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Gracias por adquirir este producto Panasonic.

m Este manual esta pensado para productos fabricados a partir de agosto de 2018.

m Este producto esta vinculado a sistemas de seguimiento. Asegurese de que el sistema
de guias esta instalado segun las instrucciones del fabricante.

m Antes de instalar y utilizar este producto, lea las instrucciones detenidamente y guarde este
manual para usos futuros.

m Antes de utilizar este producto, lea la seccidén “Aviso importante de seguridad”
(w paginas 4 a 9).

m Consulte las Instrucciones sobre reproducciéon de sefalizacion en las “Instrucciones de
operacion — Manual de Content Manager”.
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga
este aparato a la lluvia ni la humedad.
Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incobmodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.
Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presién de sonido en la posicion del operador es igual o menor que 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Quite esta unidad del sistema con guia o desconecte el suministro eléctrico cuando no vaya a utilizar el
equipo durante un periodo prolongado de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y esta pensado
para su uso como sistema de iluminacién interior.
Directiva 2009/125/CE

ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR.

é WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DO NOT OPEN

Indicado en el proyector

El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” sin aislar dentro de la caja del producto que

puede ser de suficiente magnitud para constituir un riesgo de choque eléctrico a una persona.
El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de

la presencia de importantes instrucciones de operaciéon y mantenimiento (servicio) en la
documentacion que acompana al producto.

ADVERTENCIA: No mire directamente a la luz emitida por la lente durante el uso del proyector.
A\ EH@=aD
RG2

Indicado en el proyector

PRECAUCION: Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas.
Esto incluye usar los cables de interfaz blindados al conectar el equipo a un ordenador o
dispositivos periféricos. Ademas, cualquier cambio o modificacion no autorizados en este
equipo anulara la capacidad del usuario para su uso.

PRECAUCION: El uso de controles o ajustes, o la realizacién procedimientos diferentes de los especificados
a continuacion, puede provocar una exposicion a radiaciones peligrosa.
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Aviso importante de seguridad

Informacioén sobre el laser

Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la
normativa IEC/EN 60825-1:2014.

Al igual que con fuentes brillantes, no mire directamente al haz
laser, RG2 IEC 62471-5:2015.

CLASS 1 LASER PRODUCT 2% ]

(Boton del producto)

EIR-BIMES D 52 4 DL —H—1igt
EEREGRISDEBHICIRRISEEZRBS BRI\ &
DANGER-CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR
SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
DANGER-RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 - EN CAS D'OUVERTURE
EXPOSITION DANGEREUSE AU RAYONNEMENT DIRECT OU

DIFFUS DES YEUX OU DE LA PEAU DPQT1025ZA

(Dentro del producto)

Fabricado por: Panasonic Connect Co., Ltd.

4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japon
Importador: Panasonic Connect Europe GmbH

Representante Autorizado para la UE: Panasonic Testing Centre
Winsbergring 15, 22525 Hamburgo, Alemania
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

El disyuntor del circuito debe estar instalado cerca del equipo y estar accesible facilmente en el caso
de que surja cualquier problema. Si se produce cualquiera de los problemas siguientes, apague la
alimentacion inmediatamente.
Continuar utilizando el proyector en estas condiciones dara como resultado un incendio, una descarga eléctrica
o lesiones visuales.

e Sij se introduce agua o algun objeto extrafio en el proyector, corte la alimentacién inmediatamente.

e Sj advierte humo, olores extrafios o ruidos procedentes del proyector, corte la alimentacion.

Poéngase en contacto con su distribuidor para solicitar una reparacion y no intente reparar el proyector por su cuenta.

Al montar o quitar el proyector del sistema de guias o realizar cualquier operacion de mantenimiento,
no olvide cortar la alimentacion.
Pueden producirse descargas eléctricas.

Al girar el adaptador hacia la derecha mientras sujeta el sistema de guias, asegurese de que la conexion
eléctrica esté en buen estado.
Si el conector no esta bien insertado, se puede producir una descarga eléctrica o sobrecalentamiento.

e No utilice un conector de alimentacion dafado.

No haga nada que pueda dafiar el adaptador.
e Si el adaptador se utiliza en mal estado, se pueden producir descargas eléctricas, cortocircuitos o un incendio.
e No dafie el cable de alimentacion, no lo modifique, no lo coloque cerca de objetos calientes, no lo doble en
exceso ni lo retuerza, ni tire de él, ni ponga objetos pesados encima de él.
Encargue las reparaciones que sean necesarias en el adaptador a un Centro de servicio autorizado.

No utilice nada que no sea el adaptador suministrado.
No seguir esta indicacion puede causar descargas eléctricas o incendios.

No manipule el sistema de guias y el adaptador con las manos humedas.
No seguir esta indicacion puede causar descargas eléctricas.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el sistema de guias.
Pueden producirse descargas eléctricas.

No sobrecargue el sistema de guias.
Si la alimentacion se sobrecarga (por ejemplo al montar demasiados dispositivos), se puede producir un
sobrecalentamiento y un incendio.

B USO/INSTALACION

Asegurese de que el sistema de guias esta instalado segun las instrucciones del fabricante.
La instalacion inadecuada puede provocar incendios, descargas eléctricas o la caida del proyector.

Monte el proyector solo sobre los sistemas de guias especificados.
No seguir esta indicacion puede provocar incendios, descargas eléctricas o la caida del proyector.

Monte el proyector en el sistema de guias instalado en un techo o una viga horizontal que pueda
soportar el peso del proyector.

Montar el proyector en el sistema de guias siguiente puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o la
caida del proyector.

Sistema de guias instalado sobre la superficie de la pared

Sistema de guias instalado en techo o viga con inclinacién

Sistema de guias que no puede soportar la carga

Sistema de guias instalado en el suelo

Asegurese de tener un punto de apoyo seguro y protegido durante la instalacion.
Si no cuenta con un punto de apoyo seguro, puede tropezar o caer y lesionarse.

El trabajo de montaje debe ser llevado a cabo entre dos o mas personas.
No seguir esta indicacion puede dar como resultado dafios o deformaciones en el proyector, accidentes graves
o lesiones debidas a caidas.

Al montar el proyector en el sistema con guia, gire completamente la palanca de la pieza de soporte
para guia hacia la direccion del montaje.
Un montaje inadecuado del sistema con guia puede ocasionar un accidente por caida.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Cuando quite el proyector del sistema con guia, sujete el proyector con la mano.
Soltar la palanca de la pieza de soporte para guia sin sujetar el proyector ocasionara un dafo o deformacion
en el proyector al caer, o un accidente o lesién grave.

Cuando quite el proyector del sistema con guia, primero libere la palanca de la pieza de soporte para
guia en los indicadores.

Soltar la palanca en la unidad principal primero ocasionara un dafo a los componentes y causara un accidente
por caida.

No utilice el proyector si su carcasa exterior o el soporte con guias estan dainados a causa de alguna
caida o de cualquier otro motivo.

Continuar utilizando el proyector en este estado dara como resultado un incendio, una descarga eléctrica o la
exposicion de radiacién laser peligrosa.

Pdngase en contacto con su distribuidor para solicitar una reparacion y no intente reparar el proyector por su cuenta.

No instale el proyector en lugares calientes, himedos o polvorientos, o en lugares donde pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

Utilizar el proyector en estas condiciones dara lugar a incendios, descargas eléctricas o al deterioro de los
componentes. El deterioro de los componentes puede causar la caida del proyector.

No cubra los puertos de entrada/salida de aire.
Hacerlo puede causar el sobrecalentamiento del proyector, lo cual puede causar un incendio o dafar el proyector.
e No coloque el proyector en lugares estrechos o mal ventilados.
e No acerque trapos ni papeles al proyector, ya que podrian ser aspirados hacia el puerto de entrada de aire.
e Mantenga los puertos de entrada y salida de aire de la unidad de alimentacion eléctrica alejados de
paredes y objetos 300 mm (11-13/16") como minimo.

No mire directamente a la luz emitida por la lente durante el uso del proyector.

No se interponga en el flujo luminoso proyectado utilizando ningtin dispositivo éptico (como una lupa
0 un espejo).
Hacerlo puede causar la pérdida de la vision.
e La lente del proyector emite una luz intensa. No mire directamente a esa luz.
e Tenga especial cuidado en no permitir que nifios pequefios miren hacia la lente. Ademas, apague e interrumpa
la alimentacién cuando no esté cerca del proyector.

No intente nunca remodelar ni desmontar el proyector.
Las tensiones elevadas pueden causar incendios o descargas eléctricas.
e Para realizar cualquier inspeccion, ajuste o trabajo de reparacién, pongase en contacto con su distribuidor.
Hacerlo puede causar la exposicién a radiacién laser peligrosa.
e El modulo de laser esta integrado en el proyector. Siga los procedimientos especificados en las instrucciones
de operacion para realizar operaciones y ajustes.

No permita que ningun objeto metalico o inflamable ni ningun liquido se introduzca en el proyector.
No permita que el proyector se moje.
Hacerlo puede causar cortocircuitos o sobrecalentamiento y dar como resultado incendios, descargas
eléctricas o averias en el proyector.

e Si se introduce liquido en el proyector, apague la alimentacion y consulte con su distribuidor.

B ACCESORIOS

No utilice ni manipule las baterias incorrectamente y tenga en cuenta lo siguiente.
No seguir estas indicaciones causara quemaduras, fugas en las baterias, sobrecalentamiento, explosiones
o incendio.
e No utilice pilas sin especificar.
No utilice pilas recargables.
No desmonte las pilas secas.
No caliente las pilas ni las ponga en agua ni las tire al fuego.
No permita que los terminales + y — de las pilas entren en contacto con objetos metélicos como collares
o clips para el pelo.
No guarde las pilas junto con objetos metalicos.
Guarde las pilas en una bolsa de plastico, alejadas de objetos metalicos.
Asegurese de que las polaridades (+ y —) sean correctas al insertar las pilas.
No utilice pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle pilas de tipos distintos.
No utilice pilas sin su cubierta exterior o con dicha cubierta rota.

ESPANOL - 7




Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Si hay fugas de fluido en las pilas, no lo toque con las manos desprotegidas y tome las medidas
siguientes si es necesario.
e FElfluido de las pilas sobre la piel o la ropa puede causar inflamacion o lesiones.
Enjuaguelo con agua limpia y consulte con un médico inmediatamente.
e El contacto del fluido de las pilas con los ojos puede dar como resultado la pérdida de vision.
En este caso, no se frote los 0jos. Enjuaguelos con agua limpia y consulte con un médico inmediatamente.

Quite las pilas gastadas del mando a distancia con prontitud
e Dejarlas en el mando a distancia puede dar lugar a fugas del fluido, sobrecalentamiento o explosién de las pilas.

No deje las pilas y las tapas al alcance de los nifos.
La ingestidn accidental puede causar dafios fisicos.
e En caso de ingestion, busque asistencia médica inmediatamente.

PRECAUCION:

B USO/INSTALACION

No coloque el proyector en lugares muy calientes.
Hacerlo causara el deterioro la carcasa exterior o los componentes internos o dara como resultado un incendio.
e Tenga especial cuidado en lugares expuestos a la luz solar directa o cerca de calefactores.

No instale el proyector en un lugar donde se generen gases corrosivos.
Hacerlo puede causar la caida del proyector o la aparicion de éxido en el mismo.

No utilice el proyector junto con reguladores, como los que se utilizan para controlar la luz.
Hacerlo dara como resultado dafios en los componentes del interior del proyector y causara un incendio.

No ejerza demasiada fuerza sobre el proyector apoyandose en él o colgando cualquier objeto de él.
Hacerlo provocara la caida del proyector.

No ponga las manos ni otros objetos cerca del puerto de salida de aire.
Hacerlo provocara quemaduras o dafios en las manos u otros objetos.
e Por el puerto de salida de aire sale aire caliente. No ponga las manos, la cara ni objetos que no puedan
soportar el calor cerca de este puerto.

No instale el proyector en un lugar donde se genere contaminacién salina ni gases corrosivos.
Hacerlo puede causar la caida del proyector debido a la corrosién. Ademas, puede provocar averias.

No conecte nunca auriculares en el terminal <AUDIO OUT>.
Una presién de sonido excesiva en los auriculares puede causar pérdidas auditivas.

Desconecte siempre el adaptador del sistema de carriles antes de mover el proyector.
Mover el proyector con el adaptador montado puede danar el adaptador y esto podria causar un incendio
0 una descarga eléctrica.

No permita que los nifios utilicen el proyector sin supervision.
Una manipulacion incorrecta los puede exponer a radiacion laser peligrosa.
e Ultilice el proyector bajo la supervision y el control de personas adultas.

Desconecte siempre todos los cables antes de mover el proyector.
Mover el proyector con los cables conectados puede danar el adaptador y esto podria causar un incendio
0 una descarga eléctrica.

B ACCESORIOS

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo prolongado de tiempo, quite las pilas del mando a distancia.
No seguir esta indicacion causara fugas, sobrecalentamiento, fuego o explosiones en las pilas, lo cual puede
dar como resultado un incendio o la contaminacion de las areas circundantes.

B MANTENIMIENTO

Corte la alimentacion y quite el proyector del sistema de guias antes de realizar cualquier limpieza.
De lo contrario, pueden producirse descargas eléctricas.

Pida a su distribuidor que un experto lleve a cabo una inspeccién una vez cada tres ainos.
Utilizar el proyector durante un tiempo prolongado sin inspeccionarlo puede ocasionar un incendio, descargas
eléctricas o la caida del proyector.

e Solicite la inspeccion a su distribuidor.
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Aviso importante de seguridad

Panasonic Connect Co., Ltd. declina cualquier responsabilidad por cualquier accidente o dafo causado
por la instalacion del proyector en un entorno inadecuado, por montar el proyector sobre sistemas

de guias no especificados o por montarlo siguiendo métodos no descritos en las Instrucciones de
operacion.

Para retirar las pilas

Pilas del mando a distancia

1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.
(i) 7

Declaracion de conformidad (DoC)

Este equipo cumple con los requisitos esenciales asi como con otras disposiciones de la Directiva 2014/53/UE.

El cliente puede descargar una copia de la DoC original de este producto desde nuestro servidor DoC: https://www.ptc.panasonic.eu/
Contacto en la U.E.: Panasonic Connect Europe GmbH, Panasonic Testing Centre, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

Uso del Wi-Fi

El funcionamiento del dispositivo en la banda de frecuencias de 5 GHz esta limitado al uso en interiores solo en los siguientes paises.

AT, BE, BG, CH, CY, CZ, DE, DK, EE, EL, ES, FI, FR, HR, HU, IE, IS, IT, LI, LT, LU, LV, MT, NL, NO, PL, PT, RO, SE, S|, SK, TR, UK, UK (NI)

WLAN: Potencia maxima
20 dBm (2,412 GHz - 2,472 GHz)
23 dBm (5,180 GHz - 5,240 GHz)
Directiva : 2014/53/UE
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B Marcas comerciales, etc.

® SOLID SHINE es una marca comercial de Panasonic Holdings Corporation.
® DLP y el logotipo de DLP son marcas registradas o marcas comerciales de Texas Instruments.

® | os términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son marcas comerciales o
marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

® | a marca comercial PJLink es una marca comercial de cuyos derechos se ha solicitado el registro en Japén,
Estados Unidos de América y otros paises y regiones.

® Crestron Connected, el logotipo de Crestron Connected, Crestron Fusion, Crestron RoomView y RoomView son
marcas comerciales o marcas registradas de Crestron Electronics, Inc. en Estados Unidos y en otros paises.

® Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd
® Wi-Fi®, Wi-Fi Direct™ y Miracast™ son marcas registradas o marcas comerciales de Wi-Fi Alliance.
® E| logotipo de SDHC es una marca comercial de SD-3C, LLC.

® Windows, Internet Explorer y Microsoft Edge son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft
Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

® Mac, macOS, OS X, iPad, iPhone, iPod touch y Safari son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en
Estados Unidos y en otros paises.

® |OS una marca comercial o una marca registrada de Cisco en Estados Unidos o en otros paises y se utiliza
bajo licencia.

® Android y Google Chrome son marcas comerciales de Google LLC.

® Adobe, Acrobat, Flash Player y Reader ya son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe
Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o otros paises.

® Intel® es una marca comercial de Intel Corporation registrada en Estados Unidos y/o en otros paises.

® GLOBAL trac® es una marca registrada de Nordic Aluminium Plc.

® ERCO es una marca registrada de ERCO GmbH.

® MULTI Adapter™ es una marca registrada de Nordic Aluminium Plc.

® Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas
y comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

® Esta prohibida cualquier transferencia, copia, ensamblado inverso, compilacion inversa, ingenieria inversa o la
exportacion del software incluido en este producto que vaya en contra de las leyes y normas de exportacion.

® | as leyes de proteccion de los derechos de autor se aplicaran al contenido que se muestre al utilizar este producto.
El fabricante o el distribuidor de este producto no asume ninguna responsabilidad como consecuencia de
la infraccion de los derechos de autor provocada por el uso de este producto. Cuando modifique o utilice el
contenido que se va a mostrar, tome precauciones para no infringir los derechos de autor del propietario o de
cualquier otro titular.

® Este producto se utiliza con las licencias AVC Patent Portfolio License, VC-1 Patent Portfolio License y MPEG-4
Visual Patent Portfolio License y las siguientes acciones, con excepcién de la utilizacién personal o no lucrativa,
no estan autorizadas.
- Registrar la informacién de las imagenes conforme a las normas AVC, VC-1 y MPEG-4 Visual (en adelante,

video AVC/VC-1/MPEG-4)
- Reproducir video AVC/VC-1/MPEG-4 registrado por el consumidor durante sus actividades privadas o video
AVC/VC-1/MPEG-4 adquirido de un proveedor con licencia

Para obtener mas detalles, consulte el sitio web de MPEG LA, LLC (http://www.mpegla.com).

Las marcas comerciales y las marcas comerciales de producto de las diversas empresas se respetan plenamente

aunque no se mencionen.

Los simbolos ® y ™ no se utilizan en este manual.

Informacion sobre el software en relacion con este producto

Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o

(5) el software de cédigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea Util, pero SIN NINGUNA
GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN
PARTICULAR. Consulte los términos y condiciones que se muestran en el CD-ROM incluido.
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Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic Connect Co., Ltd.
proporcionara a cualquier persona que la contacte a la informacion de contacto mencionada mas abajo, por un
cargo no mayor al de la distribucion fisica del cédigo fuente, una copia legible por maquina del cédigo fuente
correspondiente cubierto conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion vinculante para
tal fin, asi como el respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

M [lustraciones de este manual

® | as ilustraciones del proyector, el sistema de guias, la pantalla y otras partes pueden no coincidir exactamente
con el producto real.

B Paginas de referencia

® | as paginas de referencia en el manual se indican como (% pagina 00).

B Términos

® En este manual, el accesorio “unidad de mando a distancia inalambrica” se denomina “mando a distancia”.
® En este manual, el “sistema de iluminacién con guias” se denomina “sistema de guias”.
® En este manual, se hace referencia a la tarjeta de memoria SD vy la tarjeta de memoria SDHC como “tarjeta SD”.
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Caracteristicas,del | : s pid

Para obtener méas informacion, consulte las paginas
correspondientes.

Variedad de la funcion de proyeccion T Flea) seraaera dEETe

: L de guias.
P Se pueden seleccionar varios tipos de ’g_
reproduccion, como la proyeccion de (pagina »31)
imagenes fijas y en movimiento de la e Al realizar la instalacion, asegurese de
tarjeta SD usando el proyector, imagenes consultar c,?on.un.técnico especializado
del equipo con transmision inalambrica 0 con su distribuidor.
o el disco Blu-ray a través de HDMI. ‘_V
P La funcion de sefializacion esta instalada 2. Conectarlo con dispositivos
y permite reproducir archivos de imagenes externos.
fijas y en movimiento y musica de la tarjeta (pagina »41)

SD encendiendo y apagando el proyector
segun el programa creado por usted.

ﬁ

3. Encender el proyector.
Configuracion facil (% pagina 45)

C

P El montaje y desmontaje se pueden

realizar facilmente mediante el método 4. Realizar los ajustes iniciales.

de montaje al sistema de guias. (=» pagina 45)
. ® Realice este paso cuando encienda
P La pantalla puede colocarse libremente al el proyector por primera vez tras su
proyectar la imagen en vertical u horizontal. adquisicion.

#

P El proyector cuenta con zoom eléctrico de
2,2 aumentos y lente de enfoque eléctrico. 5. Seleccione la entrada de la

proyeccion.

(pagina »49)

— =

Un diseno que se adapta al espacio

> U,n_diseﬁo tipo foco_permite gdaptarse 6. Ajuste la proyeccion.
facilmente a cualquier espacio que o
requiera cumplir una serie de requisitos (= pagina 50)
conforme al disefio, como puede ser una
tienda.
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Capitulo1 Preparacion

Este capitulo presenta informacion util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el proyector.
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Capitulo1 Preparacion — Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
- . I 2 instalacic

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.

® | ugares donde puedan producirse vibraciones o impactos, como un coche o un vehiculo. Hacerlo puede causar
dafos y averias en los componentes internos.

® | ugares cerca del mar o afectados por gases corrosivos. La corrosién puede causar la caida del proyector,
acortar la vida util de las piezas o provocar averias.

® Cerca de salidas de aire acondicionado. Dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla podria parpadear
en algunos casos debido al aire caliente procedente del orificio de salida de aire o debido al aire caliente
o frio. Asegurese de que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire proveniente del
acondicionador de aire, no esté dirigida hacia la unidad principal del proyector.

® Lugares con fluctuaciones abruptas de la temperatura cerca de lamparas (por ejemplo, lamparas de estudio).
Hacerlo puede provocar la deformacion del proyector a causa del calor y, en consecuencia, puede provocar averias.

La temperatura de funcionamiento del proyector debe estar entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F) si se utiliza a
alturas inferiores a 1 000 m (3 281") por encima del nivel del mar y entre 0 °C (32 °F) y 35 °C (95 °F) si se utiliza
a alturas entre 1 000 m (3 281") y 2 700 m (8 858') por encima del nivel del mar.

® Cerca de lineas eléctricas de alta tensidén o cerca de motores. Hacerlo puede interferir en el funcionamiento
del proyector.

® | ugares donde haya equipos laser de alta potencia. Dirigir un haz laser hacia la superficie de la lente puede
causar danos en el chip DLP.

B No instale el proyector en altitudes superiores a2 700 m (8 858') o mas sobre el nivel
del mar.

De lo contrario, podria acortarse la vida del producto y provocar un funcionamiento incorrecto.

B Asegurese de que el sistema de guias esta instalado segun las instrucciones del fabricante.
La instalacion inadecuada puede provocar incendios, descargas eléctricas o la caida del proyector.

B Monte el proyector en sistema de guias instalado en un techo o una viga horizontal
que pueda soportar el peso del proyector (% pagina 144).

Montar el proyector en el sistema de guias siguiente puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o la

caida del proyector.

® Sistema de guias instalado sobre la superficie de la pared

® Sistema de guias instalado en techo o viga con inclinacion

® Sistema de guias que no puede soportar la carga
® Sistema de guias instalado en el suelo

X X X X
Mm

No puede instalarse

B Ajuste del enfoque

La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el
enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar
imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

B Precauciones al configurar el proyector
® No bloquee los puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.
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Capitulo1 Preparacion — Precauciones respecto al uso

® Evite que el aire caliente o frio procedente de un sistema de aire acondicionado sople directamente hacia los
puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

Unidad de alimentacién Unidad de alimentacion

Sistema de guias ———
300 mm (11-13/16") 0 més de largo 300 mm (11-13/16") o més de largo

Sistema
, de guias Orificio de Orificio de
200 mm (7-7/8") 0 més de largo™* 90 mm(3-17/32") o més de largo'" salida de aire  entrada de aire
. Emm— | — =
e Unidad principal
erflclo dg 200 mm (7-7/8")
salida de aire .
—\ . Omasdelargo |

Unidad principal Orificio de Orificio de [

salida de aire entrada de aire

*1 Separelo de la superficie de la pared o el techo que pueda bloquear todo el orificio de entrada de aire

® No instale el proyector en un espacio reducido.
Al instalar el proyector en un espacio confinado, garantice el aire acondicionado o la ventilacion por separado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion
del proyector.

Al usar este producto, tome medidas de seguridad contra los siguientes incidentes.
e Filtraciéon de informacion personal a través de este producto

® Uso no autorizado de este producto por parte de un tercero

® |nterferencia o parada de este producto por parte de un tercero

Tome suficientes medidas de seguridad. (% paginas 95, 124)

® Procure que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie su contrasefia periddicamente. Configure la contrasefia desde el menu [SEGURIDAD] —
[CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].

® Panasonic Connect Co., Ltd. o sus compaifiias afiliadas nunca le pedira su contrasefia directamente. No revele
su contrasefia en caso de que reciba peticiones semejantes.

® | a conexién de red debe protegerse con un cortafuegos, etc.

® Configure una contrasefa para el control web y restrinja a los usuarios que pueden iniciar sesion. Configure la
contrasefia para el control web desde la pagina [Change password] de la pantalla de control web.

B Seguridad al usar el producto de LAN inalambrica

La ventaja de una LAN inalambrica es que la informacion se puede intercambiar entre un ordenador u otro equipo
y un punto de acceso inalambrico mediante ondas radioeléctricas, en lugar de tener que utilizar un cable LAN,
siempre y cuando esté dentro del rango de las transmisiones de radio.

Por otra parte, debido a que las ondas radioeléctricas pueden viajar a través de obstaculos (como paredes)
y estan disponibles en todas partes dentro de un rango determinado, los problemas que se mencionan a
continuacion pueden producirse si los ajustes de seguridad son insuficientes.

® | os datos transmitidos podrian interceptarse

Un tercero malintencionado podria interceptar intencionadamente las ondas radioeléctricas y supervisar los
siguientes datos transmitidos.

= Informacion personal, como su ID, contrasefia o nimero de tarjeta de crédito
— Contenido de un correo electrénico
® Acceso ilegal

Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin autorizacién y llevar a cabo las
siguientes acciones.

- Extraer informacién personal o secreta (filtracion de informacion)

- Difundir informacion falsa haciéndose pasar por una determinada persona (suplantacion de identidad)
- Sobrescribir las comunicaciones interceptadas y publicar datos falsos (manipulacion)

- Difundir software dafino, como un virus de ordenador, y bloquear datos o el sistema (fallo del sistema)
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Capitulo1 Preparacion — Precauciones respecto al uso

Debido a que la mayoria de los adaptadores de LAN inalambrica o puntos de acceso estan equipados con
caracteristicas de seguridad para solucionar estos problemas, puede reducir la posibilidad de que estos problemas
ocurran si utiliza este producto con la configuracion de seguridad apropiada para el dispositivo de LAN inalambrica.

Es posible que algunos dispositivos de LAN inalambrica no tengan configuradas las medidas de seguridad cuando se
compran. Para evitar que se presenten problemas de seguridad, compruebe los ajustes de seguridad relacionados
segun las instrucciones de operacion suministradas con cada dispositivo de LAN inaldmbrica antes de usar ninguno.

Segun las especificaciones de la LAN inalambrica, es posible que un tercero malintencionado pueda saltarse los
ajustes de seguridad mediante métodos especiales.

Panasonic Connect Co., Ltd. solicita a los clientes que comprendan plenamente el riesgo de usar este producto sin
configurar los ajustes de seguridad y recomienda que los clientes configuren los ajustes de seguridad bajo su propia
discrecion y riesgo.

N le Ja L AN inalambri

Las ondas radioeléctricas en la banda de 2,4 GHz/5 GHz se utilizan cuando la funcién de conexién de la LAN
inalambrica del proyector se esta utilizando. No se requiere una licencia de estacion inaldmbrica, pero tenga en
cuenta lo siguiente durante el uso.

B No lo utilice cerca de otros dispositivos inalambricos.

Es posible que los dispositivos siguientes utilicen ondas radioeléctricas en el mismo ancho de banda que el

proyector. Utilizar el proyector cerca de estos dispositivos puede provocar que la comunicaciéon se desactive

o que la velocidad de la comunicacion sea mas lenta debido a la interferencia de las ondas radioeléctricas.

® Hornos microondas, etc.

® Dispositivos industriales, cientificos o médicos, etc.

® Estacion inalambrica en las instalaciones para identificar los vehiculos en movimiento que se utilizan en las
lineas de fabricacion de una planta

® Estacion inalambrica especificada de potencia baja

H Intente no utilizar el teléfono movil, la television ni la radio cerca del proyector.

El movil, la television y la radio utilizan ondas radioeléctricas con un ancho de banda diferente al del proyector,
asi que la comunicacion LAN inalambrica o el envio/recepcion en estos dispositivos no se vera afectado. Sin
embargo, puede producirse ruido en el audio o en el video debido a las ondas radioeléctricas del proyector.

B Las ondas radioeléctricas de la comunicacion LAN inalambrica no pasan a través de
barras de refuerzo, metal ni hormigoén.
El proyector puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con madera o vidrio (excepto si se trata

de vidrio con malla metalica integrada), pero no puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con
barras de refuerzo, metal o hormigén.

B Intente no utilizar el proyector en un lugar donde se genere electricidad estatica.
La comunicacion mediante LAN inaldmbrica o LAN con cable podria ser propensa a interrupciones si el proyector
se utiliza en un lugar donde se genera electricidad estéatica o ruido.

Existe la posibilidad poco frecuente de que la conexion de LAN no se establezca debido a electricidad estatica
o ruido. En tal caso, apague la alimentacion con el boton de encendido del mando a distancia o la unidad de
alimentacion del proyector, elimine la fuente de la electricidad estatica o el ruido que causan los problemas y
vuelva a encender el proyector.

B Utilizacion del proyector fuera del pais

La instalacion de LAN inalambrica esta prohibida cuando usa el proyector fuera del pais o region en donde lo
compré. Tenga en cuenta que, en funcion del pais o regidn, hay restricciones en los canales y frecuencias a las
que puede usar la LAN inalambrica.

B Canales disponibles de LAN inalambrica
Los canales (rango de frecuencia) que pueden utilizarse varian segun el pais o region.
Utilice la caracteristica de LAN inalambrica de acuerdo con las leyes de cada pais.

Para el modo MIRRORING mode (® pagina 129)
(Cuando el método de conexion sea [MIRRORING])

Estandar Canales que se utilizan Banda de frecuencia (frecuencia central)
IEEE802.11b/g/n 1-11 2,412 GHz - 2,462 GHz
IEEE802.11a/n 36/40/44 /48 5,180 GHz - 5,240 GHz
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Capitulo1 Preparacion — Precauciones respecto al uso

Para el modo SIMPLE / M-DIRECT (=% pagina 81)
(Cuando el método de conexion sea [SIMPLE] / [M-DIRECT] o [Panasonic APPLICATION])

Estandar Canales que se utilizan Banda de frecuencia (frecuencia central)
IEEE802.11b/g/n 1-13 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n 36/40/44 /48 5,180 GHz - 5,240 GHz

Para el modo USER (= pagina 82)
(Cuando el método de conexion sea [USER] o [Panasonic APPLICATION])

Estandar Canales que se utilizan Banda de frecuencia (frecuencia central)
IEEE802.11b/g/n 1-13 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n 36/40/44 /48 5,180 GHz - 5,240 GHz

B Este dispositivo debe utilizarse solo en interiores cuando se utiliza en el rango de
frecuencia de 5,15 a 5,35 GHz (canales del 36 al 64).

“Art-Net” es un protocolo de comunicacién via Ethernet basado en el protocolo TCP/IP.

Utilizando el controlador y el software de aplicacion DMX, es posible controlar el sistema de la iluminacién y del
escenario. Art-Net se basa en el protocolo de comunicaciones DMX512.

B Para obtener una buena calidad de imagen

® Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas
0 persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la superficie de proyeccion para evitar que la luz del
exterior, o la proveniente de luces interiores, se refleje en ella.

® | a lente de proyeccion del proyector se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que
hace que el enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. El enfoque se
estabilizara después de que hayan transcurrido 30 minutos de proyeccion.

B No toque la superficie de la lente de proyecciéon con las manos desnudas.

Las huellas dactilares o la suciedad en la superficie de la lente de proyeccion se pueden proyectar ampliadas
en la superficie de proyeccion.

B Chips DLP

® | os chips DLP son instrumentos de precision. Tenga en cuenta que, en casos excepcionales, podrian faltar
pixeles de alta precisiéon o permanecer siempre encendidos. Tenga presente que dicho fendmeno no indica
un mal funcionamiento.

® Dirigir un rayo laser de alta potencia hacia la superficie de la lente de proyeccion puede dainar el chip DLP.

B Fuente luminosa
El Iaser se utiliza como la fuente luminosa del proyector, y presenta las siguientes caracteristicas.
® | a luminancia de la fuente luminosa disminuira con el tiempo de uso.
Al utilizar la fuente luminosa durante unas 20 000 horas, la luminancia se reduce a la mitad del valor inicial.
20 000 horas es una duracion estimada que depende de las diferencias individuales y de las condiciones de uso.

Si la fuente luminosa se apagara o el brillo se redujera considerablemente, pédngase en contacto con su
distribuidor y solicite el reemplazo de la unidad de la fuente luminosa.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos
Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, consulte la seccion correspondiente de este documento,
incluido el uso de los cables de alimentacion y apantallados.

Almacene el proyector en una habitacién sin humedad.

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el
método de desecho correcto. El producto se debe eliminar sin desmontar.
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Preparacion — Precauciones respecto al uso

b

Asegurese de que se suministran los siguientes accesorios con su proyector. Los niumeros indicados entre < >

especifican el nUmero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrica <1>
(N2QAYA000134)

Tapa de ranura de tarjeta <1>

(DPHG1011ZA)

(Colocada en el proyector en el momento de la compra)

Tapa del terminal HDMI <1>

(TKKL5575)

(Colocada en el proyector en el momento de la
compra)

Tapa del terminal LAN <1>

(TKKL5576)

(Colocada en el proyector en el momento de la
compra)

Pila AAA/R03 o AAA/LRO3 <2>

(Para la unidad del mando a distancia)

CD-ROM <1>
(1JK1JX200GE)

Atencion

Llave Allen <1>
(DPPB1005ZA)

(Tamano del lado opuesto 5,0 mm (3/16"))

Adaptador <1>
(PT-JX200GBE: TXFKF02WDNZ)
(PT-JX200GWE: TXFKF02WDMZ)

(Se proporcionara el mismo color que el gabinete
externo.)

Bloqueo de proteccion del conector <1>
(TTRAO185)

Tapa del adaptador <1>
(PT-JX200GBE: TKFE28702)

(PT-JX200GWE: TKFE28701)

(Se proporcionara el mismo color que el gabinete externo).

Correa <1>
(6103430249)

Cable de seguridad <1>

(DPPW1001ZA)

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente el material de embalaje.

e Sj faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

® Almacene las piezas pequenas de forma correcta y manténgalas fuera del alcance de nifios pequeios.

18 - ESPANOL



Capitulo1 Preparacion — Precauciones respecto al uso

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
Contenido del CD-ROM suministrado

El contenido del CD-ROM suministrado es el siguiente.

Instrucciones/lista (PDF) Instrucciones de operacion - Manual de Funciones

Instrucciones de operacion - Manual de Content Manager

Instrucciones de operacion del software multimonitor y de control (solo en inglés)
Instrucciones de operacion de Wireless Manager ME6.3 (solo en inglés)

List of Compatible Device Esta es una lista de proyectores compatibles con el software del
Models CD-ROM vy sus restricciones.
Licencia de software La condicion de la licencia para el software de codigo abierto que
se utiliza en el proyector se incluye como archivo PDF.

Software Multi Monitoring & Control | Este software permite monitorizar y controlar varias pantallas
Software (Windows) (proyectores o pantallas de panel plano) conectadas a una LAN.
Wireless Manager ME6.3 Este software permite enviar la pantalla de un ordenador
(Windows/Mac) mediante LAN inaldmbrica o con cable.

Nota

® | a “List of Compatible Device Models” para el monitor plano compatible con el “Multi-Monitoring & Control Software” se
puede descargar en el sitio web (https://panasonic.net/cns/prodisplays/).
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Capitulo 1 Preparacion — Acerca de su proyector

Acerca de su proyector

T/
e N\
3 pE—
LIGHTING
2 —@ 12
SIGNAGE | MIRRORING Panasonic APP
4 13
MEMORY VIEWER HDMI
5 — —14
s O]
7 I “\ Ii“':
8 — ‘*@-- :
rI\MJ] [mi AVMUTE:RETURN
9 — i
10 | rrsowrsar ivser AL |'_15
(] L1 46
Panasonic

PROJECTOR

1 Transmisor de sefales del mando a distancia

2 Botoén de alimentacion </ |> () espera/ | encendido)
Activa y desactiva la alimentacion del proyector.

(= pagina 44)

3 Boton <MIRRORING>
Cambia la entrada a MIRRORING. (% péagina 49)

4 Botéon <SIGNAGE>
Cambia la entrada a sefializacion. (% pagina 49)

5 Botéon <MEMORY VIEWER>
Cambia la entrada a Memory Viewer. (# pagina 49)

6 Botones A V4{p/botén <ENTER>/botén <RETURN>
Se utilizan para controlar la pantalla de menud. También se
utilizan para introducir [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

7 Botén <AV MUTE>
Se utiliza para desactivar temporalmente la imagen y el audio.
(= pagina 54)

8 Boton <DEFAULT>
Restablece los ajustes del sub-menu a los ajustes
predeterminados de fabrica. (# pagina 57)

9 Boton <MENU>
Muestra el menu principal. (% pagina 56)

Atencidén

10

1"

12

13

14

15

16

17

Boton <ZOOM>/botén <FOCUS>

Muestra el menu del objetivo y ajusta la lente de proyeccion.
(= pagina 50)

Botones <VOL+>/<VOL->

Ajustan el volumen de la salida de audio. (% pagina 53)

Boton <LIGHTING>

Utilice este botdn para encender o apagar el foco.

(= pagina 53)

Boton <Panasonic APP>

Cambia la entrada a Panasonic APPLICATION. (= pagina 49)

Boton <HDMI>
Cambia la entrada a HDMI. (% pagina 49)

Botoén <ID ALL>

Se utiliza para controlar simultdneamente todos los proyectores
con un unico mando a distancia en un entorno con varios
proyectores. (% pagina 24)

Boton <ID SET>

Permite configurar el nimero de ID del mando a distancia en un
entorno con varios proyectores. (# pagina 24)

Botones numéricos (<1> - <6>)
Se utilizan en un entorno con varios proyectores.
Se utilizan para introducir el nimero de ID o la contrasefia.

No deje caer el mando a distancia.
Evite el contacto con liquidos y humedad.
No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

Respete las siguientes instrucciones que aparecen indicadas en la etiqueta de precaucion situada en el dorso del mando a distancia:

= No utilice una pila vieja con una nueva.
= No utilice pilas sin especificar.

- Asegurese de que las polaridades (+ y —) sean correctas al insertar las pilas.
Puede consultar instrucciones mas detalladas en relacion con las baterias en “Aviso importante de seguridad”.

[ CAUTION

the type specified

1.Do not use old battery with new one.
2.Do not use batteries other than

L]
3.Be sure the batteries are inserted properly.

):4

Etiqueta de precaucién en el dorso del mando a distancia
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Capitulo 1 Preparacion — Acerca de su proyector

Nota

e Sij utiliza el mando a distancia apuntando directamente al receptor de sefiales del mando a distancia en la unidad de alimentacion del
proyector, hagalo a una distancia aproximada de 7 m (22'11") o inferior con respecto al receptor de sefales del mando a distancia. El
mando a distancia puede controlar en angulos de hasta +30° verticalmente y horizontalmente, aunque el rango efectivo de control puede

que se reduzca.

® Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a distancia, el mando a distancia podria no funcionar

correctamente.

® |a sefal del mando a distancia se puede reflejar en la superficie de proyeccion para controlar el proyector. Sin embargo, la pérdida del
reflejo de luz o la forma de la superficie de proyeccion pueden limitar el rango de funcionamiento.

® El mando a distancia puede no funcionar correctamente si el receptor de sefiales del mando a distancia en la unidad de alimentacion del
proyector esta recibiendo luz fuerte directamente, por ejemplo, una luz fluorescente. Instale el proyector lejos de la fuente luminosa.

Unidad de alimentacion

Unidad
principal

19 20 21

Orificio de entrada de aire

Orificio de salida de aire

Receptor de senales del mando a distancia (Unidad principal)
Lente de proyeccion

Indicadores (® paginas 22, 132)

oo g WON =

Receptor de seinales del mando a distancia (Unidad de
fuente de alimentacion)

7 Boton de alimentacion <d/|> (b espera/ | encendido)
Activa y desactiva la alimentacién del proyector. (% pagina 44)

8 Parte B del soporte con guias (® pagina 31)
Palanca B

10

1"
12
13
14
15
16
17

Terminal <AC IN>
Se trata del terminal que se va a conectar al adaptador suministrado.

Cierre para gancho B

Parte A del soporte con guias (% pagina 31)
Palanca A

Tope de la palanca A

Base de palanca A

Cierre para gancho A

Terminal <AUDIO OUT>

Se trata del terminal que emite la sefial audio cuando se recibe
una sefial audio en el terminal <HDMI IN> y cuando se reproduce
una pelicula con sonido desde la tarjeta SD. (# pagina 41)
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Capitulo 1 Preparacion — Acerca de su proyector

18 Tapa del terminal <DC OUT> 21 Tapa de los terminales de conexién (% pagina 22)
El terminal <DC OUT> esta dentro. (# pagina 22) Los terminales de conexién estan dentro.

19 Tornillo de sujecion de la junta de bola 22 Poste
Fija el angulo entre el eje del soporte y la unidad principal después 23 Soporte del eje

de ajustar la orientacion de dicha unidad. (% pagina 36) i i
. 24 Pieza desmontable de junta de bola
20 Tope de la junta de bola

Para liberar la pieza movil de la junta de bola, quite el tope. 25 Eje
(® pagina 36) 26 Junta de bola

M Indicadores

DY

\\\_
\\,,
i

——

0nnmpn
BWN =

\\\\\\\
\\
|

=

m
[ ]
Q.

=4

\

1 Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> 3 Indicador de temperatura <TEMP>

Indica el estado de la alimentacion. (# pagina 44) Indica el estado de la temperatura interna. (% pagina 132)
2 Indicador de fuente luminosa <LiGHT> 4 Indicador de tarjeta SD <SD>

Muestra el estado de la fuente luminosa. (# pagina 132) Parpadea en color verde cuando se accede a la tarjeta SD.

B Terminales de conexién y terminal <DC OUT>

1 Terminal <DC OUT> 3 Terminal <HDMI IN>

Este es el terminal USB que se utiliza solo para alimentacion. Este es el terminal de entrada de la sefial HDMI.

(CC 5V, maximo 2 A) (= pagina 41)
2 Terminal <LAN> 4 Ranura para tarjeta SD

Se trata del terminal que se va a conectar a la red. (# pagina 41) Admite tarjetas de memoria SD y SDHC. (# pagina 51)
Atencion

® La conexién del cable LAN que se conecta directamente al proyector debe realizarse unicamente en interiores.
® Guarde correctamente las piezas pequefias, como la tarjeta SD, y manténgalas fuera del alcance de nifios pequefios.
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Capitulo 1 Preparacion — Acerca de su proyector

Nota

® E| numero de producto, el nimero de serie y la clasificacion del proyector se indican en la placa del producto, en el lugar que se muestra en
la ilustracion siguiente.

Placa del producto

1 Palanca Conector de alimentacion

2 Indicador de la fase de alimentacion Contacto de tierra

Indica la fase actual de la alimentacién. Contactos de alimentacién

N o g b~

3 Interruptor selector de fase
Cambia la fase de la alimentacion.

Pestaias de bloqueo
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Capitulo 1 Preparacion — Preparacion del mando a distancia

Preparacion del mando a distancia

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (introduzca primero el lado @). (Figura 2)
® Cuando extraiga las pilas, siga los pasos en orden inverso.

Si utiliza varios proyectores juntos, puede controlarlos todos simultaneamente o cada uno por separado,
utilizando un solo mando a distancia, asignando un numero de ID exclusivo a cada proyector.

Al usar los proyectores configurando numeros de ID, ajuste el numero de ID ([1] - [6]) del cuerpo del proyector
después de configurar los ajustes iniciales. A continuacion, ajuste el nimero de ID del mando a distancia.
Consulte la informacion sobre ajustes iniciales en “Cuando se muestra la pantalla de configuracion inicial”

(= pagina 45).

El numero de ID predeterminado de fabrica del proyector (cuerpo y mando a distancia del proyector) es [TODOS],
asi que puede utilizarlo tal cual. Ajuste los nimeros de ID del cuerpo y del mando a distancia del proyector cuanto
sea necesario.

Consulte los detalles para configurar el numero de ID del mando a distancia en “Configuracion de los numeros de
ID para el mando a distancia” (# pagina 54).

Nota
® Configure el nimero de ID del cuerpo del proyector desde el ment [CONFIGURACION] — [ID DEL PROYECTOR].
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Capitulo 2 Primeros pasos

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la configuracion y las
conexiones.
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Capitulo 2 Primeros pasos — Antes de la instalacion

Antes de la instalacion

Esta seccion describe el método de visualizacidn que utiliza el proyector antes de colocar el sistema de guias.

e

Existen cuatro formas de instalacion en total, dos en relacion con el métodq de proyeccion y dos segt’m
la direccion de visualizacic’;n. Configure el menu [CONFIGURACION] — [METODO DE PROYECCION]
(= pagina 68) y [ROTACION VERTICAL] (# pagina 68) segun la forma de instalacion.

La ilustracion siguiente es un ejemplo en el que la orientacién de la unidad principal esta ajustada a la ubicacion
de la figura de arriba.

Proyeccion por delante Proyeccion desde atras
(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de ment Método
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL] [METODO DE PROYECCION] [RETRO]
[ROTACION VERTICAL] [NO] [ROTACION VERTICAL] [NO]
Proyeccion por delante Proyeccion desde atras

(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL] [METODO DE PROYECCION] [RETRO]
[ROTACION VERTICAL] [Si] [ROTACION VERTICAL] [Si]

Nota

® Los anteriores ejemplos de formas de instalacion tienen fines explicativos y pueden no ser la condicién de uso real. Configure el menu
[CONFIGURACION] — [METODO DE PROYECCION] (% pagina 68) y [ROTACION VERTICAL] (= pagina 68) segun el entorno de
uso y la direccion de la unidad principal.

e Ve

Existen varias expresiones posibles con la combinacién del ajuste de la direccion de la unidad principal ta] como
se gescribe en “Ajustar la po§icién de proyeccion” (= péginq 36) y los ajustes del menu [CONFIGURACION] —
[METODO DE PROYECCION] (» pagina 68) y [ROTACION VERTICAL] (® pagina 68).

La ilustracion siguiente es un ejemplo con [METODO DE PROYECCION] [FRONTAL] y [ROTACION VERTICAL] [NO].
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Capitulo 2 Primeros pasos — Antes de la instalacion

Atencion

® Al configurar el proyector, preste atencion al cable entre el cuerpo principal y el poste.

= e

Determine la posicién para instalar el sistema de guias y el proyector haciendo referencia a las ilustraciones
siguientes y las dimensiones de la distancia de proyeccion. El tamafo y la posiciéon de la imagen proyectada
pueden ajustarse segun el area y la posicién de la superficie de proyeccion.

Imagen proyectada

Superficie de proyeccion
S I—— |
z S R =
S
-
5
sw
Superficie de proyeccion
o 7 W
3
L (LWI/LT)" Distancia de proyeccion (desde la superficie de la lente hasta la superficie de proyeccion) (m)
SH Altura de la imagen (m)
SW Ancho de la imagen (m)
SD Tamanfo diagonal de la imagen (m)
H Distancia desde el centro de la lente al extremo superior de la imagen (m)

*1 LW: Distancia de proyeccion minima
LT: Distancia de proyeccion maxima

Atencion

® Antes de realizar la configuracion, lea “Precauciones respecto al uso” (# pagina 14).
® No utilice el proyector y el equipo laser de alta potencia en la misma habitacion. El chip DLP puede dafarse si un rayo laser incide en la
superficie de la lente.

ESPANOL - 27



Capitulo 2 Primeros pasos — Antes de la instalacion

Distancia de proyeccion

La dimensién que se muestra en la siguiente tabla contiene un sesgo de error.

Del mismo modo, se corrige para que sea mas pequefa que el tamafio de imagen especificado cuando se utiliza
[KEYSTONE].

B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 4:3

(Unidad: m)
Tamano de la imagen proyectada Distancia de proyeccioén (L) czi:::ontcjiealgizﬁteeezll
i ) n extremo superior de
Diagonal (SD) Altura (SH) Ancho (SW) Min. (LW) Max. (LT) la imagen (H)

0,76 (30") 0,457 0,610 0,79 1,75 0,152
1,02 (40") 0,610 0,813 1,06 2,35 0,203
1,27 (50") 0,762 1,016 1,34 2,94 0,254
1,52 (60") 0,914 1,219 1,62 3,54 0,305
1,78 (70") 1,067 1,422 1,89 4,14 0,356
2,03 (80") 1,219 1,626 2,17 4,73 0,406
2,29 (90") 1,372 1,829 2,45 5,33 0,457
2,54 (100") 1,524 2,032 2,72 5,92 0,508
3,05 (120") 1,829 2,438 3,28 7,12 0,610
3,81 (150") 2,286 3,048 4,10 8,90 0,762
5,08 (200") 3,048 4,064 5,48 11,88 1,016

Férmula de la distancia de proyeccion

Para utilizar un tamafio de imagen no incluido en este manual, compruebe el tamafio de la imagen proyectada
SD (m) y use la férmula correspondiente para calcular la distancia de proyeccion (L).

Todas las unidades de la férmula estan expresadas en metros. (El valor que se obtiene en la férmula de calculo
siguiente contiene un ligero error.)

Al calcular la distancia de proyeccion utilizando la designacion del tamafio de imagen (valor en pulgadas),
multiplique el valor en pulgadas por 0,0254 y utilice este valor en lugar de SD en la férmula para calcular la
distancia de proyeccion.

B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 4:3

Distancia de proyeccion minima (LW) L =1,0907 x SD - 0,0507
Distancia de proyeccion maxima (LT) L =2,3468 x SD - 0,0379
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Capitulo 2 Primeros pasos — Instalacidon/desinstalacion del proyector

Instalacion/desinstalacion del proyector

Esta seccion describe el método de montaje del proyector al sistema de guias y el método de ajuste de la orientacion
de la unidad principal.

b

Los sistemas de guias compatibles para montar el proyector son los siguientes.

Fabricante Nordic Aluminium EUTRAC Stromschienen ERCO
Nombre GLOBAL Trac Pro tracks Surface Track Standard ERCO track
. . XTS4100/XTS4200/XTS4300/ 78301.000/78302.000/78303.000/
NUm. de tipo XTS4400 25-10/25-20/25-30/25-40 78304.000

El numero de tipo del sistema de guias y el resto de la informacion presentada anteriormente corresponden a
noviembre de 2016.

Para obtener la informacidon mas reciente, visite el siguiente sitio web.

URL https://panasonic.net/cns/projector/

Atencion

® Monte el proyector solo sobre los sistemas de guias especificados.
® Solicite el montaje o la sustitucién del sistema de guias a un técnico cualificado.
® Se recomienda montar el proyector en el sistema de guias segun las instrucciones del fabricante.
® El montaje del proyector en el sistema de guias debe hacerse entre dos personas.
® Antes de montar/extraer el proyector, desconecte la alimentacion del sistema de guias.
® Monte el proyector en el sistema de guias instalado en un techo o una viga horizontal.
No instale el proyector con los sistemas de guias siguientes.
- Sistema de guias instalado sobre la superficie de la pared
- Sistema de guias instalado en techo o viga con inclinacion
- Sistema de guias que no puede soportar la carga
- Sistema de guias instalado en el suelo

X X X X
MMMMM — O

No puede instalarse

® Asegurese de que la parte donde se monte el sistema de guia pueda soportar el peso del proyector. (# pagina 144)

® Si es dificil utilizar la palanca en las piezas de soporte para guia A/B al montar el proyector, extraiga el proyector del sistema de guias sin
girar forzosamente la palanca, desplace el proyector ligeramente y vuelva a montarlo.

® Al instalar mas de dos proyectores en un sistema de guias, refuerce el sistema de guias y el techo.

Nota

® El adaptador del proyector no se puede montar en la posicion del tornillo de rosca que sujeta el sistema de guias al techo o la viga.

® Cuando se montan varios proyectores lado a lado, el brillo o el color pueden variar debido a diferencias individuales, incluso cuando el
numero de modelo es el mismo.

® El nimero de modelo del sistema de guias esta sujeto a cambio sin previo aviso.
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1) Conecte la correa a la tapa del adaptador.

® Pase un extremo (el que tiene la anilla mas pequefa) de la correa a través del orificio de la tapa del
adaptador y conéctelo a la tapa del adaptador tal y como muestra la figura.

1) Ajuste el interruptor selector de fase en el adaptador.

® Gire el interruptor selector de fase en el adaptador suministrado y ajuste la fase de alimentacién (1, 2 o 3)
segun el sistema de guias.

® E| ajuste del interruptor selector de fase se puede comprobar con el indicador de la fase de alimentacion.

] - . Y Contacto de tierra
Contacto de tierra

‘ =

Palanca =
=
Interruptor selector @' Palanca
de fase
Indicador de la fase de
alimentacion Interruptor selector
de fase

Conector de

alimentacion Conector de

alimentacion

2) Asegurese de que los contactos de potencia estan en el interior del adaptador.

® Si la palanca del adaptador esta colocada como se muestra en la figura, gire la palanca en la direccion que
indica la flecha. Los contactos de alimentacién a ambos lados del adaptador estan contenidas dentro del
adaptador y puede conectar al sistema de guias.

M llustracion del adaptador acoplado en el sistema de guias

/ Contacto de tierra Contactos de alimentacion
AN

%1> Contactos de alimentacion
=

Pestafias de bloqueo

\[’/ Interruptor selector de fase

Palanca

Indicador de la fase de
alimentacion
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Nota

® E| ajuste del interruptor selector de fase puede modificarse incluso cuando el adaptador esta conectado al sistema de guias.
® Cuando el interruptor selector de fase se ajusta en “0”, el adaptador y el sistema de guias no estan conectados eléctricamente.
® Sino sabe en qué numero fijar el interruptor selector de fase, pongase en contacto con el personal de instalacion del sistema de guias.

Montaje del Lsi e gui

1) Desactive la alimentacion del sistema de guias.

ADVERTENCIA

Cuando fije el proyector al sistema de guias, asegurese de apagar la alimentacion del sistema de guias.
Pueden producirse descargas eléctricas.

2) Gire la palanca A 90° en la direccion longitudinal contraria a la unidad de alimentacion.
® Gire la palanca en la pieza de soporte para guia A en la direccion que indica la flecha en la figura de modo
que esté a 90° en la direccion longitudinal contraria a la unidad de alimentacién. El cierre para gancho A es
paralelo a la direccién longitudinal de la unidad de alimentacion.

Base de palanca A

Cierre para
=] / gancho A
N

vu,

Palanca A

3) Gire totalmente la palanca B en la misma direccién que la palanca A en direccién contraria a la unidad
de alimentacion.
® Gire la palanca en la pieza de soporte para guia B en la direccion que indica la flecha en la figura de modo
que el cierre para gancho B sea paralelo a la direccion longitudinal de la unidad de alimentacion.

/\.\\Pieza d_(-,:_soporte para guia B

Palanca B
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4) Inserte completamente el conector de alimentacion del adaptador suministrado en el terminal <AC IN>
de la unidad de alimentacion.

® Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en la unidad de alimentacion y en el conector de
alimentacion del adaptador e inserte completamente el conector de alimentacion en el terminal <AC IN>.

Adaptador

5) Conecte el dispositivo de proteccion de conector suministrado.
® Conecte el dispositivo de proteccion de conector de debajo del terminal <AC IN> en la unidad de
alimentacion a lo largo de las guias en ambos lados.
® Confirme que el conector de alimentacion del adaptador esta colocado dentro de los rebordes del
dispositivo de proteccion de conector (en el lado de la unidad de alimentacién) tal y como se muestra
en la figura.
Dispositivo de proteccion de conector

Conector de alimentacion

Dispositivo de proteccion de conector

6) Ponga la correa de la tapa del adaptador en el dispositivo de protecciéon de conector.

® Ponga la correa ya conectada a la tapa del adaptador suministrada en el adaptador en el dispositivo de
proteccion de conector tal y como se muestra en la figura.

)

Correa ‘
d

AL
115
Tapa del adaptador y__ /)

7) Fije el dispositivo de protecciéon de conector.

® Presione el dispositivo de proteccion de conector hasta que el dispositivo de proteccion de conector haga
clic con la correa puesta.

Tenga cuidado de no pillar la correa con la pestafia.
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® | a correa se utiliza para evitar que la tapa del adaptador se caiga. Asegurese de utilizar el proyector con
la correa puesta en el dispositivo de proteccion de conector.

Pestana

8) Alinee la orientacién de la unidad de alimentacién con el sistema de guias.
® Alinee la orientacion de la forma siguiente.

= Al usar el sistema de guias de Nordic Aluminium, alinee el lado con las palancas A/B (proyector) con
el lado con el saliente (sistema de guias).

- Al usar el sistema de guias de EUTRAC Stromschienen o ERCO, alinee el lado con las palancas A/B
(proyector) con el lado sin hendidura (sistema de guias).

® Para obtener mas informacion sobre los sistemas de guias compatibles con el proyector, consulte “Antes
del montaje” (# pagina 29).

Para Nordic
Aluminium

Sistema de guias

Saliente

Para EUTRAC
Stromschienen

Palanca A

Unidad de
alimentacion

Para ERCO
Sistema de guias

273N
farl)
\\~_/,

Ranura

9) Fije la pieza de soporte para guia de la unidad de alimentacidén al sistema de guias.
® |nserte los cierres para gancho de las piezas de soporte para guia A/B en la apertura del sistema de guias.
® E| adaptador del proyector no se puede montar en la posicion del tornillo de rosca que sujeta el sistema de
guias al techo o la viga.
10) Alinee la palanca A en paralelo al sistema de guias y gire totalmente la palanca B hacia el mismo lado.

i) Gire la palanca A en la direccion que indica la flecha en la figura para alinearla de manera paralela al sistema
de guias.

ii) Gire totalmente la palanca B en la direccion que indica la flecha en la figura.
® Asegurese de girar primero la palanca A.
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® Confirme que los cierres para ganchos Ay B estan contenidos completamente en el sistema de guias.

Palanca A

ADVERTENCIA

Al realizar el montaje en el sistema de guias, gire las palancas A y B completamente.
El montaje inadecuado del sistema de guias puede provocar que el proyector se caiga.

11) Fije el tornillo de bloqueo de la palanca A.
® Apriete el tornillo de bloqueo de la palanca A (M3) utilizando un destornillador Phillips (ISO num. 2,
diametro: 6 mm (1/4")), y fijela a la placa de la palanca A.

Seccion transversal

Base de palanca A

inniamil

Tornillo de bloqueo de la palanca A

Palanca A

12) Fije el tornillo de bloqueo de la palanca B.
® Apriete el tornillo de bloqueo de la palanca B (M3) utilizando un destornillador Phillips (ISO num. 2,

diametro: 6 mm (1/4")), y fijela a la placa de la palanca B.
Seccion transversal

Base de palanca B

V
Uy y

Palanca B
Tornillo de bloqueo de
la palanca B

Tornillo de bloqueo de
la palanca B

|
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13) Sujete el cable de seguridad.

i) Tire de un extremo del cable de seguridad alrededor del soporte del eje y paselo a través del ojal tal como se
muestra en la figura siguiente.

ii) Sujete el soporte del cable de seguridad con un tornillo de rosca cortante disponible comercialmente
(diametro de la cabeza: ®3,8 mm (5/32")) a una parte resistente del techo con material de refuerzo,

tal como se muestra en la figura siguiente.
Maximo 600 mm

Techo

/

Vi

yA I
Tornillo de

rosca cortante

Soporte

(i)

Poste
Cables de la unidad

y principal a la fuente de
= _‘ alimentacion
F e N
U (i \ _—— Orificio del
) techo

{ \ Cable de seguridad ) Soporte

Refuerzo del techo
(borde o material de
refuerzo)

Material del techo
(placa de yeso, etc.)

N—
o

Sistema de guias Soporte del eje

=5

S A
Tornillo de
=
o rosca cortante
\_ J

14) Alinee la orientacion del adaptador con el sistema de guias.

® Sujete el adaptador y alinee la orientacion de la forma siguiente.
= Al usar el sistema de guias de Nordic Aluminium, alinee el lado con el saliente (adaptador) con el lado

sin el saliente (sistema de guias).
— Al usar el sistema de guias de EUTRAC Stromschienen o ERCO, alinee el lado con el saliente

(adaptador) con el lado con hendidura (sistema de guias).
Para Nordic Aluminium Para EUTRAC Stromschienen Para ERCO

Sistema de gujas Sistema de gujas Sistema de gujas

Saliente

— L

L — u:r ‘}
Adaptador Adaptador

15) Fije el adaptador al sistema de guias.

® Inserte el adaptador en la apertura del sistema de guias.
® E| adaptador del proyector no se puede montar en la posicién del tornillo de rosca que sujeta el sistema de

guias al techo o la viga.
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® Teniendo en cuenta conectar la tapa del adaptador que se realizara en el paso 17), monte el adaptador en
el de guias utilizando la dimension aproximada que se muestra en la figura.

30 mm (1-3/16") -
50 mm (1-31/32")

_—
—
—
——
| D D | m} T
T J[7 JT 1T 3 m‘
[T 1T 1T 11 7 n!
Th W1 I1 11 1T m' ]
1 N Y S m’
) —
I

16) Gire la palanca del adaptador para fijar el adaptador al sistema de guias.
® Gire totalmente la palanca del adaptador en la direccion que indica la flecha en la figura.
® E| sistema de guias y el proyector estan conectados eléctricamente.

=~y >,\_1
' =N

Palanca

Adaptador

17) Colocar la tapa del adaptador.
® Mientras alinea el saliente en la parte central inferior de la tapa del adaptador con la depresién en la unidad
de alimentacion (i), empuje ambas pestafas en el lado superior de la tapa del adaptador en las muescas de la
unidad de alimentacion hasta que hagan clic (ii). Tenga cuidado de no pillar la correa con la tapa del adaptador.

Unidad de alimentacion

llustracion después de que la tapa del
adaptador se haya colocado

Muesca

Después de montar el proyector al sistema de guias, ajuste la orientacion de la unidad principal para determinar
la posicién de la proyeccion.

36 - ESPANOL



Capitulo 2 Primeros pasos — Instalacidon/desinstalacion del proyector

1) Afloje el tornillo de sujecion de la junta de bola.

® Afloje el tornillo de sujecion de la junta de bola utilizando la llave Allen suministrada (tamafio del lado
opuesto 5,0 mm (3/16")).

2) Ajuste la orientacion de la unidad principal.

® Gire el soporte del eje y ajuste la pieza desmontable de junta de bola a la direccién para inclinar la unidad
principal y ajuste la orientacion de la unidad principal.

/Poste

Soporte del eje

Tornillo de sujecion de
@»/la junta de bola
~ |—Tope de la junta de bola

"))/ ___—Pieza desmontable de

; junta de bola

Rango movil de la junta

de bola: aprox. 90°
Unidad principal 360°

El soporte del eje gira 360° al aflojar el tornillo de

la junta de bola. La junta de bola queda libre al quitar el top de la junta.

Gire el soporte del eje y mueva la parte moévil de La unidad principal puede girarse 360° o la unidad principal puede
la junta en la direccién de inclinacién de la unidad inclinarse 90° en la pieza desmontable de junta de bola.

principal.
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3) Apriete el tornillo de sujecién de la junta de bola.

® Mientras sostiene la unidad principal, apriete firmemente el tornillo de sujecion de la junta de bola utilizando
la llave Allen suministrada (tamafio del lado opuesto 5,0 mm (3/16")).

Atencion

® | a unidad principal y la fuente de alimentacién estan conectadas por cables, etc. No gire ni incline la unidad principal mas de lo necesario.

® Al ajustar la orientacién de la unidad principal mientras esta conectada a un dispositivo externo con un cable, tenga cuidado de no dafar el
cable de conexion.

® Guarde el tope de la junta de bola en un lugar adecuado para futuros usos.

Nota

® Después de ajustarlo aproximadamente, ajuste bien la posicién de la proyeccion mientras proyecta.
® E| tornillo de sujecioén y el tope de la junta de bola son tornillos con cabeza hueca hexagonal (M6). Tenga en cuenta que el tope de la junta
de bola se puede quitar si es necesario y que el tornillo de sujecion de la junta de bola se puede caer del proyector si se afloja demasiado.

Extraccion.del or del sisf e gui

1) Desactive la alimentacion del sistema de guias.

ADVERTENCIA

Cuando extraiga el proyector del sistema de guias, asegurese de apagar la alimentacion del sistema de guias.
Pueden producirse descargas eléctricas.

2) Extraer la tapa del adaptador.

® Mientra presiona ambas pestafias en el lado superior de la tapa del adaptador hacia dentro (i), tire de la
tapa en la direccion que indica la flecha (ii) en la figura para extraerla.
Pestafia

3) Extraiga el adaptador del sistema de guias.

® Gire totalmente la palanca del adaptador en la direcciéon que indica la flecha en la figura (i) y extraigala del
sistema de guias mientras inclina el adaptador (ii).

Palanca

Adaptador
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4) Quite el cable de seguridad.

/ Techo

/
!

//
Refuerzo del techo

(borde o material de

Tornillo de
Poste rosca cortant</

Cables de la unidad Soporte

y principal a la fuente de
alimentacion
'

refuerzo)

Material del techo g e Orificio del

laca de yeso, etc. (i) -
(P yeso, ) hi techo
Cable_ de @ Soporte

Sistema de guias Soporte del sje seguridad 4

/ Tornillo de

rosca cortante
\ y,

5) Afloje el tornillo de bloqueo de la palanca.
® Gire cada tornillo de bloqueo de la palanca (M3) de las palancas A/B en sentido contrario a las agujas del
reloj hasta que giren libremente, con un destornillador Philips (ISO num. 2, diametro: 6 mm (1/4")), y suelte

las palancas A/B.

Seccion transversal

Base de palanca A

Palanca A

Tornillo de bloqueo de la palanca A

Seccion transversal

Base de palanca B :

1

T
o
QL
)
=]
Q
I
@

Palanca B

vsuuyUUuLy

Tornillo de bloqueo de
la palanca B

5=

Tornillo de bloqueo de
la palanca B

!
\
~
~

6) Sostenga la unidad de fuente de alimentacion con una mano, gire la palanca B 90°, gire la palanca
A hacia el mismo lado para dirigirlas 90° en contra del sistema de guias y, a continuacién, quite el

proyector del sistema de guias.
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ADVERTENCIA

Sostenga el proyector con la mano cuando lo extraiga del sistema de guias.
Libere la palanca B en primer lugar cuando extraiga el proyector del sistema de guias.
En caso contrario, es posible que el proyector se caiga y se dafie o deforme, o provoque un accidente o lesiones graves.

i)

Gire totalmente la palanca B en la direccion que indica la flecha en la figura.

ii) Gire la palanca A en la direccion que indica la flecha en la figura para dirigirla 90° en contra del sistema de guias.

® Asegurese de accionar la palanca A cerca de la unidad principal en ultimo lugar.
Palanca A

T= Palanca B

® Confirme que ambos cierres para ganchos de las piezas de soporte para guia A/B se extrajeron del sistema
de guias y, a continuacion, extraiga el proyector del sistema de guias.
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Conexiones
i i realizar .

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo
que va a conectar.
® Apague la alimentacion de todos los dispositivos antes de conectar los cables.
® Tome nota de las siguientes indicaciones antes de conectar los cables. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.
- Si va a conectar un cable al proyector o a un dispositivo conectado al proyector, toque primero un objeto
metalico para eliminar la electricidad estatica presente en su cuerpo.

= Si no es necesario, no utilice cables largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector.
La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcion a la longitud del cable. Un cable en mal
estado funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probabile.
— Al conectar los cables, conecte primero el cable de conexion a tierra y, después, inserte el terminal de
conexion del dispositivo conectado mediante una conexion directa.
® Compre cualquier cable de conexion que sea necesario para conectar el dispositivo externo al sistema y que
0 no esta suministrado con el dispositivo o no esté disponible como opcioén.
® Algunos modelos de ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.
® Use un cable compensador cuando conecte dispositivos al proyector usando cables largos. De lo contrario,
la imagen podria no visualizarse correctamente.
® E| proyector solo admite sefiales de entrada HDMI. Consulte los tipos de sefales de video que se pueden
usar en el proyector en “Lista de sefiales compatibles” (# pagina 147).

Dispositivo
de audio

(I3 -----

Reproductor de discos Blu-ray

u

Ordenador para
controlar el proyector

Ordenador

ﬂ

\

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
de blindaje disponibles comercialmente.

® Al ajustar la orientacién de la unidad principal mientras esta conectada a un dispositivo externo con un cable, tenga cuidado de no dafar
el cable de conexién.

Nota

® Como cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad conforme al estandar HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla con el
estandar HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

® E| terminal <HDMI IN> del proyector se puede conectar a un dispositivo externo con un terminal DVI mediante un cable de conversién
HDMI/DVI, pero el proyector podria no proyectar la imagen correctamente o no funcionar correctamente con algunos dispositivos.

® El proyector no admite VIERA Link (HDMI).

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcion de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funcion de
reanudacion para controlar el proyector.
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Colocacion.de. | inales.d g

Se recomienda colocar los protectores del terminal suministrados en el terminal <HDMI IN> y en el terminal
<LAN> en donde los cables no estan conectados, y la tapa de la ranura para tarjetas suministrado en la ranura
para tarjetas SD a fin de evitar que el polvo se introduzca en los terminales de conexion.

Antes colocar los protectores, compruebe las formas de los protectores y los lugares donde colocarlos.

Protector del terminal LAN
Protector del terminal HDMI
/ Protector de la ranura para tarjetas

Nota

® Coloque la tapa de la ranura para tarjetas con la abertura del borde en forma de “[” mirando hacia el cuerpo del proyector. También se

puede colocar la tapa de la ranura para tarjetas desde el lado opuesto de la abertura del borde, pero puede ser dificil quitarla con los
dedos.

® | a tapa de la ranura para tarjetas se puede colocar incluso cuando se cuando hay una tarjeta SD insertada.
La direccién de colocacién de la tapa de la ranura para tarjetas variara tal y como se muestra a continuacion en funcion de la presencia de
la tarjeta SD. Compruebe el estado de la ranura para tarjetas SD y la direccion de la tapa de la ranura para tarjetas antes de colocarla.

Protector de la ranura para tarjetas
/ Tarjeta SD

Hueco de la ranura para tarjetas

@ Tarjeta SD

® No aplique fuerza excesiva al colocar la tapa. De lo contrario, podria dafar el terminal o la tapa.
Ademas, al colocar la tapa de la ranura para tarjetas con la tarjeta SD insertada, la tarjeta SD se expulsara si se presiona demasiado.
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Este capitulo describe las operaciones iniciales basicas.
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Encender/apagar el proyector
indicador de i )

Indica el estado de la alimentacion. Compruebe el estado del indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>
antes de utilizar el proyector.

Si el indicador de la fuente luminosa <LIGHT> y el indicador de temperatura <TEMP> estan iluminados o
parpadean, puede deberse a un problema interno del proyector. Compruebe el estado del indicador antes de
encender el proyector y realice los pasos necesarios. (% pagina 132)

— Indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)>
— Indicador de la fuente luminosa <LIGHT>

— Indicador de temperatura <TEMP>

==

D
/

l

§§
\
|

I

=

i

=

™
i

™

@
|

Estado del indicador Estado del proyector
Apagado La alimentacién del sistema de guias esta apagada.

La alimentacién esta apagada. (modo en espera)

[MODO STANDBY] en el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECOQ'] esta

configurado con [ECO].

La proyeccion se iniciara al pulsar el botén de alimentacién <d/|>.

® E| proyector podria no funcionar si el indicador de temperatura <TEMP> parpadea.
(= pagina 132)

La alimentacién esta apagada (modo en espera).

[MODO STANDBY] en el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] esta

configurado con [RED].

La proyeccion se iniciara al pulsar el boton de alimentacion <d/|>.

® El proyector podria no funcionar si el indicador de temperatura <TEMP> parpadea.
(= pagina 132)

La alimentacion esta apagada (modo en espera).

[MODO STANDBY] en el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] esta

configurado con [NORMAL].

La proyeccidn se iniciara al pulsar el boton de alimentacion <d/|>.

® El proyector podria no funcionar si el indicador de temperatura <TEMP> parpadea.
(= pagina 132)

Verde lluminacion Proyectando.

lluminacion

Rojo Parpadeanteg™

Parpadeanteg™

*1 Elindicador parpadeara con una frecuencia de iluminacion de 2,75 segundos — apagado 0,25 segundos — encendido 0,75 segundos — apagado
0,25 segundos.
*2 Elindicador parpadeara con una frecuencia de iluminacion de 2,75 segundos — apagado 0,25 segundos.

Nota

® E| proyector consume energia incluso en el modo en espera (si el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> esta encendido
o parpadea en rojo). Consulte la informacién sobre consumo energético en “Consumo de energia” (% pagina 144).

® Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en verde si recibe una sefial del mando a distancia.

® Elindicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en color verde con una frecuencia de encendido 0,8 segundos — apagado
0,8 segundos mientras el AV esta silenciado.

® Cuando el ordenador (incluidos los dispositivos iPad/iPhone/iPod touch y Android) realiza una comprobacion de conexion con el proyector
utilizando el software de transferencia de imagenes de Panasonic, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en color
naranja.
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1) Encienda la alimentacién del sistema de guias.

® E| indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina de color rojo y el proyector accede al
modo en espera.

2) Pulse el botén de alimentacion <d/|>.
® El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y la proyeccion se inicia pronto.

Atencion

® Al encender el proyector, fijese en la gente que esta alrededor del proyector y asegurese de que la luz de la fuente luminosa no se dirigira a
Sus 0jos.

® | a funcion de reproduccion de sefializacion del proyector puede reproducir archivos de imagenes fijas/peliculas/sonido en la tarjeta SD o
encender/apagar el proyector segun una programacion establecida de antemano.
Al utilizar la funcion de reproduccion de sefalizacion para encender el proyector automaticamente a la hora de inicio configurada en la
programacion, encienda el disyuntor del circuito o conecte el cable de alimentacién a la toma de corriente por lo menos tres minutos antes
de la hora de inicio.
Consulte la informacién sobre reproduccion de sefializacion en las "Instrucciones de operacion — Manual de Content Manager".

Nota

® | a pantalla de configuracion inicial se muestra al encender el proyector por primera vez después de la compra o al ejecutar [TODOS LOS
DATOS DE USUARIOQ] en el menti [CONFIGURACION] — [INICIALIZAR]. Consulte “Cuando se muestra la pantalla de configuracion inicial”
(= pagina 45).

e Sij pulsa el boton de alimentacion <db/|> en el mando a distancia para encender el proyector, la sefial del mando a distancia se puede
reflejar en la superficie de proyeccion para controlar el proyector, pero la pérdida del reflejo de luz o la forma de la superficie de proyeccion
pueden limitar el rango de funcionamiento. En estos casos, utilice el mando a distancia dirigiéndolo hacia el receptor de sefiales del mando
a distancia en la unidad de alimentacion del proyector.

® El proyector puede tardar mas en arrancar cuando el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] - [MODO STANDBY] esta
configurado como [ECO] o [RED] frente a cuando esta configurado como [NORMAL].

® Al encender la alimentacién o cambiar la sefial de entrada, puede oir un sonido de alta frecuencia. No se trata de un problema de
funcionamiento.

® Al encender el proyector en un lugar a baja temperatura, puede tardar un poco hasta que se inicia la proyeccion y el color se estabiliza. No
se trata de un problema de funcionamiento.

e Cuando el menti [CONFIGURACION — [ENCENDIDO INICIAL] se establece en [ULTIMA MEMORIA] y la proyeccion se finaliza apagando
la alimentacion del sistema de guias durante la ultima proyeccion, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se encendera en
verde y la proyeccion comenzara poco después de que el suministro de energia del sistema de guias se encienda.

Cuand ra allad i i6n.inicial

La pantalla de configuracion inicial se muestra al encender el proyector por primera vez después de la compra o
al ejecutar [TODOS LOS DATOS DE USUARIO] en el ment [CONFIGURACION] — [INICIALIZAR]. Realice los

ajustes siguientes en funcion de las circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones desde el menu.

Si se pulsa el boton <RETURN> mientras se muestra la pantalla de configuracion inicial, se puede regresar a la
pantalla anterior.

Ajuste del enfoque

Ajuste el enfoque para visualizar la pantalla de menu claramente.
También es posible que deba ajustar el zoom.
Consulte los detalles en “Ajustar la proyeccion” (# pagina 50).
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1) Pulse A V¥ 4p en el mando a distancia para ajustar el enfoque.

LENS
FOCUS

2) Pulse el botén <MENU> en el mando a distancia para realizar el resto de ajustes iniciales.

Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

Una vez finalizada la configuracion inicial, se puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu
[PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)].

1) Pulse AV¥ en el mando a distancia para seleccionar el idioma de visualizacion.

INITIAL SETTING 1/4
@ ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

& SELECT
GIZYSET

2) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia para realizar el ajuste inicial siguiente.

Ajuste inicial (ajustes de instalacion)

Establezca [METODO DE PROYECCION] y [ROTACION VERTICAL] segun las condiciones de la instalacion.
Consulte los detalles en “Forma de instalacion” (% pagina 26).

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada opcién desde el ment [CONFIGURACION].
1) Pulse A'V¥ en el mando a distancia para seleccionar un elemento.

2) Pulse 4P en el mando a distancia para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 2/4
METODO DE PROYECCION «ECI Y >
[ NO ]

Cambie el METODO DE PROYECCION o la ROTACION
VERTICAL si la pantalla se visualiza al revés o invertida.

4 SELECCION DE MENU ¢» CAMBIAR
CGIE)CONFIGURAR

3) Pulse el botén <ENTER> en el mando a distancia para realizar el ajuste inicial siguiente.

Ajuste inicial (modo en espera)

Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera. La configuracion predeterminada es [ECQO], que
mantiene un consumo de energia reducido en modo en espera. Si utiliza la funcion de la red durante el modo
en espera, seleccione [NORMAL]. Si desea reducir el consumo de energia durante el modo en espera y realizar
la operacion de encendido mediante la LAN con cable, seleccione [RED]. Una vez que se haya completado la
configuracién inicial, los ajustes se pueden cambiar desde el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] -
[MODO STANDBY].
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1) Pulse 4P en el mando a distancia para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 3/4
MODO STANDBY < ECO >
Establezca el consumo de energia en modo de espera. La

funcién de red quedara restringida si establece ECO o
Red.

4» CAMBIAR
GIEDCONFIGURAR

2) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia para realizar el ajuste inicial siguiente.

Nota

® | a pantalla de ajuste inicial anterior es la que aparece al encender el proyector por primera vez después de la compra. Al ejecutar
[TODOS LOS DATOS DE USUARIO] desde el menti [CONFIGURACION] — [INICIALIZAR], se muestra el ajuste [MODO STANDBY]
antes de la ejecucion.

Ajuste inicial (zona horaria)

Ajuste el parametro [ZONA HORARIA] en funcion del pais o la region donde se utilizara el proyector.

Una vez que se haya completado la configuracion inicial, el ajuste se puede cambiar desde el menu
[CONFIGURACION] — [FECHAY HORA].

La configuracion actual se muestra en la [FECHA LOCAL] y la [HORA LOCAL]. Si es necesario realizar algun
cambio, hagalo en el menu [CONFIGURACION] — [FECHA'Y HORA] después de completar la configuracion inicial.

1) Pulse 4P en el mando a distancia para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 4/4

ZONA HORARIA <4 +09:00 >
2014/01/01
00:00:00

Establezca la zona horaria segun el drea del pais o la
regién.

4» CAMBIAR

EIEICONFIGURAR

2) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia.
® Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.

Nota

® En el ajuste predeterminado de fabrica, la zona horaria del proyector es +09:00 (hora estandar de Japén y Corea). Cambie la zona horaria
segun la region en la que vaya a utilizar el proyector.

Ajust lecci

Para ajustar el enfoque, se recomienda esperar a que hayan transcurrido 30 minutos de proyeccion.

Ooog —1) 6)
(S | = |
Panasonic

oooooooo

1) Pulse el botén <FOCUS> del mando a distancia para ajustar aproximadamente el enfoque de la luz de
proyeccion. (% pagina 50)
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2) Configure el meni [CONFIGURACION] —» [METODO DE PROYECCION] (# pagina 68) y [ROTACION
VERTICAL] (» pagina 68) segun la forma de instalacion.

® Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (# pagina 56).

3) Pulse el boton <HDMI>, <MEMORY VIEWER>, <MIRRORING>, <Panasonic APP> o <SIGNAGE> del
mando a distancia para seleccionar la entrada que se desea proyectar. (% pagina 49)

4) Ajuste la orientacién de la unidad principal para ajustar la posicion de la proyeccién. (# pagina 36)
5) Pulse el boton <ZOOM> en el mando a distancia para ajustar el tamafo de la proyeccion. (% pagina 50)
6) Pulse de nuevo el boton <FOCUS> del mando a distancia para ajustar el enfoque.

Nota

® | a pantalla de configuracion inicial se muestra al encender el proyector por primera vez después de la compra o al ejecutar [TODOS LOS
DATOS DE USUARIO] en el ment [CONFIGURACION] — [INICIALIZAR]. Consulte “Cuando se muestra la pantalla de configuracion inicial”
(= pagina 45).

o [ )
Ooom
Panasonic

1) Pulse el botén de alimentacion <O/ | >.
® Se muestra la pantalla de confirmacion [APAGADO (REPOSO)].

2) Pulse 4P en el mando a distancia para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el botén <ENTER>.
(O pulse el botén de alimentacion <d/|> de nuevo.)
® Se acaba la proyeccion.

3) Espere unos segundos hasta que el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> se encienda
en rojo.

4) Desactive la alimentacion del sistema de guias si es necesario.

Nota

¢ Incluso cuando la alimentacién se apaga pulsando el botén de alimentacion <d/|>, el proyector consume energia si la
alimentacion del sistema de guias esta encendida.
El consumo de energia en estado de reposo se puede reducir con el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO']— [MODO STANDBY]
configurado con [ECO].

® E| proyector puede apagarse si se apaga la alimentacién del sistema de guias durante la proyeccioén, pero es posible que la configuracion
y los ajustes realizados justo antes de apagar la alimentacion no se reflejen.

® No apague la alimentacion del sistema de guias ni extraiga la tarjeta SD mientras el indicador de tarjeta SD, <SD>, parpadee. Es posible
que el proyector no funcione correctamente o que el contenido de la tarjeta SD se dafie.

e Cuando el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] - [MODO STANDBY] esta configurado como [NORMAL], el ventilador interno
de refrigeracién puede funcionar incluso en modo de reposo.
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Proyectando

La proyeccion comenzara después de comprobar la conexiéon con el dispositivo externo (# pagina 41), encender
la alimentacion del sistema de guias y, después, encender el proyector (# pagina 45). Seleccione la entrada
que desee proyectar y ajuste el estado de la imagen proyectada.

SIGNAGE MIRRORING Panasonic APP

| JL

MEMORY VIEWER HDMI

I

Cambie la entrada para proyectar.

La entrada que se desea proyectar se puede cambiar directamente pulsando el boton de seleccion de entrada
en el mando a distancia.

1) Pulse el botén <HDMI>, <MEMORY VIEWER>, <MIRRORING>, <Panasonic APP> o <SIGNAGE> del
mando a distancia para seleccionar la entrada.

® | a imagen de la entrada seleccionada se proyecta.

Boton del mando a distancia Entrada Uso

Cambia la entrada a HDMI.
<HDMI> HDMI Muestra la imagen introducida al terminal <HDMI IN> desde el
dispositivo externo.

Cambia la entrada a Memory Viewer.
<MEMORY VIEWER> Memory Viewer Muestra la imagen fija o pelicula grabada en la tarjeta SD utilizando
la funcién Memory Viewer. (% pagina 98)

Cambia la entrada a MIRRORING.

<MIRRORING> MIRRORING Muestra la imagen transmitida por via inalambrica desde el terminal
Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/compatible con Miracast.

Cambia la entrada a Panasonic APPLICATION.

Muestra la imagen transferida desde el ordenador (incluidos los
dispositivos iPad, iPhone, iPod touch o Android) utilizando el
software de aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic.

<Panasonic APP> Panasonic APPLICATION

Cambia la entrada a sefializacion.

Reproduce y muestra el contenido como archivos de imagenes fijas
o de imagenes en movimiento en la tarjeta SD segun el ajuste del
programa o pase de diapositivas registrado con Content Manager.
Para utilizar la funcién de reproduccion de sefalizacién, consulte
las “Instrucciones de operacion — Manual de Content Manager”.
También es posible utilizar la funcion de reproduccion de sefializacion
configurando la programacion en el software Content Manager.

<SIGNAGE> Sefalizacion

Nota

® Cuando una sefal de audio se incluye en cada entrada, se emite desde el terminal <AUDIO OUT>.

® E| cambio de entrada desde HDMI a cualquier otra entrada puede tardar segundos en completarse. Cuando el cambio lleva tiempo,
aparece el mensaje [Esperar...] en la pantalla de proyeccion.

® Al pulsar el botén <HDMI>, <MEMORY VIEWER>, <MIRRORING>, o <Panasonic APP> durante la proyeccién de sefalizacién, la proyeccion
de sefalizacion se detiene y cambia a la entrada correspondiente.

® Pulsar el boton <SIGNAGE> mientras la reproduccion de sefializacion esta en espera o detenida hace que se cambie la entrada a
sefalizacion y que se inicie o reanude la reproduccion de la sefializacion.

® Consulte la informacion sobre reproduccién de sefalizacion en las “Instrucciones de operacion — Manual de Content Manager”.

® E| software de aplicacion de transferencia de imagenes Wireless Manager ME6.3 compatible con ordenadores Windows o Mac esta disponible
en el CD-ROM suministrado. En relacion con el software de aplicacion de transferencia de imagenes compatible con dispositivos iPad/
iPhone/iPod touch y Android, consulte la URL siguiente: https://panasonic.net/cns/projector/

® E| software Content Manager compatible con ordenadores Windows puede establecer la programacion utilizada para la reproduccion de
sefalizacion. Para obtener mas informacion, consulte la URL siguiente: https://panasonic.net/cns/projector/
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Aj | g

Ajuste el enfoque y zoom.

1) Pulse el botén <FOCUS> o0 <ZOOM> en el mando a distancia.

® Boton <FOCUS>. Ajusta en enfoque.
® Boton <ZOOM>. Ajusta el zoom.

2) Seleccione cada elemento y pulse A ¥ 4 para ajustarlo.

Nota

® Cuando sea necesario ajustar la posicion de proyeccion, realice los ajustes de acuerdo con los pasos descritos en (# pagina 36).

e E| funcionamiento puede acelerarse si se pulsa A ¥ 4P durante por lo menos un segundo.

® Solo [ENFOQUE] aparece en amarillo, para que el elemento de menu mostrado pueda ser reconocido por su color, incluso cuando el
proyector no esta enfocado y los caracteres mostrados son ilegibles.

® La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el enfoque sea inestable durante
el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes
de ajustar el enfoque.
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Utilizar tarjetas SD

La ranura de tarjetas SD del proyector permite utilizar tarjetas de memoria SD y SDHC.

%

Tenga en cuenta las siguientes instrucciones:

® No desmontar ni modificar.

® No golpear, doblar, dejar caer, mojar, etc.

® No tocar los contactos metalicos con las manos ni con metal.

® No quitar la etiqueta pegada ni pegar una etiqueta nueva o precinto.

® No dejar en un lugar donde vaya a hacer calor (dentro de un coche o bajo la luz directa del sol, etc.).
® No dejar en un lugar con humedad alta o polvo.

® No dejar en un lugar con una diferencia de temperatura extrema. Podria producirse condensacion.

® No dejar en un lugar donde se genere electricidad estatica o radiacion electromagnética.

® Guarde la tarjeta SD de forma correcta y manténgala fuera del alcance de nifios pequefios.

e

® Para prevenir la pérdida de datos importantes, establezca el bloqueo de escritura de la tarjeta SD en la
posicion “LOCK”.
Desactive el bloqueo de escritura cuando vaya a guardar o modificar un archivo.

A

Blogueo de escritura

e Utilice un marcador (a base de aceite) para escribir en el espacio para notas de la etiqueta. No utilice un
boligrafo ni un lapiz. La tarjeta podria dafiarse o los datos podrian destruirse.

® Gestione el contenido de la tarjeta SD bajo su responsabilidad. Se recomienda realizar una copia de seguridad
de los datos importantes en otro disco, etc.

® Panasonic Connect Co., Ltd. no asume ninguna responsabilidad de la pérdida de datos que grabe ni de ningun
dafo directo o indirecto.

® Se recomienda destruir fisicamente la tarjeta con un martillo, etc. cuando decida desecharla.

Tarjeta de memoria SD (2 GB)

(Incluye tarjetas de memoria miniSD y microSD)

Tarjeta de memoria SDHC (4 GB, 8 GB, 16 GB, 32 GB)
(Incluye tarjetas de memoria miniSDHC y microSDHC)

Nota

® Se admiten las tarjetas SD disponibles comercialmente.

e Utilice la tarjeta SD con alta velocidad de transferencia de datos. Si la velocidad de transferencia de datos es lenta, es posible que las
imagenes en movimiento o la musica grabadas en la tarjeta SD no se reproduzcan correctamente o que aparezca una imagen fija.
(Clase de velocidad: se recomienda Clase 10)

® Solo se pueden utilizar tarjetas con formato FAT16 o FAT32.
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1) Inserte completamente la tarjeta en la ranura para tarjetas SD con la parte frontal de la tarjeta hacia
arriba, desde el lateral con la esquina cortada.

Tarjeta SD

Atencion

® Al utilizar la tarjeta de memoria miniSD o microSD, utilice siempre el adaptador de tarjetas especifico para miniSD o microSD, e inserte/
extraiga las tarjetas junto con el adaptador.

® Tenga cuidado de no dejar el adaptador en la ranura para tarjetas SD.

® No inserte nada que no sea la tarjeta SD, como metales u objetos extrafios, en la ranura para tarjetas SD.

® Evite insertar y expulsar frecuentemente la tarjeta SD en un periodo corto de tiempo. Espere por lo menos cinco segundos después de
insertar la tarjeta SD para expulsarla, y espere por lo menos cinco segundos para volver a insertarla después de expulsarla. El proyector
requiere aproximadamente cinco segundos para reconocer la insercién o la expulsion de la tarjeta SD.

1) Confirme que el indicador de tarjeta <SD> no esté parpadeando.

2) Presione ligeramente el centro de la tarjeta SD.

3) Sujete la tarjeta SD ligeramente expulsada y extraigala.

® Tenga en cuenta que extraer la tarjeta a la fuerza mientras esta insertada provocara problemas de
funcionamiento.

Atencion

® No haga nada de lo siguiente mientras el proyector esté accediendo a la tarjeta SD (mientras el indicador <SD> parpadee).
- Extraer la tarjeta SD
— Desactivar la alimentacién del sistema de guias
= Aplicar vibracién o golpear

® No inserte ni extraiga la tarjeta SD en un periodo corto de tiempo. Espere por lo menos cinco segundos después de insertar la tarjeta
SD para expulsarla, y espere por lo menos cinco segundos para volver a insertarla después de expulsarla. El proyector requiere
aproximadamente cinco segundos para reconocer la insercion y la expulsion de la tarjeta SD.
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Utilizar el mando a distancia

( )

LIGHTING

SIGNAGE MIRRORING Panasonic APP

] [HDMI]

MEMORY VIEWER

MENU DEFAULT AVMUTE RETURN

ZOOM FOCUS ID SET ID ALL

Panasonic

PROJECTOR

Active/desactive los elementos de ajuste en el menu [PATRON].

LIGHTING

Boton

1) Pulse el botén <LIGHTING>.

® Se muestra el foco segun los elementos configurados para el usuario [USUARIO1] - [USUARIOS]
seleccionado en la pantalla de ajustes individuales de [PATRON].

2) Pulse el boton <LIGHTING> de nuevo.
® E| foco y la graduacion del marco desaparecen y la proyeccion regresa a la imagen introducida.

Nota

o Al pulsar el botén <LIGHTING>, se muestra el ajuste detallado en [PATRON] correspondiente al usuario ([USUARIO1] - [USUARIO5]).
Consulte los detalles de configuracion de patrones en “Menu [LUZ]” (% pagina 64).

® Siel foco y la graduacién del marco estan configurados en [NO] en la pantalla de configuracion detallada de [PATRON], no se pueden
mostrar el foco y la graduacion del marco al pulsar el botén <LIGHTING>.

u

Puede ajustarse el volumen de la salida de audio.

VOL+

]

VOL-

Boton D

1) Pulse el botéon <VOL+> o0 <VOL->.

<VOL+> Aumenta el volumen.

<VOL-> Reduce el volumen.
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La proyeccion y la salida de audio pueden detenerse temporalmente cuando el proyector no se utiliza durante un
determinado tiempo, como durante un descanso o preparacion.

AV MUTE

Boton D

1) Pulse el botén <AV MUTE>.
® Se detiene la proyeccién y el sonido.

2) Pulse el botéon <AV MUTE> de nuevo.
® Se reanuda la proyeccion y el sonido.

Nota

® Elindicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en color verde con una frecuencia de encendido 0,8 segundos — apagado
0,8 segundos mientras el AV esta silenciado.
® El proyector no incorpora altavoces integrados. Hay una salida de audio del sistema de sonido externo conectada al terminal <AUDIO OUT>.

Con los.ng teID.d loa distanci

Si se asigna un numero de ID Unico a cada proyector puede controlar todos los proyectores simultanea o
individualmente cuando use un sistema con multiples proyectores utilizando un solo mando a distancia.

Tras establecer el numero de ID ([1] - [6]) del proyector, establezca el mismo nimero de ID en el mando a
distancia.

El namero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Si utiliza un solo proyector, pulse
el botén <ID ALL> en el mando a distancia. También puede controlar un proyector pulsando el botén
<ID ALL> en el mando a distancia incluso si no conoce el ID del proyector.

ID SET ID ALL

Boton| || |

1) Pulse el botén <ID SET> en el mando a distancia.

2) En el transcurso de cinco segundos, pulse los botones numéricos (<1> - <6>) para establecer el
numero de ID de un digito preconfigurado en el proyector.

® Sj pulsa el boton <ID ALL>, podra controlar los proyectores independientemente del ajuste del nimero de
ID del proyector.

Atencion

® Procure no pulsar el boton <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el nimero de ID del mando a distancia puede
ajustarse incluso sin el proyector. Si se pulsa el botéon <ID SET>y no se pulsa ninguno de los botones numéricos (<1> - <6>) dentro de los
cinco segundos siguientes, el nimero de ID recupera su valor original previo al momento de pulsar el botén <ID SET>.

® El numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo, se borrara si las
pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo numero de ID.

Nota
e Configure el nimero de ID del proyector desde el ment [CONFIGURACION] — [ID DEL PROYECTOR].
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

Procedimiento de funcionamiento

MENU

Boton D

1) Pulse el boton <MENU> en el mando a distancia.
® Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

MENU PRINCIPAL
O IMAGEN

4 SELECCION DE MENU
IR SUBMENU

2) Pulse AV en el mando a distancia para seleccionar un elemento del menu principal.
® E| cursor amarillo resalta el elemento seleccionado.

MENU PRINCIPAL

&, MEMORY VIEWER

4 SELECCION DE MENU
GIESUBMENU

3) Pulse el botén <ENTER> en el mando a distancia.
® Se visualizan los elementos del sub-menu del menu principal seleccionado.

MEMORY VIEWER

VISTA Rl mINIATURAS [
INTERVALO

4 SELECCION DE MENU
<4 CAMBIAR

4) Pulse AV en el mando a distancia para seleccionar un elemento de submenu y pulse 4p o el botén
<ENTER> para cambiar o ajustar la configuracion.

¢ Algunos elementos del mend cambian segun el orden siguiente cada vez que se pulsa 4p.

LA J&= 8 J& ¢ |
1 1
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¢ Para algunos elementos, pulse 4P para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de ajuste
como la que aparece a continuacion.

CONTRASTE [ o [-——+
¢ AJUSTAR

Nota

® Al pulsar el boton <RETURN> o <MENU> en el mando a distancia mientras que muestra la pantalla de mendu, se regresa a la pantalla del
menu de nivel superior.

® Es posible que algunos elementos no se puedan ajustar o utilizar en funcion de la sefal de entrada seleccionada en el proyector. Los
elementos del menu que no se pueden ajustar o utilizar se muestran con caracteres en gris y no se pueden seleccionar.

® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefal.

® | a pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operacién durante aproximadamente cinco segundos.

® Consulte los detalles de los elementos de menu en “Menu principal” (% pagina 57) y “Submenud” (# pagina 58).

Restablecer un valor ajustado al valor predeterminado de fabrica

Al pulsar el boton <DEFAULT> en el mando a distancia, se restauraran los ajustes de fabrica de los valores
ajustados en los elementos de menu.

DEFAULT

Boton D

1) Pulse el boton <DEFAULT> en el mando a distancia.

CONTRASTE [ 0]
<4 AJUSTAR

Nota

® No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

® Para restablecer todos los elementos de submenu configurados a sus valores predeterminados de fabrica, ejecute el menu
[CONFIGURACION] — [INICIALIZAR] (% pagina 79).

® Algunos elementos no se pueden restablecer a los valores predeterminados de fabrica ni siquiera pulsando el boton <DEFAULT> del
mando a distancia. Estos elementos deben ajustarse uno a uno.

® E| cuadrado que aparece debajo de la barra de ajuste en la pantalla de ajuste individual indica el valor predeterminado de fabrica. La
posicion del cuadrado varia en funcion de la sefial de entrada.

Valor de ajuste actual

I==T=#I

Configuracion por defecto

Establecer la visualizacién del menu en pantalla

Si se mantiene pulsado el boton <MENU> en el mando a distancia durante como minimo tres segundos,
aparecera la pantalla de configuracion en pantalla, desde donde podra configurar si desea que se muestre u
oculte el menu en pantalla.

Mend principal

Los nueve elementos siguientes se incluyen en el menu principal. Al seleccionar un elemento del menu principal,
se muestra la pantalla de seleccion del submenu.

Elemento del menu principal Pagina
@ [IMAGEN] 60
-, 4
0- LuZ] 64
[ﬂ_l [MEMORY VIEWER] 66
& [CONFIGURACION] 68
=
vy [RED] 80
=T=}
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Elemento del menu principal Pagina
r& [OPCION DISPLAY] 92
@ [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] 94
d‘ [SEGURIDAD] 95
m [PATRON DE PRUEBA] 96

b

Se muestra el sub-menu del elemento del menu principal seleccionado y puede configurar y ajustar sus

diferentes elementos.

IMAGEN] 2

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[MODO DE IMAGEN] [DINAMICO] 60
[CONTRASTE] [0] 60
[BRILLO] [0] 60
[COLOR] [0] 60
[TINTE] [0] 61
[TEMPERATURA COLOR] [MEDIO] 61
[REGULADOR] [+100] 62
[ECUALIZACION DE COLORES] [NO] 62

sl

[LUZ] :@:

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[LUZ] [NO] 64
[PATRON] [USUARIO1] 64
[MEMORY VIEWER] 2

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[VISTA] [MINIATURAS] 66
[ORDENAR] [NOMBRE] 66
[REPROD. AUTOMATICA] [NO] 66
[INTERVALQ] — 66
[EFECTO] [NOJ 67
[GUIA] [Si] 67
[CONFIGURACION] &

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] 68
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL] 68
[ROTACION VERTICAL] [NO] 68
[CAMBIO] — 68
[ASPECTO] [NORMAL] 69
[KEYSTONE] — 70
[SIGNAGE] — 71
[CONF. REP. DIRECTA] [MEMORY VIEWER] 71
[AJUSTES 'ECO'] — 72
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Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] 74
[ENTRADA DE INICIO] [ULTIMO USQ] 74
[AJUSTE SONIDO] — 75
[DC OUT] [Si] 75
[ESTADO] — 75
[HORARIO] [NO] 76
[FECHAY HORA] — 77
[GUARDAR DATOS USUARIQO] — 78
[CARGAR DATOS USUARIO] — 79
[INICIALIZAR] — 79
[CONTRASENA DE SERVICIO] — 79

o

[RED] go

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[NOMBRE PROYECTOR] [NAME1234]1 80
[CONECTAR LAN] — 80
[LAN INALAMBRICA] [M-DIRECT] 81
[NETWORK CONTROL] — 84
[Panasonic APPLICATION] — 85
[ESTADO NETWORK] — 86
[Art-Net] [NO] 87
[ESTADO DE Art-Net] — 90
[MIRRORING] [MODERADOR] 90

*1  Varia en funcioén del producto.

[OPCION DISPLAY] [54

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[HDMI IN] — 92
[MENU EN PANTALLA] — 92
[ENMUDECER AUDIO&VIDEOQ] — 93
[PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] @
Detalles (% pagina 94)
[SEGURIDAD] ("

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[CONTRASENA DE SEGURIDAD] [NO] 95
[CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD] — 95

[PATRON DE PRUEBA] [[[]
Detalles (# pagina 96)
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de menu, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [MODO DE IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[DINAMICO] La emision de luz se maximiza para el uso en zonas brillantes.
[NORMAL] La imagen se convierte en la adecuada para el contenido de video de imagenes en movimiento en
general.
[NATURAL] La imagen resulta adecuada para utilizar en areas con poca luz.

Nota
® El ajuste [MODO DE IMAGEN] también se refleja en la pantalla de menu.

Ajuste el contraste de los colores.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [CONTRASTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Aumenta el brillo de la pantalla y hace que el color sea mas oscuro. 31 - +31
Pulse 4. La pantalla se oscurece y hace que el color sea mas claro.

Atencion

® Ajuste primero [BRILLO] cuando necesite ajustar el nivel de negros.

Ajuste la parte oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [BRILLO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [BRILLO].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 31 - +31
Pulse 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

Ajuste la saturacion de color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].

60 - ESPANOL



Capitulo 4 Configuracion — Menu [IMAGEN]

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [COLOR].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Acentua los colores.
- -31-+31
Pulse 4. Suaviza los colores.

b

Ajuste el tono de piel en la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [TINTE].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 31 - +31
- -+
Pulse 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

%

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

Ajuste con la temperatura de color

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[BAJA], [MEDIO], [FRIO] Seleccione esta opcion para obtener el color deseado.

Ajusta el balance de blancos. Consulte los detalles en “Ajustar el balance de blancos deseado”
(= pagina 61).

[USUARIO]

Nota

® E| ajuste predeterminado de fabrica para [TEMPERATURA COLOR] es [MEDIQ].

® E| ajuste [USUARIO] se comparte con [User] dentro de [Color] en Content Manager. Los cambios en el ajuste [USUARIO] también se
reflejan en [User] dentro de [Color] en Content Manager. Consulte los detalles en “Método de funcionamiento del horario” — “Ajuste de
color” en las “Instrucciones de operacion — Manual de Content Manager”.

Ajustar el balance de blancos deseado

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para seleccionar [USUARIO].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TEMPERATURA COLOR].

5) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].

6) Pulse 4p para ajustar el nivel.
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Elemento Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Acentua el rojo.
[ROJO] - -
Pulse 4. Suaviza el rojo.
Pulse ). Acenta el verde. o 0-4255
[VERDE] - (El ajuste predeterminado de
Pulse 4. Suaviza el verde. fabrica es +255)
Pulse p. Acentua el azul.
[AZUL] .
Pulse 4. Suaviza el azul.

Nota

® Ajuste [TEMPERATURA COLOR] correctamente. Todos los colores no se mostraran correctamente a menos que se realice el ajuste
adecuado. Si el ajuste no tiene el efecto deseado, puede pulsar el botén <DEFAULT> del mando a distancia para recuperar el valor
predeterminado de fabrica del ajuste del elemento seleccionado.

® E| ajuste [TEMPERATURA COLOR] no se refleja en los patrones de prueba internos (% pagina 96). Asegurese de establecer
[TEMPERATURA COLOR] mientras se proyecta la sefial de entrada.

b

Ajuste el brillo.
1) Pulse AV para seleccionar [REGULADOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [REGULADOR].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Lo hace mas brillante. 0-+100
(El ajuste predeterminado de
Pulse 4. Lo hace mas oscuro. fabrica es +100)

Nota

® | as imagenes de video pueden aparecer rojizas dependiendo del valor establecido.

z

%

Corrija la diferencia de color entre proyectores al utilizar mas de un proyector a la vez.

Ajustar la ecualizacion de colores deseada

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ECUALIZACION DE COLORES].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No se realiza ninguna ecualizacion de colores.
[3COLORES] Ajusta los tres colores [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
[7COLORES] Ajusta los siete colores [ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN], [MAGENTA], [AMARILLO] o [BLANCO].
Consulte los detalles sobre este modo en “Ajustar la ecualizacion de colores utilizando un colorimetro”
[MEDIDA] .
(= pagina 63).

3) Seleccione [3COLORES] o [7TCOLORES] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [3COLORES] o [7COLORES].

4) Pulse AV para seleccionar [ROJO], [VERDE], [AZUL] o [BLANCO], [ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN],
[MAGENTA], [AMARILLO] o [BLANCO] al seleccionar [7COLORES].

5) Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [3COLORES:R0OJO], [3COLORES:VERDE], [3COLORES:AZUL]
0 [3COLORES:BLANCO].
Al seleccionar [TCOLORES], se muestra la pantalla [7TCOLORES:R0OJO], [7COLORES:VERDE],
[7COLORES:AZUL], [7TCOLORES:CIAN], [7TCOLORES:MAGENTA], [7COLORES:AMARILLO]
0 [7TCOLORES:BLANCO].
® Si se configura [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si], se muestra el patron de prueba del color seleccionado.
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6) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
® Al seleccionar [BLANCO] en [3COLORES] solo se puede ajustar [GANANCIA].

7) Pulse 4P para ajustar.

® El valor de ajuste cambiara entre 0™y 20481.
*1  El limite varia segun el color que se desee ajustar.

Nota

® Operaciones al corregir el color de ajuste
Cunado cambia el mismo color de correcciéon que el color de ajuste: La luminancia del color de ajuste cambia.
Al cambiar el color de correccion rojo: Se afiade o quita rojo al color de ajuste.
Al cambiar el color de correccion verde: Se afiade o quita verde al color de ajuste.
Al cambiar el color de correccién azul: Se afiade o quita azul al color de ajuste.
® Puesto que el ajuste requiere habilidades avanzadas, este ajuste deberia estar a cargo de una persona familiarizada con el proyector
o un técnico de mantenimiento.
® Al pulsar el boton <DEFAULT> del mando a distancia se restablecen los ajustes predeterminados de fabrica en todos los elementos.

Ajustar la ecualizacion de colores con un colorimetro

Utilice un colorimetro que pueda medir coordenadas de cromaticidad y luminancia a fin de cambiar los colores de
[ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN], [MAGENTA], [AMARILLQO] o [BLANCO] a los colores deseados.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ECUALIZACION DE COLORES].
2) Pulse 4p para seleccionar [MEDIDA].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO MEDIDA].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [DATOS MEDIDA].

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DATOS MEDIDA].

6) Mida la luminancia actual (Y) y las coordenadas cromaticas (x. y) utilizando el colorimetro.

7) Pulse AV para seleccionar un color y pulse 4p para ajustar la configuracion.

e Establezca [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si] para mostrar un patrén de prueba de los colores
seleccionados.

8) Cuando haya terminado de introducir todos los datos, pulse el botén <MENU>.
® Aparece la pantalla [MODO MEDIDA].

9) Pulse AV para seleccionar [DATOS DESTINO].

10) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DATOS DESTINO].

11) Pulse A ¥ para seleccionar un color y pulse 4p para introducir las coordenadas de los colores
deseados.

® Si se configura [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si], se muestra el patrén de prueba del color
seleccionado.

12) Cuando haya terminado de introducir todos los datos, pulse el botén <MENU>.

Nota

® | os colores no se muestran correctamente cuando los datos deseados corresponden a un color fuera de la region del proyector.

e Configure [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si] para mostrar automaticamente un patrén de prueba para utilizarlo a fin de ajustar
los colores de ajuste seleccionados.

® Al utilizar un colorimetro o un instrumento parecido para realizar mediciones, mida los colores que aparecen en la [CARTA DE AJUSTE
AUTOMATICA].

® Se puede producir una diferencia entre las coordenadas de color de los datos deseados y el valor medido con un instrumento, segun el
instrumento concreto y el entorno donde se realizan las mediciones.
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Menu [LUZ]

En la pantalla de menu, seleccione [LUZ] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

b

Active/desactive los elementos de ajuste en el menu [PATRON].

1) Pulse AV para seleccionar [LUZ].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] El foco y la graduacién del marco no aparecen y [FONDQ] cambia a [A TRAVES].
[Si] Se muestra el foco basado en los elementos configurados en [PATRON].

Configure el foco, el fondo y la graduacién del marco.

Puede registrar el foco, el fondo y la graduacién del marco dentro de [PATRON] para los elementos [USUARIO1]
a [USUARIOS].

1) Pulse A V¥ para seleccionar [PATRON].

2) Pulse 4p.
e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [PATRON].

3) Pulse 4p para seleccionar de [USUARIO1] a [USUARIOS5].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [PATRON].

5) Pulse AV para seleccionar el elemento que desee ajustar y pulse 4P para ajustar el elemento.

Establece el tipo circular de foco.

[TIPO CIRCULAR] [TIPO1] Establece el tipo circular con borde nitido.
[TIPO2] Establece el tipo circular con borde degradado.
Establece el fondo de foco.
[FONDO] [A TRAVES] Establece la imagen de entrada como fondo del foco.
[NEGRO] Establece el fondo de foco en color negro.
Establece la graduacion de la periferia exterior de la imagen de entrada.
[NO] Conserva la periferia exterior de la imagen de entrada.

[GRADUACION MARCO]
Establece la periferia exterior de la imagen de entrada con un borde

sh degradado.
[FOCO 1] Establece cada foco por separado.
[FOCO 2] Configura cada foco en [SI]/[NO] por separado. Se pueden mostrar hasta tres focos a la vez.
[FOCO 3] Es posible ajustar la posicion y el tamafio de cada foco.

Nota

® Cuando [FONDO] se configura en [NEGRO], la resolucion se fija en 1 024 x 768/60p.

Cuando [FONDO] se configura en [NEGRO] y el foco se muestra pulsando el boton <LIGHTING>, no se emite ningun sonido. En este caso,
al ajustar el volumen con los botones <VOL+>/<VOL->, cambia el valor de ajuste del parametro en pantalla, pero sin que se oiga ningun
sonido. No se trata de un problema de funcionamiento.

Cuando [FONDOQ] se configura en [A TRAVES], el foco y la graduacién del marco dependen de la resolucion de la imagen de entrada.

(El tamario del foco es menor con alta resolucién y mayor con una resoluciéon menor.)

® Sino hay sefial HDMI después de cambiar a la entrada HDMI y [FONDO] esta configurado con [A TRAVES], no aparece ningtin foco
incluso aunque se configure [LUZ] con [SI].

Cuando [FONDO] esta configurado con [NEGRO], [APAGA SIN SENAL] y [APAGAR LUCES S/SENAL] del mena [AJUSTES 'ECO'] no
funcionan incluso el estado de ausencia de sefal continue.
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Ajustar la posicion y el tamaiio del foco

1)
2)

3)
4)

5)
6)

Pulse A ¥ para seleccionar [PATRON].

Pulse 4)p.

e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [PATRON].
Pulse 4p para seleccionar de [USUARIO1] a [USUARIO5].

Pulse el boton <ENTER>.

e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [PATRON].

Pulse A V¥ para seleccionar de [FOCO 1] a [FOCO 3].

Pulse 4p para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste detallado de [FOCO 1] a [FOCO 3].

[POSICION]

Establece la posicion de visualizacion del foco.

[TAMANO]

Establece el tamafio de visualizacion del foco.

Nota

e Incluso al ajustar [LUZ] en [SI], solo aparece el foco seleccionado.

e Después de ajustar la posicion del foco en [POSICION], cambia la posicién de visualizacion del menu.

7)

8)

Pulse A ¥ para seleccionar [POSICION] o [TAMANO] y pulse el boton <ENTER>.

e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [POSICION] o [TAMANO].

Pulse A ¥ 4P para realizar los ajustes.
Elemento Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. El foco se mueve hacia la derecha.
[X] - — -20 - +20
. Pulse 4. El foco se mueve hacia la izquierda.
[POSICION] - -
Pulse A. El foco se mueve hacia arriba.
[Y] - - -13-+13
Pulse ¥. El foco se mueve hacia abajo.
_ Pulse p. El foco aumenta de tamafo. iNT - IMA
[TAMANO] > ume [MIN] - [MAX]
Pulse 4. El foco disminuye de tamafio. (7 niveles)

Nota

® Después de configurar [METODO DE PROYECCION] y [ROTACION VERTICAL], realice los ajustes en cada pantalla individual de ajuste
de [POSICION] para mover el foco hacia arriba, abajo, la derecha o la izquierda (tal como se indica en la tabla anterior) para obtener una
vista correcta del texto sobre la imagen proyectada.
e Cuando [FONDO] se configura en [A TRAVES], el intervalo de movimiento y el tamafio del foco dependen de la resolucion de la imagen de
entrada. (El tamafio del foco es menor con alta resolucién y mayor con una resolucién menor.)
e La forma del foco cambia segln el ajuste del menti [ASPECTO] en [CONFIGURACION].
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Menu [MEMORY VIEWER]

En la pantalla de menu, seleccione [MEMORY VIEWER] en el menu principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

Nota

® Consulte como se utiliza la funcién Memory Viewer en “Funcion [MEMORY VIEWER]” (% pagina 98).
Establezca la visualizacion de la pantalla Memory Viewer.
1) Pulse AV para seleccionar [VISTA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[MINIATURAS] Muestra los archivos en la vista en miniatura.

[LISTA] Muestra los archivos en la vista de lista.

b

Establece el orden de visualizacién de los archivos en la pantalla Memory Viewer.

1) Pulse AV para seleccionar [ORDENAR].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[NOMBRE] Muestra los archivos en orden ascendente por nombre de archivo.

[TIPO] Muestra los archivos por tipos de archivo.
[CRONOLOGICAMENTE] Muestra los archivos comenzando por el que tiene la hora de actualizacion mas antigua.

%

Active o desactive la reproduccién automatica.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [REPROD. AUTOMATICA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Seleccione este elemento para desactivar la reproduccion automatica.
[Si] Seleccione este elemento para activar la reproduccién automatica.

b

Establezca la duracion de pantalla de las imagenes fijas que se estan reproduciendo automaticamente.

1) Pulse AV para seleccionar [INTERVALO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.

Elemento Ajuste

Establezca la duracion en pantalla de las imagenes fijas.
Seleccione un elemento entre [5S], [10S], [15S], [30S], [60S] y [120S].

[5S] - [1208]

Nota

e Cuando [REPROD. AUTOMATICA] esta ajustado con [NOJ, no se puede establecer [INTERVALO].

® Si cambia el ajuste [INTERVALO] durante la reproduccion en el Memory Viewer, el cambio no se reflejara en la imagen proyectada que se
esta reproduciendo. Vuelva a la pantalla Memory Viewer en la vista en miniatura o en la vista de lista y reinicie la reproduccion. Consulte
como se utiliza la funcién Memory Viewer en “Funcion [MEMORY VIEWER]” (% pagina 98).
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b

Establezca los efectos especiales utilizados al cambiar a la pantalla de reproduccion de los contenidos de
imagenes fijas.

1) Pulse AV para seleccionar [EFECTO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[NO] No aplica efectos especiales.
[ALEATORIO] Aplica efectos especiales aleatoriamente.
[BARRIDO DESDE 1Z2Q.] Muestra la imagen de forma gradual con un efecto de barrido hacia la izquierda.
[BARRIDO DESDE DER.] Muestra la imagen de forma gradual con un efecto de barrido hacia la derecha.
[BARR. DESDE ABAJO] Muestra la imagen de forma gradual con un efecto de barrido hacia abajo.
Muestra la imagen de forma gradual desde el centro con un efecto de barrido hacia la izquierda y la

[DIVIDIR]

derecha.
[ALEJAR] Muestra la imagen de forma gradual desde el centro con un efecto de recuadro saliente.
[FUNDIDO] Muestra la imagen completa de forma gradual.
[OCULTAR] Muestra la imagen de forma gradual con un efecto de persiana vertical que se abre.
[BARRIDO DAMERO] Muestra la imagen de forma gradual desde la izquierda hacia la derecha con un efecto de barrido

damero.

[DESLIZAM. ENTRANTE] Muestra la pantalla siguiente con un efecto de revelar hacia la izquierda.

[DESLIZAM. SALIENTE] Muestra la pantalla siguiente eliminando la pantalla actual con un efecto de revelar hacia la izquierda.

Nota

® Si cambia el ajuste [EFECTO] durante la reproduccion en el Memory Viewer, el cambio no se reflejara en la imagen proyectada que se esta
reproduciendo. Vuelva a la pantalla Memory Viewer en la vista en miniatura o en la vista de lista y reinicie la reproduccion. Consulte como
se utiliza la funcién Memory Viewer en “Funcién [MEMORY VIEWER]” (# pagina 98).

® El nombre del elemento y la descripcidon de [EFECTO] indican la operacion cuando [METODO DE PROYECCION] y [ROTACION VERTICAL]
estan ajustados, de modo que se puedan leer correctamente los caracteres en la proyeccion.

re

b

Establezca la visualizacion de la guia de operacion en la pantalla de reproduccion y la de la barra de tiempo que
representa de forma visual el progreso de la reproduccion de las imagenes en movimiento.

1) Pulse AV para seleccionar [GUIA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[si] Seleccione este elemento para mostrar la guia de operacion y la barra de tiempo (solo en la
reproduccion de imagenes en movimiento) durante la reproduccion a pantalla completa.
[NO] Seleccione este elemento para ocultar la guia de operacion y la barra de tiempo.

Nota

o Si[S] esta establecido, la guia de operacion y la barra de tiempo desaparecen de forma automatica aproximadamente a los tres segundos
del comienzo de la reproduccion.

Si la guia de uso no aparece mientras [GUIA] esta configurado con [Si], pulse A ¥ 4P o el botén <ENTER> durante la reproduccién para
mostrar la guia de uso.

Si la guia de uso no aparece mientras [GUIA] esta configurado con [NOJ, pulse 4P durante la reproduccién para mostrar la guia de uso.
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Menu [CONFIGURACION]

En la pantalla de menu, seleccione [CONFIGURACION] en el ment principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

%

El proyector tiene una funcion de ajuste de numero de ID que se puede usar al utilizar varios proyectores en
paralelo para permitir el control simultaneo, o independiente, por medio de un Unico mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ID DEL PROYECTOR].

3) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

[TODOS] Establezca este elemento para controlar el proyector sin especificar un nimero de ID.
[1] - [6] Establezca este elemento para especificar el nimero de ID individual que se va a controlar.

4) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® El nimero de ID se puede configurar con [TODOS] o del [1] al [6].

® Para especificar un numero de ID para el control individual, el nimero de ID de un mando a distancia debe coincidir con el nimero de
ID del proyector.

® Cuando el numero de ID esté establecido en [TODOS], el proyector podra controlarse independientemente del nimero de ID especificado
por el mando a distancia o el ordenador.
Si se usan varios proyectores en paralelo y tienen sus ID establecidos en [TODOS], no se podran controlar por separado desde proyectores
que tengan otros numeros de ID.

® Consulte como se configura el nimero de ID del mando a distancia en “Configurar los nimeros de ID de mando a distancia” (# pagina 54).

rd z

%

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la condicion de instalacion del proyector.
Cambie el ajuste si la pantalla muestra imagen invertida horizontalmente.

1) Pulse AV para seleccionar [METODO DE PROYECCION].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[FRONTAL] Seleccione este elemento al proyectar por delante de la superficie de proyeccion.

Seleccione este elemento al proyectar por detras de la superficie de proyeccion (utilizando una
pantalla translucida).

[RETRO]

ra

%

Establezca el método de visualizacion segun las condiciones de uso del proyector, como la condicion de
instalacion y la direccion de la proyeccion.

Cambie este ajuste cuando la pantalla muestre la imagen volteada verticalmente.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [ROTACION VERTICAL].

2) Pulse 4P para seleccionar un elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La configuracion predeterminada de fabrica.
[Si] Seleccione este elemento cuando la imagen se proyecta volteada en vertical con el estado de la
pantalla configurado en [NO].
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Mueve la imagen vertical u horizontalmente si la imagen proyectada esta desplazada, incluso aunque la posiciéon

relativa del proyector y la pantalla sea correcta.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO].

3) Pulse A V4P para ajustar la posicion.

Orientacion

Operacion

Ajuste

Ajuste vertical
(arriba y abajo)

Pulse el boton A.

La imagen se mueve hacia arriba.

Pulse el boton .

La imagen se mueve hacia abajo.

Ajuste horizontal
(derecha e izquierda)

Pulse el boton p.

La imagen se mueve hacia la derecha.

Pulse el boton 4.

La imagen se mueve hacia la
izquierda.

Nota

® Después de ajustar [METODO DE PROYECCION] y [ROTACION VERTICAL], realice los ajustes en la pantalla [CAMBIO] a fin de mover la imagen
proyectada hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha para obtener una vista adecuada del texto sobre la imagen proyectada.

® Elrango variable de [CAMBIO] puede estar restringido en funcién de la configuracion de [KEYSTONE] y [ASPECTO]. Para restablecer el ajuste
vertical u horizontal a “0”, pulse el boton <DEFAULT> del mando a distancia.

® Elrango variable de [KEYSTONE] puede estar restringido en funcién de la configuracion de [CAMBIO]. Se recomienda ajustar [KEYSTONE]
0 [ASPECTO] antes de ajustar [CAMBIQ].

Cambia la relacion de aspecto de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [ASPECTO].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NORMAL] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefiales de entrada.
Muestra las imagenes en todo el rango de la pantalla. Cuando la relacion de aspecto de la sefal
[LLENO] de entrada es diferente del rango de la pantalla, las imagenes se muestran con la sefial de entrada
convertida a la relacion de aspecto de la pantalla.
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Nota

® Si se selecciona una relacion de aspecto que es diferente a la relacion de aspecto para las sefiales de entrada, las imagenes apareceran
de forma diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacion de aspecto.

® Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para presentaciones
publicas, tenga en cuenta que ajustar la relaciéon de aspecto o usar la funciéon de zoom para cambiar las imagenes de la pantalla podria
infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislaciéon de proteccion de derechos de autor. Tenga esto
en cuenta si utiliza la funcion de ajuste de la relacion de aspecto del proyector.

® Es posible que [LLENO] no se pueda seleccionar para algunas sefiales.

® E| ajuste [ASPECTO] no se refleja en los patrones de prueba internos (# pagina 96).

b

Corrija la distorsion trapezoidal que se produce cuando la unidad principal del proyector (superficie de la lente de
proyeccion) no esta justo enfrente de la superficie de proyeccion.

Ajustar [CORRECCION HV]

1) Pulse AV para seleccionar [KEYSTONE].
2) Pulse el botén <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION HV].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION HV].

5) Pulse AV 4P para ajustar.

[CORRECCION HV]
[VERTICAL] [HORIZONTAL]
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Ajustar [CORRECCION ESQUINAS]

1) Pulse AV para seleccionar [KEYSTONE].
2) Pulse el botéon <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

4) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

5) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desee ajustar y pulse el boton <ENTER>.

e Aparece la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION ESQUINAS] ([SUPERIOR IZQUIERDA],
[SUPERIOR DERECHA], [INFERIOR IZQUIERDA], [INFERIOR DERECHA]).

6) Pulse A V4D para ajustar.

[CORRECCION ESQUINAS]
[SUPERIOR IZQUIERDA] [SUPERIOR DERECHA] [INFERIOR IZQUIERDA] [INFERIOR DERECHA]
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Nota

® O bien [CORRECCION HV] o [CORRECCION ESQUINAS] esta habilitado. Cuando se ajuste [CORRECCION HV] o [CORRECCION
ESQUINAS] después de que el otro elemento se haya ajustado, se restablecera el valor del ajuste previo.

e Al pulsar el botén <ENTER> mientras aparece la pantalla de ajuste individual de [CORRECCION ESQUINAS], se mostraré la pantalla de
ajuste individual de la esquina siguiente.

e La posicién de visualizacion de la pantalla individual de ajuste de [CORRECCION ESQUINAS] ([SUPERIOR IZQUIERDA], [SUPERIOR
DERECHA], [INFERIOR IZQUIERDA] o [INFERIOR DERECHA]) cambia segtn la configuracién de [METODO DE PROYECCION] y
[ROTACION VERTICAL] para garantizar una visualizacion correcta de los caracteres en la imagen proyectada.

® La correccion hasta +40° para la inclinacion en las direcciones vertical y horizontal (valor maximo Unicamente al ajustar [VERTICAL]

u [HORIZONTAL]) esta disponible para el ajuste [KEYSTONE]. Sin embargo, la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar

con una correccion alta. Instale el proyector de modo que necesite la minima correccién posible.

El tamafo de pantalla también cambia al utilizar la opcion [KEYSTONE] para realizar distintos ajustes.

La relacion de aspecto del tamafio de la imagen puede cambiar dependiendo de la cantidad de correccion o del valor de zoom de la lente.

El botén <DEFAULT> no puede restablecer los valores de ajuste en la pantalla de ajuste individual [CORRECCION ESQUINAS].

Se recomienda ajustar [KEYSTONE] o [ASPECTO] antes de ajustar [CAMBIO].

b

Establezca el método de reproduccion del contenido mediante la funcién de reproduccion de sefalizacion.

Ajustar [MODO REPRODUCCI()N]
Establezca el modo de reproduccion de sefalizacion.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [SIGNAGE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SIGNAGE].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO REPRODUCCION].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Reproduce el contenido (archivos de imagenes fijas, imagenes en movimiento y de audio en la tarjeta
[HORARIO] SD, cambio del brillo de la fuente luminosa, operaciones de activado y desactivado) segun el programa
registrado.

Reproduce el contenido (archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento en la tarjeta SD)
segun el ajuste de pase de diapositivas.

[PASE DIAPOSITIVAS]

Nota

® |leve a cabo el registro del programa y el ajuste de pase de diapositivas mediante el Content Manager. Consulte los detalles en las
Instrucciones de operacion: Manual de Content Manager.

® La reproduccion de sefalizacion no se realizara si no hay ninguna tarjeta SD insertada, no se ha registrado ningin programa en la tarjeta
SD o no hay ningun ajuste de pase de diapositivas.

® Cuando se utiliza el Content Manager para iniciar la reproducciéon de un programa o pase de diapositivas, el ajuste [MODO
REPRODUCCION] se cambia automaticamente segtin el modo de reproduccion.

Establecer la opcion de reinicio

Establezca las condiciones para reiniciar la reproduccion de sefalizacion (programa) que se ha detenido.
1) Pulse AV para seleccionar [SIGNAGE].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [ALIMENTACION] o [CONTENIDO IMAGEN].

Se reinicia la reproduccion de sefalizacion (programa) y la entrada cambia a sefializacion cuando
[ALIMENTACION] se conecta o desconecta la alimentacion segun lo registrado en un programa, o esta se controla
mediante el boton de encendido <d/|> en el mando a distancia o un comando.

Se reinicia la reproduccion de sefializacion (programa) y la entrada cambia a sefializacion en el
[CONTENIDO IMAGEN] momento de inicio del contenido de imagenes (imagenes fijas, imagenes en movimiento, contenido
de la entrada externa, listas de reproduccion en la tarjeta SD) segun lo establecido en el programa.

4) Pulse 4P para seleccionar [DESHABILITADO] o [HABILITADO].

[DESHABILITADO] Desactiva la opcién de reinicio.
[HABILITADO] Activa la opcién de reinicio.
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Nota

e Cuando [MODO REPRODUCCION] se configura con [PASE DIAPOSITIVAS], no se posible seleccionar [ALIMENTACION] y [CONTENIDO
IMAGEN] en la opcion de reinicio.

® | areproduccion de sefializacion no se iniciara o reiniciara si no hay ninguna tarjeta SD insertada o no se ha registrado ningun programa en la
tarjeta SD.

® Al registrar una programacion en la tarjeta SD, la reproduccion de sefializacion se pone en modo de espera. Incluso aunque la
reproduccion de sefializacion no se haya iniciado, mientras se cumplan las condiciones que habilitan la opcién de reinicio, se reiniciara la
reproduccion de la sefializacion.

® | areproduccion de sefializacion también puede reiniciarse al pulsar el boton <SIGNAGE> en el mando a distancia. Pulsar el boton
<SIGNAGE> cuando la reproduccion de sefializacion se detiene cambia la entrada a sefializacion y reinicia o inicia la reproduccion de
sefalizacion. Ademas, si se pulsa cada uno de los botones <HDMI>. <MEMORY VIEWER>. <MIRRORING> o <Panasonic APP> mientras
se reproduce sefalizacion, esta reproduccion se detiene y la entrada cambia a la que corresponda.

%

Esta funcion se puede utilizar para reproducir directamente imagenes fijas/archivos de peliculas, etc. previamente
registrados en la pantalla de reproduccion directa con el mando a distancia o Content Manager.

1) Pulse AV para seleccionar [CONF. REP. DIRECTA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[MEMORY VIEWER] Habilita la funcién de reproduccion directa de MEMORY VIEWER.

Habilita la funcién de reproduccion directa multiple.

Consulte los detalles en “Procedimiento basico de uso de la reproduccion directa multiple” y “Método
de operacion de la reproduccion directa multiple” en las “Instrucciones de operacion - Manual de
Content Manager”.

[AJUSTES 'ECO]

Esta funcién optimiza la alimentacion segun el estado de funcionamiento para reducir el consumo de energia.

[Content Manager]

Ajustar [LUMINOSIDAD]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [LUMINOSIDAD].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiardn cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Seleccione este elemento cuando sea necesaria una luminancia alta.
[ECO] Seleccione este elemento cuando no sea necesaria una luminancia alta.

Nota

® Si[ECO] esta establecido, el consumo de energia se puede guardar y el sonido de funcionamiento se puede reducir en comparacion con el
que se origina cuando [NORMAL] esta establecido.
® Sj[ECO] estéa establecido, las imagenes pueden verse distintas que con el modo [NORMAL].

Ajustar [DETECCION ‘EMMUDECER A&V’]

Esta funcién se puede utilizar para apagar la fuente de luz y reducir el consumo energético mientras se aplica la
funciéon Enmudecer AV.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar [DETECCION ‘EMMUDECER A&V’].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[si] La fuente de luz se apaga en modo de ENMUDECER AUDIO&VIDEO.
Al cancelar la funcion ENMUDECER AUDIO&VIDEO, la fuente de luz se enciende de nuevo.
[NO] La fuente de luz permanece encendida mientras ENMUDECER AUDIO&VIDEO esta activada.

Nota

o Al cancelar la funcion ENMUDECER AUDIO&VIDEO, si [DETECCION ‘EMMUDECER A&V’] esta configurada en [S], la imagen puede
tardar un tiempo en volver a aparecer.

Ajustar [APAGA SIN SENAL]

Esta funcién pone la alimentacion en modo en espera automaticamente si la sefial de entrada es HDMI,
MIRRORING o Panasonic APPLICATION y no hay ninguna sefial de entrada durante un periodo de tiempo
determinado. Es posible configurar el tiempo que debe transcurrir para la activacion del modo en espera.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGA SIN SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[10MIN.] - [90MIN.] Permite ajustar el tiempo en intervalos de 10 minutos.
[DESHABILITADO] Deshabilita [APAGA SIN SENAL]

Nota
® La configuracién predeterminada de fabrica de [APAGA SIN SENAL] es [1OMIN.].

Ajustar [APAGAR LUCES S/SENAL]

Esta funcién apaga automaticamente la fuente de luz del proyector cuando la entrada es HDMI, MIRRORING
o Panasonic APPLICATION y no hay sefial de entrada durante cierto periodo de tiempo. Es posible ajustar el
tiempo hasta que la fuente de luz se apaga.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGAR LUCES S/SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DESHABILITADO] Deshabilita [APAGAR LUCES S/SENAL].

Apaga la fuente de luz cuando no hay sefial de entrada durante el periodo de tiempo preconfigurado.
Seleccione [10SEG.], [20SEG.], [30SEG.], [1MIN.], [2MIN.], [3MIN.] o [SMIN.].

[10SEG.] - [5MIN.]

Nota

® Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea lentamente en color verde mientras la funcion de apagar las luces cuando
no hay sefial esta en funcionamiento y la fuente de luz esta apagada.

® Cuando [APAGAR LUCES S/SENAL] esta configurada en cualquier valor que no sea [DESHABILITADO], después de que la fuente de luz
se apaga con esta funcion, la fuente de luz se vuelve a encender en los casos siguientes:
- Cuando se introduce una sefial
- Cuando se muestra informacion sobre la pantalla, como el menu (OSD), la guia de entrada o un patrén de prueba
- Al pulsar el botén de alimentacion </ |> o el boton <AV MUTE>

Ajustar [MODO STANDBY]

Establezca el consumo de energia durante el modo en espera.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].
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2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO STANDBY].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ECO] Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante modo en espera.

Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante modo en espera y controlar

[RED] el proyector mediante la LAN con cables utilizando la funcién de activacién a través de la LAN.

Seleccione este elemento para utilizar la funcion de red durante el modo en espera.
[NORMAL] O bien seleccione este elemento para sincronizar con el servidor NTP y ajustar la fecha y hora del
proyector automaticamente.

Nota

® Sila opcién [ECO] esta seleccionada, las funciones de red no estan disponibles en el modo en espera.
® Sila opcion [ECO] estéa seleccionada, puede haber un retraso en la visualizacién al encenderse la alimentacion, en comparacion con el que
se produce cuando la opcion seleccionada es [NORMAL].
® Sila opcion [RED] esta seleccionada, la funcion Wake on LAN activa la funcién de red durante 60 segundos, incluso durante el modo en espera.
® Sila opcion [NORMAL] estéa seleccionada, el ventilador interno puede funcionar durante el modo en espera.
® E| ajuste [MODO STANDBY] no se restablece al valor predeterminado de fabrica al ejecutar [TODOS LOS DATOS DE USUARIQ] desde el
menl [CONFIGURACION] — [INICIALIZAR] (® pagina 79).
Cuando [HORARIQ] es [Si], el ajuste [MODO STANDBY] se configura como [NORMAL] y no se puede cambiar. El ajuste [MODO STANDBY]
no vuelve a su estado anterior al configurar [HORARIO] como [NO] en este caso.
Si se realizan estos tres ajustes, la imagen puede desaparecer temporalmente al sincronizar con el servidor NTP con el proyector
encendido o al encenderlo.
- Ajustar [MODO STANDBY] como [ECO] o [RED]
- Ajustar el ment [CONFIGURACION] — [FECHA Y HORA] — [AJUSTAR RELOJ] — [SINCRONIZACION NTP] en [SI]
Consulte los detalles en “Ajustar la fecha y la hora automaticamente” (# pagina 78).
- Configuracién de la entrada a la sefalizacién

%

Configure el método de inicio al encender la fuente de alimentacion del sistema de guias.

1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ULTIMA MEMORIA] Arranca el proyector en el estado que estaba antes de apagar la fuente de alimentacion del sistema de guias.
[STANDBY] Inicia el proyector en modo en espera.
[Si] Empieza a proyectar inmediatamente.

%

Establezca la entrada para iniciar la proyeccion al encender el proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ENTRADA DE INICIO]

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ULTIMO USO] Guarda el modo y la entrada de la proyeccioén seleccionados la ultima vez.
[HDMI] Configura la entrada como HDMI.
[MIRRORING] Configura la entrada como MIRRORING.
[Panasonic APPLICATION] | Configura la entrada como Panasonic APPLICATION.
[MEMORY VIEWER] Configura la entrada como Memory Viewer.
[SIGNAGE] Establece la entrada en sefializacion.

Nota

® Sila opcion [ALIMENTACION] dentro de la opcién de reinicio se ha habilitado en “Establecer la opcién de reinicio” (# pagina 71)
que explica la opcién de ment [CONFIGURACION] — [SIGNAGE], la entrada cambia a sefalizacién independientemente del ajuste de
[ENTRADA DE INICIQ], ya que la reproduccién de sefalizacion (horario) se reinicia cada vez que se enciende la alimentacion.
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b

Establezca las funciones de audio detalladas.

Ajustar el volumen

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparecera la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [VOLUMEN].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Aumenta el volumen. 0-83
Pulse 4. Reduce el volumen.

Ajustar el balance del audio izquierdo y derecho

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparecera la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [BALANCE].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Rango de ajuste
Pulse p. Aumenta el volumen en la derecha.
e L16 - R16
Pulse 4. Aumenta el volumen en la izquierda.

Nota

® E| proyector no incorpora altavoces integrados. Hay una salida de audio del dispositivo de sonido externo conectado al terminal <AUDIO OUT>.
Esta funcidn se puede utilizar para suministrar alimentacion al terminal <DC OUT>.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [DC OUT].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Si] Se proporciona alimentacion a un dispositivo externo conectado al terminal <DC OUT>.

[NO] No se proporciona alimentacion a un dispositivo externo conectado al terminal <DC OUT>.

Nota

® Sj la alimentacion suministrada al dispositivo conectado supera la potencia nominal (5 V CC, 2 A maximo), aparece un mensaje [ERROR] y
se interrumpe la alimentacion. Si aparece [ERROR], apague y vuelva a encender el proyector.
® En modo de reposo, la alimentacion se interrumpe incluso aunque [DC OUT] esté configurado con [SI].

Muestra el estado del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO].
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3)

Pulse 4p para cambiar de pagina.
® | a pagina cambia cada vez que se pulsa el boton.

[ENTRADA] Muestra la entrada actualmente seleccionada.

[SIGNAGE] Muestra el estado de la reproduccién de sefializacion.
[NOMBRE DE SENAL] Muestra el nombre de la sefal de entrada.
[FRECUENCIA SENAL] Muestra la frecuencia de la sefial de entrada.

[TIEMPO DE USO]

Muestra el tiempo de uso del proyector.

[DURACION DE LA LUZ]

Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente luminosa.

[TEMP. ENTRADA AIRE]

Muestra el estado de la temperatura de entrada de aire del proyector.

[TEMP. MODULO OPTICO]

Muestra el estado de la temperatura interna del proyector.

[DC OUT]

Muestra el estado de la alimentacion del terminal <DC OUT>.

[PROYECTOR MODELO]

Muestra el tipo del proyector.

[NUMERO DE SERIE]

Muestra el nimero de serie del proyector.

[VERSION PRINCIPAL]

Muestra la versioén principal del firmware del proyector.

[VERSION SECUNDARIA]

Muestra la versiéon secundaria del firmware del proyector.

[VERSION DE RED] Muestra la versién de red del proyector.

Nota

® E| contenido del estado se puede enviar por correo electronico a hasta dos direcciones de correo electrénico configuradas en “Pagina
[E-mail set up]” (% pagina 120) pulsando el botén <ENTER> mientras se muestra la pantalla [ESTADQ].

b

Configure el horario de ejecucién de comandos para cada dia de la semana.

Habilitar/deshabilitar la funcién de horario

1) Pulse AV para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Deshabilita la funcion de horario.
[Si] Habilita la funcion de horario Consulte como se configura el horario en “Cémo asignar un horario”
(= pagina 76) o “Como establecer un programa” (# pagina 76).

Nota

e Cuando [HORARIO] es [SI], el ajuste [MODO STANDBY] se configura como [NORMAL] y no se puede cambiar. El ajuste [MODO STANDBY]
no vuelve a su estado anterior al configurar [HORARIO] como [NO] en este caso.

e Cuando [HORARIO] es [SI], se detiene el horario de reproduccién de la sefalizacion. El horario de la reproduccién de la sefializaciéon no
funciona incluso aunque [HORARIO] se configure como [NO] en este caso.

Coémo asignar un programa

1) Pulse AV para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HORARIO].

3) Seleccione y asigne un programa para cada dia de la semana.

® Pulse A ¥ para seleccionar el dia de la semana y pulse 4P para seleccionar un nimero de programa.
® Es posible configurar el programa del num. 1 al num. 7. - - -” indica que no se ha establecido el numero
de programa.

Coémo configurar un programa
Configure hasta 16 comandos para cada programa.

1) Pulse AV para seleccionar [HORARIO].
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2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HORARIO].
3) Pulse A V¥ para seleccionar [EDITAR PROGRAMA].
4) Pulse 4P para seleccionar un nimero de programa y pulse el boton <ENTER>.
5) Pulse AV para seleccionar un nimero de comando y pulse el boton <ENTER>.
® Puede cambiar de pagina utilizando 4p.
6) Pulse AV para seleccionar [CRONOLOGICAMENTE] y pulse el botén <ENTER>.
® E| proyector esta en modo de ajuste (la hora parpadea).
7) Pulse 4p para seleccionar “hora” o “minuto”, pulse A ¥ para establecer una hora y, a continuacion,
pulse el botén <ENTER>.
8) Pulse AV para seleccionar [COMANDO].
9) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [COMANDO].
10) Pulse A V¥ para seleccionar un [COMANDO].
[COMANDO] Descripcién
[ENCENDER] Enciende el proyector.
[STANDBY] Pone el proyector en reposo.
e Después del paso 8), puede pulse 4P para seleccionar [COMANDO].
11) Pulse el botén <ENTER>.
® Después de confirmar el comando, se muestra @ a la izquierda del comando seleccionado.
12) Pulse el botén <MENU> para regresar a la pantalla [EDITAR PROGRAMA].
13) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Para eliminar un comando establecido, pulse el botén <DEFAULT> del mando a distancia mientras se muestra la pantalla del paso 5).

® Si se han configurado varios comandos a la misma hora, se ejecutan en orden ascendente segun el nimero de comando.

® |a hora de ejecucion es la hora local. (% pagina 77)

® Si se ejecuta una operacion con el mando a distancia antes de ejecutar el comando establecido en [HORARIO], es posible que el comando
establecido en la funcion de horario no se ejecute.

b

Ajuste la zona horaria, la fecha y la hora del reloj integrado del proyector.

Ajustar la zona horaria

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [FECHA'Y HORA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].

Pulse A V¥ para seleccionar [ZONA HORARIA].
Pulse 4P para cambiar la [ZONA HORARIA].

Ajuste de la fecha y la hora manualmente

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [FECHA'Y HORA].

Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].

Pulse A ¥ para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].
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4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4P para establecer la fecha y la hora locales.
6) Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR] y pulse el boton <ENTER>.

® E| ajuste de la fecha y hora habré finalizado.

Ajustar la fecha y la hora automaticamente

Para sincronizar con el servidor NTP y ajustar la fecha y la hora del proyector automaticamente, ajuste
[SINCRONIZACION NTP] en [SI].

Un servidor NTP es un dispositivo, como un ordenador, que proporciona la fecha y la hora mediante el protocolo
NTP (Protocolo de hora de red).

1) Pulse AV para seleccionar [FECHA Y HORA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar [SINCRONIZACION NTP] y pulse 4) para cambiar a [SI].

6) Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR] y pulse el boton <ENTER>.
® El ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

Nota

® Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, el proyector debe conectarse a la red.

® Si se establece la fecha y la hora automaticamente, configure el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY]
(= pagina 73) en [NORMAL]. Si se configura como otro elemento que no sea [NORMAL] y la entrada se ha ajustado a la sefalizacion,
la imagen desaparecera temporalmente al sincronizar con el servidor NTP con el proyector encendido o al encenderlo.

e Si la sincronizacion con el servidor NTP falla justo después de configurar [SINCRONIZACION NTP] con [Si], o si se configura
[SINCRONIZACION NTP] con [Si] sin haber configurado el servidor NTP, [SINCRONIZACION NTP] vuelve al valor [NO].

® Acceda al proyector a través de un navegador de Internet para configurar el servidor NTP. Consulte los detalles en “Pagina [Adjust clock]”
(= pagina 119).

® E| proyector cuenta con funcion de servidor NTP. Al usar este proyector como servidor NTP, se puede sincronizar la hora de otros
proyectores de la misma red. Por ejemplo, es Uutil si se utilizan varios proyectores de este modelo y se reproduce el programa de Content
Manager simultdneamente, en un entorno donde no haya acceso a un servidor NTP externo. Consulte los pasos para reproducir un horario
simultaneamente en “Reproducir el horario en varios proyectores” en “Instrucciones de operacién — Manual de Content Manager”.

Guarde los distintos valores de ajuste como copia de seguridad en la memoria integrada del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR DATOS USUARIO].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.

4) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
boton <ENTER>.

Atencion

® No desconecte la fuente de alimentacion del sistema de guias mientras se guardan los datos.

Nota

® Al ejecutar [GUARDAR DATOS USUARIQ], se pueden tardar unos 30 segundos en terminar de guardar los datos. Tenga en cuenta
que, mientras se guardan los datos, la proyeccion desaparece y de desactivan todos los botones del mando a distancia y el boton de
alimentacion </ | >.
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%

Cargue los distintos valores de ajuste guardados como copia de seguridad en la memoria integrada del proyector.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CARGAR DATOS USUARIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.

4) Cuando se muestre la pantalla de configuracion, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
boton <ENTER>.

Nota

® El proyector entrara en el modo de reposo para reflejar los valores de ajuste al ejecutar CARGAR DATOS USUARIO].

b

Restaure varios valores de ajuste a sus ajustes predeterminados de fabrica.
1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR]

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INICIALIZAR].

4) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento que desee inicializar.

Devuelve todos los elementos de ajuste, incluido [SIGNAGE], [RED] y la [Configuracién de correo
electrénico], a los valores predeterminados de fabrica.
El proyector accede al modo en espera para reflejar los valores de ajuste.

Devuelve los elementos de ajuste [SIGNAGE], [RED] y la [Configuracién de correo electrénico] a los
valores predeterminados de fabrica.

[TODOS LOS DATOS DE
USUARIO]

[RED/E-MAIL]

5) Pulse el boton <ENTER>.

6) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
boton <ENTER>.

e Durante la inicializacién se muestra [EN PROGRESION].

Nota

® Después de ejecutar [TODOS LOS DATOS DE USUARIQ] en [INICIALIZAR], en primer lugar, vuelva a conectar la alimentacion del sistema
de guias y, a continuacion, encienda el proyector.

%

Funcién usada por una persona de mantenimiento.
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Menu [RED]

En la pantalla de men, seleccione [RED] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

%

Cambie el nombre segun su preferencia, ya que proyector debe identificarse en el software de aplicacion.

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE PROYECTOR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE PROYECTOR].

3) Pulse A V4 para seleccionar un caracter y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.
® Se pueden introducir hasta ocho caracteres.
4) Después de introducir el nombre del proyector, pulse A ¥ 4P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse
el botéon <ENTER>.
® Para cancelar el cambio, pulse A ¥ 4P para seleccionar ABANDONAR] y, a continuacion, pulse el boton
<ENTER>.

Nota

® El nombre predeterminado de fabrica del proyector es “NAMExxxx” (donde xxxx es un numero de cuatro cifras que varia segun el producto).

b

Antes de usar la funcion de LAN con cable, configure los ajustes segun sea necesario.
1) Pulse AV para seleccionar [CONECTAR LAN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONECTAR LAN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y cambie los ajustes de acuerdo con las instrucciones de
operacion del menu.

Configure esta opcién en [Si] para obtener una direccion IP automaticamente utilizando un servidor
DHCP. Configure esta opcion en [NO] si no va a utilizar un servidor DHCP.

[DIRECCION IP] Introduzca la direccién IP si no utiliza un servidor DHCP.
[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred si no utiliza un servidor DHCP.
[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace predeterminada si no utiliza un servidor DHCP.
[DNS1] Introduzca la direccion del servidor DNS primario si no utiliza un servidor DHCP.

[DHCP]

[DNS2] Introduzca la direccién del servidor DNS secundario si no utiliza un servidor DHCP.

4) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

5) Cuando se muestre la pantalla de configuracion, pulse 4p> para seleccionar [EJECUTAR] y pulse
el botén <ENTER>.

Nota

e Sj utiliza un servidor DHCP, confirme que esté en marcha.

® Consulte a su administrador de red en relacion con la direccion IP, mascara de subred y puerta de enlace predeterminada.

® Cuando la opcién [CONECTAR LAN] esta seleccionada en el ment [RED] — [Art-Net] (# pagina 87), se desactiva este ajuste de
[CONECTAR LAN].

® Cuando [CONECTAR LAN] esta seleccionada y la direccién de red cambia en el menu [RED] — [Art-Net] (# pagina 87), la direccion
nueva también se utiliza como direccion para el ajuste [CONECTAR LAN].

® | os siguientes ajustes se configuran como los ajustes predeterminados de fabrica.

[DHCP] APAGADO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] |255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] Ninguno

80 - ESPANOL



Capitulo 4 Configuracion — Menu [RED]

%

Establezca el método de conexion de la LAN inalambrica.

1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].

2) Pulse 4P para seleccionar el método de conexion.

Modo de conexién directa que puede ser compatible con todos los sistemas operativos (Windows,
Mac, OS, iOS, Android, etc.).

Utilice la funcion de LAN inalambrica mediante el software de aplicacion de transferencia de imagenes
[SIMPLE] compatible con “Wireless Manager ME6.3”, iPad/iPhone/iPod touch y dispositivos con Android.

Cambie la entrada a [Panasonic APPLICATION] y se mostrara la pantalla de inactividad. Puede
confirmar el SSID y la CLAVE. El valor predeterminado de fabrica para la CLAVE se puede modificar.
Para obtener mas informacion, consulte el apartado siguiente “Ajustar [SIMPLE]".

Seleccione este elemento para utilizarlo como punto de acceso simple. El proyector y un dispositivo,
como un ordenador, se pueden conectar en el modo infraestructura sin un punto de acceso.

La conexion a la LAN inaldmbrica se puede establecer utilizando “Wireless Manager ME6.3” o el software
[M-DIRECT] de aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic que admite dispositivos iPad/iPhone/iPod touch
o con Android. La conexion con dispositivos iPad/iPhone/iPod touch o con Android sera mas facil.

Los ajustes detallados de la red también se pueden configurar segun el entorno de la red en uso.
Consulte los detalles en “Ajustar [M-DIRECT]” (% pagina 82).

Los ajustes detallados de la red se pueden configurar segun el entorno de la red en uso.
Consulte los detalles en “Ajustar [USER]” (# pagina 82).

[DESHABILITADO] Seleccione este elemento si no utiliza la LAN inalambrica.

[USER]

Atencion

® Este dispositivo debe utilizarse solo en interiores cuando se utiliza en el rango de frecuencia de 5,15 a 5,35 GHz; (canales del 36 al 64).

Nota

® Sij [SIMPLE] o [M-DIRECT] esta seleccionado, se pueden conectar hasta 10 dispositivos a través de la LAN inalambrica.

® Incluso si [SIMPLE] o [M-DIRECT] estan seleccionados en [LAN INALAMBRICA], el ajuste estara deshabilitado cuando la entrada es MIRRORING.

® Cuando la opcién [LAN INALAMBRICA] esta seleccionada en el menu [RED] — [Art-Net] (# pagina 87), se desactiva este ajuste de
[LAN INALAMBRICA].

® Sila cadena de caracteres de SSID es de mas de 16 caracteres. el SSID se muestra en dos lineas.

® Puede consultar los detalles sobre el uso de “Wireless Manager ME6.3” en “Instrucciones de operacion - Wireless Manager ME6.3”.

® Consulte la direccién URL siguiente para obtener informacién sobre el software de aplicacion de transferencia de imagenes que transfiere
imagenes, etc. guardadas en dispositivos iPad/iPhone/iPod touch y Android por via inalambrica al proyector.
https://panasonic.net/cns/projector/

Ajustar [SIMPLE]

Modo de conexion directa compatible con todos los sistemas operativos (Windows, Mac, OS, iOS, Android, etc.).
1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].

2) Pulse 4P para seleccionar [SIMPLE].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] ([SIMPLE]).

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CLAVE].

5) Pulse AV 4P paraintroducir la clave conforme a las instrucciones de uso del menu.

| [CLAVE] | Introduzca entre 8 y 15 caracteres alfanuméricos.

6) Pulse A V4¢P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el boton <ENTER>.
7) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

8) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
boton <ENTER>.

B Configuracion predeterminada de [SIMPLE]
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

| [CLAVE] | proj + los 4 dltimos digitos del ID de red. |
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Ajustar [M-DIRECT]

1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].
2) Pulse 4P para seleccionar [M-DIRECT].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] ([M-DIRECT])).

4) Pulse A V¥ para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del menu.
[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP.
[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred.
[SSID] Configure el SSID que se debe utilizar.
[CANAL] Seleccione el canal que se va a utilizar de entre 1 a 13, 36, 40, 44 y 48.
[CLAVE] Establezca la tecla que se va a utilizar. - . N
Introduzca entre 8 y 63 caracteres alfanuméricos o un hexadecimal de 64 digitos.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

6) Cuando se muestre la pantalla de configuracion, pulse 4) para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
botén <ENTER>.

Nota

® | os siguientes ajustes se configuran como los ajustes predeterminados de fabrica.

[DIRECCION IP] 192.168.12.100
[MASCARA DE SUBRED] |255.255.255.0
[SSID] M-DIRECTxxxx (xxxx son los cuatro ultimos digitos del ID de red).
[CANAL] 1
[CLAVE] La misma cadena de caracteres que el SSID.

® El método de autenticacion esta establecido en WPA2-PSK y el método de encriptacion configurado es AES. No se pueden cambiar.

® Pongase en contacto con su administrador de red antes de cambiar los valores del ajuste predeterminado de fabrica.

® Si se mantiene [CLAVE] on el valor predeterminado de fabrica, un tercero podria filtrar informacion. Asegurese de cambiarlo a otro valor
diferente del predeterminado de fabrica.

® Puesto que el servidor DHCP se inicia automaticamente, establezca el ajuste DHCP de los dispositivos que se van a conectar de forma
inalambrica al proyector y conéctelos.

® Se puede mostrar [CLAVE] como contrasefia de SSID segun el dispositivo.

Ajustar [USER]

1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].
2) Pulse 4P para seleccionar [USER].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] (Buscar SSID).
¢ EI SSID seleccionado se muestra en la parte superior y a la izquierda del SSID seleccionado se muestra @.
® E| SSID encriptado se muestra con el icono de la llave, y el nivel de antena se indica con el numero de H.
® Sj encuentra el SSID deseado, siga con el paso 4).
® Si no encuentra el SSID deseado, siga con el paso 5).

Nota

® Se pueden mostrar hasta 20 caracteres para un SSID.
e Una busqueda puede encontrar hasta 50 SSID (5 paginas como maximo). Pulse 4P para pasar la pagina.
® Para renovar la lista de SSID que se muestra, pulse el boton <DEFAULT> en el mando a distancia.

4) Pulse A V¥ para seleccionar el SSID y pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] ([USER]) (1/2).
® Contintie con el paso 6).

Nota

® Cuando se selecciona la SSID con un icono de llave, siga con el Paso 8). En ese momento, no se mostrara el nimero de pagina de pantalla (2/2).
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5)

6)

"1

Pulse A V¥ para seleccionar [OTRO] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] ([USER]) (1/2).

® Cuando hay demasiados resultados de la busqueda y no se muestra [OTRO] en la pantalla
[LAN INALAMBRICA] (Busqueda de SSID), pulse P hasta que se encuentre.

® Continuie con el paso 6).

Pulse A ¥ para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del men.
[SSID] Introduzca la misma cadena que la del SSID registrado en el punto de acceso.
Seleccione el método de autenticacion de usuario utilizado en la red a la cual esta conectado el proyector.
[ABIERTO] Seleccione este elemepto cuandq el método de autenticacion del
punto de acceso sea Sistema abierto.
[COMPARTIDO] Seleccione este elemento cuando eI. método de autenticacién del
punto de acceso sea Clave compartida.
Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del
RS punto de acceso sea WPA-PSK.
AUTENTICACION i 5 icacié
[ 1 [WPA2-PSK] Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

punto de acceso sea WPA2-PSK.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

D e punto de acceso sea WPA-EAP/WPA2-EAP.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

bidicaE=aial punto de acceso sea WPA-EAP.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

e et punto de acceso sea WPA2-EAP.

[ENCRIPTACION]

Seleccione el método de encriptacion utilizado para la comunicacion entre el proyector y la red.

Seleccione este elemento para no utilizar encriptacion.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es
[ABIERTO] o [COMPARTIDO].

[NINGUNA]

Seleccione este elemento cuando el método de encriptacion sea WEP.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es
[ABIERTO] o [COMPARTIDO].

[WEP]

Seleccione este elemento cuando el método de encriptacion sea TKIP.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

[TKIP]

Seleccione este elemento si utiliza AES como método de encriptacion.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

[AES]

[CLAVE POR DEFECTO]

Establezca un numero de entre 1 a 4 para la tecla predeterminada.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO] y el método
de encriptacién es [WEP].

[CLAVE 1] - [CLAVE 4]

Configure la clave WEP con el nimero de clave seleccionado en [CLAVE POR DEFECTOQ].

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO] y el método
de encriptacion es [WEP].

Puede establecer una clave WEP de 64 o 128 bits. Introduzca cinco caracteres alfanuméricos un
solo byte (10 digitos para el hexadecimal) para 64 bits, o introduzca 13 caracteres alfanuméricos de
un solo byte (26 digitos en hexadecimal) para 128 bits.

[CLAVE]

Establezca la clave.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK] o [WPA2-PSK].
Introduzca entre 8 y 63 caracteres alfanuméricos o un hexadecimal de 64 digitos.

[EAP]

Seleccione el conjunto de EAP para servidor RADIUS.

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP]. Los tipos de EAP que se pueden seleccionar son los siguientes:
[PEAP(MS-CHAPv2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MDS5)], [EAP-TTLS(MS-CHAPV2)],
[EAP-FAST(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(GTC)]

[NOMBRE]

Introduzca el nombre de usuario que se va a utilizar para la autenticaciéon con caracteres
alfanumeéricos de un solo byte (espacios no incluidos, 64 caracteres como maximo).

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

[CONTRASENA]

Introduzca la contrasefia usuario que se va a utilizar para la autenticacion con caracteres
alfanuméricos de byte Unico (64 caracteres como maximo).

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

Cuando se procede desde el Paso 4), [SSID] no se puede establecer.
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Nota

® Pongase en contacto con el fabricante del punto de acceso (dispositivo repetidor de radio) en uso si la conexidon de LAN inalambrica no se
puede establecer mediante el punto de acceso, incluso después de ejecutar “Configuracion para el proyector” (# pagina 107).

® Si utiliza EAP, los ajustes del proyector deberan configurarse segun los ajustes del servidor RADIUS. Péngase en contacto con su
administrador de red para obtener mas informacién acerca de los ajustes del servidor RADIUS.

® Sj utiliza EAP junto con un punto de acceso con la difusién de SSID deshabilitada, seleccione [WPA-EAP] o [WPA2-EAP] como método de
autenticacion, incluso aunque el método de autenticacion del punto de acceso sea [WPA-EAP/WPA2-EAP].

7) Pulse 4p para seleccionar [SIGUIENTE] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA] ([USER]) (2/2).

8) Pulse AV para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso
del mena.

Configure esta opcién en [Si] para obtener una direccion IP automaticamente utilizando un servidor
DHCP. Configure esta opcion en [NO] si no va a utilizar un servidor DHCP.

[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP si no utiliza un servidor DHCP.
[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred si no utiliza un servidor DHCP.
[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace predeterminada si no utiliza un servidor DHCP.
[DNS1] Introduzca la direccion del servidor DNS primario si no utiliza un servidor DHCP.
[DNS2] Introduzca la direccion del servidor DNS secundario si no utiliza un servidor DHCP.

[DHCP]

Nota

® Sij utiliza un servidor DHCP, confirme que esté en marcha.

® Pongase en contacto con su administrador de red para obtener la direccion IP, la mascara de subred, la puerta de enlace predeterminada
y la direccion del servidor DNS.

® | aLAN con cable y la LAN inaldambrica no se pueden utilizar en el mismo segmento.

9) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.

® Pulse A V¥ para seleccionar [VOLVER] y pulse el boton <ENTER> para regresar a la pantalla
[LAN INALAMBRICA] ([USER]) (1/2).

® Cuando se selecciona la SSID con un icono de llave, no se mostrara [VOLVER)].

10) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4) para seleccionar [EJECUTAR] y pulse
el botén <ENTER>.

Nota

® | os siguientes ajustes se configuran como ajustes predeterminados de fabrica para [USER].

[DHCP] APAGADO
[DIRECCION IP] 192.168.11.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.11.1

[DNS1]/[DNS2] (Espacio en blanco)
[SSID] Panasonic Projector
[AUTENTICACION] Abierto
[ENCRIPTACION] Ninguno

%

Configure el método de control de la red.
1) Pulse AV para seleccionar [NETWORK CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NETWORK CONTROL].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4p para ajustar la configuracion.

[CONTROL WEB] Configure esta opcién con [Si] para utilizar el control desde un navegador web.
[PJLink CONTROL] Configure esta opcién con [SI] para utilizar el control mediante el protocolo PJLink.

Configure esta opcién con [Silcuando vaya a controlar el proyector mediante comandos de control.
Consulte “Comandos de control via LAN” (% pagina 139).

[COMMAND PORT] Establezca el nimero de puerto utilizado para el control de comandos.

Configure esta opcién on [Si] para controlar el proyector utilizando Crestron Connected de Crestron
Electronics, Inc.

[GUARDAR] Guarde la configuracion de control de red actual.

[CONTROL DE COMANDOS]

[Crestron Connected(TM)]
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4) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

5) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el
boton <ENTER>.

Configure los ajustes de las funciones utilizadas cuando los dispositivos estan conectados al proyector mediante
la LAN usando el software de aplicacion de red de Panasonic.

Ajustar [MODO LIVE INTERRUMPIDO]

Establezca si acepta la interrupcion, por parte de otro usuario, del directo (transferencia de imagenes) mientras se utiliza
Wireless Manager MEG.3 o la distribucion de imagenes mediante el Multi Projector Monitoring & Control Software.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Panasonic APPLICATION].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Panasonic APPLICATION].

3) Pulse AV¥ para seleccionar [MODO LIVE INTERRUMPIDO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

INO] Establezca este elemento para prohibir la interrupcion del modo en directo mientras se utiliza Wireless
Manager ME6.3 o de la distribucion de imagenes mediante el Multi Projector Monitoring & Control Software.

[si] Establezca este elemento para permitir la interrupcion del modo en directo mientras se utiliza Wireless
Manager ME6.3 o de la distribucion de imagenes mediante el Multi Projector Monitoring & Control Software.

Nota

e Sj utiliza el Multi Projector Monitoring & Control Software y Wireless Manager ME6.3 a la vez en el mismo equipo, la funcién de distribucién
simultanea de imagenes del Multi Projector Monitoring & Control Software puede no funcionar correctamente. Para utilizarlos al mismo
tiempo, utilice cada software en equipos separados.

Ajustar [MULTI-LIVE]

Cambie la pantalla al modo directo multiple cuando las imagenes deban transferirse desde varios equipos al
proyector mediante Wireless Manager ME6.3.

Consulte los detalles en las Instrucciones de operacion: Wireless Manager ME6.3. La conexién a la LAN
inalambrica se puede establecer utilizando la aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic que admite
dispositivos iPad/iPhone/iPod touch o con Android. Consulte la direccion URL siguiente para obtener informacién
sobre el software de aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic que admite dispositivos iPad/iPhone/
iPod touch o con Android.

https://panasonic.net/cns/projector/

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Panasonic APPLICATION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Panasonic APPLICATION].

3) Pulse AV para seleccionar [MULTI-LIVE] y pulse el botén <ENTER>.

® E| proyector cambia al modo Multi-live.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton [MULTI-LIVE].
® E| estilo cambia a cuatro pantallas, indice de cuatro pantallas e indice de 16 pantallas, en este orden.

Ajustar [CONTRASENA]

Al ajustar el proyector de modo que solicite la introduccion de la contrasefia cuando se conecta un dispositivo,
puede evitar la no interrupcion de las imagenes causada por conexiones externas incorrectas.

1) Pulse AV para seleccionar [Panasonic APPLICATION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Panasonic APPLICATION].
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3) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la introduccién de contrasefia.

[Si] Activa la introduccion de contrasefa.

Nota

e Al conectar un dispositivo al proyector mediante Wireless Manager MEG.3, se recomienda establecer [CONTRASENA] en [Si] para solicitar
la introduccion de la contrasefa.

® Si se utilizan las funciones del Multi Projector Monitoring & Control Software para la distribuciéon simultanea de imagenes o para eliminar
imagenes distribuidas, las imagenes no se pueden distribuir al proyector donde la opcién [CONTRASENA] esté configurada en [Si] Para
usar esas funciones de distribucion, configure la opcion con [NO].

Uso de [CAMBIO CONTRASENA]
Establezca o cambie la contrasefia que se utilizara para conectarse al proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [Panasonic APPLICATION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Panasonic APPLICATION].

3) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO CONTRASENA].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CAMBIO CONTRASENA].

5) Pulse A V¥ 4P para seleccionar caracteres y pulse el botén <ENTER> para introducirlos.

6) Pulse A V4P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el boton <ENTER>.
® Para cancelar, seleccione [ABANDONAR].

Nota

® Se puede introducir una contrasefia de hasta ocho caracteres.

® |a contrasefia no esta establecida en los ajustes predeterminados de fabrica. Puesto que es posible establecer una conexién sin
introducir contrasefia incluso cuando [CONTRASENA] esta configurada con [Si], asegurese de configurar una contrasefia en [CAMBIO
CONTRASENA] al configurar [CONTRASENA] con [SI].

® Cambie la contrasefia periédicamente y utilice una que no sea facil de averiguar.

%

Consulte el estado de la red del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO NETWORK].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO NETWORK].

3) Pulse 4p para cambiar de pagina.
® | a pagina cambia cada vez que se pulsa el boton.

Muestra el nombre del proyector establecido en el proyector.

[CHIERE RO E IR El nombre del proyector se puede cambiar a un nombre deseado. (# pagina 80)

[ID DEL RED] Aparece el ID de red (fijado) dado al proyector.
Muestra la informacion de red de la LAN con cable establecida en el proyector.
[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[DIRECCION IP] Muestra la direccion IP.
[CONECTAR LAN] [MASCARA DE SUBRED] Muestra la mascara de subred.
[PUERTA DE ENLACE.] Muestra la puerta de enlace predeterminada.
[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS primario.
[DNS2] Muestra la direccion del servidor DNS secundario.
[DIRECCION MAC] Muestra la direccion MAC de la LAN con cable.
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[LAN INALAMBRICA]

Muestra la informacion de red de la LAN inalambrica establecida en el proyector.

[NIVEL ANTENA] Muestra el estado de la sefal de la LAN inalambrica.
[RED] Muestra el método de conexion de la LAN inalambrica.
[CANAL] Muestra el canal utilizado por la LAN inalambrica.
[SSID] Muestra la cadena de SSID.
[AUTENTICACION] Muestra el método de autenticaciéon de usuario.
[EAP] Muestra el tipo de EAP.

[ENCRIPTACION]

Muestra el método de encriptacion.

[CLAVE POR DEFECTO]

Muestra el nimero de la tecla predeterminada.

[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[DIRECCION IP] Muestra la direccion IP.
[MASCARA DE SUBRED] Muestra la mascara de subred.
[PUERTA DE ENLACE.] Muestra la puerta de enlace predeterminada.
[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS primario.
[DNS2] Muestra la direccién del servidor DNS secundario.

[DIRECCION MAC]

Muestra la direccion MAC de la LAN inalambrica.

Nota

® Al seleccionar [DESHABILITADO] en el menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (# péagina 81) y seleccionar un elemento distinto de
[LAN INALAMBRICA] en [Art-Net] (® pagina 87), no se muestra la pagina de LAN en la pantalla [ESTADO NETWORK].

® Sila cadena de caracteres de SSID es de mas de 16 caracteres. el SSID se muestra en dos lineas.

b

Configure los ajustes para usar la funcion Art-Net.

1)
2)

Pulse A ¥ para seleccionar [Art-Net].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO]

Deshabilita la funcién Art-Net.

[CONECTAR LAN]

Utiliza la funcion Art-Net con una conexién de LAN con cables.

[LAN INALAMBRICA]

Utiliza la funcion Art-Net con una conexion de LAN inalambrica.

Nota

® Consulte como se configura la direccion IP en “Ajustar la direccion de [CONECTAR LAN]” (% pagina 87) o “Ajustar la direcciéon de [LAN
INALAMBRICAY]” (% pagina 88).
® Sij [Art-Net] se configura con cualquier otro valor distinto de [NO], el ment [RED] — [CONECTAR LAN] (= pagina 80) o [LAN INALAMBRICA]

(= pagina 81) se deshabilita.

Ajustar la direccion de [CONECTAR LAN]

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [Art-Net].

Pulse 4 para seleccionar [CONECTAR LAN].

Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Art-Net (CONECTAR LAN)] (1/2).

Pulse A V¥ para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del men.
[NET] Introduzca el ajuste de red de la consola de control que se va a conectar al proyector.
[SUB NET] Introduzca el ajuste de subnet de la consola de control que se va a conectar al proyector.
[UNIVERSE] Introduzca el ajuste universal de la consola de control que se va a conectar al proyector.

[DIRECCION INICIO]

Introduzca la direccién de inicio en la que el proyector procesa Art-Net.

Pulse A V¥ para seleccionar [SIGUIENTE] y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Art-Net (CONECTAR LAN)] (2/2).

Pulse A ¥ para seleccionar [DIR.IP DISPOSITIVO].
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7) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[2.x.x.x] Establece automaticamente la direccion IP en 2.x.x.x.
[10.x.x.x] Establece automaticamente la direccion IP en 10.x.x.x.
[MANUAL] Establece la direccion IP manualmente.

® Sj selecciona [2.x.x.X] 0 [10.x.x.X] en el paso 7), continue con el paso 9).

8) Pulse A V¥ para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del mend.

[DHCP]

Configure esta opcién en [Si] para obtener una direccion IP automaticamente utilizando un servidor
DHCP. Configure esta opcion en [NO] si no va a utilizar un servidor DHCP.

[DIRECCION IP]

Introduzca la direccion IP si no utiliza un servidor DHCP.

[MASCARA DE SUBRED]

Introduzca la mascara de subred si no utiliza un servidor DHCP.

[PUERTA DE ENLACE.]

Introduzca la puerta de enlace predeterminada si no utiliza un servidor DHCP.

[DNS1]

Introduzca la direccion del servidor DNS primario si no utiliza un servidor DHCP.

[DNS2]

Introduzca la direccion del servidor DNS secundario si no utiliza un servidor DHCP.

9) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

® Pulse A V¥ para seleccionar [VOLVER] y pulse el botén <ENTER> para regresar a la pantalla [Art-Net
(CONECTAR LAN)] (1/2).

10) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4) para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el

boton <ENTER>.
Nota

® Si la direccién de red se modifica en el menu [RED] — [CONECTAR LAN] (» pagina 80), la direccion se refleja en la direccion
correspondiente a [MANUAL] de este ajuste de [CONECTAR LAN].

Ajustar la direccion de [LAN INALAMBRICA]

1) Pulse AV para seleccionar [Art-Net].

2) Pulse 4P para seleccionar [LAN INALAMBRICA].

3) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Art-Net (LAN INALAMBRICA)] (1/3).

4) Pulse AV para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del menu.
[NET] Introduzca el ajuste de red de la consola de control que se va a conectar al proyector.
[SUB NET] Introduzca el ajuste de subnet de la consola de control que se va a conectar al proyector.
[UNIVERSE] Introduzca el ajuste universal de la consola de control que se va a conectar al proyector.
[DIRECCION INICIO] Introduzca la direccion de inicio en la que el proyector procesa Art-Net.

5) Pulse AV para seleccionar [SIGUIENTE] y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Art-Net (LAN INALAMBRICA)] (2/3).

6) Pulse AV para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del mend.
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[SSID] Introduzca la misma cadena que la del SSID registrado en el punto de acceso.
Seleccione el método de autenticacion de usuario utilizado en la red a la cual esta conectado el proyector.
[ABIERTO] Seleccione este elemer}to cuandg el método de autenticacion del
punto de acceso sea Sistema abierto.
[COMPARTIDO] Seleccione este elemento cuando eI. método de autenticacion del
punto de acceso sea Clave compartida.
Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del
[WPA-PSK] punto de acceso sea WPA-PSK.
AUTENTICACION i 4 icacio
[ 1 [WPA2-PSK] Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

punto de acceso sea WPA2-PSK.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

R S P 3T punto de acceso sea WPA-EAP/WPA2-EAP.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacion del

b= punto de acceso sea WPA-EAP.

Seleccione este elemento cuando el método de autenticacién del

RRA e punto de acceso sea WPA2-EAP.

[ENCRIPTACION]

Seleccione el método de encriptacion utilizado para la comunicacion entre el proyector y la red.

Seleccione este elemento para no utilizar encriptacion.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es
[ABIERTO] o [COMPARTIDO].

[NINGUNA]

Seleccione este elemento cuando el método de encriptacion sea
WEP. Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es
[ABIERTQO] o [COMPARTIDO].

[WEP]

Seleccione este elemento cuando el método de encriptacion sea TKIP.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

[TKIP]

Seleccione este elemento si utiliza AES como método de encriptacion.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

[AES]

[CLAVE POR DEFECTO]

Establezca un niumero de entre 1 a 4 para la tecla predeterminada.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO] y el método
de encriptacion es [WEP].

[CLAVE 1] - [CLAVE 4]

Configure la clave WEP con el nimero de clave seleccionado en [CLAVE POR DEFECTOQ].

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO] y el método
de encriptacion es [WEP].

Puede establecer una clave WEP de 64 o 128 bits. Introduzca cinco caracteres alfanuméricos un
solo byte (10 digitos para el hexadecimal) para 64 bits, o introduzca 13 caracteres alfanuméricos de
un solo byte (26 digitos en hexadecimal) para 128 bits.

[CLAVE]

Establezca la clave.
Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK] o [WPA2-PSK].
Introduzca entre 8 y 63 caracteres alfanuméricos o un hexadecimal de 64 digitos.

[EAP]

Seleccione el conjunto de EAP para servidor RADIUS.

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP]. Los tipos de EAP que se pueden seleccionar son los siguientes:
[PEAP(MS-CHAPV2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MDS5)], [EAP-TTLS(MS-CHAPV2)],
[EAP-FAST(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(GTC)]

[NOMBRE]

Introduzca el nombre de usuario que se va a utilizar para la autenticacion con caracteres
alfanuméricos de un solo byte (espacios no incluidos, 64 caracteres como maximo).

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

[CONTRASENA]

Introduzca la contrasefia usuario que se va a utilizar para la autenticacion con caracteres
alfanuméricos de byte Unico (64 caracteres como maximo).

Solo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP]
o [WPA2-EAP].

Nota

® Sila cadena de caracteres de SSID es de mas de 16 caracteres. el SSID se muestra en dos lineas.

7) Pulse A V¥ para seleccionar [SIGUIENTE] y pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Art-Net (LAN INALAMBRICA)] (3/3).

® Pulse AV para seleccionar [VOLVER] y pulse el boton <ENTER> para regresar a la pantalla [Art-Net
(LAN INALAMBRICA)] (2/3).

8) Pulse AV para seleccionar [DIR.IP DISPOSITIVO].
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Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[2.x.x.x] Establece automaticamente la direccion IP en 2.x.x.x.
[10.x.x.x] Establece automaticamente la direccion IP en 10.x.x.x.
[MANUAL] Establece la direccion IP manualmente.

® Sj selecciona [2.x.x.X] 0 [10.x.x.X] en el paso 9), continue con el paso 11).

Pulse A V¥ para seleccionar cada elemento y cambie los ajustes conforme a las instrucciones de uso

del mend.

[DHCP]

Configure esta opcién en [Si] para obtener una direccion IP automaticamente utilizando un servidor
DHCP. Configure esta opcion en [NO] si no va a utilizar un servidor DHCP.

[DIRECCION IP]

Introduzca la direccion IP si no utiliza un servidor DHCP.

[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred si no utiliza un servidor DHCP.
[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace predeterminada si no utiliza un servidor DHCP.
[DNS1] Introduzca la direccion del servidor DNS primario si no utiliza un servidor DHCP.
[DNS2] Introduzca la direccién del servidor DNS secundario si no utiliza un servidor DHCP.

Pulse A ¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botéon <ENTER>.

® Pulse A V¥ para seleccionar [VOLVER] y pulse el botén <ENTER> para regresar a la pantalla [Art-Net
(LAN INALAMBRICA)] (2/3).

Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el

boton <ENTER>.

%

Muestra el contenido del control asignado a cada canal y los datos recibidos de ese canal.

1)
2)

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [ESTADO DE Art-Net].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [ESTADO DE Art-Net].

b

Realice la configuracion detallada de la funciéon MIRRORING.
Configure el modo de conferencia de Intel® WiDi o Intel® Pro WiDi.

Pulse A V¥ para seleccionar [MIRRORING].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione este elemento cuando vaya a conectar mas de un dispositivo mediante MIRRORING y

[MODERADOR] desee configurar uno de los dispositivos como administrador en el modo de conferencia.
Puede designar a usuarios con capacidad para proyectar (presentadores).
[MULTI] Seleccione este elemento cuando vaya a conectar mas de un dispositivo mediante MIRRORING.

[PROPIETARIO]

Seleccione este elemento cuando vaya a conectar a un dispositivo mediante MIRRORING y necesite
una configuracién detallada.

[UNITARIO]

Seleccione este elemento cuando vaya a conectar a un dispositivo mediante MIRRORING y no
requiera ajustes de [CANAL].

A veces, al seleccionar [UNITARIO], la conexion puede ser inestable. Por lo general, se selecciona
un elemento distinto de [UNITARIO] excepto para conectar con un dispositivo en particular.

Pulse el botéon <ENTER>.

® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [MIRRORING].
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4) Pulse AV para seleccionar cada elemento y pulse 4P para ajustar la configuracion.
Selecciona el tipo de conexién para la funcion MIRRORING.
En la pantalla de inactividad de la funcion MIRRORING se mostrara
[TIPO DE CONEXION] [PIN] un PII\_I'(ngmero d_e 8 digitos) y, a con?muaq_on, se establecera la
conexion introduciendo el PIN en el dispositivo.
Si el dispositivo admite la conexion con PIN, realiza la conexion con
[AUTO] ) ; o
PIN. En caso contrario, realiza la conexion sin PIN.
[CANAL] Selecciona los canales de comunicacion utilizados por Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast.
Habilita/deshabilita el modo de ancho de banda reducido de Intel® WiDi o Intel® Pro WiDi.
[MODO ANCHO DE BANDA [NO] Deshabilita el modo de ancho de banda reducido.
MENOR] [si] Habilita el modo de ancho de banda reducido. La tasa de bits
disminuira, al igual que calidad de imagen.
Utilice dispositivos moviles seguin sea necesario cuando la conexion sea deficiente. Por lo general,
; ; no es necesario utilizar la conexion movil.
(el 20l LA [NO] Deshabilita la conexion movil.
[Si] Habilita la conexién mévil.
5) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.

6) Cuando se muestre la pantalla de configuracién, pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el

boton <ENTER>.
Nota

® Para obtener mas informacién sobre el modo de conferencia de Intel® WiDi o Intel® Pro WiDi, consulte la AYUDA de la aplicacion de
Intel® WiDi o Intel® Pro WIDi, o visite el sitio web de Intel Corporation.

® Al cambiar de [UNITARIQO] a otros elementos o de otros elementos a [UNITARIO] en la pantalla de configuracion de [MIRRORING],
el dispositivo puede no estar conectado. En tal caso, elimine el historial de conexiones entre el proyector y el dispositivo.
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Menu [OPCION DISPLAY]

En la pantalla de menu, seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

b

Cambie el ajuste al conectar el dispositivo externo al terminal <HDMI IN> del proyector y si la imagen no se
proyecta correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefial.

Seleccione este elemento si la salida del terminal HDMI de un dispositivo externo (como un
reproductor de discos Blu-ray) esta conectada al terminal <HDMI IN>.

Seleccione este elemento si la salida del terminal DVI de un dispositivo externo (como la de un
ordenador) esta conectada al terminal <HDMI IN> mediante un cable de conversion o similar.
Seleccione también este elemento si la salida del terminal HDMI de un ordenador u otro dispositivo
esta conectado al terminal <HDMI IN>.

[64-940]

[0-1023]

Nota

® La configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.
® E| nivel de sefial HDMI se muestra para 30 bits de entrada.

%

Ajuste el menu en pantalla.

Ajustar [GUIA ENTRADA]

Establezca si se va a mostrar la guia de entrada (nombre de entrada seleccionado actualmente, nombre de
sefal, método de conexion de la LAN inaldmbrica, nombre de proyecto e ID de red) en la imagen proyectada
cuando se cambie la entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [GUIA ENTRADA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Muestra la guia de entrada.
[NO] Oculta la guia de entrada.

Ajustar [MENSAJE DE ALARMA]
Decida si desea que se visualice/oculte el mensaje de advertencia.
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [MENSAJE DE ALARMA].
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4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[Si] Muestra el mensaje de advertencia.

[NO] Oculta el mensaje de advertencia.

%

Desactive la salida de proyeccion y audio de forma temporal cuando no se vaya a utilizar el proyector durante un
cierto periodo de tiempo.

1) Pulse AV para seleccionar [ENMUDECER AUDIO&VIDEO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Pulse el botdn <RETURN> para anular esta opcion.

Nota

® Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea lentamente mientras se aplica la funciéon para enmudecer audio y video.

e Si[AJUSTES 'ECO'] — [DETECCION ‘EMMUDECER A&V'] esta habilitada, la fuente de luz se apaga mientras el modo de enmudecer
audio y video esté activado. Al cancelar la funcion para enmudecer audio y video, la fuente de luz se enciende de nuevo.

¢ Si[AJUSTES 'ECO'] — [DETECCION ‘EMMUDECER A&V'] esta deshabilitada, la fuente de luz permanece encendida mientras el modo
de enmudecer audio y video esté activado.
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Menu [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)]

En la pantalla de men, seleccione [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] en el menu principal y
seleccione un elemento del submenu.

Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).

Cambio del idi e visualizaci

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar un idioma y pulse el botéon <ENTER> para introducirlo.

DISPLAY LANGUAGE 1/2 DISPLAY LANGUAGE 22
@ ENGLISH

® | os diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres del botén de control, etc. se mostraran en el
idioma seleccionado.

® | os idiomas disponibles son: inglés, aleman, francés, italiano, espafol, portugués, neerlandés, sueco, finés,
noruego, danés, polaco, hungaro, rumano, checo, ruso, turco, arabe, kazajo, viethamita, chino, coreano,
japonés y tailandés.

Nota

® De forma predeterminada, el idioma de visualizacién del menu en pantalla del proyector es el inglés, al igual que cuando se ejecuta
[TODOS LOS DATOS DE USUARIQ] (% pagina 79) en [INICIALIZAR].
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Menu [SEGURIDAD]

En la pantalla de menu, seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).
® Cuando se usa por primera vez el proyector
Contrasefia inicial. Pulse A PV 4. AP ¥ por orden y pulse el botén <ENTER>.
¢ Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para ajustarlo.

Atencion

® Al seleccionar el menu [SEGURIDAD] y pulsar el botén <ENTER>, se solicita que se introduzca una contrasefia. Introduzca la contrasefia
preestablecida y, después, continde con las operaciones del menu [SEGURIDAD].
® Si se ha cambiado la contrasefia previamente, introduzca la contrasefia cambiada y pulse el boton <ENTER>.

Nota

® | a contrasefia introducida se muestra con * en la pantalla.
® Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la contrasefa correcta.

%

Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD] al encender el proyector y al iniciar la proyeccion después
de haber estado apagada la alimentacion del sistema de guias. Si se introduce una contrasefia incorrecta, todas
las operaciones menos las del boton de alimentacion <d/|>y <AV MUTE> se desactivan.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiardn cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la entrada de la contrasefia de seguridad.
[Si] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.

Nota

e [CONTRASENA DE SEGURIDAD] esté configurado con [NO] en el momento de la compra o después de ejecutar [TODOS LOS DATOS DE
USUARIQ] en [INICIALIZAR] (w péagina 79).

® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.

¢ La contrasefia de seguridad se activa cuando [CONTRASENA DE SEGURIDAD] esté configurada con [Si] y se desconecta la alimentacion
del proyector apagando la fuente de alimentacion del sistema de guias.

[CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD]

Cambie la contrasefa de seguridad.
1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Pulse AV Y{) ylos botones numéricos (<1> - <6>) para configurar la contrasefa.
® Se pueden establecer hasta ocho operaciones de boton.

4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Vuelva a introducir la contrasefia para confirmarla.
6) Pulse el boton <ENTER>.

Nota

® | a contrasefia introducida se muestra con * en la pantalla.
® Si se pierde el mando a distancia después de haber establecido la contrasefia de seguridad, se requerira la inicializacion de la contrasefia
de seguridad. Péngase en contacto con su distribuidor para obtener mas informacion acerca del método de inicializacion.
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Menu [PATRON DE PRUEBA]

En la pantalla de menu, seleccione [PATRON DE PRUEBA] en el menu principal.
Consulte el funcionamiento de la pantalla de menus en “Navegar por el menu” (® pagina 56).

¢ Pulse 4 para cambiar.

Muestre el patron de prueba integrado en el proyector.
La configuracion de [TEMPERATURA COLOR], [CAMBIO] y [ASPECTO] no se refleja en el patron de prueba.

1) Pulse 4P para cambiar el elemento de [PATRON DE PRUEBA].
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Pantalla de menu +
todo blanco

Pantalla de menu +
todo negro

Pantalla de menu + barra
de color (vertical)

Pantalla de menu +
patron cruzado

Muestra los patrones de prueba con la pantalla de menu. Seleccione un patron de prueba para
realizar varios ajustes con facilidad.

Pantalla de menu +
pantalla de introduccion

Muestra la pantalla de menu y la sefial de entrada.
Los modelos de prueba incorporados no se visualizan.

Nota

e Sij se oculta el menu en pantalla durante la visualizacion del patron de prueba, este no cambiara aunque se pulse 4. Para cambiar el
patrén de prueba, utilice el menu en pantalla.
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Este capitulo describe como utilizar cada funcion.
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Funcion [MEMORY VIEWER]

Memory Viewer es una funcion que permite la proyeccion de las imagenes fijas o de las imagenes en movimiento
almacenadas en una tarjeta SD.

Archi | juci la funcionM vi

Los siguientes archivos de imagenes fijas o de imagenes en movimiento se pueden reproducir en el proyector.

Extension Formato Restriccion
Numero de pixeles: Maximo 8 000 x 8 000
Dafive JPEG (Para JPEG progresivo, maximo 4 096 x 4 096)
ImAaenes IPgiipeg Formato YUV: Solo se admiten YUV444, YUV422 y YUV411
fi?as Modo de color: Solo se admite RGB
Numero de pixeles: Maximo 2 000 x 2 000
bm Mapa de bits de | (compatible con 1, 4, 8, 16, 24 y 32 bits)
P Windows Los formatos siguientes no se admiten.
Codificacion Run-length, campos de bits, de arriba abajo, datos transparentes
. Codec Restriccion™
Extension . - " -
Video Audio Video Audio
mov H.264/MPEG-4 AVC AAC
Motion JPEG PCM lineal - Resolucion: Frecuencia de muestreo:
Imagenes H.264/MPEG-4 AVC MPEG-1/2 Audio Maximo 1 920 x 1 080 Maximo 48 kHz
i i Capa 3 (MP3) (Para PCM lineal
en avi Motion JPEG AAC Minimo 240 x 180 are ,
movimiento MPEG-4 PCM lineal Velocidad de fotogramas: g:r:(;rro 16 kHz)
o4 H.264/MPEG-4 AVC AAC \'\/":Igg‘dﬁodg’iits_ Maximo 2 canales
P MPEG-4 MPEG-4 AAC-LC Méximo 40 Mbps. Velocidad de bits:
mpg/mpeg MPEG-2 MPEG-1/2 Audio capa 2 Méaximo 384 kbps
wmy WMV9 WMA

*1  Los siguientes archivos de imagenes en movimiento no se admiten.
® Archivos con codec de video WMV7, WMV8, DivX o Xvid

® \/ideo sin comprimir
® \Video multiangulo

® Archivos con el perfil Advanced Simple Profile @ Level 0 o Advanced Simple Profile @ Level 1

Nota

Es posible visualizar informacion de archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento con un ordenador, si es posible acceder a los
archivos correspondientes.
Ejemplo de funcionamiento
- Para ordenador Windows
1. Haga clic con el botdn derecho del ratén en un archivo y haga clic en [Propiedades].
2. Haga clic en la pestafa [Detalles].
- Para Mac
1. Haga clic en un archivo mientras pulsa la tecla Control y haga clic en [Obtener informacién].
2. Haga clic en [Mas informacion].

® E|l maximo tamafio de archivo que se puede reproducir es de 2 GB.
® No es posible reproducir archivos protegidos por DRM (Digital Rights Management).
® El numero total de carpetas o archivos que se pueden reconocer en el proyector es 1 000 como maximo. Si hay 1 001 o mas carpetas

o archivos, aparece un mensaje de error.

® Algunos archivos no pueden reproducirse incluso si los formatos son compatibles.

Utilice la tarjeta SD con alta velocidad de transferencia de datos. Si la velocidad de transferencia de datos es lenta, es posible que las
peliculas grabadas en la tarjeta SD no se reproduzcan correctamente o que aparezca una imagen fija. (Clase de velocidad: se recomienda

Clase 10)
Consulte los tipos tarjetas SD que se pueden usar en el proyector en “Tarjetas que pueden utilizarse con el proyector” (# pagina 51).
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Visualizar la pantalla de Memory Viewer

1) Inserte una tarjeta SD que contenga imagenes fijas o imagenes en movimiento en la ranura para
tarjeta SD.
® Consulte la informacion sobre el manejo de las tarjetas SD en “Utilizar tarjetas SD” (% pagina 51).
2) Pulse el botén <MEMORY VIEWER>.
® Aparece la pantalla Memory Viewer (vista de lista o vistas en miniatura).
® El cursor se coloca en la lista de carpetas a la izquierda de la pantalla. (Color de fondo: naranja)
0l
Folder01 SubSubFolder2 1 Folder01 FOLDER
1 Folder02 FOLDER
video20120919a.mpg  11.1 MB MOVIE 2012/09/19 10:00:00
photoZ012091 Wdeo2M2091s; der photo20120919b.jpg  100KB IMAGE 2012/09/19 10:00:00
video20120919c.mpg 100 MB MOVIE 2012/09/19 10:00:00
photo20120919d.jpg 1.1 MB IMAGE 2012/09/19 10:00:00
photo20120919e.jpg  10.0MB IMAGE 2012/09/19 10:00:00
video20120919f.mpg  1.111GB MOVIE 2012/09/19 10:00:00
(ide070120919 cr r ESETIE! video20120919g.mpg 111 MB MOVIE 2012/09/19 10:00:00
[EnTER TIVE QED MENY GEIED THUMB 2 SELEC CED MENU GG FOLDER LIS
Ejemplo en la lista en miniatura Ejemplo en la vista de lista
Nota

® | a vista de visualizacion de la pantalla Memory Viewer (vista de miniaturas o lista) se puede configurar desde el ment [MEMORY VIEWER] —
[VISTA] (» pagina 66).

Utilizacidn de la pantalla de Memory Viewer

Esta seccion describe un ejemplo de las operaciones de la pantalla después de mostrar la pantalla Memory Viewer.

Para la vista en miniatura

1)

2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar una carpeta y pulse el boton <ENTER>.

® Si hay carpetas en un nivel inferior, se expandiran y apareceran en la lista de carpetas en la parte superior
izquierda de la pantalla.
® | a carpeta seleccionada (posicion del cursor) se resalta en color de fondo naranja.

Pulse el boton <RETURN>.

® E| cursor se mueve desde la lista de carpetas que aparece a la izquierda de la pantalla, al area de vistas
en miniatura, a la derecha. (Color de fondo: amarillo)

Pulse A ¥ 4P para seleccionar un archivo.

® La informacion del archivo de imagenes fijas o de imagenes en movimiento se muestra en el area de
informacion, en la parte inferior izquierda de la pantalla.

MEMORY VIEWER
FOLDER LIST
.1 Folder2
Fol 01

FolderD1 SubSubFolder2

s
video20120919 photo2012091 video20120919

video20120919

video20120919 photo2012091 video20120919

ENTER JIW:\g (I MENU [RETURNJIZe! IsT
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4) Pulse el boton <ENTER>.

® [ a reproduccidon comienza a pantalla completa.
® Consulte el procedimiento detallado de reproduccion en “Reproducir imagenes fijas” (# pagina 101) o
“Reproducir imagenes en movimiento” (# pagina 102).

5) Pulse el botén <RETURN> para finalizar la reproduccion.
® Termina la visualizacién a pantalla completa y se muestra la pantalla Memory Viewer (vistas en miniatura).
® Para reproducir otro archivo posteriormente, siga los pasos 1) a 4).

Nota

® Mientras se muestre la pantalla Memory Viewer, cada vez que pulse el boton <RETURN>, el cursor se movera entre el area de lista de
carpetas y la vista en miniatura o de lista.

® E| orden de visualizacion de las vistas en miniatura sigue la configuracién del menu [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR] (% pagina 66).

® | os archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento de la carpeta especificada pueden reproducirse pulsando los botones
numeéricos (<1> - <6>) del mando a distancia. Consulte los ajustes y los usos avanzados en “Reproduccion directa” (# pagina 104).

Para la vista de lista

1) Pulse AV para seleccionar una carpeta y pulse el boton <ENTER>.

® | as carpetas en un nivel inferior, se expanden y aparecen en la lista de carpetas en la parte superior
izquierda de la pantalla.
® | a carpeta seleccionada (posicion del cursor) se resalta en color de fondo naranja.

2) Pulse el boton <RETURN>.

® E| cursor se mueve desde la lista de carpetas que aparece a la izquierda de la pantalla, al area de vistas
de lista, a la derecha. (Color de fondo: amarillo)

3) Pulse A V¥ para seleccionar un archivo.

® L a miniatura del archivo de imagenes fijas o de imagenes en movimiento seleccionado se muestra en la
parte inferior izquierda de la pantalla.

o

1 Folder01

# Folder02
1 Folder02 FOLDER

video20120919a.mpg  11.1 MB MOVIE 2012/09/19 10:00:00

photo20120919b,jpg  100KB IMAGE 2012/09/19 10:00:00

video20120919c.mpg 100 MB MOVIE  2012/09/19 10:00:00

v photo20120919d.jpg 1.1 MB IMAGE 2012/09/19 10:00:00
ity
..

photo20120919¢e.jpg  10.0MB IMAGE 2012/09/19 10:00:00

video20120919f.mpg  1.111GB 2012/09/19 10:00:00

CE2100 00k video20120919g.mpg 111 MB 2012/09/19 10:00:00

PLAY CE) MeNy GEIIT) FOLDER LIS

4) Pulse el boton <ENTER>.

® | a reproduccion comienza a pantalla completa.
® Consulte el procedimiento detallado de reproduccion en “Reproducir imagenes fijas” (# pagina 101) o
“Reproducir imagenes en movimiento” (# pagina 102).

5) Pulse el botén <RETURN> para finalizar la reproduccion.

® Termina la visualizacion a pantalla completa y se muestra la pantalla Memory Viewer (vista de lista).
® Para reproducir otro archivo posteriormente, siga los pasos 1) a 4).

Nota

® Mientras se muestre la pantalla Memory Viewer, cada vez que pulse el boton <RETURN>, el cursor se movera entre el area de lista de
carpetas y la vista en miniatura o de lista.

® E| orden de visualizacion de las vista de lista sigue la configuracion del ment [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR] (# péagina 66).

® |os archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento de las carpetas especificadas pueden reproducirse pulsando los botones
numéricos (<1> - <6>) del mando a distancia. Consulte los ajustes y los usos avanzados en “Reproduccion directa” (% pagina 104).
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R tucir ima i

Esta seccién describe el procedimiento mediante un ejemplo de operacion en la vista en miniatura de la pantalla
Memory Viewer.

La reproduccion en la pantalla Memory Viewer en la vista de lista se puede realizar con el mismo procedimiento,
a excepcion de la seleccion de archivos.

<" > PREV <_ P NEXT 1t B+ ; ) GIDrLAY  @ED MENU &I RETURN }Guia de Operacién

Ejemplo de visualizacién durante la reproduccion automatica (imagenes fijas)

Cuando se activa la reproducciéon automatica

Esta seccién describe las operaciones disponibles cuando el mend [MEMORY VIEWER] — [REPROD.
AUTOMATICA] (% pagina 66) esta configurado con [SI]. En este caso, todas las imagenes fijas de una
misma carpeta se reproducen automaticamente conforme a la configuracion del mend [MEMORY VIEWER]
(= pagina 66) — [INTERVALO] y [EFECTOQO].

1) Pulse A V4 para seleccionar de entre las miniaturas el archivo que se proyectara primero vy,

a continuacion, pulse el boton <ENTER>.

® | a reproduccion comienza a pantalla completa.

® Pulsar el boton <ENTER> durante la reproduccién pausa la reproduccion automatica. Volverlo a pulsar
la reanuda.

® Cuando termina la reproduccion, comienza la reproduccion del siguiente archivo.

e Pulsar P durante la reproduccién omite el archivo que se esta reproduciendo y continta con la
reproduccién automatica del siguiente archivo.

e Pulsar 4 durante la reproduccion hace que esta vuelva al archivo anterior y contintia la reproduccion
automatica.

® Pulsar A durante la reproduccion gira la imagen el 90° en el sentido de las agujas de reloj conservando
la relacién de aspecto.

® Pulsar ¥ durante la reproduccion gira la imagen el 90° en sentido contrario al de las agujas de reloj
conservando la relacion de aspecto.

2) Pulse el boton <RETURN>.
® Termina la reproduccién automatica y se regresa a la pantalla Memory Viewer (vistas en miniatura).

Cuando se desactiva la reproduccién automatica

Esta seccion describe las operaciones disponibles cuando el menu [MEMORY VIEWER] — [REPROD.
AUTOMATICA] (= pagina 66) esta configurado con [NO]. En este caso, los archivos que se van a proyectar se
seleccionan y se reproducen uno por uno.

1) Pulse A V4P para seleccionar un archivo entre las vistas en miniatura y, a continuacién, pulse el
botéon <ENTER>.
® | as imagenes fijas seleccionadas se reproducen a pantalla completa.
e Pulsar P reproduce el archivo siguiente.
¢ Pulsar 4 reproduce el archivo anterior.
® Pulsar A gira la imagen 90° en el sentido de las agujas de reloj conservando la relacién de aspecto.
® Pulsar ¥ gira la imagen 90° en sentido contrario al de las agujas de reloj conservando la relacion de aspecto.
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2) Pulse el boton <RETURN>.

® Termina la visualizacién a pantalla completa y se regresa a la pantalla Memory Viewer de vistas en
miniatura.

Nota

® Si el nimero de pixeles de la grabacion es menor que 1 024 x 768, la imagen se amplia conservando la relacion de aspecto.

® Si el numero de pixeles de la grabacién es mayor que 1 024 x 768, la imagen se reduce conservando la relacién de aspecto.

® E| orden de reproduccion sigue el orden de visualizacion configurado en el mend [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR] (% pagina 66).
Del mismo modo, si hay archivos de imagenes fijas e imagenes en movimiento en la misma carpeta, estos se reproducen segun el ajuste
[ORDENAR].

® | a guia de operacion situada en la parte inferior de la pantalla de reproduccién se puede ocultar configurando el mend [MEMORY
VIEWER] — [GUIA] (= pagina 67) en [NO].

® Sino se pueden reproducir las imagenes, se muestra un mensaje de error.

o Al cambiar la entrada a [MEMORY VIEWER] mientras [REPROD. AUTOMATICA] esta configurada con [Si], se inicia la reproduccion
automatica.

R tucir im3 -

Esta seccién describe el procedimiento mediante un ejemplo de operacion en la vista en miniatura de la pantalla
Memory Viewer.

La reproduccion en la pantalla Memory Viewer en la vista de lista se puede realizar con el mismo procedimiento,
a excepcion de la seleccion de archivos.

B3 Pantalla de estado

Barra de tiempo

“ L PLAY FROM BEGINNING GIDPLAY @EDMENU  @EIED RETURN } Guia de operacién

Ejemplo de visualizacion durante la reproduccion en avance rapido (velocidad x10)

Cuando se activa la reproduccion automatica

Esta seccién describe las operaciones disponibles cuando el ment [MEMORY VIEWER] — [REPROD. AUTOMATICA]
(= pagina 66) esta configurado con [SI].

En este caso, se reproducen automaticamente todos los archivos de imagenes en movimiento contenidos la
misma carpeta.

1) Pulse A V4P para seleccionar de entre las miniaturas el archivo que se proyectara primero y,

a continuacion, pulse el boton <ENTER>.

® | a reproduccion comienza a pantalla completa.

® Pulsar el boton <ENTER> durante la reproduccién pausa la reproduccién. Pulsarlo de nuevo la reanuda
desde la posicion en la que se detuvo.

® Cuando termina la reproduccion, comienza la reproduccion del siguiente archivo.

e Pulsar P durante la reproduccién avanza la reproduccion rapidamente. Cada pulsacion de p aumenta la
velocidad. (3 niveles)

e Pulsar 4 durante la reproduccion rebobina la reproduccion. Cada pulsacion de € aumenta la velocidad.
(3 niveles)

® Pulsar A reproduce el archivo que se esta reproduciendo desde el principio. (referencia visual)

e Pulsar P durante la pausa omite el archivo que se esta reproduciendo y empieza a reproducir el archivo
siguiente.

e Pulsar 4 durante la pausa vuelve la reproduccion al archivo anterior e inicia la reproduccion.

2) Pulse el boton <RETURN>.

® Termina la reproduccion automatica y se regresa a la pantalla Memory Viewer (vistas en miniatura).
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Cuando se desactiva la reproducciéon automatica

Esta seccion describe las operaciones disponibles cuando el ment [MEMORY VIEWER] — [REPROD.
AUTOMATICA] (=» pagina 66) esta configurado con [NO].
En este caso, los archivos que se van a proyectar se seleccionan y se reproducen uno por uno.

1) Pulse A V4P para seleccionar un archivo entre las vistas en miniatura y, a continuacién, pulse el

botén <ENTER>.

® | a reproduccion comienza a pantalla completa.

® Pulsar el boton <ENTER> durante la reproduccién pausa la reproduccién. Pulsarlo de nuevo la reanuda
desde la posicién en la que se detuvo.

® Cuando la reproduccion termina, entra en estado de pausa al comienzo del archivo.

e Pulsar P durante la reproduccién avanza la reproduccion rapidamente. Cada pulsacion de p aumenta la
velocidad. (3 niveles)

e Pulsar 4 durante la reproduccion rebobina la reproduccion. Cada pulsacion de € aumenta la velocidad.
(3 niveles)

® Pulsar A reproduce el archivo que se esta reproduciendo desde el principio. (referencia visual)

e Pulsar P durante la pausa omite el archivo que se esta reproduciendo y empieza a reproducir el archivo
siguiente.

e Pulsar 4 durante la pausa vuelve la reproduccion al archivo anterior e inicia la reproduccion.

2) Pulse el boton <RETURN>.

® Termina la visualizacion a pantalla completa y se regresa a la pantalla Memory Viewer de vistas en
miniatura.

Nota

® Si el nimero de pixeles de la grabacion es menor que 1 024 x 768, la imagen se amplia conservando la relacion de aspecto.

® Si el nimero de pixeles de la grabacion es mayor que 1 024 x 768, la imagen se reduce conservando la relacion de aspecto.

® El orden de reproduccion sigue el orden de visualizacion configurado en el ment [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR] (# pagina 66).
Del mismo modo, si hay archivos de imagenes fijas e imagenes en movimiento en la misma carpeta, estos se reproducen segun el ajuste
[ORDENAR].

® | a barra de tiempo de la guia de operacion situada en la parte inferior de la pantalla de reproduccion se puede ocultar configurando el
menu [MEMORY VIEWER] — [GUIA] (=% pagina 67) en [NO].

® Sino se pueden reproducir las imagenes, se muestra un mensaje de error.

e Al cambiar la entrada a [MEMORY VIEWER] mientras [REPROD. AUTOMATICA] est4 configurada con [Si], se inicia la reproduccion
automatica.

Reanudar la reproduccién

Si la reproduccién automatica esta deshabilitada (el meni [MEMORY VIEWER] — [REPROD. AUTOMATICA]
(= pagina 66) esta establecido en [NO]), se puede reanudar la reproduccion.
Reanudar la reproduccién es una funcién que, cuando se va a reproducir el mismo archivo, detiene la
reproduccién de las imagenes en movimiento a la mitad y la reinicia desde la posicién en la que se detuvo por
ultima vez.
Las siguientes funciones reanudan reproduccion desde la posicion en la que se detuvo la ultima reproduccion.
® Detener la reproduccion de las imagenes en movimiento a la mitad, volver a la pantalla Memory Viewer vy,
a continuacion, seleccionar el mismo archivo de imagenes en movimiento y volverlo a reproducir.
® Después de reproducir otros archivos de imagenes en movimiento o de imagenes fijas, seleccione el archivo
de imagenes en movimiento anterior y vuelva a reproducirlo.

Nota

® |ainformacion de reanudacion (informacién sobre el momento en el que la reproduccién de las imagenes en movimiento se detuvo a
la mitad) se guarda automaticamente cuando la reproduccion se pausa pulsando el boton <ENTER> durante reproduccién o cuando la
reproduccion a pantalla completa finaliza pulsando el boton <RETURN> durante la reproduccién.

® Se puede guardar la informacién de reanudacion (informacién sobre el momento en el que la reproduccion de las imagenes en movimiento
se detuvo a la mitad) de 50 archivos de imagenes en movimiento. Tras reproducir el archivo de imagenes en movimiento nimero 51, la
informacioén de reanudacion mas antigua se elimina.

® Cuando se reanuda la reproduccién, es posible que algunos archivos no se reproduzcan a partir de la posicion correcta en la que se detuvo
la uUltima reproduccion.

® Toda la informacién de reanudacion se elimina al cambiar la entrada a [MIRRORING] o [Panasonic APPLICATION], quitar la tarjeta
SD, establecer el modo de reposo con el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] (® pagina 73) esta
configurado con [ECO] o [RED], o apagar la fuente de alimentacion del sistema de guias.
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Reproducciéon automatica de imagenes fijas e imagenes en movimiento cuando el proyector se
enciende

Cuando se cumplen las siguientes tres condiciones, la reproduccion automatica de las imagenes fijas y de las
imagenes en movimiento se inicia cuando el proyector se enciende.
® Se activa la reproduccién automatica
- El ment [MEMORY VIEWER] — [REPROD. AUTOMATICA] (= pagina 66) esta configurado con [SI]
® | a entrada se establece en Memory Viewer cuando se conecta la alimentacién para comenzar la proyeccion
- El ment [CONFIGURACION] — [ENTRADA DE INICIO] (# p&gina 74) esta configurado con [MEMORY
VIEWER]

- El ment [CONFIGURACION] — [ENTRADA DE INICIO] (# pagina 74) se configura en [ULTIMO USO],
y se apaga la alimentacion con la entrada configurada en Memory Viewer

® Hay archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento que se pueden reproducir con la funcién Memory
Viewer en la carpeta raiz de la tarjeta SD

Nota

® El orden de reproduccion sigue el orden de visualizacion configurado en el ment [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR] (% pagina 66).
Del mismo modo, si hay archivos de imagenes fijas e imagenes en movimiento en la misma carpeta, estos se reproducen segun el ajuste
[ORDENAR].

® Para reproducir automaticamente imagenes fijas e imagenes en movimiento cuando la fuente de alimentacién del sistema de guias esta
conectada, realice los siguientes ajustes y operaciones:

- Configure el menti [CONFIGURACION] — [ENCENDIDO INICIAL] (% pagina 74) con [SI]
- Configure el ment [CONFIGURAR] — [ENCENDIDO INICIAL] (® pagina 74) en [ULTIMA MEMORIA] y apague la alimentacion del
sistema de guias mientras se proyecta

: luccion.di

Los archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento de la tarjeta SD pueden reproducirse pulsando los
botones numéricos (<1> - <6>) del mando a distancia. A esta operacion se le denomina reproduccién directa.
Ademas, al utilizar el equipo con el mando a distancia de navegador de Wireless Manager MEG6.3, los archivos se
pueden reproducir directamente pulsando los botones numéricos (<0> - <9>).

Guardado de archivos para la reproduccion directa

Para la reproduccién directa, los archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento se deben guardar
antes en las carpetas especificadas. Los destinos para guardar los archivos son las carpetas del directorio raiz
(directorio superior) de la tarjeta SD. Nombre las carpetas (4 caracteres de un solo byte) correspondientes a los
botones numéricos (<1> - <6>) del mando a distancia o los botones (<0> - <9>) del mando a distancia mediante
navegador, tal como indica la tabla siguiente. Si el nombre de la carpeta es diferente, la reproduccion directa no
puede realizarse.

Botén numérico <0> <1> <2> <3> <4> <5> <6> <7> <8> <9>

Nombre correspondiente de
la carpeta

R000 R001 R002 R003 R004 R005 R006 R007 R008 R009

Ejecucion de la reproduccién directa

1) Inserte la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.
® Consulte la informacion sobre el manejo de las tarjetas SD en “Utilizar tarjetas SD” (# pagina 51).

2) Establezca el ment [CONFIGURACION] — [CONF. REP. DIRECTA] (® pagina 72) to en [MEMORY
VIEWER].

3) Pulse el botén <MEMORY VIEWER>.
® Aparece la pantalla Memory Viewer (vista de lista o vista en miniatura).

4) Pulse los botones numéricos (<1> - <6>) en el mando a distancia.

® | os archivos de imagenes fijas o peliculas en las carpetas correspondiente a los botones numéricos
(<1> - <6>) del mando a distancia o los botones (<0> - <9>) del mando a distancia mediante navegador,
se reproducen a pantalla completa.

104 - ESPANOL



Capitulo 5 Operaciones — Funcion [MEMORY VIEWER]

Nota

® Cuando la entrada seleccionada no es [MEMORY VIEWER], la reproduccién directa de la funcion Memory Viewer no se iniciara.

¢ Siel ment [MEMORY VIEWER] — [REPROD. AUTOMATICA] (% pagina 66) esta configurado en [S], se reproducen los archivos de
imagenes fijas o peliculas de la carpeta correspondiente al botén numérico se reproducen en el orden configurado en [MEMORY VIEWER] —
[ORDENAR] (® pagina 66).

¢ Sijel ment [MEMORY VIEWER] — [REPROD. AUTOMATICA] (= pagina 66) esta configurado en [NO], se reproducen el primer
archivo de imagen fija o pelicula de la carpeta correspondiente al botdn numeérico segun el orden configurado en [MEMORY VIEWER] —
[ORDENAR] (® pagina 66).

® Si durante la reproduccién en pantalla completa se pulsan los botones numéricos (<1> - <6>) del mando a distancia, la reproduccién actual
se detiene y se reproducen los archivos de imagenes fijas y de imagenes en movimiento asociados a los botones numéricos que se han
pulsado.

® |ncluso mientras se visualiza la pantalla Memory Viewer (vista de lista o vista en miniatura) o se reproduce el archivo en pantalla completa,
la reproduccion directa no es posible si el menu en pantalla esta abierto.

® Incluso si se pulsan los botones numéricos (<1> - <6>) del mando a distancia, la operacién se desactiva si la carpeta asociada al botén
numérico pulsado no existe o si los archivos que se pueden reproducir con Memory Viewer no estan guardados.

® Consulte las operaciones disponibles durante la reproduccion en “Reproducir imagenes fijas” (# pagina 101) y “Reproducir imagenes en
movimiento” (® pagina 102).

® Puede consultar los detalles sobre el uso del mando a distancia por navegador, en las “Instrucciones de operacion - Wireless Manager ME6.3”.

Los iconos de la pantalla Memory Viewer indican lo siguiente:

Un icono para indicar el cambio al nivel superior. Selecciénelo para cambiar al nivel superior.

Un icono para mostrar las carpetas en el nivel inferior. Selecciénelo para cambiar al nivel inferior.

Un icono para indicar que el archivo es de imagenes fijas.

Un icono para indicar que el archivo es de imagenes en movimiento.

Un icono que indica que la extension del archivo es compatible pero no se puede abrir.

Gira las imagenes fijas 90° en el sentido contrario a las agujas del reloj.

Gira las imagenes fijas 90° en el sentido de las agujas del reloj.

Indica que la reproduccion en avance se esta realizando a una velocidad aproximada de x2. (con audio)

Indica que la reproduccién en avance se esta realizando a una velocidad aproximada de x5.

Indica que la reproduccién en avance se esta realizando a una velocidad aproximada de x10.

Indica que se ha pausado la reproduccion.

Indica que la reproduccién en retroceso rapido se esta realizando a una velocidad aproximada de x2.

Indica que la reproduccioén en retroceso rapido se esta realizando a una velocidad aproximada de x5.

EEE!!EEHE.EE 1B

Indica que la reproduccion en retroceso rapido se esta realizando a una velocidad aproximada de x10.
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Conexion de red

Este proyector cuenta con una funcién de red que permite lo siguiente cuando se conecta a un equipo:

® Control web
Al acceder al proyector desde un equipo, puede realizar la configuracion, el ajuste, mostrar la pantalla de
estado, el etc. del proyector. Consulte los detalles en “Funcion de control web” (# pagina 110).

e MIRRORING
Al conectar el proyector a un dispositivo compatible con Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi / Miracast mediante la
LAN inalambrica, puede proyectar la imagen del dispositivo. Consulte los detalles en “Funcion MIRRORING”
(= pagina 129).

® Panasonic APPLICATION
Mediante el software de aplicacion de transferencia de imagenes Wireless Manager MEG6.3, compatible con
ordenadores Windows y Mac, y el software de aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic, que
admite dispositivos iPad/iPhone/iPod touch y Android, es posible transferir imagenes al proyector. El software
Multi Monitoring & Control Software, que supervisa y controla varios proyectores conectados a la LAN, también
es compatible.
Para obtener mas informacion acerca de Wireless Manager ME6.3 y Multi Monitoring & Control Software,
consulte las instrucciones de operacion sobre dichas aplicaciones, incluidas en el CD-ROM suministrado.
Consulte la direccion URL siguiente para obtener informacion sobre el software de aplicacion de transferencia
de imagenes de Panasonic que admite dispositivos iPad/iPhone/iPod touch o Android.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Reproduccion de seinalizacion
Puede configurar los ajustes para la funcion de reproduccion de sefalizacion, que permite proyectar imagenes
fijas y peliculas guardadas en una tarjeta SD segun programas y ajustes de pase de diapositivas registrados.
Consulte los detalles en las Instrucciones de operacion: Manual de Content Manager.
Ademas, el software Content Manager, compatible con ordenadores Windows, puede establecer la programacion
utilizada para la reproduccion de sefializacion. Consulte los detalles en la direccion URL siguiente.
https://panasonic.net/cns/projector/

® PJLink
Utilizando el protocolo PJLink, puede enviar consultas sobre las operaciones o el estado del proyector desde
un ordenador. Consulte los detalles en “Uso del protocolo PJLink” (% pagina 137).

® Art-Net
Mediante el protocolo Art-Net, es posible utilizar la configuracion del proyector mediante el controlador DMX
o software de aplicacion. Consulte los detalles en “Uso de la Art-Net” (& pagina 137).

® Control de comandos
Si utiliza comandos de control, puede enviar consultas acerca de las operaciones o el estado del proyector
desde un equipo. Consulte los detalles en “Comandos de control via LAN” (% pagina 139).

%

Ejemplo de conexiéon

Ordenador

Ordenador Proyector

Cable LAN Eﬁ & Cable LAN Cable LAN
(recto) (recto) (cruzado o recto)

Concentrador

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, el cableado debera realizarse en interiores.
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Nota

® Se requiere un cable LAN para utilizar la funcién de red mediante la LAN inalambrica.

e Utilice un cable LAN recto o cruzado compatible con la categoria 5 o superior. En funcién de la configuracion del sistema, se puede utilizar
un cable recto, uno cruzado o ambos. Péngase en contacto con su administrador de red. El proyector reconoce el tipo de cable (recto o
cruzado) automaticamente.

® Utilice un cable de LAN de 100 m (328'1") de longitud como maximo.

Configuracion para el proyector

1) Conecte el proyector y un equipo mediante un cable LAN.
2) Encienda el proyector.

3) Pulse el boton <MENU> para abrir el menu [RED] y configure los ajustes de [CONECTAR LAN].
® Consulte los detalles en [CONECTAR LAN] (% pagina 80).

Nota

® Pongase en contacto con su administrador de red antes de conectarse a una red existente.
® | os siguientes ajustes se configuran como los ajustes predeterminados de fabrica.

[DHCP] APAGADO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] | 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] Ninguno

Establecer el equipo

1) Encienda el equipo.

2) Configure los ajustes de red siguiendo las instrucciones de su administrador de red.

® Si el proyector utiliza los ajustes predeterminados de fabrica, configure los ajustes de red del equipo de la
siguiente forma. A continuacion, podra utilizar las funciones de red.

[DIRECCION IP] 192.168.10.101
[MASCARA DE SUBRED] |255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1

Ejemplo de conexién
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Ejemplo de conexion para la transferencia de imagenes

MIRRORING Software de aplicacion de transferencia de imagenes

(Ejemplo) Mostrar el contenido protegido por derechos de autor (Ejemplo) Visualizacion de varias pantallas

Proyector

llustracion de

conexion
—
=
\ S
> \/\\_\' s>
ALK
Dispositivo compatible con Intel® WiDi / Intel® Pro Dispositivo iPad/iPhone/iPod touch, Android y ordenador
WiDi/Miracast con el software de aplicacion de transferencia de imagenes
de Panasonic instalado.
Entrada MIRRORING Panasonic APPLICATION
Método de IEEE802.11a/n IEEE802.11b/g/n
comunicacion
Método de WPS + Wi-Fi Direct Método exclusivo de Panasonic + conexion por parte del
conexion usuario
Método de Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi / Miracast Método exclusivo de Panasonic
transmision de
imagenes

Establecer el proyector

1) Encienda el proyector.

2) Pulse el boton <MENU> para abrir el menu [RED] y configure [LAN INALAMBRICA] en [M-DIRECT]
o [USER].

3) Configure los ajustes del método de conexidn seleccionado en el paso 2).
® Consulte los detalles en [LAN INALAMBRICA] (% pagina 81).

Nota

® La LAN con cable y la LAN inaldambrica no se pueden utilizar en el mismo segmento.

® Si se van a conectar varios dispositivos, establezca las direcciones IP de modo que no coincidan.

® |ntroduzca el SSID correctamente con caracteres alfanuméricos de un solo byte.

® TODAS las conexiones estan prohibidas en una conexién a LAN inalambrica.

® Este ajuste no es necesario al conectar MIRRORING- Consulte los detalles en “Funcién MIRRORING” (# pagina 129).

® | os siguientes ajustes se configuran como los ajustes predeterminados de fabrica.

[SIMPLE] [CLAVE] proj + los cuatro ultimos digitos del ID de red.
[DIRECCION IP] 192.168.12.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[M-DIRECT] [SSID] M-DIRECTxxxx (xxxx son los cuatro ultimos digitos del ID de red).

[CANAL] 1
[CLAVE] La misma cadena de caracteres que el SSID.
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[SSID] Panasonic Projector
[DHCP] APAGADO
[DIRECCION IP] 192.168.11.100
[USER] [MASCARA DE SUBRED] |255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.11.1
[AUTENTICACION] Abierto
[ENCRIPTACION] Ninguno
[DNS1]/[DNS2] Ninguno

Establecer el equipo

1) Encienda el equipo.

2) Configure los ajustes de red siguiendo las instrucciones de su administrador de red.
® Si [M-DIRECT] esté establecido en el proyector, establezca “Obtener una direccion IP automaticamente”

en el ajuste de red del equipo.

® Si [USER] esta configurado en el proyector, siga las instrucciones de su administrador de red y configure
cada ajuste de la red de su ordenador y del proyector.

3) Conecte el equipo a la red establecida para el proyector.

® En ordenadores Windows, haga clic en [ en la bandeja de tareas (parte inferior derecha de la pantalla
del ordenador). Si [M-DIRECT] esta configurado en el proyector, seleccione el mismo nombre que el SSID
configurado en el proyector. Si [USER] esta configurado en el proyector, seleccione el mismo nombre que

el SSID de su punto de acceso.

En ordenadores Mac, haga clic en = en la barra de menu (parte superior derecha de la pantalla del
ordenador). Si [M-DIRECT] esta configurado en el proyector, seleccione el mismo nombre que el SSID
configurado en el proyector. Si [USER] esta configurado en el proyector, seleccione el mismo nombre que

el SSID de su punto de acceso.

® Sj el proyector tiene la configuracion predeterminada y se ha seleccionado [M-DIRECT], el [SSID] es

[M-DIRECTxxxx] (xxxx es un numero con los cuatro ultimos digitos del ID de red).

Nota

® Sij utiliza la utilidad de conexion LAN inalambrica estandar de su SO, siga el procedimiento de funcionamiento de la utilidad que utiliza para

conectarse a la red.
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Funcion de control web

Si utiliza las funciones de control web, puede realizar las siguientes funciones desde un equipo.
® Establecer y ajustar el proyector

® Mostrar el estado del proyector

® Establecer el envio de correos electrénicos

El proyector es compatible con Crestron Connected y permite utilizar el software de aplicacion de Crestron
Electronics, Inc. siguiente.

® RoomView Express
® Crestron Fusion
® RoomView Server Edition

Nota

® Crestron Connected es un sistema de Crestron Electronics, Inc. que administra y controla de forma colectiva los dispositivos de varios
sistemas conectados a una red a través de un ordenador.
® Consulte los detalles sobre Crestron Connected en el sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solo en inglés).
URL https://www.crestron.com/
Para descargar RoomView Express, vaya al sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solo en inglés).
URL https://www.crestron.com/resources/get-roomview

N ags - e

Se requiere un explorador web para utilizar la funciéon de control web. Confirme antes que el explorador web se
pueda usar.

SO Explorador web compatible

Internet Explorer 11.0
Microsoft Edge

Mac OS Safari 6.0/7.0/8.0/9.0

%

1) Abra el explorador web en el equipo.

Windows

2) Introduzca la direccion IP del proyector en el campo de entrada de URL del explorador web.

3) Introduzca el nombre de usuario y la contrasena.

® | a configuracion predeterminada de fabrica del nombre de usuario es user1 (derechos de usuario)/admin
(derechos de administrador) y la contrasefia es panasonic (en mindsculas).

Microsoft Edge

The server 192.168.10.100 is asking for your username and password. The server reports that it
is from WEB Zone

Warning: Your usemame and password will be sent using basic authentication on a connection
that isn't secure.

_

Username
Password
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4) Haga clic en el botén [OK].
® Aparece la pagina [Projector status].

3 rojector corolwindon X |
< O | 19216810.100/c5 ENU_STATUS&an * |

Projector Control Window

1l
N
O o

et Projector status. Network status Access error log Mail error log

PROJECTOR TYPE JX200 SERIAL NUMBER DE6210004
PROJECTOR NAME NAMES062
MAIN VERSION 033 NETWORK VERSION 021
POWER ' AV MUTE
LIGHT POWER NORMAL VOLUME

MIRRORING  1024x768/60 (48.33kHz/59.94Hz)

ron
Connected (TM)

Nota

e Si utiliza un navegador web para controlar el proyector, configure [CONTROL WEB] en [Si] en INETWORK CONTROL] (® pagina 84).

® No abra varios exploradores web al mismo tiempo para hacer el ajuste o el control. No ajuste ni controle el proyector desde mas de un ordenador.
® Cambie primero la contrasefa. (® pagina 124)
[ ]
L]

El acceso se bloqueara durante unos minutos cuando se introduzca una contrasefia incorrecta tres veces consecutivamente.
Algunos elementos de la pagina de configuracion del proyector utilizan la funcion Javascript del navegador web. Es posible que el proyector
no pueda controlarse correctamente si esta funcion esta deshabilitada en los ajustes del explorador.

® Sila pantalla del control web no aparece, consulte a su administrador de red.

® Cuando se actualiza la pantalla del control web, la pantalla puede quedar en blanco durante un instante, pero esto no representa un problema
de funcionamiento.

® |lustraciones de pantallas de equipo
El tamafio real o las indicaciones de las pantallas puede variar de las que aparecen en este manual en funcién del SO o del explorador
web que utilice.

Funciones disponibles por cuenta

Con los derechos de administrador, puede utilizarse todas las funciones. Con los derechos de usuario, se restringen
las funciones disponibles. Seleccione una cuenta segun el propdsito del uso.

Las funciones con las marcas v en las columnas de los derechos de administrador/derechos de usuario indican
qué operacion se puede realizar con cada derecho.

Elemento Funcién Der.ec.hos de Derecho.s de Pagina
administrador usuario
[Projector status] v v 112
Comprobar pagina de informacion de error v v 113
[Status] [Network status] v v 114
[Access error log] v — 114
[E-mail error log] v — 114
[Basic control] v v 115
[Projector control] [Advanced control] v v 116
[Lighting control] v v 116
[Network config] v — 117
[Adjust clock] v — 119
[Ping test] v — 119
[Detailed set up] [ECO management set up] v — 120
[E-mail set up] v — 120
[Authentication set up] v — 122
[Port set up] v — 122
Nombre de usuario de [Administrator] v — 125
Nombre de usuario de [User] v — 125
[Change password] - —
Contrasefia de [Administrator] v — 125
Contrasefia de [User] v v 126
Operacion v — 126
[Crestron [Tools] 4 — 127
Connected(TM)] [Info] v — 127
[Help] v — 128
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Descripciones de los elementos

indov X & = o X
1 & O 192.168.10.100, a A *| =2 & -
Projector Con
2 Status. Mail exror log.
Projector PROJECTOR TYPE JX200 SERIAL NUMBER DE6210004
3 control PROJECTOR NAME NAMES062
MAIN VERSION 033 NETWORK VERSION 021
4 Petailed POWER ON STANDBY AVMUTE
LIGHT POWER NORMAL VOLUME
5 Change INPUT MIRRORING  1024x768/60 (48.33kHz/59.94Hz)
Basserd INTAKE AIR TEMPERATURE 29°C / 84F e
6 ‘OPTICS MODULE TEMPERATURE 41°C / 105°F
Conil:rfetﬂn(nm) LIGHT RUNTIME 20H
PROJECTOR RUNTIME 20H SELF TEST
1 Pestaia de la pagina 4 [Detailed set up]
Cambia de pagina haciendo clic en ella. Al hacer clic en este elemento se muestra la pagina
2 [Status] [Detailed set up].
El estado del proyector se visualiza haciendo clic en este 5 [Change password]
elemento. Al hacer clic en este elemento se muestra la pagina
3 [Projector control] [Change password].
Al hacer clic en este elemento se muestra la pagina 6 [Crestron Connected(TM)]
[Projector control]. Al hacer clic en este elemento se muestra la pagina de

utilizacién de Crestron Connected.
Pagina [Projector status]

Haga clic en [Status] — [Projector status].
Muestra el estado del proyector para los siguientes elementos.

B Projector control window X |4

- o
& > O | 19216810100 s & *| =2 & -
Projector Control Window

Network status Access error log Mail error log

password

— —

7 PROJECTOR RUNTIME 20 H||[ SELF TEST No error

1 [PROJECTOR TYPE] 9 [NETWORK VERSION]
Muestra el tipo del proyector. Muestra la version del firmware de la red.
2 [PROJECTOR NAME] 10 [AV MUTE]
Muestra el nombre del proyector establecido para el proyector. Muestra el estado de silencio de AV.
3 [MAIN VERSION] 11 [VOLUME]
Muestra la versién de firmware del proyector. Muestra el estado del volumen.
4 [POWER] 12 [INPUT]
Muestra el estado de la alimentacion. Muestra la entrada actual.
5 [LIGHT POWER] 13 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de [LIGHT POWER] (® pagina 72). Muestra el estado de la temperatura de entrada de aire del
6 [LIGHT RUNTIME] proyector.
Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente luminosa. 14 [OPTICS MODULE TEMPERATURE]
7 [PROJECTORY RUNTIME] Muestra el estado de la temperatura interna del proyector.
Muestra el tiempo de uso del proyector. 15 [SELF TEST]
8 [SERIAL NUMBER] Muestra la informacién de autodiagnostico.

Muestra el numero de serie del proyector.
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Pagina de informacién sobre errores

Cuando aparece [Error (Detail)] o [WARNING (Detail)] en la pantalla de autodiangdstico de [Projector status],
haga clic para mostrar los detalles del error o la advertencia.

® E| proyector puede entrar en modo en espera para protegerse dependiendo del contenido del error.

3 projector control windox X | 4

& = O | 1e1ee10100 a MEN

Projector Control Window

status Projector status Network status Access ermor log Mail eor log

. PROJECTOR TYPE X200 SERIAL NUMBER
Projector 2

control PROJECTOR NAME

MAIN VERSION 33 NETWORK VERSION
petailed POWER \NDEY AV MUTE
set up

LIGHT POWER NORMAL VOLUME

Change INPUT MIRRORING  1024x768/60 (48.33kHz/59.94Hz)

password INTAKE AIR TEMPERATURE 20°C/ S4°F e

OPTICS MODULE TEMPERATURE 41°C/ 105°F e
Crestron

Connected(m)  LIGHT RUNTIME 208

PROJECTOR RUNTIME 08 SELETEST @

x B3 projector control windor X |

° - o
Q - < O | 192:16810.100/cgi-bin/main.cqi?page=ME e % =2 & -

X
1]
N

Projector Control Window

status Projector status Network status Access emor log Mail emor log

or check system =——
Projector
control

Detailed
set up

IR TEMPERATURE

Change OPTICS MODULE TEMPERATURE
password

Crestron
Connected (TM)
OPTICS MODULE TE
LD MODULE TEMP SEN
BATTERY
PHOSPHOR WHEEL

1 Visualizaciéon del resultado del autodiagnéstico
Visualiza los resultados de comprobacion del elemento.

[OK]:

Indica que el funcionamiento es normal.
[FAILED]:

Indica que hay un problema.
[WARNING]:

Indica que hay una advertencia.

B Elementos con estado [FAILED]

Elemento Descripcion
[MAIN CPU BUS] E.XISFe gn problema con los circuitos del microordenador. Péngase en contacto con su
distribuidor.
Existe un problema con el ventilador o con los circuitos de la unidad del ventilador.
[FAN] . Lo
Poéngase en contacto con su distribuidor.
La temperatura del aire de entrada es alta. Seguramente el proyector se estd usando
[INTAKE AIR TEMPERATURE] en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo cerca de un aparato de

calefaccion.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

La temperatura alrededor del médulo éptico del proyector es elevada. Seguramente el
proyector se esta usando en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo
cerca de un aparato de calefaccion.

[LD MODULE TEMPERATURE]

La temperatura de la fuente luminosa es alta. Seguramente el proyector se esta usando
en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo cerca de un aparato de
calefaccion.

La temperatura interna del proyector o la temperatura ambiente es baja. La proyeccion

[LOW-TEMPERATURE] no puede comenzar hasta que la temperatura interna del proyector o la temperatura
ambiente sea mas célida.

[LD STATUS] La fuente luminosa no se enciende o se apaga. Espere un momento hasta que se enfrie
la fuente luminosa y, a continuacion, conecte la alimentacion.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR] Existe un problema con el sensor de deteccion de la temperatura de entrada. Pongase

en contacto con su distribuidor.

[OPTICS MODULE TEMP.SENSOR]

Existe un problema con el sensor de deteccion de temperatura cerca del modulo 6ptico
en el interior del proyector. Péngase en contacto con su distribuidor.

[LD MODULE TEMP.SENSOR]

Hay un problema con el sensor de temperatura de la fuente luminosa. Péngase en
contacto con su distribuidor.

[PHOSPHOR WHEEL]

Existe un problema con la rueda fluorescente o con los circuitos de la unidad de la rueda
fluorescente. Pdngase en contacto con su distribuidor.

[COLOR WHEEL]

Hay un problema con la rueda de color o el circuito de unidad de la rueda de color.
Poéngase en contacto con su distribuidor.
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B Elementos de [WARNING]

Elemento

Descripcion

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

La temperatura del aire de entrada es alta. Seguramente el proyector se esta usando
en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo cerca de un aparato de
calefaccion.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

La temperatura alrededor del médulo éptico del proyector es elevada. Seguramente el
proyector se esta usando en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo
cerca de un aparato de calefaccion.

[LD MODULE TEMPERATURE]

La temperatura de la fuente luminosa es alta. Seguramente el proyector se esta usando
en un entorno donde la temperatura es alta, como por ejemplo cerca de un aparato de
calefaccion.

La temperatura interna del proyector o la temperatura ambiente es baja. La proyeccion

[LOW-TEMPERATURE] no puede comenzar hasta que la temperatura interna del proyector o la temperatura
ambiente sea mas calida.
[BATTERY] Es necesario el reemplazo de las pilas integradas. Péngase en contacto con su

distribuidor.

Pagina [Network status]

Haga clic en [Status] — [Network status].

Se visualiza el estado de la configuracién de la red actual.

3 frojctor controlwindon X |

& > O | 19216810100

Projector Control Window

status

Projector
control
T

Projector status.

Network status Aceess error log Mail error log.

WIRELESS LAN

Detailed NETWORK MDIRECT ~ CHANNEL 1

il SSID

MDIRECTI406  AUTHENTICATION WPA2-PSK

ENCRYPTION AES 1

DHCP

OFF  IP ADDRESS 192.168.12.100

SUBNET MASK 2 DEFAULT GATEWAY

Crestron
Connected (TM)

DHCP

MAC ADDRESS : RX/TX Packets info Detail

WIRED LAN

ON  IP ADDRESS 17216161214 2

SUBNET MASK 4.0 DEFAULT GATEWAY 172.16.160.125

MAC ADDRESS RX/TX Packets info Detail

1 [WIRELESS LAN]
Muestra la configuracién de la LAN inalambrica.

Pagina [Access error log]

Haga clic en [Status] — [Access error log].

2 [WIRED LAN]
Muestra la configuracion de la LAN con cable.

Se visualiza el registro de errores en el servidor web, como por ejemplo el acceso a paginas que no existen o el
acceso con nombres de usuario o contrasefas no autorizados.

B3 projector conrolindoy X |

- o
<« O | 19216810100/ gi7page=ERR | g *| =@ o -

X

Projector Control Window

status

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

stron

Connected (TM)

Pagina [E-mail error log]

Haga clic en [Status] — [E-mail error log].
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Aparece la informacion del error del correo electrénico si su envio periddico produce un error.
B Projector control windov X | 4

- o
< O | 192.168.10.100/cgi-bin/main.cgizpage=ACS LOG&lang=e % =@ & -

X

Projector Control Window

statns Projector status Mail emror Iog

TFAILED CONNECTION

Nota

® [Access error log]/[E-mail error log] muestra los ultimos cientos de accesos o solicitudes. Es posible que no pueda mostrarse toda la
informacién si se realizan al mismo tiempo muchos accesos y solicitudes.

® Cuando la informacion de [Access error log]/[E-mail error log] supera un tamafio determinado, se elimina empezando por la mas antigua.

® Compruebe [Access error log)/[E-mail error log] periédicamente.

Pagina [Basic control]

Haga clic en [Projector control] — [Basic control].
B Projector control windov X | - o X
& > O | 192168101000 gi?Zpage=MENU_PROJ._( g *| = @ o
Projector Control Window

status

Projector HOMI MRRORING
control

Detailed
set up SIGNAGE

VoLuME : T 2

Connecf rted (TM) DYNAMIC
PICTURE MODE

NATURAL

AV MUTE

STANDBY

1 [INPUT] 4 [PICTURE MODE]
Cambia la entrada. Cambia el modo de la imagen.
2 [VOLUME] 5 [AV MUTE]
Ajusta el volumen. Activa y desactiva el silencio AV.
3 [BALANCE] 6 [POWER]
Ajusta el balance del audio izquierdo y derecho. Conecta y desconecta la alimentacion.
Atencion

® Cuando encienda el proyector, procure no exponer los ojos de las personas que se encuentran alrededor del proyector a la luz repentina
de la fuente luminosa.
O utilicelo solamente si los ojos de las personas que se encuentran alrededor del proyector no estan expuestos a la luz de la fuente
luminosa incluso cuando la proyeccion comienza de forma repentina.

Nota

® Siel menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (% pagina 81) esta configurado con [M-DIRECT] o [SIMPLE] y se realiza el control web
mediante LAN inalambrica, al cambiar a [MEMORY VIEWER] o [MIRRORING] se desconecta la LAN inalambrica se deshabilitan posibles
operaciones de control web posteriores.
® Siel menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (% pagina 81) esta configurado con [M-DIRECT] o [SIMPLE] y se realiza el control web
mediante LAN inalambrica, al encender el proyector e iniciar la proyeccion con la entrada [MIRRORING] se desconecta la LAN inalambrica
se deshabilitan posibles operaciones de control web posteriores.
- Si el ment [CONFIGURACION] —> [ENTRADA DE INICIO] (# pagina 74) esta configurado con [ULTIMO USO]
Se apaga la alimentacién al seleccionar cualquier entrada distinta de MIRRORING.
Si el proyector esta en reposos con la entrada MIRRORING, cambie la entrada a otra distinta de MIRRORING en la pagina [Basic control]
antes de encender la alimentacion.
- Si el ment [CONFIGURACION] — [ENTRADA DE INICIO] (% pagina 74) esta configurado con [MIRRORING]
Cambie la entrada a una que no sea MIRRORING utilizando el control remoto después de iniciar la proyeccion o configure [ENTRADA
DE INICIO] en una que no sea [MIRRORING] de antemano.
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Pagina [Advanced control]

Haga clic en [Projector control] — [Advanced control].

3 projector control windoy X |

< O | 192168.10.100/cgi-bin/ma

Projector Control Window

statns Basic control Deil control Lighting control

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (M)

FOCUS

ZoOM

1 [KEYSTONE] 3 [DIMMER]
Corrige la distorsion trapezoidal horizontal y vertical. Ajusta el brillo.
4 [LENS]

2 [PICTURE]

Ajusta los elementos de la imagen. Ajusta la lente de proyeccion (enfoque y zoom).

Pagina [Lighting control]

Haga clic en [Projector control] — [Ligthing control].
B projector control windov X | 4
& O | 192.168.10.100
Projector Control Window
Basic control Detail control Lighting control

status

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crest:
Connected (M)

2 [PATTERN]

1 [LIGHTING]
Cambia el patron del foco, el fondo y la graduacion del marco.

Activa o desactiva los ajustes de visualizacion de [PATRON].

Configuracion de [USER1] a [USERS5]

Después de establecer [LIGHTING] en [ON] en la pagina [Lighting control], seleccione [USER1] a [USER5] en
[PATTERN] y cambie los ajustes.

3 projector controlwindoy X |

o
& O | 192.168.10.100/cgi-bin/main.cqizpage=LIGHT CTL&dan: *| = o
Projector Control Window

e Basic control Detail control Lighting control

Projector PATTERN

control

Detailed

SPOT LIGHT1

Crestron

Connected (TM) SPOT LIGHT2

2 [BACK GROUND]

1 [CIRCULER TYPE]
Establece el fondo del foco.

Establece el tipo de foco.
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3 [FRAME GRADATION] 4 [SPOT LIGHT1] a [SPOT LIGHT3]
Establece la graduacion de la periferia exterior de la imagen Enciende o apaga cada foco.
proyectada. 5 Botén [Back]

Vuelve a la pantalla anterior.

Nota

® Consulte los detalles de la configuracién en el menu [LUZ] — [PATRON] del proyector. (% pagina 64)
Pagina [Network config]
Haga clic en [Detailed set up] — [Network config].

1) Haga clic en [Network config].
® Aparece la pantalla [CAUTION!].

B9 Projector control windoy X | &

Il
N !
& o

< O | 192168.10.100/cgi-bin/main.cqizpage=MENU_PROJ_SETTING&lang=e % |
Projector Control Window
Status ‘E-mail setup Authentication sct up Port setup
Adjust clock Ping test ECO management setup

Projector
control

Detailed
set up

uter's settings too with some settings.
0 inability t

to connect to the projector.

Change
a
passwon WIRED LAN .

e — NETWORK OSIMPLE _
Connactad (M) WIRELESSLAN ~ @M-DIRECT
@ USER

2) Seleccione el elemento del cual desee cambiar el ajuste y haga clic en el boton [Next].
® Se muestran los ajustes actuales.

3) Haga clic en el botén [Change].
® Aparece la pantalla de cambio de ajuste.

Conectar a la LAN con cable

9 Frojectorcontrolwindor X | 4
& - O | 19216810100 main.cgiZpage=MENU_PROJ_SE ang=e Y

Projector Control Window

il
N
o o

status E-mail set up Autheatication set up Portsetup

Network config Adjust clock Ping test ECO management set up

Projector

Centec SET UP (/1)

NETWORK
Detailed

set up

Change
password

1 [DHCP ON], [DHCP OFF] 5 [DNS1], [DNS2]
Para habilitar la funcion de cliente DHCP, configure [DCHP ON]. Introduzca la direccion del servidor DNS primario/secundario si
2 [IP ADDRESS] no utiliza un servidor DHCP.
Introduzca la direccién IP si no utiliza un servidor DHCP. Caracteres disponibles: Ntimeros (0 - 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.253)

3 [SUBNET MASK] 3 i
Introduzca la mascara de subred si no utiliza un servidor DHCP. 6 5°t°“ |[_Ba°k]'| :’)ott?“[g‘le’i‘(t]] | | alla anteri
aga clic en el botén [Back] para volver a la pantalla anterior.
4 IIDtEZAULTIGATEr‘:V%Y] | determinada si tili Haga clic en el botén [Next] para mostrar una pantalla para
n ro. uzca fa puerta de enjace predeterminada si no utiliza un confirmar los ajustes. Haga clic en el botén [Submit] para
servidor DHCP. . .
actualizar los ajustes.

Nota

e Sij utiliza las funciones “Adelante” o “Atras” de su explorador, puede aparecer un mensaje de aviso con el mensaje “Page has Expired ”.
En este caso, haga clic en [Network config] otra vez ya que no se garantizaran operaciones posteriores.
® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede cortarse la conexion.
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Conexién con LAN inalambrica (SIMPLE)

B Projector control windov X |
< > O

Projector Control Window

Status E-mail setup Authentication set up

Network config Adjust clock.
Projector
control
SET UP (1)
NETWORK
Detailed
set up

Change
password

Crestron
‘onnected (TM)

1 [KEY]
Configure la clave que desee usar con SIMPLE.
Introduzca entre 8 y 15 caracteres alfanuméricos.

| 192.168.10.100/c cqitp ENU_PROJ_SETTING

Port setup

Ping test ECO management set up

2 Botoén [Back], boton [Next]
Haga clic en el botén [Back] para volver a la pantalla anterior.
Haga clic en el botén [Next] para mostrar una pantalla para
confirmar los ajustes. Haga clic en el botén [Submit] para
actualizar los ajustes.

Conexion con LAN inalambrica (M-DIRECT)

9 projector control windoy X | &

< O

Projector Control Window

192.168.10.100/cgi-bi

Status ‘E-mail setup Authentication set up

Network config Adjust clock
Projector
control
SET UP (171)

NETWORK M-DIRECT

Detailed
set up

»
Change
password D)

CHANNEL
Crestron

Connected (M) R

1 [IP ADDRESS]
Introduzca la direccion IP.

2 [SUBNET MASK]
Introduzca la mascara de subred.
3 [SSID]
Configure la clave que desee usar con M-DIRECT.

4 [CHANNEL]
Configure el canal que desee usar con M-DIRECT.

il
N
& o

* |

Portset up

Ping test ECO management set up

[ Example: 192.168.0.100 ]

5 [KEY]
Configure la calve que desee usar con M-DIRECT.
Introduzca entre 8 y 63 caracteres alfanuméricos o un
hexadecimal de 64 digitos.

6 Boton [Back], boton [Next]
Haga clic en el botén [Back] para volver a la pantalla anterior.
Haga clic en el botén [Next] para mostrar una pantalla para
confirmar los ajustes. Haga clic en el botén [Submit] para
actualizar los ajustes.

Conexion con LAN inalambrica (USER)

B3 Projector control windov X [ -
& O

Projector Control Window

o
192.168.10.100/cgj-bi gizpage=\ K_SET&lang *| = @ o

e E-mail setup Authentication set up Portsetup

Network config Adjust clock Ping test ECO management set up
Projector

control SET UP (1/3)

T

Detailed BEEIETE
set up

Change
password

[Example: 192.168.0.100

Crestron
Connected (TM)

— 1 -
Panasonic Projector I
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OOPEN
® WPA-PSK
® WPA EAP/WPA2-EAP

@ SHARED
® WPA2 PSK
©® WPAEAP

AUTHENTICATION

SET UP (353)

ENCRYPTION
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[DHCP ON], [DHCP OFF]

Para habilitar la funcion de cliente DHCP, configure [DCHP ON].

[IP ADDRESS]
Introduzca la direccién IP si no se utiliza un servidor DHCP.

[SUBNET MASK]
Introduzca la mascara de subred si no se utiliza un servidor
DHCP.

[DEFAULT GATEWAY]
Introduzca la direccion de la puerta de enlace si no se utiliza un
servidor DHCP.

[DNS1], [DNS2]

6

[SSID]
Introduzca la misma cadena que la del SSID registrado en el
punto de acceso.

Botén [Back], boton [Next]

Haga clic en el botén [Back] para volver a la pantalla anterior.
Haga clic en el botén [Next] para mostrar una pantalla para
confirmar los ajustes. Haga clic en el botén [Submit] para
actualizar los ajustes.

[AUTHENTICATION]

Seleccione el método de autenticacion de usuario utilizado en
la red a la cual esta conectado el proyector.

Introduzca la direccion del servidor DNS primario/secundario si 9 [EAP] ) ) ]
no utiliza un servidor DHCP. Seleccione el conjunto de EAP para servidor RADIUS.
10 [ENCRYPTION]

Seleccione el método de encriptacion utilizado para la
comunicacion entre el proyector y la red.

Nota

® El contenido de la pantalla de ajuste varia en funcién del método de autenticacion de la LAN inalambrica conectada.
Pagina [Adjust clock]

Haga clic en [Detailed set up] — [Adjust clock].

55 Projector control windov X |\
& > O | 19216810.100/cgi-bin/main.caizpage=TIME SET&lang=e
Projector Control Window
S E-mail set up Authentication set up

Network config Adjust clock

set up

Change
password

Crestr

on
Connected (TM)

[Time Zone]
Permite seleccionar la zona horaria.

[Set time zone]
Actualiza el ajuste de la zona horaria.

[NTP SYNCHRONIZATION]

1l
N
O o

* |

ECO management set up

[NTP SERVER NAME]

Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor NTP al
sincronizar con el servidor NTP.

(Para introducir el nombre del servidor, es necesario haber
configurado el servidor DNS).

Para sincronizar con el servidor NTP y ajustar la fecha y la hora S [Date] )
del proyector automaticamente, ajuste esta opcién en [ON]. Introduzca la fecha que desea cambiar.
6 [Time]
Introduzca la hora que desea cambiar.
7 Boton [Set date and time]

Actualiza los ajustes de la fecha y de la hora.

Nota

® Sl la hora se reinicia al encender la alimentacion, significa que es necesario cambiar la bateria del interior del proyector. Péngase en
contacto con su distribuidor.

Pagina [Ping test]

Comprueba si la red esta conectada al servidor de correo electrénico, servidor POP, servidor DNS, etc.
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Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

< O | 19216810.100/cgi-bin/ma a x| =

N !
& o

Projector Control Window

et E-mail st up Autheatication set up Portsetup

Network config Adjust clock Ping test ECO management set up

Projector
control

e 3

Change
password

Crestron
Connected (TM)
PING
From
Fr
F

4
1 [Input IP address] 3 Ejemplo de pantalla cuando se ha establecido la conexion
Introduzca la direccion IP del servidor que desea probar. correctamente
2 Botén [Submit] 4 Ejemplo de pantalla cuando ha fallado la conexion
Ejecuta la prueba de conexion.
Pagina [ECO management set up]
Pueden realizarse los ajustes relacionados con la funcién de ajustes ECO del proyector.
Haga clic en [Detailed set up] - [ECO management set up].
< O | 192168.10.100/cgi-bi *| =2 & -
Projector Control Window
Conmected (0
1 [LIGHT POWER] 4 [NO SIGNAL LIGHTS-0UT]
Selecciona el ajuste de alimentacion de la fuente luminosa. Si se utiliza [NO SIGNAL LIGHTS-OUT], seleccione el tiempo
que transcurrira hasta que el proyector entre en estado de

2 [AV MUTE DETECTION]
Selecciona si se debe habilitar ([ON])/deshabilitar ([OFF]) la
deteccion de la funcion de enmudecer audio y video. 5 Boton [Submit]

3 [NO SIGNAL SHUT-OFF] Actualiza los ajustes.
Si se utiliza [NO SIGNAL SHUT-OFF], seleccione el tiempo que
transcurrira hasta que el proyector entre en estado de espera.

Nota

espera.

e Consulte los detalles de cada ajuste en el menti [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] (# pagina 72) del proyector.
Pagina [E-mail set up]

Cuando se produce un problema, se puede enviar un correo electrénico a las direcciones de correo electréonico
(dos como maximo) configuradas con anterioridad.
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Haga clic en [Detailed set up] — [E-mail set up].
« > o"

Projector Control Window

| 192168.10.100,

et Network config Adjust clock

E-mail set up Authentication set up

Projector
control

Detailed
set up.

Change
password

Crestron
Connected (TM)

E-MAIL ADDRESS 1

MAIL CONTENTS ONORMAL

ERROR OFF -~

1 [ENABLE]
Seleccione [Enable] para usar la funcién de correo electronico.

2 [SMTP SERVER NAME]
Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor de correo
electrénico (SMTP). Para introducir el nombre del servidor, es
necesario haber configurado el servidor DNS.

3 [MAIL FROM]
Introduzca la direccion de correo electrénico del proyector.
(Hasta 63 caracteres de un solo byte)

4 [MEMO]
Introduzca informacién como la ubicacién del proyector que
notifica el remitente del correo electrénico. (Hasta 63 caracteres
de un solo byte)

& o [ - oo
) 2o -

Projector Control Window

192.168.10.100/cgi-bin/ MAILSE % =

status Network config Adjust clock ECO massgement setup

Authenication sct up

Projector
control

Detailed ] characters 7

set up

ONORMAL  @SIMPLE

Change
password

Crestron
Connected (1)

M00:00 M01:00 W02:00 M 03:00
00

0900 M 10:00 W 11:00

2:00 M13:00 M 14:00 M 1500

1600 M17:00 W18:00 M19:00
W20.00 0 W22:00 M

EMAIL ADDRESS 2 Upto 63 characters

MAIL CONTENTS ONORMAL  @SIMPLE

ERROR OFF

7 [E-MAIL ADDRESS 1]
Introduzca la direccion de correo electrénico a la que se
enviaran los correos electrénicos.

8 Ajustes de las condiciones para enviar un correo
electrénico
Seleccione las condiciones para enviar un correo electronico.
[MAIL CONTENTS]:
Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].
[ERROR]:
Envia un mensaje de correo electrénico cuando aparece un
error en el autodiagnostico.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Envia un mensaje de correo electrénico cuando la temperatura
de entrada de aire alcanza el valor establecido en el campo
anterior.
[PERIODIC REPORT]:
Coloque una marca de seleccidon aqui para enviar un correo
electrénico periddicamente.
Los correos electrénicos se enviaran los dias de la semana
y a las horas con las marcas de seleccion.

9 [E-MAIL ADDRESS 2]
Si utiliza la segunda direccion de correo electrénico, introduzca
la direccién de correo electronico a la que se enviaran los
correos electronicos.
Déjelo en blanco si no va a utilizar la segunda direccion de
correo electronico.

Ping test ECO management set up

Portsetup.

Sead to | U o 63 chacacters

@ SIMPLE

5 [MINIMUM TIME]
Cambie el intervalo minimo para el correo de advertencia
de temperatura. El valor predeterminado es de 60 minutos.
En este caso, no se enviara otro correo electrénico durante
60 minutos después de enviar el correo de advertencia de
temperatura incluso si alcanza la temperatura de advertencia.

6 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Cambie el ajuste de temperatura del correo de advertencia de
temperatura. Se envia un correo de advertencia de temperatura
cuando la temperatura supera este valor.

B projector control windoy X | =

<« > 0

Projector Control Window

3%
il
N
& o

192.168.10.100/c

status Network config Adjust clock ECO massgement setup

Projector
control
PERIODIC REPORT
W17:00 W 18:0
W20.00 M21:00 W22:00 M23:00

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (1)

INTAKE AIR TEMPERATURE

00:00 M01:00 M02:00 M

04:00 M05:00 M0G0 00
00 M09:00 M 10:00 M 11:00

PERIODIC REPORT 2:00 M13:00 M14:00 W

10 Ajustes de las condiciones para enviar un correo
electrénico
Seleccione las condiciones para enviar correos electrénicos
a la segunda direccién de correo electrénico.
[MAIL CONTENTS]:
Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].
[ERROR]:
Envia un mensaje de correo electronico cuando aparece un
error en el autodiagndstico.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Envia un mensaje de correo electronico cuando la temperatura
de entrada de aire alcanza el valor establecido en el campo
anterior.
[PERIODIC REPORT]:
Coloque una marca de seleccién aqui para enviar un correo
electronico periodicamente a la segunda direccion de correo
electrénico.
Los correos electrénicos se enviaran los dias de la semana
y a las horas con las marcas de seleccion.

11 Botén [Submit]
Actualiza los ajustes.
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Pagina [Authentication set up]

Configure los elementos de autenticacion cuando sea necesaria la autenticacion SMTP o POP para enviar un
correo electronico.

Haga clic en [Detailed set up] — [Authentication set up].

- o
<« O 192.168.10.100/cgi-bin/main.cgi?page=AUTH_SET&ang= * =2 & -

Projector Control Window

status NEETET Adjust clock Ping test ECO management set up

E-mail setup Authentication set up Portsetup

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

1 [Auth] 5 [Password]
Seleccione el método de autenticacion especificado por su Introduzca la contrasefia para el servidor POP o SMTP.
proveedor de servicio de Internet. 6 [SMTP server port]

2 [SMTP Auth] Introduzca el numero de puerto del servidor SMTP.
Configure esta opcion al seleccionar la autenticacion SMTP. (Normalmente 25)

3 [POP server name] 7 [POP server port]
Introduzca el nombre del servidor POP. Introduzca el numero de puerto del servidor POP.
Caracteres permitidos: (Normalmente 110)
Alfanuméricos (A-Z,a-z,0-9) 8 Botén [Submit]
Signo menos (-) y punto (.) Actualiza los ajustes.

4 [User name]
Introduzca el nombre de usuario en el servidor POP o SMTP.

Pagina [Port set up]

Establezca el nUmero de puerto utilizado para el control de comandos.
Haga clic en [Detailed set up] — [Port set up].

55 projector cortrolwndoy X | -
& > O 192.168.10.100/cg- ain.cgi?page=C AND_CTRL_SET&lang=e *| =2 & -

Projector Control Window

et ‘Network config Adjust clock Ping test ECO management set up

E-mail et up Authentication set up Portsetup.

Projector
control

Detailed 1
set up

Change
password 2

Crestron
Connected (TM)

1 [COMMAND PORT] Boton [Submit]
Introduzca el numero de puerto utilizado para el control de Actualiza los ajustes.
comandos.

N
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Contenido del correo electréonico enviado

Ejemplo del correo electrénico enviado cuando se ha configurado la funcién de correo electrénico

Se envia el siguiente correo electrénico cuando se han configurado los ajustes de correo electronico.

=== Panasonic projector report (CONFIGURE) ===
Projector Type : JX200GBE
Serial No : 000000000000

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32 degC / 89 degF

ERROR [ ON ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ ON ] Monday [ ON ] Tuesday [ ON ] Wednesday [ ON ]

Thursday [ ON ] Friday [ ON ] Saturday [ ON ]

00:00 [ ON ] 01:00 [ ON ] 02:00 [ ON ] 03:00 [ ON ]
04:00 [ ON ] 05:00 [ ON ] 06:00 [ ON ] 07:00 [ ON ]
08:00 [ ON ] 09:00 [ ON ] 10:00 [ ON ] 11:00 [ ON ]
12:00 [ ON ] 13:00 [ ON ] 14:00 [ ON ] 15:00 [ ON ]
16:00 [ ON ] 17:00 [ ON ] 18:00 [ ON ] 19:00 [ ON ]
20:00 [ ON ] 21:00 [ ON ] 22:00 [ ON ] 23:00 [ ON ]
————— check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]

FAN [ OK ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]

OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]

LD MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LOW-TEMPERATURE [ OK ]

LD STATUS [ OK ]

INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]

OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]

LD MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]

BATTERY [ OK ]

PHOSPHOR WHEEL [ OK ]

COLOR WHEEL [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO OO OO0 OO 0O 00 00)

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Optics module temperature : 28 degC / 82 degF
PROJECTOR RUNTIME 30 H
LIGHT RUNTIME 30 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

POWER STATUS POWER=0ON

INPUT HDMI

SIGNAL NAME -

SIGNAL FREQUENCY ---kHz / ---Hz

————— Wired Network configuration -----

DHCP Client OFF
IP address 192.168.10.100
MAC address 00:16:E8:6A:42:7E

————— Wireless Network configuration -----

DHCP Client OFF
IP address 192.168.12.100
MAC address C0:D9:62:F5:46:5B

Sat Oct 01 10:15:13 2016
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Ejemplo de correo electrénico enviado por un error

Se envia el siguiente mensaje de correo electronico cuando ocurre un error.

COLOR WHEEL [ OK
(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO OO OO0 04 00 02 10)

=== Panasonic projector report (ERROR) ===
Projector Type : JX200GBE
Serial No : 000000000000

check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LD MODULE TEMPERATURE [ OK ]
LOW-TEMPERATURE [ FAILED ]
LD STATUS [ FAILED ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
LD MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
PHOSPHOR WHEEL [ OK ]

]

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Optics module temperature : 28 degC / 82 degF
PROJECTOR RUNTIME 30 H
LIGHT RUNTIME 30 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00
SUB VERSION 1.00
POWER STATUS POWER=ON
INPUT HDMI

SIGNAL NAME -
SIGNAL FREQUENCY ---kHz / ---H

————— Wired Network configuration -----

DHCP Client OFF
IP address 192.168.10.100
MAC address 00:16:E8:6A:42:7E

————— Wireless Network configuration -----

DHCP Client OFF

IP address 192.168.12.100
MAC address C0:D9:62:F5:46:5B
Sat Oct 01 10:15:13 2016

Pagina [Change password]

Haga clic en [Change password].

1 [Administrator]

Se usa para cambiar el ajuste de [Administrator].

2 [User]

B9 Projector control windov X | —

o
& S5 O | 192168.10.100/cgi-bin/main.cgizpage=MENU_PASS_CHANGE&ang *| = @2 &

Projector Control Window

e Change password

Projector 1
control Select Account

O Administrator
Detailed 2
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

3 Botoén [Next]

Se usa para cambiar el ajuste de [User].
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Cuenta [Administrator]

B9 Projector control windov X |4

& > O | 19216810100 3in.cgi?page=MENU_PASS_CHANGE&!a

Projector Control Window

e Change password

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

1 [Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.
2 [Current] [User name]
Introduzca el nombre de usuario antes del cambio.
3 [Current] [Password]
Introduzca la contrasefia actual.
4 [New] [User name]
Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta
16 caracteres de un solo byte)

5 [New] [Password]
Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)
6 [New] [Password(Retype)]
Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.
7 Botén [OK]
Determina el cambio de la contrasefia.

Cuenta [User]

9 projectorcontolwindor X | 4
& - O | 19216810100 main.cg

Projector Control Window

Status Change password

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

1 [Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.

2 [New] [User name]
Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta
16 caracteres de un solo byte)

b3
il
N
(s3]

3 [New] [Password]
Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)
4 [New] [Password(Retype)]
Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.
5 Boton [OK]
Determina el cambio de la contrasefia.
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[Change password] (para derechos de usuario)

El cambio de la contrasefa solo es posible con los derechos de usuario.
B3 Projector control windov X | 4 -
& O 192.168.10.100/cgi-bi giZpage=MENU_PASS_CHANGE&lang=e *

Projector Control Window

i
N
O o

et Change password

1 [Old Password] 3 [Retype]

Introduzca la contrasefia actual. Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.
2 [New Password] 4 Botoén [OK]

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres Determina el cambio de la contrasefia.

de un solo byte)
Nota

® Para cambiar la cuenta del administrador se debe introducir [User name] y [Password] en [Current].
Pagina [Crestron Connected(TM)]

El proyector se puede monitorizar/controlar con Crestron Connected.

Para iniciar la pagina de operaciones de Crestron Connected desde la pantalla de control web, es necesario
acceder con derechos de administracion. (Para los derechos de usuario, no se muestra el botén [Crestron
Connected(TM)] en la pantalla del control web.)

Al hacer clic en [Crestron Connected(TM)], se muestra la pagina de utilizacion de Crestron Connected.

Se se muestra si Adobe® Flash® Playera no esta instalado en el ordenador o el navegador web no admite Flash.
En ese caso, haga clic en [Back] en pagina de operaciones para volver a la pagina anterior.

Pagina de operaciones

1 Pestaias [Tools] / [Info] / [Help] 4 Botén [Input Select]

Pestafias para cambiar el ajuste, la informacion o la pagina de Controla la seleccion de la entrada.
ayuda del proyector. La operacion no esta disponible cuando el proyector esta
2 Botén [POWER] apagado.
Desconecta y conecta la alimentacion. 5 Botones de control de la pantalla de menu
3 Boton [VOL DOWN] / [AV MUTE] / [VOL UP] Controlan la pantalla de menu.
Controlan el volumen y el silencio AV. Estas funciones no estan 6 Boton de ajuste de la calidad de la imagen
disponibles cuando el proyector esta apagado. Controla los ajustes de la calidad de la imagen.

7 Botén [Back]
Vuelve a la pagina anterior.
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Atencion

® Cuando encienda el proyector, procure no exponer los ojos de las personas que se encuentran alrededor del proyector a la luz repentina de
la fuente luminosa.
O utilicelo solamente si los ojos de las personas que se encuentran alrededor del proyector no estan expuestos a la luz de la fuente
luminosa incluso cuando la proyecciéon comienza de forma repentina.

Pagina [Tools]

Haga clic en la pestafa [Tools] en la pagina de operaciones.

Control System User Password

Port 41794 Gontim
L send | [ sens |

DHCP [ Enabled
IpAddress

Admin Password

DNSSenver

LJEnabled
New Password

Confirm

1 [Control System] 4 Estado de red
Establece la informacion necesaria para la comunicacion con el Muestra la configuracion de la LAN con cable.
controlador que se va a conectar al proyector. [DHCP]
2 [User Password] Muestra el valor del ajuste actual.
Establece la contrasefia de derechos de usuario para la pagina [lpAddress]
de operaciones de Crestron Connected. Muestra el valor del ajuste actual.

[SubnetMask]

Muestra el valor del ajuste actual.

[DefaultGateway]

Muestra el valor del ajuste actual.

[DNSServer]

Muestra el valor del ajuste actual.
5 Boton [Exit]

Vuelve a la pagina de operaciones.

3 [Admin Password]
Establece la contrasefia de derechos de administrador para la
pagina de operaciones de Crestron Connected.

Pagina [Info]

Haga clic en la pestafia [Info] en la pagina de operaciones.

Projector Information Projector Status
[ Priecortome BB [Fover oo pPovERON oy —4
Cormm B

2—{ [ mmSE— -
e — e —— 6

8

1 [Projector Name] 5 [Source]

Muestra el nombre del proyector. Muestra la entrada de la imagen seleccionada.
2 [Mac Address] 6 [Lamp Mode]

Muestra la direcciéon MAC. Muestra el modo de la fuente luminosa.
3 [Lamp Hours] 7 [Error Status]

Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente luminosa. Muestra el estado de error.
4 [Power Status] 8 Boton [Exit]

Muestra el estado de la alimentacion. Vuelve a la pagina de operaciones.
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Pagina [Help]

Haga clic en la pestaia [Help] en la pagina de operaciones.
Se abre la ventana [Help Desk].

Felp Desk

Projector Information Projector Status

Projector Name. Power Status

Source.

Lamp Hours Lamp Mode.

Error Status

1 [Help Desk]
Envia y recibe mensajes hacia y desde un administrador que
utiliza Crestron Connected.
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Funcion MIRRORING

MIRRORING es una funcién que permite proyectar en el proyector la misma imagen que se muestra en otro
dispositivo. Esta funcién conecta un terminal compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast al proyector
mediante la LAN inalambrica para mostrar la pantalla del dispositivo en el proyector.

Conectar un dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast

1)

2)

3)

Pulse el boton <MIRRORING>.

® | a entrada cambia a MIRRORING y se muestra la pantalla de inactividad de MIRRORING.
Pantalla de inactividad de MIRRORING

MIRRORING

Name: NAME9646_Proj9646

1D:6026

Inicie la aplicacién Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi / Miracast en el dispositivo compatible con Intel® WiDi /

Intel® Pro WiDi/Miracast.

® Compruebe el nombre y el ID del proyector que se muestra en la pantalla de inactividad de MIRRORING vy,
a continuacion, seleccione el nombre de dispositivo pertinente en la aplicacion Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi /
Miracast.

Si el dispositivo solicita un PIN (niumero de 8 digitos), se muestra un PIN en la pantalla de inactividad
de MIRRORING.
PIN en la pantalla de inactividad de MIRRORING

<DESKTOP-5AIEBEL> PIN: 81370030

Name: NAME9646_Proj9646
1D:6026

4) Si utiliza la aplicacion Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi / Miracast, pulse el botén [DUPLICATE] o [EXPAND]

de la aplicacion.
Pantalla lista para presentar

MIRRORING

Name: NAME9646_Proj9646
1D:6026

Ready to Present

Connect to the projector:
DESKTOP-5AIEBEL

® Aparece la pantalla del dispositivo conectado.
® S| utiliza la aplicacion Miracast, la pantalla del dispositivo conectado se mostrara en breve.
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Nota

® El nombre y el método de inicio de sesion de la aplicacién Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast varia en funcién del modelo.
® Para utilizar la aplicacion Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast, consulte las instrucciones de operacion del dispositivo.

Finalizar la conexion a un dispositivo compatible con Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi / Miracast

Finalice la conexion a una aplicacion compatible con Intel® WiDi / Intel® Pro WiDi/Miracast en el dispositivo.
Al desconectar, se muestra la pantalla de inactividad de MIRRORING.

Si termina la conexion forzosamente, por ejemplo apagando el dispositivo sin pasar por el proceso de
desconexién, puede pasar un tiempo antes de que se muestre la pantalla de inactividad de MIRRORING.

Nota

® Miracast es un estandar establecido por Wi-Fi Alliance para la transmision inalambrica de pantallas de dispositivos.

® |ntel® WiDi e Intel® Pro WiDi son estandares desarrollados por Intel Corporation para la transmisién inalambrica entre dispositivos. Se basan
en el estandar Miracast y estan integrados con otras tecnologias y funciones.

e Siel menu [LAN INALAMBRICA] (= pagina 81) esta configurado con [DESHABILITADO], la funcion MIRRORING también esta deshabilitada.

® Sij se utilizan espacios en [NOMBRE PROYECTORY], al mostrar el nombre en la pantalla de inactividad de MIRRORING o en los
dispositivos compatibles con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast, los espacios se sustituiran por linea de subrayado (“_” de un solo byte).
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Capitulo 6 Mantenimiento

Este capitulo describe métodos de mantenimiento y de solucion de problemas.
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Indicadores de fuente luminosa y temperatura
uando.un indicad iend

Si se produce un problema en el interior del proyector, el indicador de la fuente luminosa <LIGHT> y el indicador
de temperatura <TEMP> le informaran iluminandose o parpadeando. Compruebe el estado de los indicadores y
solucione los problemas indicados del siguiente modo.

Atencion

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de realizar el procedimiento.
® Asegurese de seguir el procedimiento que se detalla en “Apagar el proyector” (# pagina 48) al apagar el proyector.
® Compruebe el estado del suministro de energia mediante el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>. (% pagina 44)

‘‘‘‘‘‘‘‘‘ ) —— Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>

nnnnnn

——— Indicador de la fuente luminosa <LIGHT>

Indicador de temperatura <TEMP>

Indicador de fuente luminosa <LIGHT>

Estado del Encendido en rojo Parpadeo en rojo Parpadeo en rojo
indicador (proyectando) (2 veces) (3 veces)

La fuente luminosa no se enciende ) . .
Estado . La fuente luminosa no se enciende o se apaga inesperadamente.
con normalidad.

Causa —

Solucion Apague la fuente de alimentacién del sistema de guias y, a continuacioén, vuelva a encenderla.

Nota

® Si el indicador de la fuente luminosa <LIGHT> continta iluminado o parpadea después de aplicar las medidas anteriores, pida a su
distribuidor que repare la unidad.

® Si el dispositivo esta proyectando y no hay ninguna luz iluminada ni parpadeando en color rojo, el indicador de fuente luminosa <LIGHT> se
iluminara en color verde.

Indicador de temperatura <TEMP>

Estado del . . Parpadeo en rojo Parpadeo en rojo
. . Encendido en rojo
indicador (2 veces) (3 veces)
Estado La temperelltura interna es alta La temperatura interna es alta (estado El ventilador interno no funciona.
(advertencia). en reposo).
Causa ® ; Se encuentra el orificio de entrada/salida de aire bloqueado?
® ; Es alta la temperatura ambiental?
® Quite cualquier objeto que esté bloqueando el orificio de entrada/salida de aire.
® |nstale el proyector en un entorno con una temperatura entre 0 °C (32 °F) y | ® Apague la fuente de alimentacion
Solucion 40 °C (104 °F)1. del sistema de guias y pongase en
* No utilice el proyector en altitudes superiores a 2 700 m (8 858") sobre el contacto con su distribuidor.
nivel del mar.

*1 La temperatura del entorno de funcionamiento debe estar entre 0 °C (32 °F) y 35 °C (95 °F) al utilizar el proyector a alturas entre 1 000 m (3 281")
y 2 700 m (8 858") por sobre el nivel del mar.

Nota

® Si el indicador de temperatura <TEMP> continta iluminado o parpadea después de aplicar las medidas anteriores, pida a su distribuidor
que repare la unidad.
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Inspeccion y mantenimiento
Antes de real . I o |

Atencion

® Asegurese de desconectar la alimentacion antes de realizar operaciones de mantenimiento del proyector. (# paginas 48)
® Al apagar el proyector, asegurese de seguir los procedimientos descritos en “Apagar el proyector” (# pagina 48).

ADVERTENCIA

Asegurese de desconectar la alimentacion del sistema de guias antes de realizar operaciones de mantenimiento del proyector.
Pueden producirse descargas eléctricas.

Gabinete externo

Limpie la suciedad y el polvo con un pafio suave y seco.

® Si la suciedad es persistente, moje el pafio con agua y escurralo completamente antes de limpiar. Seque el proyector
con un pafno seco.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilo ni otros disolventes o limpiadores domésticos. De lo contrario,
podria danar el gabinete externo.

e Al utilizar panos de limpieza tratados quimicamente, siga las instrucciones descritas en sus envoltorios.
Lente de proyeccion

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio limpio y suave.
® No use un pafio que tenga mucha pelusa, polvo o contenga aceite/agua.
® Como la lente es delicada, no aplique demasiada fuerza al limpiarla.

Atencion

® | alente es de cristal. Golpearla con un objeto romo o realizar una fuerza excesiva al limpiarla puede arafar su superficie. Manipulela con
cuidado.

Limpiar el interior del proyector

En determinados entornos, por ejemplo en lugares polvorientos, el polvo acumulado alrededor de los orificios de
entrada y salida de aire pueden reducir la ventilacién, la refrigeracion y la salida del calor, lo que puede hacer que
el brillo se reduzca.

Si el brillo disminuye ostensiblemente y la fuente luminosa no se enciende, pida a su distribuidor que limpie el
interior del proyector o cambie la unidad de la fuente luminosa.

Pida a su distribuidor que un experto lleve a cabo una inspeccion como minimo una vez cada tres afios.

Si el proyector se utiliza durante periodos de tiempo prolongados y no se ha realizado ninguna inspeccién, podria
incendiarse, provocar una descarga eléctrica o caerse.

® Para obtener mas informacion acerca del coste de la inspeccion, pongase en contacto con su distribuidor.

Atencion

® No deje a producto colocado después del uso. Guardelo de forma inmediata para evitar que se caiga en caso de terremoto, etc.
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Localizacion y solucion de problemas

Revise los siguientes puntos. Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

Problemas Puntos que se tienen que verificar Pagina
® ; Esta bien instalado el sistema de guias? 31
® ; Esta encendida la alimentacion del sistema de guias? —
La alimentacién no e Después de ejecutar [TODOS LOS DATOS DE USUARIO] en el ment [CONFIGURACION] —
se enciende. [INICIALIZARY], ¢ se ha vuelto a encender la fuente de alimentacion del sistema de guias 79
y se ha vuelto a conectar correctamente el cable de alimentaciéon?
® , Esta encendido o parpadeando el indicador de temperatura <TEMP> o el indicador de 132
fuente de iluminacion <LIGHT>?
® ; Ha realizado correctamente las conexiones a los dispositivos externos? 41
. . ® , Es correcto el ajuste de seleccion de entrada? 49,74
i"::ézz‘]’;ss“a"za" e ,Esta el [BRILLO] ajustado al minimo? 60
' ® , El dispositivo externo que esta conectado al proyector funciona correctamente? —
® , Esta activada la funcion de silencio AV? 54
. ® , Esta correctamente ajustado el enfoque del lente? 50
t:r':):gen aparece ® ; Es apropiada la distancia de proyeccion? 28
e ; Esta sucia la lente? 17
El color es palido ® ; Esta bien ajustados [COLOR] y [TINTE]? 60
o grisaceo. e , Esta ajustado correctamente el dispositivo externo conectado al proyector? 41
® ;Se han agotado las pilas? —
® ; Es correcta la polaridad de la pila (+, =)? 24
i i ® ; Hay algun obstaculo entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a 20
El mando Zdlstanma distancia de la unidad de alimentacion del proyector?
no responde.
P ® ; El mando a distancia se utiliza fuera de su margen de operacion efectivo? 20
® , Otro tipo de fuentes de luz, como luces fluorescentes, afectan la proyeccion? 20
® ; Se ha realizado correctamente la operacion de ajuste del niumero de ID? 54
El video enviado desde ® , Esta el cable HDMI conectado firmemente? 41
z:ndll-lsgl(\:’;l:;z;:gz:tlble ® Apague y encienda la alimentacion del proyector y del dispositivo externo. —
o aparece alterado. ® ; Se esta recibiendo una sefial que no es compatible con el proyector? 147
No se recibe el audio de
un dispositivo compatible | ® Establezca el audio del dispositivo externo en PCM lineal. —
con HDMI.
Al mostrar el foco, * Al mostrar el foco con el ment [LUZ] - [PATRON] - [FONDO] configurado en [NEGRO], no
no sale sonido del se emite sonido 64
dispositivo externo. )
Hav ruido durante el ¢ Cuando el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] est4
v configurado como [NORMAL], el ventilador interno de refrigeracion puede funcionar incluso 73

modo de reposo.

en modo de reposo.

Atencion

® Si persisten los problemas después de verificar los puntos anteriores, péngase en contacto con su distribuidor.
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Preguntas frecuentes

Consulte la siguiente informacion cuando tenga problemas con la conexion LAN inalambrica.

La conexion con la LAN inalambrica se ha perdido.

® En determinadas condiciones de recepcion, la imagen puede interrumpirse. En tal caso, intente lo siguiente:
- Coloque el dispositivo conectado a la LAN inaldambrica mas cerca del proyector.
- Instale el proyector lejos de dispositivos que emitan radiacién electromagnética, como hornos microondas o videoconsolas. Si no
mejora, evite la utilizacion de otros dispositivos que emitan radiacion electromagnética.
- El ancho de banda de la red inalambrica puede no ser suficiente cuando se conectan varios dispositivos inalambricos a un unico
enrutador. Apague o evite la utilizacién de otros dispositivos.
- En la medida de lo posible, intente no utilizar el proyector en lugares donde se genere demasiada electricidad estatica.
® Sino es posible establecer la conexiéon con una LAN inalambrica, configure el menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (% pagina 81) con
[DESHABILITADQ] y vuelva a intentar la conexion a la LAN inalambrica. La reanudacién del proceso del mddulo inalambrico funcionara.

Del mismo modo, cuando se produzca un problema con la conexién MIRRORING, consulte lo siguiente.

No es posible establecer la conexién con MIRRORING.

® ; Esta el menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (® pagina 81) configurado en [DESHABILITADO]?

® ; Esta la entrada del proyector configurada en [MIRRORING]?

® Compruebe la configuracién del dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast. Consulte las instrucciones de uso del
dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast para la conexiéon mediante el método MIRRORING.

® ;Hay algun obstaculo entre el dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast y el proyector? Ademas, ¢ Esta el dispositivo
compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast demasiado lejos del proyector? Quite el obstaculo y acerque el dispositivo compatible
con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast.

® Es posible que la informacién de conexion aparezca en la columna “Dispositivos emparejados” del dispositivo compatible con Intel®
WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast, pero no sea posible volver a realizar la conexion desde esa pantalla. En su lugar, conéctelo desde la lista
de dispositivos que se pueden conectar.

® | os dispositivos disponibles para Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast pueden no poderse conectar correctamente después de recuperarse
del estado de reposo o de cambiar de usuario de inicio de sesion. Apague y encienda la LAN inalambrica o reinicie el dispositivo.

® Sino es posible conectar el dispositivo 0 no aparece la lista de dispositivos conectables, el problema puede mejorar cambiando el menu
[RED] — [MIRRORING] a [UNITARIO].

La conexidn se pierde repentinamente y la imagen no se actualiza.

® Si surge un problema, como por ejemplo que no se muestre la pantalla de inactividad de MIRRORING, que no se emita el sonido normal
0 que no se pueda realizar la conexion, lleve a cabo lo siguiente para restaurar.
- Configure [MODO STANDBY] en el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] (% péagina 73) con [ECO] y apague y vuelva a
encender el proyector. (Si ya esta configurado con [ECO], no es necesario cambiar [MODO STANDBY]).
- Apague la alimentacion y, a continuacién, vuelva a encender la fuente de alimentacion del sistema de guias.
- Apague el dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast y el proyector, y vuelva a encenderlos de nuevo.

La imagen de MIRRORING se interrumpe.

® Siel menu [RED] — [LAN INALAMBRICA] (% pagina 81) esta configurada con [USER], si la comunicacién por radio de MIRRORING se ve
afectada, la imagen y el sonido se pueden interrumpir. En este caso, configure el mend [RED] — [LAN INALAMBRICA] con [SIMPLE] o [M-DIRECT].
® Puesto que MIRRORING utiliza la conexion inalambrica, la imagen se puede interrumpir segun las caracteristicas del entorno de radio.
En tal caso, intente lo siguiente:
= Acerque el dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast al proyector.
- Instale el proyector lejos de dispositivos que emitan radiacién electromagnética, como hornos microondas o videoconsolas. Si no
mejora, evite la utilizacion de otros dispositivos que emitan radiacion electromagnética.
- El ancho de banda de la red inalambrica puede no ser suficiente cuando se conectan varios dispositivos inalambricos a un unico
enrutador. Apague o evite la utilizacién de otros dispositivos.
= En primer lugar, corte la conexion MIRRORING, cambie a otro canal en el menu [RED] — [MIRRORING] — [CANAL] y, a continuacion,
vuelva a conectar MIRRORING después del cambio y confirme el resultado.
® Es posible que la imagen se interrumpa cuando haya un problema con el contenido, asi que compruébelo.
® | aimagen de MIRRORING se puede interrumpir debido al tipo de dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast que
se utilice. En este caso, el problema es el rendimiento del funcionamiento o de la transmision inalambrica del dispositivo compatible con
Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast y no un error de funcionamiento del proyector.

La conexion se perdio al no realizar ninguna operacion después de conectar con MIRRORING.
® |La conexién se puede desconectar después de cierto tiempo segun el tipo de dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/
Miracast que se utilice. Compruebe el ajuste del ahorro de energia, etc., del dispositivo.

® Esto puede mejorarse actualizando el controlador inalambrico o el firmware. Péngase en contacto con el servicio de asistencia del
fabricante del dispositivo en uso.

Otros

® Segun el dispositivo compatible con Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast que se utilice, puede ser que se muestre una pantalla de reconexion
con un nombre de conexion “desde DESCONOCIDO”. De todos modos, en este caso, la reconexion no sera posible, asi que seleccione
CANCELAR.

® Segun el dispositivo compatible Intel® WiDi/Intel® Pro WiDi/Miracast que se utilice, es posible que sea necesario extraer el dispositivo
durante la conexion. En tal caso, elimine el dispositivo siguiendo las instrucciones del dispositivo.
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Capitulo 7 Apéndice

Este capitulo esta centrado en las especificaciones y el servicio posventa del proyector.
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Informacion técnica
%

El proyector admite el protocolo PJLink Clase 1. Esto significa que un equipo puede utilizar el protocolo PJLink
para controlar el proyector o para consultar su estado.

Comandos de control

La siguiente tabla detalla los comandos del protocolo PJLink que se pueden usar para controlar el proyector.
® | os caracteres x en tablas son caracteres no especificos.

Cadena del
Comando Detalles de control parametro/de Informacion
vuelta
ini 0 Modo en espera
POWR Contr<’JI del suministro de . p
energia 1 Encendido
Solicitud del estado de la 0 Condicion de espera
POWR? ) - . . B
fuente de alimentacion 1 Condicion de alimentacion
31 HDMI
INPT Seleccioén de entrada 41 MEMORY VIEWER
42 SIGNAGE
INPT? Solicitud de seleccion de 51 Panasonic APPLICATION
' entrada 52 MIRRORING
AVMT Control de silencio AV 30 Funcién de silencio AV desactivada
AVMT? S.O|ICIt.Ud de funcién de 31 Funcion de silencio AV activada
silencio AV
1 er bvte Indica los errores del ventilador y devuelve ® 0 = ningun error
ervy 0o2. detectado
Indica los errores de la fuente luminosa y ¢ 1= advertencia
2.°byte
devuelve 0 o0 2. ® 2 =error
ERST? Solicitud de estado de error | xxxxxx Indica los errores de la temperatura y
3.er byte
devuelve 0 - 2.
4.° byte Muestra 0.
5.° byte Muestra 0.
6.° byte Indica otros errores y muestra O - 2.
LAMP? Solicitud de estado de la — Bytes 1.° a 5.°, tiempo de uso de la fuente luminosa
) fuente luminosa 6.° byte: 0 = fuente luminosa no encendida; 1 = fuente luminosa encendida
NAME? s::)';’::tirde nombre de XXXXX Devuelve el nombre establecido en [NOMBRE PROYECTOR] en [RED].
INF1? Sol|<.:|tud de nombre de Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
fabricante
Solicitud de nombre de JX200GBE/
~
INF27 modelo JX200GWE Muestra el nombre del modelo.
INFO? Qtras SOI.'?'tUdeS de XXXXX Muestra informacién como el numero de version.
informacioén
CLSS? (?I:I:;Imd de informacion de 1 Devuelve la clase de PJLink.

Autenticacion de seguridad de PJLink

La contrasefia que se utiliza para PJLink es la misma que la configurada para control web.

Al usar el proyector sin la autenticacion de seguridad, no establezca una contrasefia para control web.

® Para obtener mas informacion acerca de PJLink, visite el sitio web de Japan Business Machine and Information
System Industries Association.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Puesto que el proyector admite la funcion Art-Net, se puede configurar mediante el protocolo Art-Net en el
controlador DMX o utilizando el software de aplicacion.
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Definicion del canal

La tabla siguiente enumera las definiciones de canal usadas para controlar el proyector con la funcién Art-Net.

Canal Detalles de control Accion Parametro Valor_ Informacion
predeterminado
100 % 0 ; 056
. . Puede configurarse en 256 pasos
1 Ajuste de la salidade luz | ... 0 entre 100 % y 0 %.
0% 255
Ninguna accion 0-7
y y HDMI 8-39
2 Seleccién de conexiéon - 0 —
Memory Viewer 40-71
Ninguna accion 72-255
Ajuste del enfoque (-) rapido 0-31
Ajuste del enfoque (-) 32-63
moderado
Ajuste del enfoque (-) lento 64-95
6 Enfoque de la lente Ninguna accion 96-159 128 —
Ajuste del enfoque (+) lento 160-191
Ajuste del enfoque (+) 192-223
moderado
Ajuste del enfoque (+) rapido 224-255
Ajuste del zoom (-) rapido 0-31
Ajuste del zoom (-) moderado | 32-63
Ajuste del zoom (-) lento 64-95
7 Zoom de la lente Ninguna acciéon 96-159 128 —
Ajuste del zoom (+) lento 160-191
Ajuste del zoom (+) moderado | 192-223
Ajuste del zoom (+) rapido 224-255
Alimentacion en modo en 0-63
) B espera
8 | Alimentacion Ninguna accion 64-191 128 -
Encendido 192-255
Operacion no disponible 0-127 Cuando “Operacién no
11 |Habilitar/deshabilitar o 0 disponible” esta configurado,
Operacion disponible 128-255 no se aceptan operaciones en
ningun canal.
No funciona el botén <0> del
) . 0-127
mando a distancia.
13 - 0
Entrada degde e! boton <0> del 128-255
mando a distancia.
No funciona el botén <1> del
do a distanci 0-127
14 mando a distancia. 0 Corresponde a la funcion de
Entrada desde el boton <1> del 128-255 reproducci_én directa de
mando a distancia. Memory Viewer.
No funciona el botén <2>del | 4., Los botones numéricos del
15 mando a distancia. 0 mando a distancia que se
Entrada desde el botén <2> del mencionan a la izquierda,
mando a distancia. 128-255 indican lo siguiente:
Memory Viewer — Botones numéricos (<1> -
No funciona el botén <3> del 0-127 <6>) cuando se realizan
16 mando a distancia. 0 operaciones con el mando
Entrada desde el botén <3> del a distancia suministrado
mando a distancia. 128-255 - Botones numéricos (<0> -
- - <9>) cuando se realizan
No fun0|0n.a el b9ton <4> del 0-127 operaciones con mando a
17 mando a distancia. 0 distancia de navegador con
Entrada desde el boton <4> del Wireless Manager ME6.3
. . 128-255
mando a distancia.
No funciona el botén <5> del
) . 0-127
mando a distancia.
18 - 0
Entrada dgsde e! boton <5> del 128-255
mando a distancia.
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Canal Detalles de control Accion Parametro Valor_ Informacion
predeterminado

No funciona el botén <6>del |, - Corresponde a la funcion

19 mando a distancia. 0 de reproduccion directa de
Entrada desde el botén <6> 128-255 Memory Viewer.
del mando a distancia.
No funciona el botén <7> del 0127 Los botones numéricos del

20 mando a distancia. ) 0 mando a distancia que se
Entrada desde el boton <7> del .me.m:lonan_a I? lqu.nerda,
mando a distancia. 128-255 indican lo siguiente:

Memory Viewer - - - Botones numéricos (<1> -

No funcwng el bgton <8> del 0-127 <6>) cuando se realizan

21 mando a distancia. 0 operaciones con el mando
Entrada desde el boton <8> del 128-255 a distancia suministrado
mando a distancia. - Botones numéricos (<0> -
No funciona el botén <9> del 0-127 <9>) cuando se realizan

29 mando a distancia. : 0 operaciones con mando a
Entrada desde el boton <9> del | .o ,cc distancia de navegador con
mando a distancia. Wireless Manager ME6.3

Nota

® Si el proyector se controla mediante el mando a distancia o a través de comandos de control mientras se controla el proyector con la
funcion Art-Net, el ajuste del controlador DMX y de la aplicacion del ordenador pueden ser diferentes del estado del proyector. En este

caso, ajuste el “Bloqueo” del canal 11 a “Operacién no disponible” y después de nuevo a “Operacion disponible”, de modo que se apliquen

los controles de todos los canales al proyector.

%

Si el proyector esta conectado a un equipo mediante una LAN, el equipo puede utilizar comandos de control
para controlar el proyector y consultar su estado.

Cuando esta configurada la contrasena de derechos de administrador de control web

(modo de proteccion)

Método de conexidn

1) Obtenga la direccién IP y el niumero de puerto del proyector (valor inicial establecido = 1024) y
solicite una conexion con el proyector.
® | a direccion IP y el numero de puerto se pueden consultar en la pantalla de menu del proyector.

Direccion IP

Obtenga desde el menu principal — [RED] — [ESTADO NETWORK]

Numero de puerto

Obtenga desde el menu principal — [RED] — [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT]

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Seccion de datos Blanco Modo Blanco |Seccion de numeros aleatoria Slml:.aolo.c!e
terminacion
M N “z7777777"
Comando de N(-(r:gc(i)e'\rl]-;r\:jgl_ v 1 v (numero hexadecimal (CR)
ejemplo 0x20 0x31 0x20 correspondiente 0x0d
caracteres ASCII) g
a codigo ASCII)
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

® Modo: 1 = modo de proteccidn

3) Genere un valor has de 32 bytes a partir de los siguientes datos usando el algoritmo MD5.

® “XXXXXX:YYYYY:Z22777777"

Nombre de usuario con derechos de administrador del control web (el nombre de usuario
XXXXXX . P am
predeterminado es “admin1”)
Contrasefia del usuario con derechos de administrador indicado arriba (la contrasefa
yyyyy predeterminada es “panasonic”)
22777772 Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso 2).
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Método de transmisién de comando

Realice la transmision usando los siguientes formatos de comando.

B Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos Slml_)ololc!e
terminacion
Valor hash . ‘y
Comando de (Consulte “Método de 0 0 Comandos de control (CR)
ejemplo e 0x30 0x30 (cadena de caracteres ASCII) 0x0d
conexion” arriba)
SO 32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
datos
H Datos recibidos
Encabezado Seccion de datos Slml_aolo.c!e
terminacion
Comando de ‘0’ ‘0’ Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena de caracteres ASCII) 0x0d
Longitud de L -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Respuesta de error
Cadena Detalles S|ml':vo|o_c!e
terminacion
“ERR1” Comando de control indefinida
“‘ERR2” Fuera del margen de parametro
Mensaie “ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
! “ERR4” Desconexion por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
“ERR5” Longitud incorrecta de datos
“ERRA” Contrasefia incorrecta
Longitud de
datos 4 bytes — 1 byte

Cuando no esta configurada la contraseina de derechos de administrador de control web
(modo sin proteccion)

Método de conexién

1) Obtenga la direccién IP y el nUmero de puerto del proyector (valor inicial establecido = 1024) y
solicite una conexién con el proyector.

® | a direccién IP y el nimero de puerto se pueden consultar en la pantalla de menu del proyector.

Direccion IP

Obtenga desde el menu principal — [RED] — [ESTADO NETWORK]

Numero de puerto

Obtenga desde el menu principal — [RED] - [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT]

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Seccion de datos Blanco Modo Slmt_aolo_t!e
terminacion
Comando de “NTCONTROL” v ‘0’ (CR)
ejemplo (cadena de caracteres ASCII) 0x20 0x30 0x0d
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte

® Modo: 0 = modo sin proteccion

Método de transmision de comando

Realice la transmision usando los siguientes formatos de comando.
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M Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos S|mt?olo-t!e
terminacion
Comando de ‘0’ ‘0 Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena de caracteres ASCII) 0x0d
Longitud de S -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
H Datos recibidos
Encabezado Seccion de datos Slml_aolo.c!e
terminacion
Comando de ‘0’ ‘0’ Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena de caracteres ASCII) 0x0d
Longitud de L -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Respuesta de error
Cadena Detalles S|ml':vo|o.c!e
terminacion
“‘ERR1” Comando de control indefinida
“‘ERR2” Fuera del margen de parametro
Mensaie “‘ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
! “ERR4” Desconexion por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
“ERR5” Longitud incorrecta de datos
“ERRA” Contrasefa incorrecta
Longitud de
datos 4 bytes — 1 byte

Comandos de control

La siguiente tabla muestra los comandos que se pueden usar para controlar el proyector usando un ordenador.

B Comandos de control del proyector y comando de solicitud

Comando Detalles UG L G Informacién (parametro)
respuesta
PON Encendido — . ) L i . -
- — Para comprobar si la alimentacién esta encendida, utilice el comando
POF Alimentacion en modo _ “Solicitud del estado de la fuente de alimentacién”.
en espera
oW ig';;';ﬂiﬂi' c‘f:tad° 000 Estado STANDBY
. . 001 Condicién de encendido
alimentacion
HD1 HDMI
B MV1 MEMORY VIEWER
s ff)'jgc'on de entrada y MC1 MIRRORING
PA1 Panasonic APPLICATION
SI1 SIGNAGE
OLP Ajuste de ahmeqtamon 0 NORMAL
de la fuente luminosa
Solicitud de ajustes
QLP de alimentacion de la 1 ECO
fuente luminosa
QsT S:(')'C't”d de tiempo de 00000 - 99999 En horas
OSH Silencio AV 0 Funcion de silencio AV desactivada
Solicitud de estado de la
QSH funcion de enmudecer 1 Funcioén de silencio AV activada
audio y video
AUU Subir volumen — —
AUD Bajar volumen — —
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Glosario de términos de red

Terminologia

Descripcion

AES

Abreviatura de Estandar de encriptacién avanzada (Advanced Encryption Standard). El método de encriptado
de nueva generacion del gobierno de EE. UU. estandarizado por el Instituto nacional de normalizacion y tecnologia
(National Institute of Standards and Technology o NIST).

AES: Advanced Encryption System

Clave compartida/compartir

Uno de los métodos de autenticacion inalambrica utilizando la encriptacion con clave secreta y su método
de autenticacion utilizando la clave de encriptacion configurada en WEP. Este es el método de encriptacion
que utiliza la misma clave para la encriptacion y la desencriptacion, y también se llama de “encriptacion con
clave compartida” o “encriptacion con clave comun”.

DHCP Abreviatura de Protocolo de configuraciéon dinamica de hosts (Dynamic Host Configuration Protocol en
inglés). Un protocolo para asignar automaticamente una direccion IP al dispositivo conectado. Asigna
automaticamente una direccién IP al dispositivo conectado si dentro de la LAN hay un dispositivo con la
funcion del servidor DHCP.

Direccién IP IP (del inglés Internet Protocol o protocolo de Internet) es un protocolo para transmitir datos, y la direcciéon

IP es el destino (direccion) de la transmisién de datos a través de una red. No se puede utilizar la misma
direccion IP en la misma LAN.

Direccion MAC

Un ndmero de ID unico de cada adaptador de red.

Un nuimero unico se asigna a los adaptadores de red de todo el mundo, y los datos se envian y se reciben
entre los adaptadores en funcién de esto. Este numero de ID es una combinacién del nimero Unico del
fabricante administrador y asignado por IEEE y el nimero asignado por cada fabricante a su adaptador.

EAP

Abreviatura de Protocolo de autenticacion extensible PPP (Extensible Authentication Protocol en inglés). Un
protocolo de autenticacién que amplia el PPP utilizado cuando el usuario se autentica mediante el acceso
remoto. MD5, TLS y S/Key son compatibles con el método de autenticacion. Este es el protocolo que admite
el estandar de autenticacion en LAN inalambrica IEEE802.1X. Se presenta en formatos como EAP-TLS/
EAP-TTLS/EAPLEAP/EAP-PEAP/EAP-MD5.

EAP-FAST

Abreviatura de Autenticacion flexible EAP mediante tinel seguro (EAP-Flexible Authentication via Secure
Tunneling). Uno de los métodos de autenticacion inaldambrica compatibles con IEEE802.1X. Aumenta
seguridad al tunelizar el proceso de autenticacion mediante un método de cifrado de claves secreto que
no requiere una autenticacion digital, y autenticando mutuamente el tinel. Método propietario de Cisco
Systems, Inc.

EAP-TTLS

Abreviatura de Seguridad de capa de transporte por tunel EAP (EAP-Tunneled Transport Layer Security).
Uno de los métodos de autenticacion inalambrica compatibles con IEEE802.1X. Utiliza un certificado
electronico de servidor de autenticaicén. El cliente realiza una autenticacion mutua mediante |D/contrasefia.
El proceso de autenticacién se realiza mediante tunel. Desarrollado por Funk Software de EE. UU.

GTC (EAP-GTC)

Abreviatura de tarjeta de token genérico EAP (EAP-Generic Token Card en inglés). Uno de los métodos de
autenticacion inalambrica compatibles con IEEE802.1X. La autenticacién se realiza mediante la contrasefa
del ID. Un token de seguridad se utiliza como contrasefa.

LAN

Abreviatura de Red de area local (Local Area Network en inglés). Se trata de una red con un rango
relativamente pequefio, como por ejemplo la de una empresa.

Mascara de subred

La red puede administrar la red grande dividiéndola en varias redes pequefas llamadas subredes. En este
caso, el valor para delimitar la direccion IP se denomina mascara de subred.

MD5 (EAP-MD5)

Abreviatura de Algoritmo de resumen del mensaje 5-EAP. Uno de los métodos de autenticacion inalambrica
compatibles con IEEE802.1X. La autenticacién se realiza mediante la contrasefia del ID. Se envia la
contrasefia cifrada con el formato Desafio/Respuesta.

Miracast

Estandar establecido por Wi-Fi Alliance para la transmisién inaldambrica de pantallas de dispositivos.

MS-CHAPv2
(EAP-MS-CHAPv2)

Abreviatura de Procoloco de autenticacion de contrasefas de encriptacion por desafio mutuo de Microsoft-
EAP v2.

Uno de los métodos de autenticacién inalambrica compatibles con IEEE802.1X. La autenticacion mutua se
realiza mediante una contrasefia de cifrado unidireccional.

PEAP

Abreviatura de EAP protegido (Protected EAP en inglés). Uno de los métodos de autenticacién inalambrica
compatibles con IEEE802.1X. Utiliza un certificado electronico de servidor de autenticaicon. El cliente realiza
una autenticacién mutua mediante ID/contraseia.

Puerta de enlace
predeterminada

Se trata del equipo utilizado para conectarse a una red mediante un estandar diferente del de la red en uso.
Permite la conexién entre las redes ajustandose a las diferencias de los protocolos de comunicacion. Los
datos se envian al host establecido en la puerta de enlace predeterminada cuando esta no esta establecida
en la direccion IP del destino.

Punto de acceso

Se trata de una estacion de sefal para retransmitir sefiales entre la LAN inalambrica y el equipo. Un equipo
conectado al punto de acceso puede comunicarse mediante la red conectada al punto de acceso.

Servidor RADIUS

RADIUS es una abreviatura de Servicio de autenticacion de usuarios en acceso remoto mediante marcacion
(Remote Access Dial In User authentication Service en inglés), y se trata de un protocolo utilizado para la
autenticacién en una red, como una LAN inalambrica. El servidor de la autenticaciéon compatible con este
protocolo se llama servidor RADIUS. No es necesario registrar la informacion del usuario de forma individual
en cada dispositivo, incluso si hay varios dispositivos de red utilizando el servidor RADIUS, lo que permite la
administracion integrada de muchos dispositivos y usuarios de la red.

Sistema abierto/abierto

Uno de los métodos de autenticacion inalambrica que utilizan cifrado de claves publicas.
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Terminologia

Descripcion

SSID Abreviatura de ID de conjunto de serivicios (Service Set ID en inglés). Con la LAN inalambrica, es necesario
establecer el cédigo de identificacion llamado SSID para diferenciar si se trata del punto de acceso con el
que se desea comunicar. Puede mostrarse como “ESSID” o “Nombre de red” en el adaptador de la LAN
inalambrica, dependiendo del fabricante.

TKIP Abreviatura de Protocolo de integridad de clave temporal (Temporal Key Integrity Protocol en inglés). Se
trata de un protocolo de cifrado con una proteccién de seguridad mejorada, en comparacion con WEP, que
cambia la clave de cifrado en cada momento especificado.

WEP Abreviatura de Privacidad equivalente a cableado (Wired Equivalent Privacy). Se trata del método utilizado
para cifrar los datos que se van a comunicar. Al crear una clave de cifrado y ponerla tnicamente en
conocimiento de la persona con la que se va a comunicar, terceros no podran descifrar los datos de la
comunicacion.

WPA-EAP Un estandar del método de cifrado de la LAN inalambrica. Se trata de un método de cifrado para empresas

WPA2-EAP en el que el cifrado se realiza mediante un servidor externo.

WPA-PSK Un estandar del método de cifrado de la LAN inalambrica. Esta es una seguridad mas avanzada que WEP

WPA2-PSK y dispone de funciones como la autenticacion de usuario y TKIP (protocolo de encriptacion) que cambia

automaticamente la clave de encriptacion cada cierto tiempo especificado. Ademas, este método de
autenticacion no necesita un servidor de autenticacion.
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Especificaciones

Las especificaciones del proyector son las siguientes.

NUm. de modelo

PT-JX200GBE/PT-JX200GWE

Alimentacion

100 V - 240 V~ (100 V - 240 V corriente alterna), 50 Hz/60 Hz

Consumo de energia

240 W (2,7 A-1,1A)

En modo de reposo (cuando [MODO STANDBY] es [ECO]): 0,5 W1
En modo de reposo (cuando [MODO STANDBY] es [RED]): 0,7 W*2

En modo de reposo (cuando [MODO STANDBY] esta configurado como [NORMAL] y los ventiladores
se detienen): 12 W

Tamaiio 14,0 mm (0,55") (relacién de aspecto 4:3)
Sistema de . . .

Chip DLP visualizacién 1 unidad de chip DLP, tipo DLP
pomeics 786 432 pixeles (1 024 x 768 puntos)
pixeles
Zoom eléctrico |De 1,3 a2,9:1

Lente Enfoque F=de20a27
eléctrico f=15,2mma 32,7 mm

Fuente luminosa

Diodo laser (Salida maxima: 36 W x 2, Longitud de onda: 452 - 458 nm)

Salida de luz*3

2 000 Im (ANSI)

Relacion de contraste’s 1 000:1
Tamaio de la imagen proyectada | De 0,76 m (30") a 5,08 m (200")
Relacion de aspecto de pantalla |4:3

[FRONTALJ/[RETRO]

Método de proyeccion

(Se puede aplicar la rotacién vertical o no mediante [ROTACION VERTICAL])

Ranura para tarjeta

Ranura para tarjetas SD* x 1 (admite tarjetas de memoria SDHC)

Gabinete externo

Plastico moldeado

Color externo

PT-JX200GBE: Negro, PT-JX200GWE: Blanco

Peso

4,5 kg (9,92 Ibs.)

Nivel de ruido*

Cuando [LUMINOSIDAD] es [NORMAL]: 33 dB
Cuando [LUMINOSIDAD] es [ECO]: 30 dB

Ambiente de Temperatura™s

De 0 °C (32 °F) a 40 °C (104 °F)

funcionamiento | Humedad

De 10 % to 80 % (sin condensacion)

Alimentacion

CC 3 V; (pila AAA/RO3 0 AAA/LRO3 x 2)

Mando a E;r::si,:ni‘:niento Dentro de aprox. 7 m (22'11") (cuando se utiliza directamente delante de receptor de sefiales)
distancia

Peso 63 g (2,2 0zs.) (pilas incluidas)

Dimensiones Ancho: 44 mm (1-23/32"), Alto: 105 mm (4-1/8"), Profundidad: 20,5 mm (13/16")
*1  Si el ment [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] - [MODO STANDBY] es [ECO], no se puede usar la funcién de red (ni LAN inalambrica ni

con cables) en modo de reposo.
*2

Si el menu [CONFIGURACION] — [AJUSTES 'ECO'] - [MODO STANDBY] es [RED], la funcién de red en modo de reposo se limita a las

operaciones mediante LAN cableada utilizando la funcion Wake on LAN.

*3
*4

Las mediciones, las condiciones de medicién y el método de notacion cumplen las normas internacionales ISO/IEC 21118:2012.
Se han confirmado las operaciones de la tarjeta de memoria SD Panasonic hasta 2 GB de capacidad y Panasonic SDHC hasta 32 GB de capacidad.
La temperatura ambiental de operacion debe situarse entre los entre 0 °C (32 °F) y los 35 °C (95 °F) al usar el proyector en altitudes de entre

1000 m (3281")y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar.

Si utiliza el proyector en lugares con una altitud inferior a 1 000 m (3 281') sobre el nivel del mar y la temperatura ambiental de operacién alcanza
los 35 °C (95 °F) o mas, es posible que la emision de luz se reduzca para proteger el proyector. Si utiliza el proyector en lugares con una altitud
entre 1 000 m (3 281") y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar y la temperatura ambiental de operacién alcanza los 30 °C (86 °F) o mas, es
posible que la emisién de luz se reduzca para proteger el proyector.
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B Frecuencia de barrido aplicable, terminal y LAN inalambrica

Num. de modelo

PT-JX200GBE/PT-JX200GWE

525 (480) /60p, 525 (480) /60i, 625 (576) /50p, 625 (576) /50i, 750 (720) /60p, 750 (720) /50p,
Frecuencia 1125 (1080) /60p, 1125 (1080) /60i, 1125 (1080) /50p, 1125 (1080) /50i
de rastreo Sefial HDMI 640 x 480/60, 800 x 600/56, 800 x 600/60, 1024 x 768/60, 1280 x 1024/60,
aplicable™ 1280 x 720/50, 1280 x 720/60, 1280 x 768/50, 1280 x 768/60,
1280 x 800/50, 1280 x 800/60, 1600 x 900/50, 1600 x 900/60
Terminal 1 juego, HDMI, 19 Patillas, compatible con HDCP
<HDMI IN> Sefal de audio: PCM lineal (Frecuencia de muestreo: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)
Terminal 1 juego, cable mini enchufe estéreo M3 (salida del monitor, compatible con estéreo)
Terminal <AUDIO OUT> De 0 V; [rms] a 2,0 V; [rms] (variable), impedancia de salida de 2,2 kQ o menos
Terminal <LAN> | 1 juego, RJ-45, para conexion a la red, compatible con PJLink, 10Base-T/100Base-TX
Terminal . - . -
<DC OUT> Conector USB (tipo A) x 1, para el suministro de energia (CC 5 V, maximo 2 A)
Modo IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz
MIRRORING IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz
Estandares de Modo SIMPLE/ | IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
conformidad M-DIRECT IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
Modo USER | \EEEg02.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz
Modulacion DBPSK, DQPSK, CCK, BPSK, QPSK, 16QAM, 64QAM, MIMO
. IEEE802.11b: Hasta 11 Mbps
:’r:':sc"‘:’ias‘?é:e IEEE802.11g/a: Hasta 54 Mbps
IEEE802.11n: Hasta 300 Mbps
LAN Modo IEEE802.11b/g/n: Canal 1~11
inalambrica MIRRORING IEEE802.11a/n: Canal 36 / 40/ 44 / 48
Canal Modo SIMPLE/ | IEEE802.11b/g/n: Canal 1~13
inalambrico M-DIRECT IEEE802.11a/n: Canal 36 / 40/ 44 / 48
IEEE802.11b/g/n: Canal 1~13
Modo USER | |\EEEG02.11a/n: Canal 36 /40 / 44 / 48
Dlstan?la d?, Aproximadamente 30 m (98'5") (depende del entorno de uso)
comunicacién
Modo de infraestructura
Sequridad WPA-PSK (TKIP/AES), WPA2-PSK (TKIP/AES), WEP (128 bit/64 bit),
9 WPA-EAP/WPA2-EAP (PEAP [MS-CHAPV2/GTC], EAP-FAST [MS-CHAPV2/GTC],
EAP-TTLS [MD5/MS-CHAPV2])

*1 Consulte los detalles de los tipos de sefiales de video que se pueden usar en el proyector en “Lista de sefiales compatibles” (# pagina 147).

Nota

® Los numeros de modelo de los accesorios, etc. estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Dimensiones
Unidad: mm
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* Las dimensiones reales pueden diferir dependiendo del producto.
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Lista de sefial bl

La tabla siguiente especifica la sefial de entrada de video HDMI compatible que el proyector puede proyectar.

Resolucion Frec. barrido Frec. reloj puntos
uci - - rec. j pu .
Modo (Puntos) Horizontal Vertical (MHz) Plug and play*
(kHz) (Hz)
525 (480) /60i 1 440(720) x 480 15,7 59,9 27,0 —
625 (576) /50i 1440(720) x 576 15,6 50,0 27,0 —
525p (480) /60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 v
625p (576) /50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 v
750 (720) /60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 v
750 (720) /50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 v
1125 (1080) /60i 1920 x 1080 33,8 60,0 74,3 v
1125 (1080) /50i 1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 v
1125 (1080) /60p 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 v
1125 (1080) /50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 v
640 x 480 640 x 480 31,5 59,9 25,2 v
800 x 600 35,2 56,3 36,0 v
800 x 600
800 x 600 37,9 60,3 40,0 v
1024 x 768 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 v
1280 x 720 37,1 49,8 60,5 —
1280 x 720
1280 x 720 44,8 59,9 74,5 —
1280 x 768 39,6 49,9 65,3 —
1280 x 768
1280 x 768 47,8 59,9 79,5 —
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 —
1280 x 800
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 v
1280 x 1024 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 —
1600 x 900 46,4 49,9 96,5 —
1600 x 900
1 600 x 900 56,0 59,9 118,3 —

*1 Las sefiales con v en la columna Plug and play son las sefiales descritas en EDID (datos de identificacion de pantalla ampliados) del proyector.
Puede recibirse una sefal que no tenga v en la columna Plug and play, pero que tenga una entrada en la columna Formato. En el caso de las
sefiales que no tengan v en la columna Plug and play, hay casos en los que no es posible seleccionar la resolucién en el ordenador aunque sea
compatible con el proyector.

Nota

® | a calidad de imagen puede degradarse debido al proceso de la imagen, en funcion de la sefial de entrada.
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Eliminaciéon de Aparatos Viejos y de Pilas y Baterias
Solamente para la Uniéon Europea y paises con sistemas de reciclado.

Estos simbolos en los productos, su embalaje o en los documentos que los acompafien significan que

los productos eléctricos y electronicos y pilas y baterias usadas no deben mezclarse con los residuos

domésticos.

Para el adecuado tratamiento, recuperacion y reciclaje de los productos viejos y pilas y baterias usadas
I évelos a los puntos de recogida de acuerdo con su legislacion nacional. En Espaiia, los usuarios estan

obligados a entregar las pilas en los correspondientes puntos de recogida. En cualquier caso, la entrega

por los usuarios sera sin coste alguno para éstos. El coste de la gestion medioambiental de los residuos

de pilas y baterias esta incluido en el precio de venta.

Si los elimina correctamente ayudara a preservar valiosos recursos y evitara potenciales efectos

negativos sobre la salud de las personas y sobre el medio ambiente.

Para mas informacion sobre la recogida u reciclaje, por favor contacte con su ayuntamiento. Puede

haber sanciones por una incorrecta eliminacion de este residuo, de acuerdo con la legislacion nacional.

Nota para el simbolo de pilas y baterias (simbolo debajo)
Este simbolo puede usarse en combinacién con el simbolo quimico. En este caso, cumple con los
requisitos de la Directiva del producto quimico indicado.

Panasonic Connect Co., Ltd.

Web Site: https://panasonic.net/cns/projector/
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