Panasonic

Bedienungsanleitung
Funktionsanleitung

DLP ™-Projektor | Gewerbliche Nutzung

ModellNr. P - RQ 32K

V4 Lrororare N\

s
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Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.
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Produkts. (# Seiten 5 bis 12).
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Geréat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaf BildscharbV vorgesehen.

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR I1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur Iangere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Geréat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschliel3en Iasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dieses Gerat ist mit der Klasse A von CISPR32 kompatibel.
In einer Wohngegend kann dieses Gerat Funkstérungen verursachen.

VORSICHT: Um die fortgesetzte Einhaltung sicherzustellen, befolgen Sie die beigefligten
Installationsanweisungen. Diese umfassen die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels und
abgeschirmter Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder Peripheriegerate angeschlossen
werden. AuBerdem kénnen alle nicht autorisierten Anderungen oder Umbauten dieses Gerats
die Betriebsberechtigung des Benutzers fiir dieses Gerat autheben.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als
Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.

Richtlinie 2009/125/EG

WARNUNG: ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.

Auf dem Projektor angezeigt

Der aufleuchtende Blitz mit Pfeilsymbol in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf das
Vorhandensein nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung® innerhalb des Gerategehauses hinweisen, die
so stark sein kann, dass sie eine Gefahr eines elektrischen Schlags fur Personen darstellen kann.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf wichtige Bedienungs-
und Wartungshinweise (Reparatur) in der dem Produkt beigefligten Literatur aufmerksam machen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: Bei Betrieb des Projektors nicht direkt in das vom Objektiv abgestrahlte Licht schauen.

A\ EH@=D>

Auf dem Projektor angezeigt

Hinweis zu Laser
(fur USA und Kanada)

Dieser Projektor ist als ein Laserprodukt der Klasse 3R eingestuft und entspricht IEC 60825-1:2007.

RISK GROUP 3

WARNING:POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL
- RADIATION EMITTED FROM THIS PRODUCT.
Rort Aneric AVERTISSEMEN T:DES RADIATIONS OPTIQUES

“Complies with 21 CFR Parts 1040.10 and 1040.11

ool dooton Sen 0 Lot Rovee NUISIBLES PEUVENT ETRE EMISES PAR CE PRODUIT.
< on2s 12007 \WARNUNG:DIESES PRODUKT EMITTIERT
RIS BIRECT e exos MOGLICHERWEISE GEFAHRLICHE OPTISCHE STRAHLUNG.
VAN S 3amy > MPEAYMNPEXAEHWE :AAHHAA NPORYKLMA MOXET
IEC 60825-1:2007 1 CO3[IABATb OMACHOE OMNTUYECKOE M3MTYYEHVE.
SR Baccrcuse pous s veux ZI0:2 MM QaE ZYA HEEGS

s C A0 ol
S A R RRXEH0

DPOTIH002A

EIR-BIMES D 5 2 4 DL —Y'— st TQFX608
EENHXESBRHICIRRSEEZRBES RN &
DANGER-CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR
SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
DANGER-RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 - EN CAS D'OUVERTURE
EXPOSITION DANGEREUSE AU RAYONNEMENT DIRECT OU
DIFFUS DES YEUX OU DE LA PEAU

(Inneres des Produktes)

(far Indien)

Dieser Projektor ist als ein Laserprodukt der Klasse 1 eingestuft und entspricht IEC/EN 60825-1:2014.

RISK GROUP 3

WARNING:POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL
RADIATION EMITTED FROM THIS PRODUCT.
AVERTISSEMENT:DES RADIATIONS OPTIQUES
NUISIBLES PEUVENT ETRE EMISES PAR CE PRODUIT.
WARNUN G:DIESES PRODUKT EMITTIERT
MOGLICHERWEISE GEFAHRLICHE OPTISCHE STRAHLUNG.
MPEOYMNPEXOEHWE :1AHHAR MPOAYKLARA MOXET
CO3JABATb OMACHOE OMTUYECKOE M3NYYEHME.

Z0:E MEoM Ras YA EEIS

Jts4ol &Lt TQFX340

(fur andere Lander oder Regionen)
Dieser Projektor ist als ein Laserprodukt der Klasse 1 eingestuft und entspricht IEC/EN 60825-1:2014.

RISK GROUP 3

\WARNING:POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL
RADIATION EMITTED FROM THIS PRODUCT.
AVERTISSEMENT:DES RADIATIONS OPTIQUES
NUISIBLES PEUVENT ETRE EMISES PAR CE PRODUIT.
WARNUNG:DIESES PRODUKT EMITTIERT
MOGLICHERWEISE GEFAHRLICHE OPTISCHE STRAHLUNG.
MPEOYMNPEXOEHWE :1AHHAR NPOIYKLNA MOXET
CO3[ABATb OMACHOE ONMTUYECKOE WU3NYYEHVE.

ZI:2 RMEoM faiE BYATL WEENS

Jts4dol Ql&Lct TQFX340

VORSICHT: Eine Betatigung der Bedienelemente oder Einstellungen, die nicht hierin angegeben sind, kann
zur Exposition gegeniuber gefahrlicher Strahlung flhren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Name und Adresse des Importeurs innerhalb der Europaischen Union
Panasonic Marketing Europe GmbH

Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:
H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs, eines elektrischen Schlages oder einer
Beeintrachtigung der Sehfahigkeit.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkoérper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
e Falls Rauch, ungewothnliche Geriiche und Gerdusche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel, der Netzstecker und der Netzanschluss diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
e Das Netzkabel darf nicht beschadigt, abgeéndert, zerlegt, mit schweren Gegensténden belastet, erhitzt,
verdreht, stark gebogen, gezogen oder gebuindelt werden.
Das Netzkabel, der Netzstecker und der Netzanschluss missen bei Bedarf von einem autorisierten
Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Bei Nichtbeachtung kann es zu elektrischen Schlagen oder Feuer kommen. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Gerat an der Seite der Steckdose zu erden, es zu einem
elektrischen Schlag kommen kann.

Stecken Sie den Netzstecker fest in die Steckdose.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fuhren kann.

e Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Stecken Sie den Netzanschluss (projektorseitig) fest in den Anschluss <AC IN>.
Bei einem nicht fest eingesteckten Netzanschluss besteht Feuergefahr durch einen elektrischen Schlag oder
Hitzeentwicklung.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berthrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgelést werden.

SchlieRen Sie das Gerit an eine separate Steckdose an, die 30 A unterstiitzt, wenn Sie den Projektor
mit 200 V bis 240 V Wechselstrom betreiben.

SchlieRen Sie das Gerit an eine separate Steckdose an, die 15 A unterstiitzt, wenn Sie den Projektor
mit 100 V bis 120 V Wechselstrom betreiben.

Bei Anschluss mehrerer Gerate an eine Netzsteckdose besteht Feuergefahr durch Hitzeentwicklung.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fiihren kann.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
e Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
e Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmafig mit einem trockenen
Tuch sauber.

8 - DEUTSCH



Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor tberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flihren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten aufstellen, an denen er in Kontakt
mit 6ligem Rauch oder Dampf kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fiihren. Ol kann auRerdem zur Verformung des Kunststoffs fiinren und ein z.B.
an der Decke montierter Projektor kann herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.

Decken Sie nicht den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu und legen Sie im Umkreis von
500 mm (19-11/16") nichts ab.
Bei abgedeckten Entliftungséffnungen kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fihren kann.
e Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht bellfteten Orten auf.
e Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den Liftungseingang
gesaugt werden kénnen.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Halten Sie kein optisches Gerit in den Lichtstrahl der Projektion (wie ein VergroBerungsglas oder einen
Spiegel).
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
e \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
e Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Stellen Sie auRerdem
noch den Strom ab und schalten Sie den Netzstrom aus, wenn Sie sich vom Projektor entfernen.

Projizieren Sie kein Bild mit dem am Projektionsobjektiv (optional) angeschlossenem Objektivdeckel.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fiihren.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
e FUr die Inspektion, Einstellungs- und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen autorisierten
Kundendienst wenden.

Beriihren Sie wiahrend des Betriebs nicht die Oberseite des Projektors.
Andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen, denn die Oberseite des Projektors ist wahrend des Betriebs
und noch gewisse Zeit danach heil3.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstéande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors fiihren.

e Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des Projektors

ab.
e Sollte Flissigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an Ihren Handler.
e Kinder missen beaufsichtigt werden.

Installationsarbeiten wie die Montage des Projektors an der Decke miissen von einem qualifizierten
Fachmann durchgefiihrt werden.

Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:
B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

e Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
Versuchen Sie nicht, Anodenbatterien aufzuladen.
Verwenden Sie keine Anodenbatterien.
Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Berihrung kommen.
Batterien dirfen nicht mit anderen metallischen Gegenstanden gelagert oder getragen werden.
Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und -) richtig sind.
Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie
mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaBRnahmen, falls notwendig.

e Falls lhre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flussigkeit kommt, kénnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

e Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden fihren.

Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Lassen Sie Kinder nicht an die Objektivbefestigungsschraube kommen.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden fihren.
e Konsultieren Sie bei Verschlucken sofort einen Arzt.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
e Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:
H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Vor dem Austausch der Projektionslinse, schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose.
e Unerwartete Projektion von Licht kann Verletzungen der Augen verursachen.
e Der Austausch der Projektionslinse, ohne dass der Netzstecker gezogen wird, kann zu Stromschlagen
fUhren.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, bevor Sie die Schnittstellenkarte (optional) einsetzen
oder entfernen, Wartungsarbeiten vornehmen und das Gerat ersetzen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

Trennen Sie nicht bei flieRendem Strom den Netzanschluss (projektorseitig).
Durch Trennen des Netzanschlusses bei flieRendem Strom besteht Feuergefahr durch Funkenbildung.

B GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstiande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stlirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.

e Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente aul’er Betrieb setzen oder einen Brand auslésen.
e Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind oder die sich in der
Nahe von Heizungen befinden.

Halten Sie lhre Hande von den Offnungen neben dem Objektiv fern, wahrend Sie die Linse verstellen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fihren.

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, der mit Salz belastet ist oder an dem korrosive Gase
auftreten kénnen.
Dies kann zu Herunterfallen durch Korrosion fiihren. AuRerdem kann dies zu Fehlfunktionen fiihren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung fihren.
e \om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstiande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann einen Brand verursachen und es kdnnen Schaden an einem Objekt oder Fehlfunktionen des
Projektors auftreten.

e \Jom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Der Projektor muss von vier oder mehr Personen getragen oder installiert werden.
Bei Nichtbeachtung kann das Herunterfallen Unfalle verursachen.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages besteht.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:
B ZUBEHOR

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fiihrt dazu, dass die Batterie auslauft, Uberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.

B WARTUNG

Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstérungen zur Folge haben.
e Lassen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.

Lassen Sie die Innenteile des Projektors nach jeweils ungeféhr 20 000 Nutzungsstunden von lhrem

Handler reinigen.

Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.
e Bei Fragen zu den die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie 2. Entnehmen Sie die Batterien.
die Abdeckung an.
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B Marken

® SOLID SHINE ist eine Marke der Panasonic Corporation.

® Windows, Internet Explorer und Microsoft Edge sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, macOS und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern.

® PJLink™ ist eine eingetragene Marke oder angemeldete Marke in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen
Landern und Regionen.

® DLP und das DLP-Logo sind eingetragene Marken oder Marken von Texas Instruments.

® Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMILogo sind Marken oder
eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Crestron Connected, das Crestron Connected-Logo, Fusion RV, Crestron RoomView und RoomView sind
eingetragene Marken oder Marken von Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern.

® HDBaseT™ ist eine Marke der HDBaseT Alliance.

® Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd

® DisplayPort™ ist eine Marke und Eigentum der Video Electronics Standards Association (VESA®) in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Adobe, Adobe Flash Player und Adobe Reader sind Marken oder eingetragene Marken von Adobe Systems Inc.
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmen( benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh
Company, Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Alle anderen in dieser Anleitung erwahnten Namen, Firmennamen und Produktnamen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Besitzer.
Beachten Sie, dass die Symbole ® und ™ in dieser Anleitung nicht verwendet werden.

B Abbildungen in dieser Anleitung

® Abbildungen des Projektors, der Projektionsflache und anderer Teile kénnen vom Originalprodukt abweichen.
® |llustrationen des Projektors mit angebrachtem Netzkabel sind nur Beispiele. Die Form der mitgelieferten
Netzkabel ist je nach Land, in dem das Produkt gekauft wurde, unterschiedlich.

B Seitenverweise
® Die Seitenverweise in dieser Anleitung sind folgendermafien gekennzeichnet: (# Seite 00).

B Begriff

® |In diesem Handbuch wird das Zubehorteil ,Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit® als ,,Fernbedienung*
bezeichnet.
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Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden
Seiten.

Hohe Bildqualitat

P Zusatzlich zur hohen Luminanz von Uber

26 000 Im und zum hohen Kontrast von
20 000:1*1 werden Bilder mit hoher Dichte,

die 4K Ubersteigt, mit der einmaligen 2. Bringen Sie das
QUAD PIXEL DRIVE-Technologie erzielt, Projektionsobjektiv an (optional).
die ein extrem realistisches Bild liefert. (» Seite 48)
*1 Wenn [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [3] eingestellt ist
Einfache und extrem flexible 3. gch_l_ltelsen Sie die externen
Konfiguration erate an.
(= Seite 51)
P Zusatzlich zur DIGITAL LINK- -
Unterstltzung, Art-Net-Unterstutzung . .
und einem umfangreichen Angebot 4. SchlieBen Sie das Netzkabel an.
optionaler Objektive ist durch (= Seite 60)
Unterstiutzung der 360°-Rundumprojektion
unter Ausnutzung der Eigenschaften ‘_V
der Festkorperlichtquelle auch 5. Schalten Sie den Projektor ein.
eine Anwendung in zahlreichen » Seite 62
Einsatzbereichen moglich. Aulerdem ( eite 62)
ist der Projektor mit Steckplatzen fur -
das Einsetzen von Schnittstellenkarten S
ausgerUstet und bietet so die Flexibilitat 6. Nehmen sfle die
zur Unterstiitzung verschiedener Signal- Anfangseinstellungen vor.
Eingangsstrukturen. (w Seite 63)
Stellen Sie den Objektivtyp ein.
Lange Lebensdauer und hohe 0 SEE i)
Zuverlassigkeit Fuhren Sie die
Objektivkalibrierung aus.
» Die Wartungskosten flr langfristigen (= Seite 75)
Betrieb werden durch die besondere e Dieser Schritt muss ausgefiihrt werden,
LichtquellenkUhlsteuerungstechnik und wenn Sie de_n Projektor nach dem Kauf zum
die Verbesserung der Staubfestigkeit ersten Mal einschalten.
verringert. Aulerdem tragt die _
Implementierung der Backup-Funktion, die - . ' .
die Projektion fortsetzt, indem sofort zum 7. Wahlen Sie das Eingangssignal.
Backup-Eingangssignal umgeschaltet wird, (= Seite 71)
selbst wenn das Eingangssignal deaktiviert
wird, zu einem stabilen Betrieb bei, ebenso ‘_V
wie die Nutzung einer Festkorperlichtquelle 8. Stellen Sie das Bild ein.

mit langer Lebensdauer.
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Stellen Sie den Projektor auf.
(= Seite 37)

#

(= Seite 73)



Kapitel 1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Uiberprifen sollten.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch
Vorsict ol beim T |

® Transportieren Sie den Projektor mit vier oder mehr Personen. Bei Nichtbeachtung kann der Projektor
herabfallen, was zu Schaden oder einer Verformung des Projektors oder zu Verletzung flihren kann.
® \Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an den Griffen an Vorder- und Rickseite fest und

vermeiden Sie UbermaRige Vibrationen und StéRe. Andernfalls kann es aufgrund der beschadigten internen
Bauteile zu einer Stérung kommen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren FiiRe ausgefahren sind. Dadurch kénnen die
einstellbaren FllRe beschadigt werden.

Vorsicl 3nal bei.der Aufstell

B Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenrdumen geeignet.

B Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.
® Orten, an denen er Vibrationen und StéRRen ausgesetzt ist, wie in einem Auto oder anderen Fahrzeug:
Andernfalls kénnten die inneren Teile beschadigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

e Standort nah am Meer oder dort, wo Schadgas auftreten kann: Der Projektor kann aufgrund von Korrosion
herabfallen. Bei Nichtbeachtung verkirzt sich moglicherweise die Lebensdauer der Komponenten, und es
kdénnen Funktionsstdrungen auftreten.

® In der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die
Projektionsflache in seltenen Fallen aufgrund der hei3en Luft von der Luftaustritts6ffnung oder der Heizungs-
und Kihlungsluft der Klimaanlage bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von anderen
Geraten oder die Luft der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® Orte mit starken Temperaturschwankungen wie in der Nahe von Lampen (Studiolampen): Dies verkurzt
mdglicherweise die Lebensdauer der Lichtquelle oder fihrt zu einer Verformung des Projektors aufgrund der
Warme, was Funktionsstérungen verursachen kann.

Halten Sie sich an die Betriebstemperatur der Umgebung des Projektors.

® |n der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kdnnte der Betrieb des Projektors
beeintrachtigt werden.

® Orte, an denen sich eine Hochleistungs-Laseranlage befindet: Wird ein Laserstrahl auf die
Projektionsobjektivflache gerichtet, werden die DLP-Chips beschadigt.

B Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem
qualifizierten Techniker oder lhrem Handler, und zwar auch Installationsarbeiten unter
Verwendung von Ringbolzen.

Wenn Sie den Projektor an einer anderen Stelle als auf dem Boden montieren oder aber in der Hohe installieren

wollen, ziehen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ihren Handler hinzu, um die Projektorleistung und die
Sicherheit zu gewahrleisten.

B Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder lhren Handler mit der
Kabelinstallation fiir den DIGITAL LINK-Anschluss.

Das Bild und der Ton kénnen unterbrochen werden, wenn die Kabellibertragungskennlinien aufgrund einer
unsachgemalRen Installation nicht erreicht werden.

B Der Projektor wird moglicherweise von starken Radiowellen einer Rundfunkstation
oder eines Radios gestort.

Befinden sich in der Nahe des Aufstellungsortes Anlagen oder Gerate, die starke Radiowellen aussenden,

stellen Sie den Projektor in ausreichender Entfernung zur Quelle der Radiowellen auf. Oder wickeln Sie das

Netzwerkkabel, das an den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen ist, mit Metallfolie ein oder stecken
Sie es in ein Metallrohr, das an beiden Enden geerdet ist.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

B Scharfeinstellung
Das Projektionsobjektiv fir hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die
Bildscharfe direkt nach dem Einschalten des Projektors instabil.

Es wird empfohlen, die Scharfstellung durchzufiihren, wenn das Fokustestbild 30 Minuten angezeigt wurde.
Einzelheiten zum Testbild finden Sie unter ,Menlu [TESTBILDER]® (% Seite 190).

B Installieren Sie den Projektor nicht in einer Hohe von 4 200 m (13 780') oder hoher
uber dem Meeresspiegel.

B Benutzen Sie den Projektor nicht an einem Standort, dessen Umgebungstemperatur
45 °C (113 °F) libersteigt.

Die Verwendung des Projektors an einem Standort in zu groRer Hohe oder mit zu hoher Umgebungstemperatur

kann die Lebensdauer der Bauteile verringern oder zu Fehlfunktionen fihren.

Die Obergrenze der Betriebstemperatur ist abhangig von der Hohe oder der Einstellung im Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] (% Seite 164) — [BETRIEBSMODUS] unterschiedlich.

Einstellung fiir [BETRIEBSMODUS]

Hohe liber dem Meeres-

spiegel [HOCH], [NORMAL], [ANWENDER1], [AN- |[LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2], [LANGLE-

WENDER2], [ANWENDER3] BIG3]

Hohe von 0 m (0') oder
hoher bis unter 1 400 m 0 °C (32 °F) bis 45 °C (113 °F)
(4 593"

Hohe von 1 400 m (4 593')
oder hoher bis unter
2700 m (8 858")

0 °C (32 °F) bis 40 °C (104 °F)

0 °C (32 °F) bis 40 °C (104 °F
Héhe von 2 700 m (8 858') (32 °F) bis ( )

oder hdher bis unter Der Projektor kann nicht verwendet werden.
4200 m (13 780")

Wenn der Rauchsperrfilter verwendet wird, sollte die Betriebstemperatur der Umgebung unabhangig von der
Einstellung von [BETRIEBSMODUS] zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Eine Verwendung in einer
Hohe von 1 400 m (4 593') oder héher Uber dem Meeresspiegel ist nicht moglich.

B 360°-Rundum-Projektion ist moglich.

360°

360° vertikal 360° horizontal 360° gekippt
(Kombination von vertikal und horizontal)

B Die Geometrieeinstellung wird deaktiviert, wenn ein Bild im simultanen Format
projiziert wird.

Die Geometrieeinstellungsfunktion kann nicht verwendet werden, wenn das Videosignal im simultanen Format

eingespeist wird. Wenn Sie den Projektor installieren, befolgen Sie die unten stehenden Anweisungen, damit

keine Verzerrungen in der Projektion auftreten.

® Benutzen Sie eine flache Projektionsflache.

® |nstallieren Sie den Projektor so, dass die Vorderseite des Projektors parallel zur Projektionsflache ist.

® |nstallieren Sie den Projektor so, dass das Bild innerhalb des Einstellbereichs der Objektivverschiebung
projiziert werden kann.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

Vorsicl 3nal bei_der Aufstellung des.Projel

® |nstallieren Sie den Projektor an einem Platz oder mit einer Halterung mit ausreichender Tragfahigkeit. Die
Projektionsposition verschiebt sich moglicherweise bei nicht ausreichender Tragfahigkeit.

® \Verwenden Sie die einstellbaren FulRe nur fur die stehende Version und zum Einstellen des Winkels. Werden
sie fur andere Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® Die einstellbaren FulRe kdnnen abgenommen werden, wenn sie fur die Installation nicht bendtigt werden.
Verwenden Sie jedoch nicht die Schraubenldcher, wo die einstellbaren FuRe abgenommen wurden, um den
Projektor an einer Halterung zu befestigen.
Flhren Sie auRerdem nur Ringbolzen fir Installationsarbeiten in die Schraublécher der einstellbaren Fiike ein.
Flahren Sie die entfernten einstellbaren FulRe nicht in andere M10-Schraubenldcher ein.

® Befestigen Sie den Projektor nicht mit den Schraubenléchern flir Ringbolzen (4 Positionen auf jeder Seite)
oben, rechts, links und hinten an einer Halterung.

® \Wenn Sie den Projektor auf andere Weise als in Bodeninstallation unter Verwendung der einstellbaren FilRe
installieren und verwenden, entfernen Sie die einstellbaren Fiie (4 Positionen) und verwenden Sie die sechs
Schraubenldcher, um den Projektor an einer Halterung zu befestigen (wie in der Abbildung gezeigt).
Verwenden Sie fur die Schrauben zum Fixieren des Projektors im Handel erhaltliche Standardschrauben nach
ISO 898-1 (hergestellt aus Kohlenstoffstahl oder legiertem Stahl).
(Schraubendurchmesser: M10, Gewindeeingrifftiefe: mindestens 18 mm (23/32"), Gewindetiefe innerhalb des
Projektors: 30 mm (1-3/16"))

® \/erwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschliissel, um die Schrauben mit ihrem
spezifischen Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.
(Schraubenanzugsmoment: 20 £ 1 N-m)

Einstellbare FliRe

Halterung

)
I

Schraubenlécher zum Befestigen des Projektors

|
= ﬁﬁg
/ N
o Gewindetiefe (bei 6 Positionen)

& 30 mm (1-3/16")

o
o

Einstellbare FliRe

Position der Schraubenlécher zum Befestigen des
Projektors und der einstellbaren FuiRe

® Stapeln Sie nicht drei oder mehr Projektoren Gbereinander.
® Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn er Uber die Oberseite gestutzt wird.
® Blockieren Sie nicht die Beluftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

® Verhindern Sie, dass Heizungs- und Kuhlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die Beluftungséffnungen (Einlass
und Auslass) des Projektors geblasen wird.

Wenn die optionale langlebige Filtereinheit
(Modell-Nr.: ET-EMFU330) angebracht ist

500 mm (19-11/16") oder langer

500 mm (19-11/16") oder langer

500 mm (19-11/16") oder langer
500 mm (19-11/16") oder langer

500 mm (19-11/16") oder langer

[
®
€]

= o[}

1 E ®n
5=

o)

100 mm (3-15/16") oder langer
® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.

Wenn Sie den Projektor in einem engen Bereich installieren, stellen Sie Klimaanlage oder BellUftung separat
zur Verfugung. Bei unzureichender Luftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des
Projektors ausgeldst wird.

® Wir ibernehmen keinerlei Haftung fir Schaden am Projektor, die durch einen nicht geeigneten Installationsort
entstehen, auch wenn die Garantiezeit des Projektors noch nicht abgelaufen ist.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

B VorsichtsmaBnahmen beim Anheben
® Benutzen Sie die Ringbolzen nur fiir das voribergehende Anheben des Projektors, also z. B. bei der Installation
des Projektors.

® Benutzen Sie fur die M10-Lécher Ringbolzen nach ISO 3266-Norm (im Handel erhaltlich) mit einer
Unterkopflange von 18 mm (23/32") bis 30 mm (1-3/16"). Achten Sie darauf, dass auch die Ubrigen zum
Anheben des Projektors verwendeten Teile (Drahte usw.) der ISO-Norm entsprechen.

® Heben Sie den Projektor unter Verwendung der Ringbolzen an, die an 4 Positionen auf der gleichen Ebene
angebracht sind.

® Der Winkel beim Anheben muss mindestens 60° betragen.

60° oder mehr

18 mm (23/32") - 30 mm (1-3/16")

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, ergreifen Sie die folgenden Sicherheitsmallnahmen gegen die folgenden
Ereignisse.

® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt
® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte

® Storung oder Ausschalten dieses Produkts durch béswillige Dritte
Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmafinahmen.

® \Wahlen Sie ein Passwort, das mdglichst schwer zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelmaRig. Ein Passwort kann im Menii [SICHERHEIT] — [SICHERHEITS
PASSWORT ANDERN] eingestellt werden.
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® Die Panasonic Corporation oder ihre verbundenen Gesellschaften werden Sie nie direkt nach Ihrem Passwort
fragen. Geben Sie Ihr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.

® Das Verbindungsnetzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.

® Stellen Sie ein Passwort fur die Websteuerung ein und schranken Sie die Benutzer ein, die sich
anmelden kdénnen. Ein Passwort fiir die Websteuerung kann auf der Seite [Change password] des
Websteuerungsbildschirms eingestellt werden.

»,QUAD PIXEL DRIVE" ist eine einmalige Technologie von Panasonic, die die Auflésung der Projektion mit der
Signalaufbereitung fiir eine hohe Auflésung von bis zu 5 120 x 3 200 Punkten verbessert und die Auflésung
vervierfacht, indem die Bildpixel in horizontaler und vertikaler Richtung verschoben werden.

Ein ,4K+“-Bild mit hoher Dichte, das 4K Ubersteigt, wird durch diese QUAD PIXEL DRIVE-Technologie angezeigt.

,DIGITAL LINK* ist eine Technologie zum Ubertragen von Video-, Audio-, Ethernet- und seriellen Steuersignalen
unter Verwendung eines Doppelkabels; hierzu hat Panasonic den HDBaseT™-Kommunikationsstandard der
HDBaseT Alliance durch eigene spezielle Funktionen erganzt.

Dieser Projektor unterstiitzt das optionale Gerat mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe von Panasonic
(Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) und Peripheriegerate anderer Hersteller (Doppelkabeltransmitter wie
den ,XTP-Transmitter” von Extron Electronics), die denselben HDBaseT™-Standard nutzen. Die Gerate anderer
Hersteller, deren Betrieb mit diesem Projektor Uberprift worden ist, finden Sie auf der Panasonic-Website (https://
panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von der
Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgefihrt wurde und nicht alle Vorgange Uberpruft wurden.
Bei Betriebs- oder Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden

Sie sich an den jeweiligen Hersteller. Dieser Projektor unterstitzt keine Audiotbertragung, weil er nicht mit
Audiofunktionen ausgerustet ist.

LArt-Net“ ist ein Ethernet-Kommunikationsprotokoll, das auf dem TCP/IP-Protokoll basiert.

Indem Sie den DMX-Controller und die Anwendersoftware verwenden, kbnnen Beleuchtung und Blihnensystem
gesteuert werden. Art-Net basiert auf dem Kommunikationsprotokoll DMX512.

Der Projektor unterstitzt ,Frihwarnsoftware®, die den Status des Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) und
die Peripheriegerate innerhalb eines Intranets Uberwacht, meldet Abweichungen der Gerate und entdeckt Zeichen
moglicher Abweichungen. Auch Wartung kann vorausschauend durchgefiihrt werden, da diese Software den
ungefahren Zeitpunkt mitteilt, an dem Verbrauchsmaterialien der Anzeige ersetzt, die einzelnen Teile der Anzeige
gereinigt und die Bauteile der Anzeige ausgetauscht werden sollten.

Abhangig von der Lizenzart unterscheidet sich die Zahl der Anzeigen, die fiir die Uberwachung registriert werden
kénnen. Innerhalb der ersten 90 Tage nach Installation auf einem Computer ist es moglich, bis zu 2048 Gerate
kostenlos zu registrieren.

Laden Sie die Software von der Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) herunter. Zum
Download ist eine Registrierung und Anmeldung bei PASS*! notwendig.

*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website
Besuchen Sie die Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fur Einzelheiten.

Um den Projektor zu lagern, lagern Sie ihn in einem trockenen Raum.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den 6rtlich zustdndigen Behdrden oder bei
Ihrem Handler, wie dies ordnungsgemal} zu geschehen hat. Entsorgen Sie das Produkt auRerdem ohne es
auseinanderzunehmen.
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Hinweise fiir den Betriel

B Fir eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schénes Bild mit hdherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache scheint.

B Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen Handen.
Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder andere Flecken verschmutzt wird,
werden diese vergrofiert und auf die Projektionsflache projiziert.

Befestigen Sie den mitgelieferten Objektivdeckel am optionalen Projektionsobjektiv, wenn Sie den Projektor nicht
benutzen.

B DLP-Chips
® Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kdnnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer
leuchten. Dieses Phanomen stellt keine Fehlfunktion dar.

® Wird ein Hochleistungs-Laserstrahl auf die Projektionsobjektivflache gerichtet, kdnnen die DLP-Chips
beschadigt werden.

B Bewegen Sie den Projektor nicht, solange er in Betrieb ist, und setzen Sie ihn keinen
Vibrationen oder StoRen aus.

Andernfalls verkirzt sich moglicherweise die Lebensdauer des eingebauten Motors.

B Lichtquelle

Die Lichtquelle des Projektors besteht aus Lasern und weist folgende Eigenschaften auf.

® Abhangig von der Betriebstemperatur verringert sich die Luminanz der Lichtquelle.
Je hdher die Temperatur wird, desto starker verringert sich die Luminanz der Lichtquelle.

® Die Luminanz der Lichtquelle sinkt mit der Betriebsdauer.
Wenn sich die Helligkeit merklich verringert und sich die Lichtquelle nicht einschaltet, bitten Sie Ihren Handler,
das Projektorinnere zu saubern oder die Lichtquelleneinheit zu ersetzen.

B Anschluss von Computern und externen Geréaten

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschlielfen, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des
Gebrauchs des Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.

B Steckplatz

Dieser Projektor ist mit zwei SLOT NX-Spezifikationssteckplatzen ausgestattet.

Dieser Projektor ist mit vier SDI-Eingangen und einem DIGITAL LINK-Eingang als Standardvideoeingange
ausgestattet. Ein Eingang fir HDMI, DVI-D und SDI kann hinzugefligt werden, indem die optionale
Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt wird.

~SLOT NX*ist eine Steckplatzbezeichnung, die speziell von Panasonic verwendet wird und den Signaleingang flr
das 4K-Bild unterstitzt.
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Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehdr mit Ihrem Projektor geliefert wurde. Die Zahlen in < >
bezeichnen die Anzahl an Zubehor.

Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit <1> Objektivoffnungsabdeckung <1>
(N2QAYB001052 [N2QAYB001176]) (1GE1RZ21K)

)

(beim Kauf am Produkt angebracht)
E CD-ROM <1>

B (1JK1RQ32KU)

(N2QAYBO001176 ist dieselbe Fernbedienung wie
N2QAYB001052.)

Netzkabel

AA/R6- oder AA/LR6-Batterie <2>

(Far die Fernbedienungseinheit)

Objektivbefestigungsschraube <1>

(XYN4+J18FJ)

Ersatzfiltereinheit <4>
(ET-EMF330)

Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgeman.

® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht flir andere Gerate als diesen Projektor.
® \Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehdr bitte an Ihren Handler.
® Bewahren Sie kleine Teile sachgemal auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Der Typ und die Anzahl der mitgelieferten Netzkabel schwankt abhangig von dem Land oder der Region, wo Sie das Produkt
gekauft haben.

® Die Luftfiltereinheit ist beim Kauf bereits am Projektor angebracht. Vier Ersatzfiltereinheiten (Modell-Nr.: ET-EMF330)
werden mitgeliefert.

® Die Modellnummern des Zubehdrs kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Inhalt der mitgelieferten CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF) Bedienungsanleitung

Multi Monitoring & Control Software Bedienungsanleitung

Logo Transfer Software Bedienungsanleitung

List of Compatible Device
Models

Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit der Software auf der
CD-ROM kompatibel sind, sowie deren Einschrankungen.

Software Multi Monitoring & Control Diese Software erlaubt es Ihnen, mehrere mit dem LAN verbun-
Software (Windows) dene Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) zu Gberwachen
und zu steuern.
Logo Transfer Software Mit dieser Software kdnnen Sie Originalbilder an den Projektor
(Windows) Ubertragen, z. B. Firmenlogos, die zu Beginn der Projektion
angezeigt werden sollen.
Hinweis

® Die ,List of Compatible Device Models* fiir Flachbildschirme, die mit der ,Multi Monitoring & Control Software“ kompatibel
sind, kann von der Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/prodisplays/) heruntergeladen werden.

Sonderzubehi

Sonderzubehor (Produktname)

Modell Nr.

ET-D75LEG6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,

Zoomobijektiv
Projektionsobjektiv ) ET-D75LE30, ET-D75LE40
Festobjektiv ET-D75LE50, ET-D75LE95
Schrittmotor-Kit ET-D75MKS10
Objektiv-Fixierungsbefestigung ET-PLF10
Schmttstellenkarte fur HDMI ET-MDNHM10
2-Eingang
Sch_mttstellenkarte fur DVI-D ET-MDNDV10
2-Eingang
Schnlttstellepkarte fur Dis- ET-MDNDP10
) playPort 2-Eingang
Schnittstellenkarte 3G-SD| Terminal Board mit
-S erminal Board mit | -/ o\ 02
Audio
Schnittstellenkarte fur 12G- ET-MDN12G10
SDI
Schnittstellenkarte fir 12G-
SDI Optical ET-MDNFB10
ErsatZfiltereinheit ET-EMF330
Langlebige Filtereinheit ET-EMFU330
Rauchsperrfilter ET-SFR330
Frihwarnsoftware .
- *1
(Grundlegende Lizenz/3-jahrige Lizenz) Modelireihe ET-SWA100
Upgrade-Kit ET-UK20
Upgrade-Kit zur automatischen Projektionsflacheneinstel- ET-CUK10
lung
Upgrade-Kit zur automatischen Projektionsflacheneinstel- ET-CUK10P
lung (PC)
Digitale Interface-Box ET-YFB100G
DIGITAL LINK Umschalter ET-YFB200G

*1 Das Suffix der Modell-Nr. variiert entsprechend dem Lizenztyp.

Hinweis

® Das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE90) (Produktion eingestellt) kann auch verwendet werden.
Verwenden Sie es im Hinblick auf die Fokusqualitat jedoch, indem Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[LICHTLEISTUNG] auf max. 77,0 % einstellen. Wenn [LICHTLEISTUNG] auf 77,0 % eingestellt wird, betragt die Luminanz

20 000 Im (Naherungswert).
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® Das Schrittmotor-Kit (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) ist ein Produkt, mit dem die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im
Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LE8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40) installiert ist,
durch die Schrittmotoreinheit ersetzt werden soll. Informationen zum Ersetzen des Zoomobjektiv-Motors finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Schrittmotor-Kit.

® Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G) muss die Firmwareversion von 3G-SDI
Terminal Board mit Audio 2.00 oder neuer sein. Konsultieren Sie Ihren Handler zur Versionsaktualisierung auf die neueste
Firmware, wenn die Version alter als 2.00 ist.

Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberpriifen Sie die Firmwareversion der
Schnittstellenkarte (optional)“ (# Seite 33).

® Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Auflésung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der
Schnittstellenkarte fur HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte
fur HDMI 2-Eingang 2.00 oder hodher sein. Wenn die Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht
durchgeflhrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist wird. Konsultieren Sie Ihren Handler hinsichtlich der
Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.

Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberpriifen Sie die Firmwareversion der
Schnittstellenkarte (optional)* (# Seite 33).

® Ausfuhrliche Informationen zur Bedienung und zu den kompatiblen Signalen, wenn die Schnittstellenkarte fur
12G-SDI Optical (Modell-Nr.: ET-MDNFB10) in den Projektor eingesetzt ist, finden Sie in der ,Bedienungsanleitung —
Funktionsanleitung® (PDF) der Schnittstellenkarte fur 12G-SDI Optical. Um die ,Bedienungsanleitung — Funktionsanleitung®
herunterzuladen, besuchen Sie die folgende URL.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Die Erweiterungsfunktion durch Anwenden des optionalen Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) kann nicht verwendet werden,
wenn das Videosignal im simultanen Format eingespeist wird.

® Einzelheiten zum Anbringen der langlebigen Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) finden Sie unter ,Anbringen der
langlebigen Filtereinheit (optional)“ (# Seite 287).

® Einzelheiten zum Anbringen des Rauchsperrfilters (Modell-Nr.: ET-SFR330) finden Sie unter ,Anbringen der
Rauchsperrfilter-Einheit (optional)“ (% Seite 291).

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.

® Das Sonderzubehdr, das mit dem Projektor kompatibel ist, kann ohne vorherige Ankiindigung hinzugefligt oder geadndert
werden. Das Sonderzubehor, das in diesem Dokument beschrieben wird, entspricht dem Stand von Marz 2020. Die
Projektionsobjektive, die nach September 2018 eingeflihrt wurden, werden aber nicht beschrieben.

Aktuelle Information finden Sie auf der Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/).

DEUTSCH - 25



Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Uber Ihren Projektor
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Fernbedienungsanzeige
Blinkt, wenn eine beliebige Taste auf der Fernbedienung
gedrickt wird.

Einschalttaste <|>

Stellt den Projektor auf den Projektionsmodus ein, wenn der
<MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON> eingestellt ist
und das Gerat ausgeschaltet wird (Bereitschaftsmodus).
Standby-Taste <>

Versetzt den Projektor in den Ausschaltzustand (Standby-
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Projektor im
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist.
<MENU>-Taste/<ENTER>-Taste/ A ¥ ¢p>-Tasten

Dient zum Navigieren im Menubildschirm. (# Seite 86)

<ON SCREEN>-Taste

Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige) oder aus
(keine Anzeige). (® Seite 81)

<AUTO SETUP>-Taste

Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des
Bildes automatisch an.

Wahrend der automatischen Einstellung wird [SICHERE
DATEN] angezeigt. (% Seite 82)

<ASPECT>-Taste

Schaltet das Seitenverhaltnis des Bildes um. (® Seite 82)
Zahlentasten (<0> - <9>)

Dient zur Eingabe einer Identifikationsnummer oder eines
Passworts in einer Umgebung mit mehreren Projektoren.
<STATUS>-Taste

Zeigt die Projektor-Informationen an.

<LIGHT>-Taste

Durch Driicken dieser Schaltflache leuchten die
Fernbedienungs-Schaltflachen auf. Die Lichter erléschen, wenn
10 Sekunden lang keine Betatigung der Fernbedienung erfolgt.
<INPUT MENU>-Taste

Zeigt den Eingangsauswahlbildschirm an. (# Seite 73)
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Ein Trageband kann abhangig
von der Verwendung
angebracht werden.
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Eingangsauswahl-Tasten (<DIGITAL LINK>, <DVI-D>,
<HDMI>, <DISPLAYPORT?>, <SLOT 1>, <SLOT 2>, <SDI>)
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (# Seite 71)
Die <DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste, <DISPLAYPORT>-Taste,
<SLOT 1>-Taste und <SLOT 2>-Taste kdnnen verwendet
werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte mit dem
entsprechenden Eingang in den Steckplatz des Projektors
eingesetzt ist.

Folgende Tasten werden nicht mit diesem Projektor verwendet.
<RGB1>-Taste, <RGB2>-Taste, <VIDEO>-Taste, <S-VIDEO Y/
C>-Taste

<SHUTTER>-Taste
Wird zum vortibergehenden Ausschalten des Bildes verwendet.
(= Seite 81)

<TEST PATTERN>-Taste
Zeigt das Testbild an. (# Seite 83)

Objektivtasten (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
Passt den Fokus, den Zoom und die Objektivverschiebung an.
(= Seite 73)

<FUNCTION>-Taste
Weist einen haufig verwendeten Vorgang als
Schnellzugriffstaste zu. (# Seite 83)

<DEFAULT>-Taste
Stellt den Inhalt des Untermeniis wieder auf die
Werkseinstellung zuriick. (% Seite 87)

<ID SET>-Taste
Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
Umgebung mit mehreren Projektoren ein. (% Seite 34)

<ID ALL>-Taste

Wird in einer Umgebung mit mehreren Projektoren zur
simultanen Steuerung aller Projektoren mit einer Fernbedienung
benutzt. (# Seite 34)

<LOCK>-Taste

Wird verwendet, um eine unbeabsichtigte Betatigung durch
unachtsames Driicken der Schaltflachen zu verhindern, und um
die Batterien der Fernbedienung zu schonen.

Die Bedienung der Tasten auf der Fernbedienung wird
deaktiviert, wenn die <LOCK>-Taste in Pfeilrichtung verschoben
wird.
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21 Signaltransmitter fiir die Fernbedienung 23 Befestigungsoffnung fiir Trageband

22 Kabelanschluss der Fernbedienung
Dies ist ein Anschluss zum AnschlieRen des Projektors tber
ein Kabel, wenn die Fernbedienung als kabelgebundene
Fernbedienung verwendet wird. (# Seite 35)

Achtung

® |assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten oder Feuchtigkeit.
® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.
® Schwingen Sie nicht die Fernbedienung am Trageband hangend umbher.
® Beachten Sie die folgenden Anweisungen auf dem Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung.
= Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien gemeinsam.
- Verwenden Sie nur Batterien des vorgegebenen Typs.
- Achten Sie darauf, die Batterien richtig einzusetzen.
Weitere Anweisungen finden Sie in den Anweisungen zu Batterien unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit".

CAUTION

1.Do not use old battery with new one. \e=y"
2.Do not use batteries other than the E\

type specified. —
3.Be sure the batteries are inserted properly.

N2QAYB001052 Made in China

Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung

Hinweis

® \Wenn Sie die Fernbedienung nutzen, indem Sie sie direkt auf den Signalempfénger der Fernbedienung des Projektors richten, bedienen
Sie die Fernbedienung in einem Abstand von ca. 30 m (98'5") oder weniger gegenliber dem Signalempfanger der Fernbedienung. Die
Fernbedienung kann unter Winkeln bis zu £15° vertikal und +30° horizontal funktionieren, aber der effektive Regelbereich kann geringer

sein.

® \Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der Fernbedienung vorhanden sind, funktioniert die

Fernbedienung mdglicherweise nicht ordnungsgemaf.

® Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge des Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials

der Projektionsflache begrenzt sein.

® Wenn der Signalempfanger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt ist, z. B. von Leuchtstofflampen, funktioniert die

Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf. VVerwenden Sie sie abseits der Lichtquelle.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.
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1 Signalempfanger der Fernbedienung (vorn)
2 Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
Zeigt den Betriebszustand an.
3 Lichtquellenanzeige <LIGHT1>
Gibt den Status von Lichtquelle 1 an.
4 Lichtquellenanzeige <LIGHT2>
Gibt den Status von Lichtquelle 2 an.
5 Temperaturanzeige <TEMP>
Zeigt die Innentemperatur an.
6 Filteranzeige <FILTER>
Zeigt den Status der Luftfiltereinheit an.
7 Einstellbare FiiRe
Zur Einstellung des Projektionswinkels.

8 Liiftungseingang

B Oben

e AN

‘ . Projektionsrichtung

WARNUNG

Projektors.

gewisse Zeit danach heil3.

Beriihren Sie wahrend des Betriebs nicht die Oberseite des

® Andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen, denn die
Oberseite des Projektors ist wahrend des Betriebs und noch

Achtung

9

10

1"
12
13
14
15

16

17

2

Schraubenlocher fiir Ringbolzen
Schraubendurchmesser: M10, Gewindetiefe innerhalb des
Projektors: 35 mm (1-3/8")

Luftfilterabdeckung
Die Lulftfiltereinheit befindet sich im Inneren.

Signalempféanger der Fernbedienung (hinten)
Luftaustritts6ffnung

Bedienfeld (% Seite 29)

Anschliisse (» Seite 30)

Sicherheitssteckplatz
Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-
Sicherheitskabeln kompatibel.

<AC IN>-Anschluss
SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.

<MAIN POWER>-Schalter
Schaltet die Spannungsversorgung ein/aus.

B Unterseite

BN a

/

1

o,
o

Schraubenlocher fiir Ringbolzen
Schraubendurchmesser: M10, Gewindetiefe innerhalb des
Projektors: 35 mm (1-3/8")

Griff

Greifen Sie den Griff mit der Hand, wenn Sie den Projektor
tragen.

Schraubenlocher zum Befestigen des Projektors

Schraubendurchmesser: M10, Gewindetiefe innerhalb des
Projektors: 30 mm (1-3/16")

® Blockieren Sie nicht die Bellftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
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B Bedienfeld

3B (=) )
O AN
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1 Einschalttaste <|>
Stellt den Projektor auf den Projektionsmodus ein, wenn der
<MAIN POWER>-Schalter am Projektor auf <ON> eingestellt ist
und das Gerat ausgeschaltet wird (Bereitschaftsmodus).

2 Standby-Taste <>
Versetzt den Projektor in den Ausschaltzustand (Standby-
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Projektor im
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist.

3 Eingangsauswahl-Tasten (<SDI 1/2>, <SDI 3/4>, <DIGITAL
LINK>, <SLOT 1>, <SLOT 2>)
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (# Seite 71)
Die <SLOT 1>-Taste und <SLOT 2>-Taste kdnnen verwendet
werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte in den
Steckplatz des Projektors eingesetzt ist.

4 Eingangswahlanschlussanzeige
Anzeige, die den ausgewahlten Eingangsanschluss zeigt. Diese
Anzeige leuchtet auf, wenn ein Videosignal am ausgewahlten
Anschluss eingespeist wird, und blinkt, wenn kein Videosignal
eingespeist wird.

5 <INPUT MENU>-Taste
Zeigt den Eingangsauswahlbildschirm an. (# Seite 73)
Die Anzeige der Taste leuchtet, wahrend die Taste gedruckt
wird.

6 <AUTO SETUP>-Taste
Passt automatisch die Bildanzeigeposition an, wahrend das
Bild projiziert wird. [SICHERE DATEN] wird wahrend der
automatischen Einstellung angezeigt. (# Seite 82)

12

13

<MENU>-Taste

Zeigt das Hauptmenu an oder blendet es aus. (# Seite 86)
Kehrt zum vorherigen Menu zurtick, wenn das Untermen(
angezeigt wird.

Wenn Sie bei ausgeschalteter (ausgeblendeter)
Bildschirmanzeige die <MENU>-Taste auf dem Bedienfeld
mindestens drei Sekunden lang driicken, wird die
Bildschirmanzeige eingeschaltet.

<LENS>-Taste
Passt den Fokus, den Zoom und die Objektivverschiebung an.

<ENTER>-Taste
Bestimmt und fihrt eine Option im Menubildschirm aus.

<SHUTTER>-Taste
Wird zum vorlUbergehenden Ausschalten des Bildes verwendet.
(= Seite 81)

AV {p-Tasten

Verwenden Sie diese Tasten, um die Optionen des
Mendubildschirms auszuwahlen, Einstellungen zu éandern und
Pegel anzupassen.

Wird auch verwendet, um ein Passwort in [SICHERHEIT]
einzugeben oder Zeichen einzugeben.

<LIGHT>-Schalter

Dies ist ein Lichtschalter fir die Anschllisse und das Bedienfeld.
Selbstdiagnoseanzeige

Zeigt automatisch den Wert der Eingangsspannung oder die
alphanumerischen Symbole zu Fehlern oder Warnungen an,

wenn diese auftreten.
(= Seiten 84, 242)
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B Anschliisse

DC OUT
5V 900 mA

REMOTE 2 IN

SERIAL MULTI PROJECTOR SYNC

L J

&= LAN
DIGITAL LINK

3G/HD/SD

3G/HD/SD

3G/HD/SD  3G/HD/SD

9

<DC OUT 1>-Anschluss/<DC OUT 2>-Anschluss

Dieser USB-Anschluss dient allein der Stromversorgung. (5 V
Gleichstrom, maximal 900 mA)

Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn drahtlose
Anzeigeadapter und drahtlose LAN-Ethernet-Konverter usw. mit
Strom versorgt werden missen.

<REMOTE 1 IN>-Anschluss/<REMOTE 1 OUT>-Anschluss
Mit diesen Anschlissen wird in einer Umgebung mit mehreren
Projektoren die Fernbedienung fiir die serielle Steuerung
angeschlossen.

<REMOTE 2 IN>-Anschluss

Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit der
externen Steuerung fernzusteuern.

<SERIAL IN>-Anschluss

Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem
Computer.

<SERIAL OUT>-Anschluss

Dies ist ein Anschluss zur Ausgabe des Signals, das an den
Anschluss <SERIAL IN> angeschlossen ist.

10

10

<MULTI PROJECTOR SYNC IN>-Anschluss/<MULTI
PROJECTOR SYNC OUT>-Anschluss

Dieser Anschluss wird verwendet, um mehrere Projektoren
anzuschlieRen, wenn der Kontrast fir eine kombinierte
Projektionsflache ausgeglichen wird oder die Effekte unter
Verwendung der Verschlussfunktion einschlieflich Einblendung/
Ausblendung bei einem System mit mehreren Projektoren
synchronisiert werden.

Steckplatze (<SLOT 1>, <SLOT 2>)

Es gibt SLOT NX-Spezifikationssteckplatze, um die optionale
Schnittstellenkarte intern zu installieren.
Steckplatzabdeckung

<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss

Dies ist ein LAN-Anschluss zur Verbindung mit dem
Netzwerk. Er wird auch zum Anschlieen eines
Videosignallibertragungsgerats Uiber den LAN-Anschluss
verwendet.

<SDI IN 1>-Anschluss/<SDI IN 2>-Anschluss/<SDI IN
3>-Anschluss/<SDI IN 4>-Anschluss

Dies sind Anschlisse zum Einspeisen der SDI-Signale.

Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

® \Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist, kann die
Stromversorgung tber den <DC OUT 1>- oder <DC OUT 2>-Anschluss auch dann erfolgen, wahrend sich der Projektor im Standbymodus
befindet. Wenn [ECQ] eingestellt ist, ist im Standbymodus keine Stromversorgung maglich.
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N { Funkti ler Schnittstellenkarte (optional)

Dieser Projektor ist mit zwei SLOT NX-Spezifikationssteckplatzen ausgestattet.
Dieser Projektor ist mit vier SDI-Eingangen und einem DIGITAL LINK-Eingang als Standardvideoeingange
ausgestattet. Ein Eingang fur HDMI, DVI-D und SDI kann hinzugefligt werden, indem die optionale

Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt wird.

Der Anschlussname der optionalen Schnittstellenkarte wird in diesem Dokument mit unterschiedlichen
Anschlussnamen beschrieben, wenn sie in <SLOT 1> bzw. in <SLOT 2> eingesetzt ist. Beziehen Sie sich fur

Einzelheiten auf die folgenden Informationen.

B Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10)

Diese Karte unterstitzt das HDMI-Signal.

3
|

— -

3
|

— N

|
@o@
®

IN1/3 HDomI

IN 2/4

== oo
®

‘ o

1 <HDMI IN 1>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<HDMI IN 3>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des HDMI-Signals.

Hinweis

2 <HDMI IN 2>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<HDMI IN 4>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des HDMI-Signals.

3 Griff

® Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Auflésung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der Schnittstellenkarte
fur HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang 2.00 oder héher
sein. Wenn die Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht durchgefihrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist
wird. Konsultieren Sie Ihren Handler hinsichtlich der Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.
Einzelheiten zum Priifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So lberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*

(= Seite 33).

B Schnittstellenkarte fiir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10)

Diese Karte unterstltzt das DVI-D-Signal.
3 1

2 3
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1 <DVI-D IN 1>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<DVI-D IN 3>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des DVI-D-Signals.

2 <DVI-D IN 2>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<DVI-D IN 4>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des DVI-D-Signals.

3  Griff

B 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G)
Diese Karte unterstitzt das SD-SDI-, HD-SDI- und 3G-SDI-Signal.

1 2 3 4 5
| | | | |
0 ‘o
O Oe®
SO R NN

1 <3G-SDI 2 OUT>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<3G-SDI 4 OUT>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist ein aktiver Durchgangsanschluss zur Ausgabe der SDI-
Signaleinspeisung an den <3G-SDI 2 IN>-Anschluss/<3G-SDI 4
IN>-Anschluss der Karte.

2 <3G-SDI 2 IN>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<3G-SDI 4 IN>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals.

3 <3G-SDI 1 OUT>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<3G-SDI 3 OUT>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist ein aktiver Durchgangsanschluss zur Ausgabe der SDI-
Signaleinspeisung an den <3G-SDI 1 IN>-Anschluss/<3G-SDI 3
IN>-Anschluss der Karte.

4 <3G-SDI 1 IN>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> eingesetzt),
<3G-SDI 3 IN>-Anschluss (wenn in <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals.

5 Griff
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Hinweis

® Dieser Projektor unterstiitzt keine Audioausgabe, weil er nicht mit Audiofunktionen ausgerustet ist. Wenn aber SDI-Signale mit Audio am
Anschluss <3G-SDI 1 IN>/<3G-SDI 2 IN>/<3G-SDI 3 IN>/<3G-SDI 4 IN> eingespeist werden, wird ein Signal mit Audio Uber den Anschluss
<3G-SDI 1 OUT>/<3G-SDI 2 OUT>/<3G-SDI 3 OUT>/<3G-SDI 4 OUT> ausgegeben.

® Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) muss die Firmwareversion von 3G-SDI Terminal Board mit
Audio 2.00 oder neuer sein. Priifen Sie die Firmwareversion des 3G-SDI Terminal Board mit Audio, wenn der Betrieb nach Installation auf
dem Projektor nicht mdglich ist.
Konsultieren Sie Ihren Handler zur Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware, wenn die Version alter als 2.00 ist.
Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).

B Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10)
Diese Karte unterstitzt das SD-SDI-, HD-SDI-, 3G-SDI-, 6G-SDI- und 12G-SDI-Signal.

5 1 2 3 4 5
I I I I ||
0 I I O
(-] (-] (-] (-]
ELOAC) .G e
ET-MDN12G10 O
1 <SDI 1 IN>-Anschluss 3 <SDI 3 IN>-Anschluss
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals
(SD-SDI/HD-SDI/3G-SDI/6G-SDI/12G-SDl). (SD-SDI/HD-SDI/3G-SDI/6G-SDI/12G-SDl).
2 <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss 4 <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des SDI-Signals
(SD-SDI/HD-SDI/3G-SDI). (SD-SDI/HD-SDI/3G-SDl).
Dies ist auch ein aktiver Durchgangsanschluss Dies ist auch ein aktiver Durchgangsanschluss
zur Ausgabe der SDI-Signaleinspeisung (SD-SDI/ zur Ausgabe der SDI-Signaleinspeisung (SD-SDI/
HD-SDI/3G-SDI/6G-SDI/12G-SDI) an den <SDI 1 IN>- HD-SDI/3G-SDI/6G-SDI/12G-SDI) an den <SDI 3 IN>-
Anschluss der Karte. Anschluss der Karte.

5 Griff

Hinweis

® Der <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und der <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss unterstiitzen nicht die Einspeisung des 6G-SDI-Signals oder des
12G-SDI-Signals.

® Um den Anschluss <SDI 2 IN/1 OUT> oder <SDI 4 IN/3 OUT> als Ausgangsanschluss zu verwenden, stellen Sie das Menl [ANZEIGE
OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-MODUS] auf [AUSGABE] ein.

® \Wenn der Projektor im Standbymodus ist, wird kein Signal tber den <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss
ausgegeben.

® Setzen Sie diese Karte in <SLOT 1> oder <SLOT 2> ein. Wenn diese Karten in <SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt sind, kann nur die
Karte verwendet werden, die in <SLOT 1> eingesetzt ist.

B Schnittstellenkarte fur DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10)
Diese Karte unterstltzt das DisplayPort-Signal.

3 1 2 3
| | | |
o IN1/3 DisplayPort IN 2// O
Go == = @
ET-MDNDP10
1 <DisplayPort IN 1>-Anschluss (wenn in <SLOT 1> 2 <DisplayPort IN 2>-Anschluss (wenn in <SLOT 1>
eingesetzt), <DisplayPort IN 3>-Anschluss (wenn in eingesetzt), <DisplayPort IN 4>-Anschluss (wenn in
<SLOT 2> eingesetzt) <SLOT 2> eingesetzt)
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des DisplayPort-Signals. Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des DisplayPort-Signals.
3 Griff
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So uberpriifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)

B Schnittstellenkarte fur HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10)
Die Version wird fur die Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang mit der Firmwareversion 2.00 oder neuer am

Produkt angezeigt.
Die Firmwareversion kann auch auf dem Bildschirm [STATUS] gepruft werden. (# Seite 181)

Anzeigebeispiel

Ver. 2.00

Firmwareversion 2.00

B 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G)
Die Version wird fiir die 3G-SDI Terminal Board mit Audio mit der Firmwareversion 2.00 oder neuer am Produkt

angezeigt.
Die Firmwareversion kann auch auf dem Bildschirm [STATUS] gepriift werden. (# Seite 181)

Anzeigebeispiel

Ver. 2.00

Firmwareversion 2.00
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Vorbereiten der Fernbedienung

1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie den Deckel (legen Sie zuerst die @-Seite ein). (Abb. 2)
® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Wenn Sie mehrere Projektoren zusammen benutzen, kdnnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen oder
jeden Projektor individuell mit einer einzelnen Fernbedienung bedienen, sofern jedem Projektor eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Wenn Sie die Projektoren durch Einstellen der Identifikationsnummern verwenden, stellen Sie die
Identifikationsnummer des Projektorgehduses nach Abschluss der Anfangseinstellungen ein. Stellen Sie dann die
Identifikationsnummer der Fernbedienung ein. Zu Anfangseinstellungen siehe ,Bei Anzeige des Bildschirms fir
Ersteinstellungen® (» Seite 63).

Die werksseitig eingestellte Identifikationsnummer des Projektors (Projektorgehdause und Fernbedienung) lautet
[ALLE], weshalb Sie sie unverandert benutzen kdnnen. Stellen Sie bei Bedarf die |dentifikationsnummern des
Projektorgehduses und der Fernbedienung ein.

Einzelheiten zum Einstellen der Identifikationsnummer der Fernbedienung finden Sie unter ,Einstellen der
Identifikationsnummer der Fernbedienung“ (# Seite 84).

Hinweis

o Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektorgehauses lber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni — [PROJEKTOR ID] ein.
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Wenn Sie mehrere Projektoren mit einer einzelnen Fernbedienung steuern, verwenden Sie im Handel erhaltliche

Kabel mit M3-Stereo-Ministeckern zur Verbindung mit den Anschlissen <REMOTE 1 IN>/<REMOTE 1 OUT> der
Projektoren.

Die Fernbedienung ist selbst an Stellen wirksam, wo Hindernisse im Lichtpfad stehen oder Gerate empfanglich fir
das AufRenlicht sind.

Kabel mit M3-Stereo-Ministeckern (im
Fachhandel erhaltlich)

I Fernbedienung

Verbindung mit einem zweiten
Projektor Anschluss an den Kabelanschluss der
Fernbedienung

REMOTE 1

©Je)

N our

Anschlisse

Achtung

® Verwenden Sie ein 2-adriges Kabel von héchstens 15 m (49'3") mit Abschirmung. Die Fernbedienung funktioniert méglicherweise nicht
richtig, wenn die Kabellange 15 m (49'3") Uberschreitet oder wenn das Kabel nicht hinreichend abgeschirmt ist.
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Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Verwendung des Projektors tun missen, z. B. Einrichtung und
Herstellen von Verbindungen.
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Einrichtung

Dieser Projektor kann mit 100 V bis 120 V Wechselstrom und 200 V bis 240 V Wechselstrom betrieben

werden. Eine geerdete Steckdose, die 30 A unterstutzt, wird benétigt, wenn der Projektor mit 200 V bis 240 V
Wechselstrom betrieben wird. Eine geerdete Steckdose, die 15 A unterstitzt, wird bendtigt, wenn der Projektor mit
100 V bis 120 V Wechselstrom betrieben wird.

Die Form der verwendbaren Steckdose hangt von der Stromversorgung ab. Die folgenden Abbildungen zeigen
Beispiele.

2P/3W 30 A 250 V
NEMA L6-30

2P/3W 30 A 250 V
Uhr auf 6 Uhr

2PIBW 15 A 125V

Achtung

® Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel und den Schutzkontakt der Steckdose.
® \erwenden Sie das Netzkabel, das der Versorgungsspannung und der Form der Steckdose entspricht.

Hinweis

® Die Lichtausgabe verringert sich auf ungefahr 1/3, wenn der Projektor mit 100 V bis 120 V Wechselstrom verwendet wird.
® Die mitgelieferten Netzkabel schwanken abhangig von dem Land oder der Region, wo Sie das Produkt gekauft haben.

Die Installationsmodi des Projektors sind wie folgt. Stellen Sie [FRONT/RUCK]/[TISCH/DECKE] im
Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] (» Seite 150) abhangig von dem
Installationsmodus ein.

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach | Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion von
vorn hinten
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

-

Meniioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
[TISCH/DECKE] [AUTO] oder [TISCH] [TISCH/DECKE] [AUTO] oder [TISCH]

Deckenmontage und Projektion nach vorn

Deckenmontage und Projektion von hinten
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
[TISCH/DECKE] [AUTO] oder [DECKE] [TISCH/DECKE] [AUTO] oder [DECKE]
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Hochformateinstellung und Projektion nach vorne Hochformateinstellung und Projektion von der Riickseite
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
Nehmen Sie die Einstellung ent- Nehmen Sie die Einstellung ent-
[TISCH/DECKE] sprechend dem zu projizierenden [TISCH/DECKE] sprechend dem zu projizierenden
Bild vor. Bild vor.

Hinweis

® |n der Hochformateinstellung wird das Bildschirmmend seitlich angezeigt.
Um das Bildschirmmenu vertikal anzuzeigen, andern Sie die [OSD-DREHUNG]-Einstellung im Meni [ANZEIGE OPTION] —»
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] (= Seite 141).

® Der Projektor hat einen eingebauten Neigungswinkel-Sensor. Die Position des Projektors wird automatisch erkannt, wenn [TISCH/DECKE]
im Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] auf [AUTO] eingestellt wird.

B Neigungswinkel-Sensor

Der von dem in den Projektor eingebauten Neigungswinkel-Sensor erkannte Bereich von Installationspositionen
ist wie folgt.

Bodenaufstellungsinstallation

:.3(;’ ------- — Deckenmontageinstallation

Bodenaufstellungsinstallation
‘ . Projektionsrichtung

Dieser Projektor ist mit zwei SLOT NX-Spezifikationssteckplatzen ausgestattet.

Dieser Projektor ist mit vier SDI-Eingangen und einem DIGITAL LINK-Eingang als Standardvideoeingénge
ausgestattet. Ein Eingang fur HDMI, DVI-D und SDI kann hinzugefuigt werden, indem die optionale
Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt wird.

Achtung

® Es wird empfohlen, einen qualifizierten Techniker um Hilfe zu bitten, um die optionale Schnittstellenkarte zu installieren oder zu entfernen.
Aufgrund der statischen Elektrizitat kann eine Fehlfunktion auftreten. Wenden Sie sich an lhren Handler.
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Projektionsal g Bild

Installieren Sie den Projektor unter Bezugnahme auf die ProjektionsgréRe und den Projektionsabstand. BildgroRe
und Bildposition kdnnen an die GréRe und Position der Projektionsflache angepasst werden. Wenn das
Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) verwendet wird, unterscheidet sich das Projektionsverhaltnis
zwischen der Projektionsflache und dem Projektor von dem anderer Objektive. Einzelheiten finden Sie unter
~Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LEQ0)" (% Seite 40).
® Die folgende Abbildung basiert auf der Annahme, dass die Projektionsgréfie und die Position der Projektion so
ausgerichtet worden sind, dass sie vollstandig auf die Projektionsflache passen.

Projiziertes Bild

SH

So =  Projektionsfiache - _
b _tewan o Tl
SwW
o SRS
(%]
—Projektionsfldche __--==

(Einheit: m)
L (LWI/LT)" Projektionsabstand
L1 Objektivvorwdlbungsmaly
SH Projizierte Bildhéhe
SW Projizierte Bildbreite
SD GroRe des projizierten Bilds
*1  LW: Mindest-Projektionsabstand, wenn das Zoomobjektiv verwendet wird
LT: GroRter Projektionsabstand, wenn das Zoomobjektiv verwendet wird
(Einheit: m)
Pro;ektlonst;:)rjektlv Modell Ma fiir L1 (ungefahrer Wert)
ET-D75LE6 0,182
ET-D75LE8 0,232
ET-D75LE10 0,095
ET-D75LE20 0,091
ET-D75LE30 0,091
ET-D75LE40 0,094
ET-D75LES50 0,173

DEUTSCH - 39



Kapitel 2 Erste Schritte — Einrichtung

B Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90)

Projiziertes Bild

I Projektionsflache
T Ne) / s
)
ac
2 L2 |
X h L
1 sw | ~L3

Projektionsflache

(Einheit: m)
SH Projizierte Bildhéhe
SW Projizierte Bildbreite
SD Projektionsgrofie des Bildes
L1 Projektionsabstand (von der Projektionsflache zur Spiegelreflexionsoberflache™)

Abstand zwischen dem Projektor und der Projektionsflache (von der Projektionsflache zur Oberflache des

L2 Objektivs)

L3 APstand zwischen dem Projektor und der Projektionsflache (von der Projektionsflache zur vorderen Ober-
flache des Projektors)

L4 Abstand zwi§chen dem Projektor und der Projektionsflache (von der Projektionsflache zur hinteren Oberfla-
che des Projektors)

A1 Abstanq zwischen.dem Projektor und der Projektionsflache (von der Unterkante der Projektionsflache zur
Oberseite des Projektors)

A2 Abstand zwischen dem Projektor und der Projektionsflache (von der Unterkante der Projektionsflache zur

Unterseite des Projektors)

*1 Die Spiegelreflexionsoberflache kann nicht von der AuRenseite gesehen werden, weil sie sich innerhalb des Festobjektiv befindet.

(Einheit: m)
Abstand zwischen Projektor Formel
und Projektionsflache ET-D75LE95 ET-D75LE90
L2 =111+ 0,029 =111+ 0,029
L3 =111 -0,262 =111 -0,247
L4 =L1"1-1,332 =111-1,317
A2 =A11+0,419 =A1"1+0,419

*1  Ausfihrliche Informationen zur Berechnung der Werte finden Sie unter ,Formel zum Berechnen des Projektionsabstands pro Projektionsobjektiv*
(= Seite 46).

Achtung

® |esen Sie ,VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch” (# Seite 16) vor der Einrichtung
Besonders bei Verwendung des Festobjektivs (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LEQ0) sollte der Projektor so installiert werden, dass seine
hintere Flache zur Projektionsflache parallel ist, damit das projizierte Bild rechteckig ist.
Eine moderate vertikale Trapezverzerrung kann auch nach der Installation des Projektors durch das Menu [POSITION] — [GEOMETRIE]
— [TRAPEZKORREKTUR] — [V-TRAPEZKORREKTUR] (# Seite 102) korrigiert werden. Bezliglich des korrigierbaren Bereichs siehe
,(GEOMETRIE]-Projektionsbereich® (& Seite 41).

® Die Geometrieeinstellungsfunktion kann nicht verwendet werden, wenn das Videosignal im simultanen Format eingespeist wird. Wenn Sie
den Projektor installieren, befolgen Sie die unten stehenden Anweisungen, damit keine Verzerrungen in der Projektion auftreten.
- Benutzen Sie eine flache Projektionsflache.
- Installieren Sie den Projektor so, dass die Vorderseite des Projektors parallel zur Projektionsflache ist.
- Installieren Sie den Projektor so, dass das Bild innerhalb des Einstellbereichs der Objektivverschiebung projiziert werden kann.

® Verwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum. Die DLP-Chips kdnnen beschadigt werden, wenn
Laserstrahlen auf die Projektionsobjektivflache treffen.

® Die Abmessung von L4 ist nicht der Abstand zwischen der Riickseite des Projektorgehduses und der Wand, sondern der Abstand zwischen
der Ruckseite des Projektorgehduses und der Projektionsflache. Installieren Sie den Projektor mit 500 mm (19-11/16") oder mehr Platz
zwischen der Rickseite des Projektorgehauses und der Wand oder eines beliebigen Objekts, damit die Belliftung nicht versperrt wird.
Wenn Sie den Projektor in einem engen Bereich installieren, sorgen Sie fir eine separate Klimatisierung oder Belliftung. Bei unzureichender
Bellftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des Projektors ausgeldst wird.

40 - DEUTSCH



Kapitel 2 Erste Schritte — Einrichtung

[GEOMETRIE]-Projektionsbereich

[V-TRAPEZKORREKTUR] (von der Seite aus betrachtet)

[H-TRAPEZKORREKTUR] (von oben aus betrachtet)

'
Lo
.
' N
v+l N,
.
.
.
.

'
LB
.
' N
v +—all N,
.
.
.
.

__.g__

Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus betrachtet)

Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus betrachtet)

L2 »i L2 : Projektionsabstand

o R2: Lichtbogenradius

A
/

’

L2

A

L2 : Projektionsabstand
R2: Lichtbogenradius

Y

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

+

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius
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Standardstatus
Nur [TRAPEZKORREKTUR] | [TRAPEZKORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT.] Nur [KRUMMUNGSKOR-
Projekti- wird verwendet* gemeinsam verwendet" REKT.] wird verwendet
onsobjektiv i - i i - i
) Vertikale Tra- | Horizontale | Vertikale Tra-| Horizontale Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert
Modell Nr. | pezkorrektur | Trapezkor- | pezkorrektur | Trapezkor-
o o o o von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3
a (°) rektur B (°) a(°) rektur B (°)
ET-D75LE6 +28 +15 +10 +10 1,6 3,9 0,9 2,3
ET-D75LE8 +40 +15 +20 +15 0,2 0,4 0,2 0,3
ET-D75LE10 +40 +15 +10 +10 1,1 2,6 0,6 1,5
ET-D75LE20 +40 +15 +15 +10 0,9 1,7 0,5 1,0
ET-D75LE30 +40 +15 +20 +10 0,6 1,2 0,4 0,7
ET-D75LE40 +40 +15 +20 +15 0,4 0,7 0,2 0,4
ET-D75LE50 +22 +15 +8 +8 2,0 49 1,2 2,9
ET-D75LE952 +5/-0 0 — — — — — —
ET-D75LE902 +5/-0 0 — — — — — —

*1  Wenn [V-TRAPEZKORREKTUR] und [H-TRAPEZKORREKTUR] gleichzeitig verwendet werden, kann keine Korrektur von insgesamt mehr als 30°
angewandt werden.
*2 Nur die vertikale Trapezkorrektur kann in der Richtung korrigiert werden, in der sich das Projektorgehause von der Projektionsflache wegbewegt.

Wenn das optionale Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) verwendet wird

Nur [TRAPEZKORREKTUR] | [TRAPEZKORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT.] Nur [KRUMMUNGSKOR-
Projekti- wird verwendet* gemeinsam verwendet REKT.] wird verwendet
ot N | o e e e | ‘onzontat® | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert

a() rektur B (%) a() rektur B (°) von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3
ET-D75LE6 +28 +15 +10 +10 1,2 3,0 0,7 1,7
ET-D75LES8 145 +40 +20 15 0,2 0,3 0,1 0,2
ET-D75LE10 +40 +15 +10 +10 0,9 2,0 0,5 1,1
ET-D75LE20 +40 +20 +15 +10 0,7 1,3 0,4 0,7
ET-D75LE30 +45 +25 +20 +10 0,5 0,9 0,3 0,5
ET-D75LE40 +45 +30 +20 15 0,3 0,5 0,2 0,3
ET-D75LE50 122 +15 +8 +8 1,5 3,7 0,9 2,2
ET-D75LE95"2 +5/-0 0 — — — — — —
ET-D75LE90"2 +5/-0 0 — — — — — —

*1  Wenn [V-TRAPEZKORREKTUR] und [H-TRAPEZKORREKTUR] gleichzeitig verwendet werden, kann keine Korrektur von insgesamt mehr als 30°
angewandt werden.
*2 Nur die vertikale Trapezkorrektur kann in der Richtung korrigiert werden, in der sich das Projektorgehause von der Projektionsflache wegbewegt.

Hinweis

® Wird [GEOMETRIE] verwendet, kann die Scharfe der gesamten Projektionsflache verloren gehen, wahrend die Korrektur zunimmt.

® Machen Sie aus der kurvenférmigen Projektionsflache eine kreisrunde Bogenform, wobei ein Teil eines perfekten Kreises entfernt wird.

® Der Einstellbereich der [GEOMETRIE]-Optionen stimmt mdglicherweise aufgrund des Projektionsobjektivs nicht mit dem aufgefiihrten
Projektionsbereich iberein. Verwenden Sie diesen Projektor innerhalb des Projektionsbereiches, sonst funktioniert die Korrektur nicht.

® Die Erweiterungsfunktion durch Anwenden des optionalen Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) kann nicht verwendet werden, wenn das
Videosignal im simultanen Format eingespeist wird.
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Projektionsabstand jedes Projektionsobjektivs

Es kann eine 5 %-Abweichung bei den aufgeflihrten Projektionsabstanden auftreten.
Wird [GEOMETRIE] verwendet, wird der Abstand korrigiert, damit er unter der angegebene Projektionsbildgrofie
liegt.

B Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:10 ist

(Einheit: m)
Objektivtyp Zoomobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE6 | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LES8
Projektionsverhaltnis* 1,00-1,18:1 1,39-1,79:1 1,79-2,59:1 2,58-5,00:1 4,95-7,91:1 7,87-14,8:1
ProjektionsgroRe des Bildes Projektionsabstand (L)
Diagonal (SD) Héhe (SH) Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT)
1,78 (70") 0,942 1,508 1,46 | 1,75 | 2,05 | 2,65 | 2,64 | 385 | 3,82 | 745 | 7,37 | 11,85 | 11,65 | 22,20
2,03 (80") 1,077 1,723 1,68 | 2,01 | 2,35 | 3,04 | 3,03 | 441 | 438 | 854 | 8,45 | 13,56 | 13,37 | 25,42
2,29 (90" 1,212 1,939 1,90 | 2,27 | 265 | 343 | 3,42 | 498 | 494 | 963 | 9,52 | 15,28 | 15,09 | 28,64
2,54 (100") 1,346 2,154 211 | 2,53 | 2,96 | 3,83 | 3,81 | 554 | 5,51 | 10,72 | 10,60 | 16,99 | 16,81 | 31,86
3,05 (120" 1,615 2,585 2,55 | 3,05 | 3,57 | 461 | 459 | 6,67 | 6,63 | 12,90 [ 12,75 | 20,42 | 20,25 | 38,31
3,81 (150" 2,019 3,231 3,20 | 3,83 | 448 | 579 | 5,76 | 8,37 | 8,32 | 16,17 | 15,98 | 25,57 | 25,41 | 47,97
5,08 (200" 2,692 4,308 4,29 | 513 | 6,00 | 7,76 | 7,71 [ 11,20 | 11,12 | 21,62 | 21,36 | 34,14 | 34,01 | 64,08
6,35 (250") 3,365 5,385 537 | 6,43 | 7,52 | 9,73 | 9,65 | 14,03 | 13,93 | 27,07 | 26,74 | 42,72 | 42,61 | 80,19
7,62 (300") 4,039 6,462 6,46 | 7,73 | 9,05 | 11,70 | 11,60 | 16,86 | 16,74 | 32,51 | 32,12 | 51,30 | 51,21 | 96,31
8,89 (350") 4,712 7,539 7,54 | 9,03 | 10,57 | 13,66 | 13,55 | 19,69 | 19,55 | 37,96 | 37,50 | 59,87 | 59,81 [112,42
10,16 (400" 5,385 8,616 8,63 |10,33 | 12,09 | 15,63 | 15,50 | 22,52 | 22,36 | 43,41 | 42,88 | 68,45 | 68,40 |128,53
12,70 (500" 6,731 10,770 10,80 | 12,93 | 15,13 | 19,56 | 19,39 | 28,18 | 27,98 | 54,31 | 53,63 | 85,60 | 85,60 |160,75
15,24 (600" 8,077 12,923 12,97 | 15,53 | 18,18 | 23,50 | 23,29 | 33,84 | 33,60 | 65,21 | 64,39 [102,75(102,80/192,97
25,40 (1000") 13,462 21,539 | 21,66 | 25,94 | 30,35 | 39,24 | 38,86 | 56,48 | 56,08 |108,79(107,43|171,36[171,59| —
Objektivtyp Festobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE95/ET-D75LE902 ET-D75LE50
Projektionsverhaltnis*1 0,390:1 0,746:1
L .. . o . . o " Projektions-
ProjektionsgroRe des Bildes Projektions- Abstand zwischen Projektor und Projektionsflache Ll
) - Breite gbstand ET-D75LE95 ET-D75LE90
Diagonal (SD) | Hohe (SH) (SW) (L1) (L4) (A1) (A1) Fest
1,78 (70") 0,942 1,508 — — — — 1,09
2,03 (80" 1,077 1,723 — — — — 1,25
2,29 (90" 1,212 1,939 — — — — 1,42
2,54 (100" 1,346 2,154 — — — — 1,58
3,05 (120" 1,615 2,585 1,01 -0,32 0,19-0,42 0,27 -0,42 1,91
3,81 (150" 2,019 3,231 1,26 -0,07 0,27 - 0,56 0,37 - 0,56 2,41
5,08 (200") 2,692 4,308 1,67 0,34 0,41-0,79 0,53-0,79 3,23
6,35 (250") 3,365 5,385 2,08 0,75 0,54 - 1,01 0,70 - 1,01 4,06
7,62 (300" 4,039 6,462 2,50 1,16 0,67-1,24 0,86 - 1,24 4,89
8,89 (350") 4,712 7,539 2,91 1,58 0,81-147 1,03 - 1,47 5,71
10,16 (400" 5,385 8,616 3,32 1,99 0,94 -1,70 1,19-1,70 6,54
12,70 (500" 6,731 10,770 4,15 2,81 1,21-2,15 1,562 -2,15 8,19
15,24 (600") 8,077 12,923 4,97 3,64 1,47 - 2,61 1,85-2,61 9,84
25,40 (1000") 13,462 21,539 — — — — 16,45

*1 Das Projektionsverhaltnis beruht auf dem Wert wahrend der Projektion mit einer ProjektionsgréRe von 3,81 m (150").

*2 Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) verwendet wird, unterscheidet sich das Projektionsverhaltnis zwischen
der Projektionsflache und dem Projektor von dem anderer Objektive. Einzelheiten finden Sie unter ,Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95,
ET-D75LEQ0)" (% Seite 40).
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B Wenn das Bildseitenverhaltnis 16:9 ist

(Einheit: m)
Objektivtyp Zoomobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE6 | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LES8
Projektionsverhdaltnis*1 1,00-1,18:1 1,39-1,79:1 1,79-2,59:1 2,58-5,00:1 4,95-7,91:1 7,87-14,8:1
ProjektionsgroRe des Bildes Projektionsabstand (L)
Diagonal (SD) Héhe (SH) Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) [ (LwW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) [ (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 1,561 | 1,80 | 2,10 | 2,72 | 2,72 | 3,96 | 393 | 766 | 7,58 | 12,18 | 11,99 | 22,82
2,03 (80") 0,996 1,771 1,73 | 2,07 | 242 | 313 | 3,12 | 454 | 451 | 8,78 | 8,69 | 13,94 | 13,75 | 26,13
2,29 (90") 1,121 1,992 1,95 | 2,33 | 2,73 | 353 | 3,52 | 512 | 5,08 | 9,90 | 9,79 | 15,70 | 15,52 | 29,45
2,54 (100" 1,245 2,214 2,18 | 2,60 | 3,04 | 394 | 3,92 | 570 | 566 | 11,02 [ 10,90 | 17,47 | 17,29 | 32,76
3,05 (120") 1,494 2,657 262 | 3,13 | 3,67 | 474 | 4,72 | 6,86 | 6,82 | 13,26 | 13,11 | 20,99 | 20,82 | 39,38
3,81 (150") 1,868 3,321 329 | 394 | 461 | 596 | 592 | 861 | 855 | 16,62 | 16,43 | 26,28 | 26,13 | 49,32
5,08 (200") 2,491 4,428 441 | 527 | 6,17 | 7,98 | 7,92 | 11,52 | 11,44 | 22,22 | 21,96 | 35,10 | 34,97 | 65,88
6,35 (250") 3,113 5,535 552 | 661 | 7,74 [ 10,00 | 9,92 | 14,43 | 14,32 | 27,82 | 27,49 | 43,91 | 43,80 | 82,43
7,62 (300") 3,736 6,641 6,64 | 7,95 | 9,30 [ 12,02 | 11,93 | 17,33 | 17,21 | 33,42 | 33,01 | 52,73 | 52,64 | 98,99
8,89 (350") 4,358 7,748 7,75 | 9,28 10,86 | 14,05 | 13,93 | 20,24 | 20,10 | 39,02 | 38,54 | 61,54 | 61,48 |115,55
10,16 (400") 4,981 8,855 8,87 [ 10,62 | 12,43 | 16,07 | 15,93 | 23,15 | 22,99 | 44,62 | 44,07 | 70,36 | 70,32 |132,11
12,70 (500") 6,226 11,069 11,10 | 13,30 [ 15,56 | 20,11 | 19,93 | 28,97 | 28,76 | 55,82 | 55,13 | 87,98 | 87,99 165,23
15,24 (600") 7,472 13,283 13,33 [ 15,97 | 18,69 | 24,16 | 23,94 | 34,78 | 34,54 | 67,02 | 66,19 [105,61[105,67 198,35
25,40 (1000") 12,453 22,138 22,26 | 26,66 | 31,20 | 40,33 | 39,95 | 58,05 | 57,64 |111,82[110,42|176,13|176,37| —
Objektivtyp Festobjektiv

Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE95/ET-D75LE902 ET-D75LES50

Projektionsverhaltnis* 0,390:1 0,746:1

ProjektionsgroRe des Bildes

Projektions-

Abstand zwischen Projektor und Projektionsflache

Projektions-
abstand (L)

. ) Breite abstand ET-D75LE95 ET-D75LE90
Diagonal (SD) | Hohe (SH) (SW) (L1) (L4) (A1) (A1) Fest
1,78 (70") 0.872 1,550 — — — — 1,12
2,03 (80") 0.996 1,771 — — — — 1,29
2,29 (90") 1,121 1,992 — — — — 1,46
2,54 (100") 1,245 2,214 — — — — 1,63
3,05 (120") 1,494 2,657 1,04 -0,29 0,20-0,52 0,36- 0,52 1,97
3,81 (150") 1,868 3,321 1,29 -0,04 0.28-0,68 0.49-0,68 2,48
5,08 (200") 2,491 4,428 1,72 0,38 0,42-0,95 0.69 - 0,95 333
6.35 (250") 3113 5,535 2,14 0.81 0.56 - 1,22 0.89- 1,22 4,17
7,62 (300") 3,736 6.641 2,56 1,23 0,69 -1.49 1,10-1,49 5,02
8,89 (350") 4,358 7,748 2,99 1,66 0,83-1,76 1,30- 1,76 5,87
10,16 (400") 4,981 8,855 341 2,08 097 -2,02 1,51-2,02 6.72
12,70 (500") 6226 | 11,069 4,26 2,93 1,24 - 2,56 1,91-2,56 8,42
15,24 (600") 7472 | 13,283 5,11 3.78 1,52-3,10 2,32-3,10 10,12
2540(1000") | 12,453 | 22,138 — — — — 16,91

*1

Das Projektionsverhaltnis beruht auf dem Wert wahrend der Projektion mit einer ProjektionsgréRe von 3,81 m (150").

*2 Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) verwendet wird, unterscheidet sich das Projektionsverhaltnis zwischen
der Projektionsflache und dem Projektor von dem anderer Objektive. Einzelheiten finden Sie unter ,Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95,
ET-D75LEQ0)" (% Seite 40).
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B Wenn das Bildseitenverhaltnis 4:3 ist

(Einheit: m)
Objektivtyp Zoomobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE6 | ET-D75LE10 | ET-D75LE20 | ET-D75LE30 | ET-D75LE40 | ET-D75LES8
Projektionsverhéltnis*! 1,20-1,42:1 1,67-2,15:1 2,15-3,11:1 3,10-6,01:1 5,95-9,50:1 9,46-17,8:1
ProjektionsgroRe des Bildes Projektionsabstand (L)
Diagonal (SD) Héhe (SH) Breite Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) [ (LW) | (LT)
1,78 (70") 1,067 1,422 1,66 | 1,99 | 2,33 | 3,01 | 3,00 | 437 | 434 | 846 | 837 |13,43 | 13,24 | 25,18
2,03 (80") 1,219 1,626 191 | 228 | 267 | 346 | 344 | 501 | 498 | 969 | 959 | 1537 | 15,19 | 28,83
2,29 (90") 1,372 1,829 216 | 2,58 | 3,02 | 390 | 389 | 565 | 561 | 10,93 | 10,80 | 17,32 | 17,14 | 32,47
2,54 (100") 1,524 2,032 240 | 2,87 | 3,36 | 435 | 433 | 6,29 | 6,25 | 12,16 | 12,02 | 19,26 | 19,08 | 36,12
3,05 (120") 1,829 2,438 289 | 346 | 405 | 524 | 521 | 7,57 | 7,52 | 14,63 | 14,46 | 23,14 | 22,98 | 43,42
3,81 (150" 2,286 3,048 3,63 | 434 | 508 | 6,57 | 653 | 949 | 9,43 | 18,33 | 18,11 | 28,97 | 28,82 | 54,36
5,08 (200") 3,048 4,064 486 | 582 | 6,81 | 880 | 8,74 | 12,70 | 12,61 | 24,50 | 24,20 | 38,68 | 38,56 | 72,60
6,35 (250") 3,810 5,080 6,09 | 7,29 | 853 | 11,03 [ 10,94 | 15,90 | 15,79 | 30,67 | 30,29 | 48,39 | 48,29 | 90,84
7,62 (300") 4,572 6,096 7,32 | 8,76 |10,25 13,26 | 13,15 | 19,11 | 18,97 | 36,84 | 36,38 | 58,10 | 58,03 {109,08
8,89 (350") 5,334 7,112 8,55 [10,23 | 11,98 | 15,48 | 15,35 | 22,31 | 22,15 | 43,00 | 42,47 | 67,81 | 67,76 {127,32
10,16 (400" 6,096 8,128 9,78 | 11,71 [ 13,70 | 17,71 | 17,56 | 25,51 | 25,33 | 49,17 | 48,56 | 77,52 | 77,50 |145,57
12,70 (500") 7,620 10,160 | 12,24 | 14,65 [ 17,15 | 22,16 | 21,96 | 31,92 | 31,69 | 61,51 | 60,75 | 96,94 | 96,97 |182,05
15,24 (600") 9,144 12,192 | 14,69 | 17,60 | 20,59 | 26,62 | 26,37 | 38,33 | 38,06 | 73,85 | 72,93 [116,36 (116,44 |218,53
25,40 (1000") 15,240 20,320 | 24,53 | 29,38 | 34,38 | 44,44 | 44,01 | 63,96 | 63,50 [123,20(121,65|194,04{194,32| —
Objektivtyp Festobjektiv
Projektionsobjektiv Modell Nr. ET-D75LE95/ET-D75LE90"2 ET-D75LE50
Projektionsverhaltnis™ 0,467:1 0,898:1
Lo .. . o . . o " Projektions-
ProjektionsgroRe des Bildes Projektions- Abstand zwischen Projektor und Projektionsflache L)
. ) Breite abstand ET-D75LE95 ET-D75LE90
Diagonal (SD) | Hohe (SH) (SW) (L1) (L4) (A1) (A1) Fest
1,78 (70") 1,067 1,422 — — _ — 1.24
2,03 (80") 1,219 1,626 — — — — 1,43
2,29 (90" 1,372 1,829 — — — — 1,61
2,54 (100") 1,524 2,032 — — — — 1,80
3,05 (120" 1,829 2,438 1,14 -0,19 0,23-0,49 0,32-0,49 2,17
3,81 (150") 2,286 3,048 1,42 0,09 0,33 - 0,65 0,43 - 0,65 2,73
5,08 (200" 3,048 4,064 1,89 0,56 0,48 - 0,91 0,62 - 0,91 3,67
6,35 (250") 3,810 5,080 2,36 1,02 0,63 -1,16 0,81-1,16 4,61
7,62 (300") 4,572 6,096 2,82 1,49 0,78 -1,42 0,99 -1,42 5,54
8,89 (350") 5,334 7,112 3,29 1,96 0,93-1,68 1,18 -1,68 6,48
10,16 (400") 6,096 8,128 3,76 2,42 1,08-1,94 1,37-1,94 7,41
12,70 (500" 7,620 10,160 4,69 3,36 1,38 -2,46 1,74 - 2,46 9,28
15,24 (600") 9,144 12,192 5,62 4,29 1,68 -2,97 2,11-2,97 11,15
25,40 (1000") 15,240 20,320 — — — — 18,64

*1 Das Projektionsverhaltnis beruht auf dem Wert wahrend der Projektion mit einer ProjektionsgréRe von 3,81 m (150").

*2 Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) verwendet wird, unterscheidet sich das Projektionsverhaltnis zwischen
der Projektionsflache und dem Projektor von dem anderer Objektive. Einzelheiten finden Sie unter ,Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95,
ET-D75LEQ0)" (% Seite 40).
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Formel zum Berechnen des Projektionsabstands pro Projektionsobjektiv

Um eine Projektionsgroéfie zu verwenden, die nicht in diesem Handbuch aufgefuhrt ist, prifen Sie die
Projektionsgrofie SD (m) und verwenden Sie die entsprechende Formel, um den Projektionsabstand zu

berechnen.

Die Einheit aller Formeln ist m. (Die Werte, die durch die folgenden Berechnungsformeln bestimmt werden,
enthalten einen geringflgigen Fehler.)
Wenn Sie einen Projektionsabstand unter Verwendung der BildgréRenbezeichnung (Wert in den Zoll) berechnen,
multiplizieren Sie den Wert in Zoll mit 0,0254 und setzen Sie ihn fir SD in die Formel zur Berechnung des

Projektionsabstands ein.

B Zoomobjektiv

Projektionsobjektiv Modell | Projektionsverhilt- | Seitenver- Formel fiir den Projektionsabstand (L)
Nr. nis héltnis Min. (LW) Max. (LT)
1,00 - 1,18:1 16:10 =0,8549 x SD - 0,0566 =1,0242 x SD - 0,0736
ET-D75LE6 1,00 - 1,18:1 16:9 =0,8786 x SD - 0,0566 =1,0527 x SD - 0,0736
1,20 - 1,42:1 4:3 =0,9679 x SD - 0,0566 =1,1596 x SD - 0,0736
1,39-1,79:1 16:10 =1,1985 x SD - 0,0857 =1,5490 x SD - 0,1085
ET-D75LE10 1,39-1,79:1 16:9 =1,2318 x SD - 0,0857 =1,5921 x SD - 0,1085
1,67 - 2,15:1 4:3 =1,3569 x SD - 0,0857 =1,7538 x SD - 0,1085
1,79 - 2,59:1 16:10 =1,5334 x SD - 0,0832 =2,2280 x SD - 0,1162
ET-D75LE20 1,79 - 2,59:1 16:9 =1,5760 x SD - 0,0832 =2,2900 x SD - 0,1162
2,15 - 3,11:1 4:3 =1,7361 x SD - 0,0832 =2,5226 x SD - 0,1162
2,58 - 5,00:1 16:10 =2,2121 x SD - 0,1131 =4,2901 x SD - 0,1765
ET-D75LE30 2,58 - 5,00:1 16:9 =2,2736 x SD - 0,1131 =4,4094 x SD - 0,1765
3,10-6,01:1 4:3 =2,5046 x SD - 0,1131 =4,8573 x SD - 0,1765
4,95-7,91:1 16:10 =4,2356 x SD - 0,1577 =6,7529 x SD - 0,1615
ET-D75LE40 4,95-7,91:1 16:9 =4,3534 x SD - 0,1577 =6,9406 x SD - 0,1615
5,95 - 9,50:1 4:3 =4,7955 x SD - 0,1577 =7,6456 x SD - 0,1615
7,87 - 14,8:1 16:10 =6,7707 x SD - 0,3862 =12,6858 x SD - 0,3598
ET-D75LES8 7,87 - 14,8:1 16:9 =6,9590 x SD - 0,3862 = 13,0385 x SD - 0,3598
9,46 - 17,8:1 4:3 =7,6658 x SD - 0,3862 = 14,3627 x SD - 0,3598
B Festobjektiv
L L L X " Formel fiir den Abstand zwischen Projektor
Projektionsobjektiv Modell Prolel_(_tlor.ls- Sel.t.en\.ler- .For.mel fiir den Pro- und Projektionsfliche (A1)
Nr. verhaltnis héltnis jektionsabstand (L1) -
Min. Max.
0,390:1 16:10 =0,325x SD +0,020 | =0,198 x SH-0,128 | =0,339 x SH - 0,128
ET-D75LE95 0,390:1 16:9 =0,334xSD + 0,020 | =0,220x SH-0,128 | =0,432x SH - 0,128
0,467:1 4:3 =0,368xSD +0,020 | =0,198 xSH-0,128 | =0,339 x SH - 0,128
0,390:1 16:10 =0,325xSD +0,020 | =0,245xSH-0,128 | =0,339x SH - 0,128
ET-D75LEQ0 0,390:1 16:9 =0,334xSD +0,020 | =0,328x SH-0,128 | =0,432x SH - 0,128
0,467:1 4:3 =0,368 x SD + 0,020 | =0,245xSH-0,128 | =0,339 x SH - 0,128
Projektionsoﬁiektiv sl Projektionsverhiltnis Seiter:]\i/:rhéilt- Formel fiir den Projektionsabstand (L)
0,746:1 16:10 =0,6505 x SD - 0,0713
ET-D75LES50 0,746:1 16:9 =0,6686 x SD - 0,0713
0,898:1 4:3 =0,7365 x SD - 0,0713
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Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel zur
Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

Wenn der Bildschirm abwarts gekippt wird, verlangern Sie die vorderen einstellbaren FiiRe, damit die Projektion
rechteckig wird. Die einstellbaren Fiile konnen auch zum Anpassen des Projektors verwendet werden, so dass er
eben ist, wenn er horizontal geneigt wird.

Die einstellbaren FuRe kdnnen verlangert werden, indem man sie wie in der Abbildung gezeigt dreht. Das Drehen
in entgegengesetzter Richtung bringt sie in die Ausgangsstellung zurtick.

AN

Maximal einstellbarer Bereich
ﬂ &/ Einstellbare Fue: Jeweils 20 mm (25/32")

Achtung

® Geben Sie acht, dass Sie nicht die Einlass-/Auslassoffnungen mit Ihren Handen oder Objekten blockieren, wenn Sie die einstellbaren Filze
bei eingeschalteter Lichtquelle justieren. (# Seite 27)
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Anbringen/Abnehmen des Projektionsobjektivs
(optional)

Verschieben Sie das Projektionsobjektiv auf die Ausgangsposition, bevor Sie das Projektionsobjektiv ersetzen
oder entfernen. (# Seite 77)

Achtung

Setzen Sie das Projektionsobjektiv nach dem Ausschalten des Projektors wieder auf.

Bertihren Sie nicht die elektrischen Kontakte des Projektionsobjektivs. Schmutz oder Staub kdnnen die Kontakte beeintrachtigen.

Berlhren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen Handen.

Bevor Sie das Projektionsobjektiv anbringen, nehmen Sie den Objektivdeckel ab, der am Projektionsobjektiv angebracht ist.

Beriihren Sie keine anderen Bereich als in ,Anbringen des Objektivmounts, wenn der Fokus unausgeglichen ist* (# Seite 79) angegeben,

wenn das Projektionsobjektiv abgenommen wurde. Das Berlhren des Bereichs um die Projektionsobjektivhalterung innerhalb des

Projektors kann zu einer Fehlfunktion fihren.

® |nstallieren Sie das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE5 (Produktion eingestellt)) nicht am Projektor. Die versehentliche Installation
verursacht eine Fehlfunktion des Projektors.

® Panasonic tbernimmt keine Verantwortung fir mégliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes, die durch die Verwendung

von Projektionsobjektiven entstehen, die nicht durch Panasonic hergestellt wurden. Verwenden Sie unbedingt die fiir diesen Projektor

vorgesehenen Projektionsobjektive.

Hinweis

® Die Vorkehrungen fiir das Handhaben des Objektivs sind flr das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) unterschiedlich.
Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung von ET-D75LE95 oder ET-D75LE90.
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Anbri les Projektionsobjekti

Befolgen Sie zum Anbringen des Projektionsobjektivs die folgenden Schritte. Fangen Sie mit Schritt 3) an, wenn
die Objektivoffnungsabdeckung bereits entfernt wurde.

Schraube

Objektivoffnungsabdeckung
T

Abb. 1 Abb. 2

Markierung (orange)

I

E

|

@

Objektivbefestigungsschraube

Abb. 3 Abb. 4

1) Lodsen Sie die Befestigungsschraube der Objektivoffnungsabdeckung. (Abb. 1)
® Drehen Sie die Befestigungsschraube der Objektivoffnungsabdeckung mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher gegen den Uhrzeigersinn, bis sie sich frei dreht.
2) Entfernen Sie die Objektivéffnungsabdeckung. (Abb. 2)

® Halten Sie den Objektiventriegelungsknopf gedrickt und drehen Sie die Objektivéffnungsabdeckung gegen
den Uhrzeigersinn, bis die Markierung an der Objektivéffnungsabdeckung (O) mit der Markierung am
Projektorgehause (O links neben LOCK) Ubereinstimmt.

3) Setzen Sie das Projektionsobjektiv ein, indem Sie die Markierung am Projektionsobjektiv (orange) an
der Markierung am Projektorgehause (O links neben LOCK) ausrichten und das Projektionsobjektiv
im Uhrzeigersinn drehen, bis es einrastet. (Abb. 3)

4) Sichern Sie das Projektionsobjektiv mit der beiliegenden Objektivbefestigungsschraube. (Abb. 4)

® \Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um es im Schraubloch A rechts neben der Markierung
am Projektionsobjektiv (orange) zu sichern.

® Einige Objektive haben moglicherweise kein Schraubloch A, um das Projektionsobjektiv zu sichern.

Achtung

® Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den Uhrzeigersinn, um zu lberpriifen, ob es fest sitzt.
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® Bewahren Sie die entfernte Objektivoffnungsabdeckung an einem sicheren Ort auf.

® Nachdem Sie das Projektionsobjektiv angebracht haben, schalten Sie den Projektor ein und uberprifen Sie die Einstellung unter
[OBJEKTIV-TYP]. Andern Sie die Einstellung, wenn der Typ sich von dem am Projektor angebrachten Projektionsobjektiv unterscheidet.
(= Seite 75)
Fahren Sie nach dem Uberpriifen der Einstellung unter [OBJEKTIV-TYP] mit der Objektivkalibrierung fort. (# Seite 75)

Befolgen Sie zum Entfernen des Projektionsobjektivs die folgenden Schritte.

r

4

{ALRREY

Objektiventriegelungsknopf

Schraube

Objektivoffnungsabdeckung

Abb. 2 Abb. 3

1) Entfernen Sie die Objektivbefestigungsschraube.
® \/erwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die erste Schraube rechts neben der
Projektionsobjektiv-Markierung (orange) zu entfernen.
2) Entfernen Sie das Projektionsobjektiv, indem Sie es gegen den Uhrzeigersinn drehen, wahrend Sie
die Objektiventriegelungstaste driicken. (Abb. 1)

® Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis die Markierung am Projektionsobjektiv
(orange) mit der Markierung am Projektor (O links neben LOCK) (ibereinstimmt.
® Fahren Sie mit Schritt 3) fort, wenn Sie den Projektor tragen oder aufbewahren wollen.

3) Bringen Sie die mitgelieferte Objektivoffnungsabdeckung an. (Abb. 2)
® Setzen Sie die Objektivoffnungsabdeckung ein, indem Sie die Markierung an der
Objektivoffnungsabdeckung (O) an der Markierung am Projektorgehause (O links neben LOCK) ausrichten
und die Objektivoffnungsabdeckung im Uhrzeigersinn drehen, bis sie einrastet.
4) Befestigen Sie die Objektivoffnungsabdeckung. (Abb. 3)
® Ziehen Sie die Befestigungsschraube der Objektivoffnungsabdeckung mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher fest.

Hinweis

® Einige Objektive haben mdglicherweise kein Schraubenloch, um das Projektionsobjektiv zu befestigen.

Achtung

® | agern Sie das abgenommene Projektionsobjektiv geschitzt vor Vibrationen und StéRen.
® Bewahren Sie die entfernte Objektivbefestigungsschraube an einem sicheren Ort auf.
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AnschliefRen
%

® | esen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitung fir das anzuschlieRende externe Gerat aufmerksam
durch.

® Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie die Kabel anschliel3en.

® Beachten Sie vor dem Anschlief3en der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen
kommen.

- Beim AnschlieRen eines Kabels an ein Gerat, das an den Projektor angeschlossen ist, oder an den Projektor
selbst beriihren Sie einen beliebigen nahe gelegenen Metallgegenstand, um die statische Aufladung aus
Ihrem Koérper abzuleiten, bevor Sie den Anschluss durchflihren.

- Verwenden Sie zum AnschlieRen eines Gerats, das an den Projektor oder an das Projektorgehause
angeschlossen wird, keine unnétig langen Kabel. Je langer das Kabel, desto storanfalliger ist es. Wird ein
aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt es wie eine Antenne und ist stéranfalliger.

- SchlieRen Sie zuerst das GND-Kabel an und stecken Sie dann den Anschluss des anzuschlielenden Gerats
gerade ein.

® Besorgen Sie falls nétig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn
entweder kein Kabel im Lieferumfang des Gerats enthalten ist oder dies kein optionales Zubehor ist.
® Stecken Sie im Vorfeld die optionale Schnittstellenkarte in den Steckplatz ein, die notwendig ist, damit die

Videoausristung an den Projektor angeschlossen werden kann.

Es wird empfohlen, einen qualifizierten Techniker um Hilfe zu bitten, um die optionale Schnittstellenkarte zu

installieren oder zu entfernen. Aufgrund der statischen Elektrizitat kann eine Fehlfunktion auftreten. Wenden Sie

sich an lhren Handler.

Ausfuhrliche Informationen zum Einsetzen der optionalen Schnittstellenkarte finden Sie unter ,Installation der

Schnittstellenkarte (optional) (% Seite 294).

® Einige Computermodelle oder Grafikkarten sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® SchlielRen Sie den Projektor unter Verwendung eines Erweiterungsgerats usw. an, wenn Sie den Projektor
entfernt von der Videoausristung installieren. Der Projektor zeigt mdglicherweise das Bild nicht richtig an, wenn
er unter Verwendung eines langen Kabels direkt angeschlossen wird.

® Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen,
finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale” (# Seite 262).

Anschlussbeispiel: AV-Ger

Fiir die Anschliisse <SDI IN 1>/<SDI IN 2>/<SDI IN 3>/<SDI IN 4>

4K-Bild mit dem SDI-kompatiblen digitalen
Eingangsrecorder

Quad-Link-HD-SDI-Signal oder Quad-Link-3G-SDI-Signal

Hinweis

® \erwenden Sie 5C-FB oder héher (wie 5C-FB oder 7C-FB) oder Belden 1694A oder ein héheres Verbindungskabel, um die Bilder richtig zu
Ubertragen. Benutzen Sie ein Verbindungskabel von 100 m (328'1") Lange oder weniger.

® Die Einstellung Uber das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] ist abhéngig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.
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Die Einstellung im Menu [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [SDI-VERBINDUNG] ist erforderlich, wenn das Dual-Link- oder das Quad-Link-
Signal eingespeist wird.

Zur Einspeisung des Dual-Link-Signals verwenden Sie ein Kabel mit der gleichen Lange und dem gleichen Typ fir die Verbindung mit dem
<SDI IN 1>-Anschluss und dem <SDI IN 2>-Anschluss bzw. dem <SDI IN 3>-Anschluss und dem <SDI IN 4>-Anschluss. Das Bild wird
maoglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der Langenunterschied des Kabels 4 m (13'1") oder mehr betragt.

Verwenden Sie zum Einspeisen der Quad-Link-Signale ein Kabel der gleichen Lange und des gleichen Typs zum Anschluss an

die Anschlisse <SDI IN 1>/<SDI IN 2>/<SDI IN 3>/<SDI IN 4>. Das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der
Langenunterschied des Kabels 4 m (13'1") oder mehr betragt.

Schlieen Sie bei Einspeisung von Dual-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Es wird eine Phasendifferenz zwischen dem LINK-A-Signal und dem LINK-B-Signal erzeugt,
weshalb das Bild méglicherweise nicht richtig projiziert wird.

SchlieRen Sie bei Einspeisung von Quad-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Moglicherweise wird eine Phasendifferenz zwischen den Signalen von Link 1, Link 2, Link 3
und Link 4 erzeugt und das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert.

Ein Fehler in der Signalerkennung tritt moglicherweise auf, wenn ein instabiles Signal in den Projektor eingespeist wird. In solch einem Fall
stellen Sie das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] auf den Inhalt ein, der dem Eingangssignal entspricht.

Fir die Anschliisse <3G-SDI 1 IN>/<3G-SDI 2 IN> und <3G-SDI 3 IN>/<3G-SDI 4 IN> der
Schnittstellenkarte

Dies ist ein Beispiel, in dem das optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in
<SLOT 1> eingesetzt ist.

SDI-Eingang-kompatibler Flachbildschirm

SDI-Ausgang-kompatibler digitaler
Eingangsrecorder

{ y

SD-SDI-Signal, HD-SDI-Signal oder 3G-SDI-Signal

Hinweis

Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) muss die Firmwareversion von 3G-SDI Terminal Board mit
Audio 2.00 oder neuer sein. Konsultieren Sie lhren Handler zur Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware, wenn die Version alter als
2.00 ist.

Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).

Verwenden Sie 5C-FB oder héher (wie 5C-FB oder 7C-FB) oder Belden 1694A oder ein hoheres Verbindungskabel, um die Bilder richtig zu
Ubertragen. Benutzen Sie ein Verbindungskabel von 100 m (328'1") Lange oder weniger.

Die Einstellung tber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ist abhangig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.

Die Einstellung im Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-VERBINDUNG] ist erforderlich, wenn das Dual-Link- oder das Quad-
Link-Signal eingespeist wird.

Zur Einspeisung des Dual-Link-Signals verwenden Sie ein Kabel mit der gleichen Lange und dem gleichen Typ fiir die Verbindung mit dem
<3G-SDI 1 IN>-Anschluss und dem <3G-SDI 2 IN>-Anschluss bzw. dem <3G-SDI 3 IN>-Anschluss und dem <3G-SDI 4 IN>-Anschluss. Das
Bild wird moglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der Langenunterschied des Kabels 4 m (13'1") oder mehr betragt.

Verwenden Sie zum Einspeisen der Quad-Link-Signale ein Kabel der gleichen Lange und des gleichen Typs zum Anschluss an die
Anschlisse <3G-SDI 1 IN>/<3G-SDI 2 IN>/<3G-SDI 3 IN>/<3G-SDI 4 IN>. Das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der
Langenunterschied des Kabels 4 m (13'1") oder mehr betragt.

Schlieen Sie bei Einspeisung von Dual-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Es wird eine Phasendifferenz zwischen dem LINK-A-Signal und dem LINK-B-Signal erzeugt,
weshalb das Bild mdglicherweise nicht richtig projiziert wird.

SchlieRen Sie bei Einspeisung von Quad-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Mdéglicherweise wird eine Phasendifferenz zwischen den Signalen von Link 1, Link 2, Link 3
und Link 4 erzeugt und das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert.

Ein Fehler in der Signalerkennung tritt moglicherweise auf, wenn ein instabiles Signal in den Projektor eingespeist wird. In solch einem Fall
stellen Sie das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] auf den Inhalt ein, der dem Eingangssignal entspricht.

52 - DEUTSCH



Kapitel 2 Erste Schritte — AnschlieBen

Fiir die Anschliisse <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN/1 OUT>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN/3 OUT> der
Schnittstellenkarte

Dies ist ein Beispiel, in dem das optionale Schnittstellenkarte fur 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in
<SLOT 1> eingesetzt ist.

Gerat kompatibel mit der 12G-SDI-Signalausgabe

0 SD-SDI-Signal, HD-SDI-Signal, 3G-SDI-Signal, 6G-SDI-Signal oder
% 12G-SDI-Signal

e
-

o
Eie

CCmmeem——-—

Hinweis

® Verwenden Sie ein Verbindungskabel mit 5C-FB oder hoher (wie 5C-FB oder 7C-FB), Belden 1694A oder héher oder L-5.5CUHD,
hergestellt von Canare Electric Co., Ltd., um die Bilder richtig zu Uibertragen. Die maximale Kabellange, die verwendet werden kann, ist wie
folgt. Diese maximale Kabellénge ist aber ein grober Richtwert und garantiert nicht dem Ubertragungsabstand.
- SD-SDI-Signal, HD-SDI-Signal, 3G-SDI-Signal: 150 m (492'2")
- 6G-SDI-Signal: 80 m (262'6") (Wenn L-5.5CUHD verwendet wird, sollte die Kabellange 110 m (360'11") betragen.)
- Beim 12G-SDI-Signal unterscheidet sich die Kabellange abhangig von der Einstellung des Menus [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] —»
[SDI-MODUS].
Wenn [SDI-MODUS] auf [EINGABE] eingestellt ist: 50 m (164'1") (Wenn L-5.5CUHD verwendet wird, sollte die Kabellange 100 m (328'1")
betragen.)
Wenn [SDI-MODUS] auf [AUSGABE] eingestellt ist: 50 m (164'1") (Wenn L-5.5CUHD verwendet wird, sollte die Kabellange 90 m (295'3")
betragen.)
® Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-MODUS] auf [AUSGABE] eingestellt ist, bringen Sie einen Abschlusswiderstand
(75 Q) an dem Anschluss an, an dem kein Gerat als Ausgangsziel angeschlossen ist.
® \erwenden Sie den BNC-Anschluss, der mit dem Koaxialkabel und dem Typ des zu verwendenden Signals kompatibel ist.
® Die Einstellung iber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ist abhangig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.
® Die Einstellung im Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-VERBINDUNG] ist erforderlich, wenn das Dual-Link- oder das Quad-
Link-Signal eingespeist wird.
® Verwenden Sie zum Einspeisen der Dual-Link-Signale ein Kabel der gleichen Lange und des gleichen Typs zum Anschluss an den
Anschluss <SDI 1 IN> und <SDI 3 IN>. Das Bild wird méglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der Langenunterschied des Kabels 4 m
(13'1") oder mehr betragt.
® Verwenden Sie zum Einspeisen der Quad-Link-Signale ein Kabel der gleichen Lange und des gleichen Typs zum Anschluss an die
Anschlisse <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN/1 OUT>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN/3 OUT>. Das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert, wenn der
Langenunterschied des Kabels 4 m (13'1") oder mehr betragt.
® SchliefRen Sie bei Einspeisung von Dual-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Es wird eine Phasendifferenz zwischen dem LINK-A-Signal und dem LINK-B-Signal erzeugt,
weshalb das Bild méglicherweise nicht richtig projiziert wird.
® SchlielRen Sie bei Einspeisung von Quad-Link-Signalen den Projektor direkt an das externe Gerat an, an welches das Signal ausgeben
wird, ohne einen Verteiler usw. zu verwenden. Moglicherweise wird eine Phasendifferenz zwischen den Signalen von Link 1, Link 2, Link 3
und Link 4 erzeugt und das Bild wird mdglicherweise nicht richtig projiziert.
® Ein Fehler in der Signalerkennung tritt moglicherweise auf, wenn ein instabiles Signal in den Projektor eingespeist wird. In solch einem Fall
stellen Sie das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] auf den Inhalt ein, der dem Eingangssignal entspricht.
® Der <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und der <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss unterstltzen nicht die Einspeisung des 6G-SDI-Signals oder des
12G-SDI-Signals.
® Um den Anschluss <SDI 2 IN/1 OUT> oder <SDI 4 IN/3 OUT> als Ausgangsanschluss zu verwenden, stellen Sie das Meni [ANZEIGE
OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-MODUS] auf [AUSGABE] ein.
® Setzen Sie diese Karte in <SLOT 1> oder <SLOT 2> ein. Wenn diese Karten in <SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt sind, kann nur die
Karte verwendet werden, die in <SLOT 1> eingesetzt ist.
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Fiir die Anschliisse <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> und <HDMI IN 3>/<HDMI IN 4> der
Schnittstellenkarte

Dies ist ein Beispiel, in dem das optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in
<SLOT 1> eingesetzt ist.
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Blu-ray-Disc-Player

Hinweis

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Wenn aber das folgende
4K-Videosignal die unterstiitzte Ubertragungsgeschwindigkeit des HDMI High Speed-Kabels iibersteigt, das als Eingang fungieren soll,
benutzen Sie das HDMI-Kabel, das die Hochgeschwindigkeitslibertragung von 18 Gbps unterstitzt, wie das mit erstklassiger HDMI-
Kabelauthentifizierung.
- Ein Videosignal mit hoher Spezifikations-Farbtiefe und Abstufung, wie 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 Bit oder 3840 x 2160/60p 4:4:4/24 Bit
Bilder werden moglicherweise gestort oder nicht projiziert, wenn ein Videosignal verwendet wird, welches die unterstiitzte
Ubertragungsgeschwindigkeit des HDMI-Kabels (ibersteigt.

® Die Einstellung iber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ist abhangig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.
Die Einstellung im Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [HDMI-VERBINDUNG] ist erforderlich, wenn das Dual-Link- oder das Quad-
Link-Signal eingespeist wird.

® Die Anschlisse <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2>/<HDMI IN 3>/<HDMI IN 4> kdnnen Uber ein HDMI/DVI-Konvertierungskabel mit einem externen
Gerat verbunden werden, das mit einem DVI-D-Anschluss ausgestattet ist. Dies funktioniert jedoch mdglicherweise bei einigen externen
Geraten nicht, sodass das Bild nicht angezeigt wird.

® Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Auflésung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der Schnittstellenkarte
fur HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte fiur HDMI 2-Eingang 2.00 oder héher
sein. Wenn die Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht durchgefiihrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist
wird. Konsultieren Sie lhren Handler hinsichtlich der Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.
Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberpriufen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).

® Der Projektor unterstitzt VIERA Link (HDMI) nicht.
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Fiir die Anschliisse <DVI-D IN 1>/<DVI-D IN 2> und <DVI-D IN 3>/<DVI-D IN 4> der
Schnittstellenkarte

Dies ist ein Beispiel, in dem das optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in
<SLOT 2> eingesetzt ist.

®
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DVD-Player mit HDMI-Anschluss (HDCP)

Hinweis

® Die Einstellung iber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ist abhéngig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.
Die Einstellung im Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [DVI-D-VERBINDUNG] ist erforderlich, wenn das Dual-Link- oder das Quad-
Link-Signal eingespeist wird.

® Die Anschlisse <DVI-D IN 1>/<DVI-D IN 2>/<DVI-D IN 3>/<DVI-D IN 4> kénnen mit HDMI- und DVI-D-kompatiblen Geraten verbunden
werden. Jedoch kénnen moglicherweise einige externe Gerate die Bilder nicht richtig projizieren, sodass das Bild zum Beispiel nicht
angezeigt wird.

Dies ist ein Beispiel fur die Installation der optionalen Schnittstellenkarte fur HDMI 2-Eingang (Modell-
Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 1> und der optionalen Schnittstellenkarte fur DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.:
ET-MDNDV10) in <SLOT 2>.

Steuerrechner

Computer

Steuerrechner

Achtung

® \Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieen, benutzen Sie die mit den jeweiligen Geraten
mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhaltliche abgeschirmte Kabel.
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Hinweis

® Die Einstellung Giber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ist abhéngig von dem angeschlossenen externen Gerat oder dem
Eingangssignal erforderlich.

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Wenn aber das folgende
4K-Videosignal die unterstiitzte Ubertragungsgeschwindigkeit des HDMI High Speed-Kabels (ibersteigt, das als Eingang fungieren soll,
benutzen Sie das HDMI-Kabel, das die Hochgeschwindigkeitstibertragung von 18 Gbps unterstutzt, wie das mit erstklassiger HDMI-
Kabelauthentifizierung.
- Ein Videosignal mit hoher Spezifikations-Farbtiefe und Abstufung, wie 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 Bit oder 3840 x 2160/60p 4:4:4/24 Bit
Bilder werden mdglicherweise gestort oder nicht projiziert, wenn ein Videosignal verwendet wird, welches die unterstiitzte
Ubertragungsgeschwindigkeit des HDMI-Kabels (ibersteigt.

® Die Anschlisse <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2>/<HDMI IN 3>/<HDMI IN 4> kdnnen Uber ein HDMI/DVI-Konvertierungskabel mit einem externen
Gerat verbunden werden, das mit einem DVI-D-Anschluss ausgestattet ist. Dies funktioniert jedoch moglicherweise bei einigen externen
Geraten nicht, sodass das Bild nicht angezeigt wird.

® Die Anschlisse <DVI-D IN 1>/<DVI-D IN 2>/<DVI-D IN 3>/<DVI-D IN 4> unterstiitzen Single-Link von DVI 1.0. Sie unterstlitzen kein Dual-
Link fir DVI 1.0.

® Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, missen Sie die
Fortsetzungsfunktion méglicherweise zurlicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kénnen.

Doppelkabeltransmitter auf Basis des Kommunikationsstandards HDBaseT™ wie etwa das optionale Gerat mit

Unterstltzung von DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) verwenden Doppelkabel

zum Ubertragen von Eingangsbild-, Ethernet- und seriellem Steuersignal, und der Projektor kann diese digitalen

Signale am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss einspeisen.
Projektoranschlisse

Computer

Computerkabel

(im Handel erhaltlich)
Beispiel eines Doppelkabeltransmitters

L 0 @ «EFe
DIGMJ UNK LJN  AUDIOIN VIDE:DIN COMPUTERIN ~ HDM IN
_— 1) |I
] | !
] ] 1 1

[ HDMI-Kabel
(im Handel erhaltlich)

& = D0

Videorecorder Blu-ray-Disc-Player
(mit eingebauter TBC)

Steuerrechner™

*1 Steuerziel ist der Projektor oder der Doppelkabeltransmitter. Die Steuerung selbst ist je nach Doppelkabeltransmitter u. U. nicht mdglich.
Uberpriifen Sie die Bedienungsanleitung des anzuschlieRenden Geréts.

Achtung

® Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlielen.
- Verwenden Sie einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC).
= Verwenden Sie eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder.

® \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild gestort sein. Schlief3en Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und den externen Geraten an.

® Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ihren Handler mit der Verkabelung zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor. Das Bild kann unterbrochen werden, wenn die Kabellbertragungseigenschaften aufgrund einer unsachgemagen Installation nicht
erreicht werden.

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien erfullen:
- Ubereinstimmung mit CAT5e oder héheren Standards
= Abgeschirmter Typ (einschlieRlich Stecker)
= Ungekreuzt
- Einzeldraht

® Bestatigen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss verwenden, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® Verwenden Sie keinen Hub zwischen Doppelkabeltransmitter und Projektor.
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® Wenn Sie den Projektor an einen Doppelkabeltransmitter (Receiver) eines anderen Herstellers anschlielen, schlieRen Sie zwischen dem
Doppelkabeltransmitter des anderen Herstellers und dem Projektor keinen weiteren Doppelkabeltransmitter an. Andernfalls kann das Bild
unterbrochen werden.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen weitestmdglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor moglichst gerade und ohne Schleifen.

® \erlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese mdglichst nahe nebeneinander, ohne sie zu biindeln.

® Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, gehen Sie zum Menl [NETZWERK] — [DIGITAL LINK STATUS] und prifen Sie, ob der Wert von
[SIGNALQUALITAT] in Griin angezeigt wird; dies zeigt normale Qualitit an. (% Seite 201)

Hinweis

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Falls ein Kabel verwendet wird,
das nicht den HDMI-Normen entspricht, konnen die Bilder unterbrochen werden oder werden moglicherweise gar nicht projiziert.

® Der Projektor unterstutzt VIERA Link (HDMI) nicht.

® Die optionale Digitale Interface-Box (Modell-Nr.: ET-YFB100G) und der optionale DIGITAL LINK Umschalter (Modell-Nr.: ET-YFB200G)
unterstiitzen nicht die Einspeisung und Ausgabe von 4K-Videosignalen.

e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor betragt 100 m (328'1") fiir das Signal
mit einer Aufldsung von 1 920 x 1 200 Punkten oder weniger. Eine Ubertragung (ber bis zu 150 m (492'2") ist méglich, wenn der
Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fiir groBe Reichweiten unterstiitzt. Allerdings hat das Signal, das der Projektor empfangen
kann, nur bis zu 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz) fir die Verbindungsart fir grofe Reichweiten. Bei einem
Signal mit einer Aufldsung von mehr als 1 920 x 1 200 Punkten liegt der maximale Ubertragungsabstand bei 50 m (164'1"). Wird dieser
Abstand Uberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die Netzwerkkommunikation gestért werden. Beachten Sie bitte, das Panasonic
die Nutzung des Projektors aulerhalb des maximalen Ubertragungsabstands nicht unterstiitzt. Das (ibertragbare Videosignal oder die
Ubertragungsreichweite kann bei Verbindungen mit groRer Reichweite abhéngig von der Spezifikation des Doppelkabeltransmitters
eingeschrankt sein.

® |nformationen zu Doppelkabeltransmittern anderer Hersteller, die fur den Betrieb mit dem Projektor geprift wurden, finden Sie auf der
Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von
der Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgange Uberprift wurden. Bei Betriebs- oder
Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den jeweiligen Hersteller.

Anschlussbeispiel, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion/Verschluss-
Wenn eine Multi-Display-Projektionsflache erstellt wird, indem projizierte Bilder von mehreren Projektoren
verknUpft werden, kdnnen die folgende Funktionen verwendet werden, um mehrere Projektoren unter

Verwendung des <MULTI PROJECTOR SYNC IN>-Anschlusses und des <MULTI PROJECTOR SYNC OUT>-
Anschlusses zu synchronisieren.
® Kontrast-Synchronisierungsfunktion
Eine verknlpfte Projektionsflache mit ausgeglichenem Kontrast kann angezeigt werden, indem das
Helligkeitsniveau des Videosignals weitergegeben wird, das in jeden Projektor eingespeist wird.

Um diese Funktion zu verwenden, stellen Sie das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI
PROJECTOR SYNC] fir jeden synchronisierten Projektor wie folgt ein.

- Stellen Sie [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODUS] auf etwas anderes als [AUS] ein.

Stellen Sie [MODUS] nur bei einem der synchronisierten Projektoren auf [MASTER] ein. Stellen Sie [MODUS]
bei allen anderen Projektoren auf [SLAVE] ein.

- Stellen Sie [MULTI PROJECTOR SYNC] — [KONTRAST-SYNCHRONISIERUNG] auf [EIN] ein.
® Verschluss-Synchronisierungsfunktion
Dies ist eine Funktion zur Synchronisation der Verschlussbedienung des angegebenen Projektors mit anderen
Projektoren. Der Effekt unter Verwendung der Verschlussfunktion einschlieRlich der Einblendung/Ausblendung
im Betrieb kann synchronisiert werden.
Um diese Funktion zu verwenden, stellen Sie das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI
PROJECTOR SYNC] fur jeden synchronisierten Projektor wie folgt ein.
- Stellen Sie [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODUS] auf etwas anderes als [AUS] ein.
Stellen Sie [MODUS] nur auf einem Projektor auf [MASTER] ein, der die Synchronisierungsquelle innerhalb
der verknipften Projektoren wird. Stellen Sie [MODUS] bei allen anderen Projektoren auf [SLAVE] ein.
— Stellen Sie [MULTI PROJECTOR SYNC] —» [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] auf [EIN] ein.
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B Anschlussbeispiel

Schliel3en Sie alle zu verbindenden Projektoren in einer Schleife durch eine Verkettungsverbindung an, wenn die
Kontrast-Synchronisierungsfunktion/Verschluss-Synchronisierungsfunktion verwendet werden soll. Die Anzahl der
verbundenen Projektoren ist auf maximal 64 Projektoren begrenzt.
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Anschlusse der Synchronisierungsquelle Anschlisse des Projektors, der synchronisiert

werden soll

]

]
fuuin

3

Anschlusse des Projektors, der synchronisiert Anschlusse des Projektors, der synchronisiert
werden soll werden soll

Hinweis

® Die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-Synchronisierungsfunktion kénnen gleichzeitig verwendet werden.

® Einzelheiten zu den Einstellungen der Kontrast-Synchronisierungsfunktion und der Verschluss-Synchronisierungsfunktion finden Sie im
Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (% Seite 177).

® Die Menuoptionen im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC] sind dieselben wie die folgenden
Einstellungselemente.
- Das Menu [BILD] — [DYNAMISCHER KONTRAST] — [ANWENDER] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
- Das Menu [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

® Wenn es Projektoren gibt, die Sie nicht mit den verknlpften Projektoren synchronisieren mochten, setzen Sie [KONTRAST-
SYNCHRONISIERUNG] und [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] einzeln auf [AUS].
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Kapitel 3 Grundlegende
Bedienung

Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fir den Anfang.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das
mitgelieferte Netzkabel anschliel3en.
Benutzen Sie ein Netzkabel, das mit der Versorgungsspannung und der Form der Steckdose Ubereinstimmt.

Zu Einzelheiten zum Umgang mit dem Netzkabel siehe ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit* (# Seite 5).
Einzelheiten zur Form der Steckdose finden Sie unter ,Verwendbare Steckdose® (# Seite 37).

Achtung

® Der <AC IN>-Anschluss an der Seite des Projektors und der Stecker der mitgelieferten Netzkabel kdnnen nicht wahrend des Betriebs
getrennt werden. Wenn Sie das Netzkabel vom Projektor trennen, miissen Sie zuerst unbedingt den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

Hinweis

® Die Lichtausgabe verringert sich auf ungefahr 1/3, wenn der Projektor mit 100 V bis 120 V Wechselstrom verwendet wird.
® Die mitgelieferten Netzkabel schwanken abhangig von dem Land oder der Region, wo Sie das Produkt gekauft haben.

Das Netzkabel anbringen

Abb. 1 Abb. 2

1) Priifen Sie die Form des <AC IN>-Anschlusses an der Seite des Projektors und den Anschluss des
Netzkabels und fiihren Sie den Stecker vollstiandig in der richtigen Richtung ein. (Abb. 1)

2) Drehen Sie den Netzkabelstecker beim Einstecken in den Projektor im Uhrzeigersinn, bis er einrastet.
(Abb. 2)

Das Netzkabel l6sen

Abb. 1 Abb. 2
1) Prifen Sie, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der Seite des Projektorgehduses auf der <OFF>-
Seite steht, und trennen Sie den Netzstecker von der Steckdose.

2) Drehen Sie den Netzkabelstecker gegen den Uhrzeigersinn, schieben Sie dabei gleichzeitig den
Verriegelungshebel nach vorn (Abb. 1) und entfernen Sie den Stecker aus dem <AC IN>-Anschluss im
Projektor (Abb. 2).
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Zeigen Sie den Betriebszustand an. Priifen Sie vor dem Betrieb des Projektors den Status der Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>
|

4 | 3\
- T T T T
L Ll Ll | L
ON(G)/ LIGHT LIGHT TEMP FILTER
STANDBY (R) (1]

Anzeigestatus Projektorstatus

Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.

Die Stromversorgung ist ausgeschaltet. (Standby-Modus)

Die Projektion wird gestartet, wenn die Einschalttaste <|> gedriickt wird.

® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lichtquelleanzeigen
<LIGHT1>/<LIGHT2> oder die Temperaturanzeige <TEMP> blinken. (® Seite 229)

Rot Leuchtet

Grin Leuchtet | Projiziert.

Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Orange Leuchtet | Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (wechselt in den Bereitschaftsmo-
dus)

Hinweis

® Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> orange leuchtet, l1auft der Lufter, um den Projektor zu kihlen.

® Fir ungefahr 15 Sekunden nach dem Ausschalten des Projektors leuchtet die Anzeige bei einem erneuten Einschalten des Projektors nicht
wieder auf. Schalten Sie das Gerat erst wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet rot). Naheres zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (# Seite 282).

® \Wenn der Projektor das Signal von der Fernbedienung empfangt, blinkt die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> in der folgenden
Farbe gemal dem Status des Projektors.
= Wenn der Projektor im Projektionsmodus ist: Griin
- Wenn der Projektor im Standby-Modus ist: Orange
Wenn aber das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, leuchtet die Anzeige
durchgehend rot und blinkt nicht, wenn der Projektor im Standby-Modus ist.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam in Griin, wahrend die Verschlussfunktion verwendet wird (Verschluss:
geschlossen), oder wahrend die Funktion des Menus [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [K-SIGNAL-LICHT AUS] (% Seite 172) aktiviert
ist und die Lichtquelle ausgeschaltet ist.

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an Ihren Handler.
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Installieren Sie das Projektionsobjektiv, bevor Sie den Projektor einschalten.
Nehmen Sie zunachst den Objektivdeckel ab.

| ~
8 8
4)—@ MENU E @
g:“\@\ . . g |¥ SDI 172 p N
C ) L\ J ) Q spi3/a ( ( ) )
(ODIGITALLINK
) o e B G [ M @
1) 2) 3)
1) SchlieRBen Sie das Netzkabel an den Projektor an.
2) SchlieRen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.
3) Driicken Sie auf die <ON>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat einzuschalten.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet rot und der Projektor tritt in den Standby-Modus.
4) Driicken Sie die Einschalttaste <|>.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet griin und das Bild wird bald darauf auf die
Projektionsflache projiziert.
Achtung

Entfernen Sie immer den Objektivdeckel, bevor Sie mit der Projektion beginnen. Kontinuierliches Projizieren bei aufgesetztem
Objektivdeckel kann dazu flihren, dass sich der Objektivdeckel tberhitzt und in Brand gerat.

Hinweis

6

Eine Aufwarmzeit von bis zu etwa flinf Minuten ist méglicherweise notwendig, bis ein Bild angezeigt wird, wenn der Projektor bei etwa 0 °C
(32 °F) eingeschaltet wird.

Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet wahrend der Aufwarmphase. Wenn das Aufwarmen beendet ist, erlischt die Temperaturanzeige
<TEMP> und die Projektion beginnt. Naheres zum Anzeigestatus finden Sie unter ,Wenn eine Anzeigelampe aufleuchtet’ (# Seite 229).
Wenn die Betriebstemperatur niedrig ist und das Aufwarmen langer als finf Minuten dauert, liegt fiir den Projektor ein Problem vor, und er
schaltet automatisch in den Standby-Modus. Wenn dies geschieht, sorgen Sie fir eine hohere Betriebstemperatur der Umgebung von 0 °C
(32 °F) oder mehr, schalten Sie das Gerat aus und dann wieder ein.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, dauert es mdglicherweise
langer, bis die Projektion beginnt, als fir den Fall, dass es auf [NORMAL] eingestellt ist.

Wenn das Gerat beim vorherigen Gebrauch durch Driicken der <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters oder durch direktes
Verwenden des Unterbrechungsschalters wahrend des Projizierens ausgeschaltet wurde, leuchtet die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY
(R)> grun, und nach einer Weile wird ein Bild projiziert, wenn das Gerat durch Driicken der <ON>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters
oder durch Einschalten des Unterbrechungsschalters bei in die Steckdose eingesetztem Netzstecker eingeschaltet wird. Dies gilt nur, wenn
das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [START MODUS] auf [LETZTE EINST.] eingestellt ist.

Die Lichtausgabe verringert sich auf ungefahr 1/3, wenn der Projektor mit 100 V bis 120 V Wechselstrom verwendet wird.
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Bei Anzeige des Bildschirms fiir Ersteinstell

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird sowie wenn das Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefuhrt wird, werden nach Beginn
der Projektion der Fokus-Einstellungsbildschirm und dann der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt.
Nehmen Sie die Einstellung den Bedingungen entsprechend vor.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen tber die Menufunktionen andern.

Wenn Sie die Taste <MENU> betatigen, wahrend der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt wird,
kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm zurlickkehren.

Scharfeinstellung

Justieren Sie den Fokus, um den Menubildschirm deutlich anzuzeigen.
Sie missen mdglicherweise auch den Zoom und die Objektivverschiebung justieren.

Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Anpassen des Fokus, des Zooms und der Objektivverschiebung®
(= Seite 73).

1) Driicken Sie A V4P, um den Fokus einzustellen.

LENS
FOCuUs

FOCUS POSITION | 52 |

N
<> ADJUST

2) Driicken Sie die <MENU>-Taste, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Anzeigesprache)

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Bildschirmanzeigesprache tber das Meni [MENUE
SPRACHE(LANGUAGE)] andern.

1) Driicken Sie A'¥, um die Anzeigesprache auszuwahlen.

INITIAL SETTING 17
@ ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

$  SELECT
SET

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
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Anfangseinstellung (Betriebseinstellung)

Stellen Sie die Elemente flr das Bedienverfahren abhangig von der Anwendung und der Betriebsdauer des
Projektors ein.

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen Elemente Gber das
Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] éndern. Wenn Sie die Einstellungen
andern, wahrend der Projektor verwendet wird, verringert sich mdoglicherweise die Dauer bis zur Halbierung der
Lichtquellenluminanz, oder die Luminanz nimmt ab.

Diese Anfangseinstellung (Betriebseinstellung) wird zur Vervollstdndigung der Einstellungen wahrend der
Installation vorbereitet, wenn der Betrieb des Projektors vorgegeben ist. Wenn das Menli [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefthrt wird, andern Sie nicht die
Einstellung in der Anfangseinstellung (Betriebseinstellung). Driicken Sie stattdessen die <ENTER>-Taste und
fahren Sie mit der nachsten Anfangseinstellung (Installationseinstellung) fort. Wenn Sie die Einstellung andern
mussen, fragen Sie die Person, die fur diesen Projektor verantwortlich ist (etwa eine Person, die fur Ausristung
oder Betrieb zustandig ist).

WERKSEINSTELLUNG 217
BETRIEBSMODUS M  NORMAL I8

83.3%

Die Art festlegen, wie der Projektor benutzt wird. Details
siehe Bedienungsanleitung unter "Bei Anzeige des
Bildschirms fiir Ersteinstellungen™.

: MENUE SELECT 4» ANDERN

E@D EINGABE

Hinweis

® Der vorangehend gezeigte Bildschirm zur Anfangseinstellung wird angezeigt, wenn der Projektor nach dem Kauf erstmals eingeschaltet
wird. Wenn das Menili [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird, werden die
Einstellungen vor der Ausfiihrung unter [BETRIEBSMODUS] und [MAX.LAMP.-LEISTUNG] angezeigt.

® Zum Verhaltnis zwischen Luminanz und Laufzeit, siehe ,Wechselbeziehung von Luminanz und Laufzeit* (% Seite 65).

® Ausfuhrliche Informationen zu den einzelnen Einstellungselementen finden Sie im Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BETRIEBSEINSTELLUNG].

1) Driicken Sie AV, um [BETRIEBSMODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.

® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

® Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] auf etwas anderes als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder
[LANGLEBIG3] ein, wenn der Projektor in einer Hohe von 2 700 m (8 858') oder hoher Giber dem
Meeresspiegel verwendet wird.

® Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] auf etwas anderes als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder
[LANGLEBIG3] ein, wenn der optionale Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) verwendet wird.

Die Lebensdauer der Lichtquelle verkirzt sich gegentiber NORMAL]. Wahlen Sie diese Einstellung,
[HOCH] wenn eine héhere Luminanz als bei [NORMAL] benétigt wird. Die geschatzte Laufzeit liegt bei unge-
fahr 8 000 Stunden.

Stellen Sie dieses Element ein, wenn hohe Luminanz benétigt wird. Die geschatzte Laufzeit liegt bei

*1
[NORMAL] ungefahr 20 000 Stunden. (Werkseitige Standardeinstellung)
Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [NORMAL] verringert, stellen Sie dieses Element ein,
[LANGLEBIG1]* um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erhdhen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei ungefahr
43 000 Stunden.
Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [LANGLEBIG1] verringert, stellen Sie dieses Element
[LANGLEBIG2]* ein, um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erhdhen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei

ungefahr 61 000 Stunden.

Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [LANGLEBIG2] verringert, stellen Sie dieses Element
[LANGLEBIG3]* ein, um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erhohen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei
ungefahr 87 000 Stunden.
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3)
4)

5)
6)

7)

[ANWENDER1]
[ANWENDER?2] Stellen Sie [MAX.LAMP.-LEISTUNG] und [LICHTLEISTUNG] einzeln ein.
[ANWENDER3]

*1 Die Laufzeit wird geschatzt, wenn das Meni [BILD] — [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [3] eingestellt ist.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [NORMAL], [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3]
ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [MAX.LAMP.-LEISTUNG] auszuwdhlen.
Driicken Sie 4p, um die Einstellung vorzunehmen.
Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie p. Erhoht die Hochstgrenze der Helligkeitskorrektur.
. . . 8,0 % - 100,0 %
Driicken Sie 4. Verringert die Hochstgrenze der Helligkeitskorrektur.

Driicken Sie A V¥, um [LICHTLEISTUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie zum Anpassen 4.

® \Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE90) verwendet wird, setzen Sie [LICHTLEISTUNG] je nach
Fokusqualitat auf 77,0 % oder darunter. Wenn [LICHTLEISTUNG] auf 77,0 % eingestellt wird, betragt die
Luminanz 20 000 Im (N&herungswert).

: Einstellung i :
Bedienung . y . Einstellbereich
Helligkeit Laufzeit
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. Die Laufzeit wird kurzer.
- — - —— 8,0 % - 100,0 %1
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler. Die Laufzeit wird langer.

*1 Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert von [MAX.LAMP.-LEISTUNG], der in Schritt 4) eingestellt wurde.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um mit der Anfangseinstellung fortzufahren.

Wechselbeziehung von Luminanz und Laufzeit

Sie kdnnen den Projektor mit beliebiger Helligkeit und Nutzungsdauer benutzen, indem Sie die Einstellungen von
[MAX.LAMP.-LEISTUNG] und [LICHTLEISTUNG] kombinieren.

Die Wechselbeziehung zwischen Luminanz und Laufzeit ist wie folgt. Nehmen Sie die Anfangseinstellung
(Betriebseinstellung) abhangig von der gewiinschten Nutzungsdauer und der Helligkeit der Projektion vor.

Die Werte von Luminanz und Laufzeit sind grobe Schatzungen.

B So stellen Sie den Projektor basierend auf der Nutzungsdauer ein

*1

[MAX.LAMP.-LEISTUNG] (%) [LICHTLEISTUNG]" (%) Luminanz (Im)
100,0 100,0 26 000
100,0 100,0 26 000
83,3 83,3 21600
83,3 53,6 13 900
83,3 — _
83,3 — _
83,3 — _

Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert, der in der Spalte [MAX.LAMP.-LEISTUNG] der Tabelle beschrieben ist.

B So stellen Sie den Projektor basierend auf der Luminanz ein

*1

[MAX.LAMP.-LEISTUNG] (%) [LICHTLEISTUNG]" (%) Laufzeit (Stunde)
100,0 100,0 18 000
83,3 80,8 20 000
83,3 65,4 22 100
83,3 50,0 24 500
83,3 — —
83,3 — —
83,3 — —

Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert, der in der Spalte [MAX.LAMP.-LEISTUNG] der Tabelle beschrieben ist.
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Hinweis

® Die Laufzeit ist abhangig von den Eigenschaften der Lichtquellen, den Nutzungsbedingungen, der Installationsumgebung usw.
moglicherweise kurzer als die Schatzung.

® Die Nutzungsdauer bezeichnet die Laufzeit bei mehrmaliger Benutzung des Projektors hintereinander. Die Nutzungsdauer ist eine
geschatzte Dauer und entspricht nicht dem Garantiezeitraum.

® Die geschatzte Lauftzeit ist die Zeit, bis die Luminanz automatisch um ungefahr die Halfte reduziert wird, aufer wenn [BETRIEBSMODUS]
auf [HOCH] eingestellt ist.

® \Wenn die konsolidierte Laufzeit des Projektors 20 000 Stunden Uberschreitet, miissen moglicherweise Bauteile innerhalb des Projektors
ausgetauscht werden. Die konsolidierte Laufzeit kann auf dem Bildschirm [STATUS] geprift werden. Einzelheiten finden Sie im Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS].

® \Wenn Sie nach dem Abschluss der Anfangseinstellung das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [HELLIGKEITSREGLER] —»
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] — [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] einstellen, variieren Luminanz und Laufzeit starker.
Einzelheiten finden Sie im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [HELLIGKEITSREGLER].

Anfangseinstellung (Installationseinstellung)

Legen Sie [FRONT/RUCK] und [TISCH/DECKE] unter [PROJEKTIONSARTEN] abhangig vom Installationsmodus
fest. Einzelheiten finden Sie unter ,Installationsmodus” (# Seite 37).

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellung Giber das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] andern.

1) Driicken Sie 4p, um die Einstellung zu dndern.

WERKSEINSTELLUNG 317 I

FRONT/RUCK < FRONT >

Andern Sie die Projektionsart (FRONT/RUCK,
TISCH/DECKE), wenn die Bildschirmanzeige umgedreht
oder seitenverkehrt ist.

: MENUE SELECT <> ANDERN
G@D EINGABE

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Standby-Modus)

Stellen Sie die Betriebsart im Standby ein. Die Standardeinstellung lautet NORMAL] und erlaubt Ihnen, die
Netzwerkfunktion im Standby zu nutzen. Um den Stromverbrauch im Standby gering zu halten, stellen Sie diese
Option auf [ECO] ein. Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellung Uber das MenU
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] andern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.

WERKSEINSTELLUNG a7
BEREITSCHAFTS MODUS  «[IDTS- Y »

ener)

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.

Hinweis

® Der vorangehend gezeigte Bildschirm zur Anfangseinstellung wird angezeigt, wenn der Projektor nach dem Kauf erstmals eingeschaltet
wird. Wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird, wird vor dem
Ausfiihren die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] angezeigt.
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Werkseinstellung (Bildschirmeinstellung)

Stellen Sie das Leinwandformat (Seitenverhaltnis) und die Anzeigeposition des Bildes ein. Nach dem Abschluss

der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellungen jedes Parameters Gber das Menlu [ANZEIGE OPTION] —
[BILD-EINSTELLUNGEN] &ndern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung zu dndern.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Driicken der Taste.

WERKSEINSTELLUNG 5/7

BILDSCHIRMFORMAT < 16:10 >

Wabhlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

: MENUE SELECT 4> ANDERN
GO EINGABE

2) Driicken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.

® [BILD-POSITION] kann nicht ausgewahlt oder angepasst werden, wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf
[16:10] eingestellt ist.

3) Driicken Sie 4p, um die Einstellung vorzunehmen.

WERKSEINSTELLUNG 517 I

BILD-POSITION

Wabhlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

: MENUE SELECT 4» ANDERN
@@ EINGABE

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
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Anfangseinstellung (Zeitzone)

Stellen Sie [ZEITZONE] in Ubereinstimmung mit dem Land oder der Region ein, wo Sie den Projektor benutzen.
Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellung Uber das Menu [PROJEKTOR

EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] andern. Die aktuellen Einstellungen werden unter [ORTS
DATUM] und [ORTSZEIT] angezeigt.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.

WERKSEINSTELLUNG 6/7
ZEITZONE f  +09:00

Legen Sie die Zeitzone fest, zu der Ihr Land oder lhre
Region gehort.

4» ANDERN
@D EINGABE

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.

Hinweis

e StandardméRig ist die Zeitzone des Projektors auf +09:00 (Standardzeit Japan und Korea) eingestellt. Andern Sie die Einstellung im Menii
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] — [ZEITZONE] auf die Zeitzone der Region, in der Sie den Projektor
verwenden.

Anfangseinstellung (Datum und Zeit)

Stellen Sie das lokale Datum und die Zeit ein. Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die
Einstellung uber das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] andern.

Um das Datum und die Zeit automatisch einzustellen, schlagen Sie unter ,Automatisches Einstellen von Datum
und Uhrzeit (% Seite 174) nach.

1) Driicken Sie A'V¥, um ein Element auszuwahlen.

WERKSEINSTELLUNG
JAHR

7

~

v

Bitte Datum und Uhrzeit der im Projektor eingebauten
Uhr einstellen.

A

S MENUE SELECT <) ANDERN
E@D EINGABE

2) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schlieen Sie die Anfangseinstellung ab.
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Einstell | E| ;hl

Es wird empfohlen, die Scharfstellung durchzufiihren, wenn das Fokustestbild 30 Minuten angezeigt wurde.
Einzelheiten zum Testbild finden Sie unter ,Ment [TESTBILDER]" (# Seite 190). Um die Funktion fir die Aktiv-
Fokus-Optimierung zu verwenden, setzen Sie im Menlu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —»
[AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] — [AKTIV-FOKUS] auf [EIN] und passen dann den Fokus an. (% Seite 156)
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1) Driicken Sie die <FOCUS>-Taste, um die Bildscharfe der Projektion grob einzustellen. (# Seite 73)

2) Andern Sie die Einstellung des Meniis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN]
abhangig vom Installationsmodus. (# Seite 37)

® Beziehen Sie sich beziglich der Bedienung des Menubildschirms auf ,Navigation durch das MenU*
(= Seite 86).
3) Stellen Sie [OBJEKTIV-TYP] ein.
¢ Uberpriifen Sie die Einstellung des Objektivtyps, wenn Sie den Projektor zum ersten Mal verwenden,
nachdem Sie das Projektionsobjektiv angebracht haben. (# Seite 75)
4) Fiihren Sie die Objektivkalibrierung aus.
® Fihren Sie die Objektivkalibrierung aus, wenn Sie den Projektor zum ersten Mal verwenden, nachdem Sie
das Projektionsobjektiv angebracht haben. (& Seite 75)
5) Wahlen Sie den Eingang aus, indem Sie die Eingangsauswahl-Taste auf der Fernbedienung oder dem
Bedienfeld driicken.

® Die Tasten, die auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld verwendet werden kdénnen, sind wie folgt.
Fernbedienung:

<DIGITAL LINK>-Taste, <DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste, <DISPLAYPORT>-Taste, <SLOT 1>-Taste,
<SLOT 2>-Taste, <SDI>-Taste

Bedienfeld:
<SDI 1/2>-Taste, <SDI 3/4>-Taste, <DIGITAL LINK>-Taste, <SLOT 1>-Taste, <SLOT 2>-Taste

e Ausfuhrliche Informationen zur Bedienung flur die Eingangsauswabhl finden Sie unter ,Wahlen Sie das
Eingangssignal.“ (® Seite 71).

6) Stellen Sie die vordere, hintere und seitliche Neigung des Projektors mit den einstellbaren FiiBen ein.
(= Seite 47)

7) Driicken Sie die <SHIFT>-Taste, um die Bildposition der Projektion einzustellen.

8) Wenn das Eingangssignal ein DVI-D-/HDMI-/DisplayPort-Signal ist, driicken Sie die <AUTO SETUP>-
Taste.

9) Dricken Sie die <ZOOM>-Taste, um die ProjektionsgroBe entsprechend der Projektionsflache
einzustellen.

10) Driicken Sie die <FOCUS>-Taste erneut, um die Bildscharfe einzustellen.

11) Driicken Sie die <ZOOM>-Taste erneut, um die Zoomeinstellung anzupassen und die ProjektionsgroRe
entsprechend der Projektionsflache einzustellen.
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Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird sowie wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird, werden nach Beginn der Projektion der Fokus-Einstellungsbildschirm und
dann der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt. Einzelheiten finden Sie unter ,Bei Anzeige des Bildschirms fur Ersteinstellungen®
(= Seite 63).

POWER 1)

ON  STANDBY _
MENU |
@ a

Panasonic

m=

;P
1) Driicken Sie die Standby-Taste <(>.
® Der [AUSSCHALTEN (STANDBY)]-Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
2) Driicken Sie 4p> zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

(Oder driicken Sie erneut die Standby-Taste <(>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am
Projektorgehause leuchtet orange. (Der Lufter lauft weiter.)

3) Warten Sie einige Sekunden, bis die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> des Projektorgehduses
rot leuchtet (der Lufter ist angehalten).

4) Driicken Sie auf die <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat auszuschalten.

Achtung

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die beschriebenen Verfahren. Anderenfalls werden moglicherweise die internen Bauteile
beschadigt und Fehlfunktionen verursacht.

Hinweis

® Fir ungefahr 15 Sekunden nach dem Ausschalten des Projektors leuchtet die Anzeige bei einem erneuten Einschalten des Projektors nicht
wieder auf.

® Der Projektor verbraucht auch dann Strom, wenn die Standby-Taste <(> gedriickt wird und der Projektor ausgeschaltet wird,
sofern der Projektor noch mit Strom versorgt wird.
Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt ist, ist die Verwendung einiger
Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.

e Der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors ist mit einer Uberstromschutzfunktion ausgestattet. Wenn eine Spannung von {iber 25 A
erkannt wird, wird der Uberstrom automatisch getrennt und der Projektor wechselt in den Zustand, der dem Driicken der <OFF>-Seite
entspricht. Wenden Sie sich an Ihren Handler, wenn die Uberstromschutzfunktion aktiviert wurde.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die Anbringung des Projektionsobjektivs (# Seite 49), den externen Gerateanschluss

(= Seite 51), den Netzkabelanschluss (# Seite 60), schalten Sie den Strom ein (# Seite 62), um mit

dem Projizieren zu beginnen. Wahlen Sie das zu projizierende Video aus, und passen Sie die Darstellung des
projizierten Bildes an.

Wihlen Sie das Ei ignal

Der Eingang des zu projizieren Bilds kann umgeschaltet werden. Gehen Sie zum Umschalten des Eingangs wie

folgt vor.

® Dricken Sie die Eingangsauswahl-Taste auf der Fernbedienung und geben Sie direkt den Eingang fur das zu
projizierende Bild an.

® Driicken Sie die Eingangsauswahl-Taste auf dem Bedienfeld und geben Sie direkt den Eingang fiir das zu
projizierende Bild an.

® Rufen Sie den Eingangsauswahlbildschirm auf und wahlen Sie den Eingang fiir das zu projizierende Bild von
der Liste aus.

INPUT SELECT \
SDI1/2

INPUT ‘
MENU , \

DI 374
SLOT1 [O pismacunk
DISPLAY DIGITAL LoT1
[ PORT ] [ LINK ] [SLOTZ]

[DVI-D] [HDMI] [ SDI ] [Oeutmenu)

ﬁ

ﬁ

i

LOT 2

Fernbedienung Bedienfeld

Den Eingang direkt mit der Fernbedienung umschalten

Der Eingang des zu projizierenden Bilds kann umgeschaltet werden, indem man es direkt mit der
Eingangsauswahl-Taste auf der Fernbedienung spezifiziert.

1) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Taste (<DIGITAL LINK>, <DVI-D>, <HDMI>, <DISPLAYPORT>,
<SLOT 1>, <SLOT 2>, <SDI>).

Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.

pelCIELEE Das Bild des Signals, das am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Schaltet den Eingang auf DVI-D um.

Dies kann bedient werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DVI-D-Eingang ausge-
<DVI-D> rustet ist, in den Steckplatz eingesetzt ist.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der DVI-D-
Eingange auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang auf HDMI um.

Dies kann bedient werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem HDMI-Eingang ausge-
<HDMI> rustet ist, in den Steckplatz eingesetzt ist.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedriickt wird, wenn einer der HDMI-Ein-
gange auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang auf DisplayPort um.

Dies kann bedient werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DisplayPort-Eingang
<DISPLAYPORT> ausgertstet ist, in den Steckplatz eingesetzt ist.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedriickt wird, wenn einer der DisplayPort-
Eingange auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang zum Signal der optionalen Schnittstellenkarte um, die in <SLOT 1> eingesetzt
ist.

< >
SLOIR Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der Eingadnge
auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.
Schaltet den Eingang zum Signal der optionalen Schnittstellenkarte um, die in <SLOT 2> eingesetzt
<SLOT 2> st

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der Eingange
auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.
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Schaltet den Eingang zu SDI1, SDI2, SDI3 oder SDI4 um, die als Standard im Projektor installiert
sind.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedriickt wird, wenn einer der SDI-Eingan-
ge des Projektors ausgewahlt wird, die als Standardeingdnge vorhanden sind.

Alle SDI-Eingange, einschlieRlich des SDI-Eingangs, mit dem der Projektor als Standard ausgeristet
ist, und des SDI-Eingangs auf der installierten optionalen Schnittstellenkarte werden umgeschaltet,
wenn eine optionale Schnittstellenkarte, die mit dem SDI-Eingang ausgerustet wird, in den Steckplatz
eingesetzt ist.

<SDI>

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie im Menu [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL] ein. Wenn das SDI-Signal eingespeist wird, stellen Sie das Meni [ANZEIGE OPTION]
— [SDI'IN] ein oder stellen Sie das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ein.

® Prifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem
optimalen Seitenverhaltnis.

Hinweis

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am <DIGITAL LINK/
LAN>-Anschluss angeschlossen wird, wechselt der Eingang des Gerats mit Unterstutzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe mit jedem Driicken
der <DIGITAL LINK>-Taste. Der Eingang kann auch Uber den Steuerungsbefehl RS-232C geandert werden.
Schalten Sie bei Doppelkabeltransmittern von anderen Herstellern den Eingang des Projektors auf DIGITAL LINK um und schalten Sie dann
den Eingang des Doppelkabeltransmitters um.

® Die <DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste, <DISPLAYPORT>-Taste, <SLOT 1>-Taste und <SLOT 2>-Taste kdnnen verwendet werden, wenn die
optionale Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang in den Steckplatz eingesetzt ist.

® Die Bedienung beim Betatigen der Taste <DVI-D>, <HDMI>, <DISPLAYPORT>, <SLOT 1>, <SLOT 2> oder <SDI> kann so festgelegt
werden, dass zu dem Eingang umgeschaltet wird, der im Menu [SICHERHEIT] — [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] festgelegt ist.

Den Eingang direkt tiber das Bedienfeld umschalten

Der Eingang des zu projizierenden Bilds kann umgeschaltet werden, indem man es direkt mit der
Eingangsauswahl-Taste auf dem Bedienfeld spezifiziert.

1) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Taste (<SDI 1/2>, <SDI 3/4>, <DIGITAL LINK>, <SLOT 1>,
<SLOT 2>).

Schaltet den Eingang zu SDI1 oder SDI2 um, die standardmaRig beim Projektor installiert sind.
<SDI 1/2> Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedriickt wird, wenn einer der Eingange
SDI1 oder SDI2 ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang zu SDI3 oder SDI4 um, die standardmaRig beim Projektor installiert sind.
<SDI 3/4> Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der Eingadnge
SDI3 oder SDI4 ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.

Das Bild des Signals, das am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.
Schaltet den Eingang zum Signal der optionalen Schnittstellenkarte um, die in <SLOT 1> eingesetzt
ist.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der Eingange
auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahlt wird.

Schaltet den Eingang zum Signal der optionalen Schnittstellenkarte um, die in <SLOT 2> eingesetzt
ist.

Der Eingang wird jedes Mal umgeschaltet, wenn die Taste gedruckt wird, wenn einer der Eingange
auf der eingesetzten optionalen Schnittstellenkarte ausgewahit wird.

<DIGITAL LINK>

<SLOT 1>

<SLOT 2>

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie im Menu [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL] ein. Wenn das SDI-Signal eingespeist wird, stellen Sie das Meni [ANZEIGE OPTION]
— [SDI'IN] ein oder stellen Sie das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] ein.

® Prifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem
optimalen Seitenverhaltnis.

Hinweis

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fur die DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am <DIGITAL LINK/
LAN>-Anschluss angeschlossen ist, wechselt der Eingang des Gerats mit Unterstiitzung fir die DIGITAL LINK-Ausgabe mit jedem Driicken
der <DIGITAL LINK>-Taste. Der Eingang kann auch tber den Steuerungsbefehl RS-232C geandert werden.
Schalten Sie bei Doppelkabeltransmittern von anderen Herstellern den Eingang des Projektors zu DIGITAL LINK um und schalten Sie dann
den Eingang des Doppelkabeltransmitters um.

® Die <SLOT 1>-Taste und die <SLOT 2>-Taste kdnnen verwendet werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden
Eingang in den Steckplatz des Projektors eingesetzt ist.

® Die Bedienung beim Betatigen der Taste <SDI 1/2>, <SDI 3/4>, <SLOT 1> oder <SLOT 2> kann so festgelegt werden, dass zu dem
Eingang umgeschaltet wird, der im Menu [SICHERHEIT] — [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] festgelegt ist.
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Umschalten des Eingangs durch das Aufrufen des Eingangsauswahlbildschirms

Der Eingang fur die Projektion kann ausgewahlt werden, indem der Eingangsauswahlbildschirm aufgerufen wird.

1) Driicken Sie die <INPUT MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.

® Der Eingangsauswahlbildschirm wird angezeigt.

Der folgende Eingangsauswahl-Bildschirm ist ein Beispiel fir die Installation der optionalen
Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 1> und der optionalen
Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in <SLOT 2>.

EINGANGSAUSWAHL

@ sDI

4  WAHLEN

@@ EINGABE

2) Dricken Sie die <INPUT MENU>-Taste erneut.
® Der Eingang wechselt mit jedem Driicken der <INPUT MENU>-Taste.

Hinweis

® Der Eingang kann umgeschaltet werden, indem man bei angezeigtem Eingangsauswahlbildschirm mit der A ¥-Taste den Eingang fir die
Projektion auswahlt und dann die <ENTER>-Taste drtickt.

® Der Bildschirm [MEHRANZEIGE-MODUS] wird angezeigt, wenn die <INPUT MENU>-Taste im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus gedriickt
wird. Setzen Sie das Menlu [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS], wenn Sie den Vier-
Bildschirm-Anzeigemodus verwenden. (# Seite 188)

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird das Eingangsauswahlmend fiir das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe angezeigt, wenn
bei Auswahl des DIGITAL LINK-Eingangs auf dem Eingangsauswahlbildschirm die <ENTER>-Taste gedrickt wird.

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, werden das DIGITAL LINK-Logo und der Eingangsname, der in dem optionalen Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL
LINK-Ausgang ausgewahlt wurde, im Anzeigebereich von [DIGITAL LINK] auf dem Eingangsauswahlbildschirm angezeigt.

i les Fokus, des Z | der Objekti hiel

Passen Sie den Fokus, den Zoom und die Objektivverschiebung an, wenn das auf die Projektionsflache projizierte
Bild oder die Position verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache korrekt positioniert sind.
Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellungsmethode, wenn ein anderes als das Festobjektiv (Modell-Nr.:
ET-D75LE95, ET-D75LEQ0) verwendet wird. Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90)
verwendet wird, siehe ,Anpassen des Fokus, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90)
verwendet wird“ (# Seite 74).

Unter Verwendung des Bedienfelds

1) Driicken Sie die <LENS>-Taste auf dem Bedienfeld.
® Das Driicken der Taste andert den Anpassungsbildschirm in der Reihenfolge [FOKUS], [ZOOM] und
[SHIFT].

2) Waibhlen Sie jede Option aus und driicken Sie A ¥ 4P, um sie einzustellen.

Verwendung der Fernbedienung

1) Driicken Sie die Objektivtasten (<KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>) auf der Fernbedienung.
® Driicken der <FOCUS>-Taste: Passt den Fokus an (Einstellung der Bildscharfeposition).
® Dricken der <ZOOM>-Taste: Passt den Zoom an (Einstellung der Objektivzoomposition).

® Dricken der <SHIFT>-Taste: Passt die Objektivverschiebung an (vertikale Position und horizontale Position
des Objektivs).
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2) Waibhlen Sie jede Option aus und driicken Sie A ¥ 4P, um sie einzustellen.

VORSICHT

Fiihren Sie wihrend des Objektivverschiebung nicht lhre Hand in irgendeine Offnung um das Objektiv ein.
Ihre Hand kann eingeklemmt und verletzt werden.

Hinweis

® Der Zoomeinstellbildschirm wird nicht angezeigt, wenn das Projektionsobjektiv ohne die Zoomfunktion angebracht wird.

® \Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE50) verwendet wird, passen Sie die Objektivverschiebung nicht an und verwenden Sie das
Projektionsobjektiv in der Ausgangsposition. (# Seite 77)

¢ Die Einstellung kann schneller durchgefiihrt werden, wenn A ¥ 4P etwa sechs Sekunden oder langer gedriickt gehalten wird, wéahrend der
Fokus eingestellt wird, oder ungefahr drei Sekunden oder langer, wenn die Objektivverschiebung eingestellt wird.

® Es wird empfohlen, die Scharfstellung durchzufiihren, wenn das Fokustestbild 30 Minuten angezeigt wurde. Einzelheiten zum Testbild
finden Sie unter ,Menl [TESTBILDER]" (# Seite 190). Um die Funktion fiir die Aktiv-Fokus-Optimierung zu verwenden, setzen Sie im
Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] — [AKTIV-FOKUS] auf [EIN] und passen dann
den Fokus an. (# Seite 156)

® Nur [FOKUS] wird gelb angezeigt, so dass die angezeigte Menuoption an der Farbe erkannt werden kann, auch wenn das projizierte Bild
nicht scharf eingestellt ist und die angezeigten Zeichen nicht zu lesen sind. (Werkseinstellung)
Die Bildschirmanzeigefarbe von [FOKUS] hangt von der Einstellung des Menus [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
— [OSD ANORDNUNG] ab.

® Wenn das Gerat wahrend der Scharfstellung, der Zoomeinstellung oder der Objektivverschiebungseinstellung ausgeschaltet wird, schalten
Sie es wieder ein und fiihren im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] aus.

® Wird der Hauptstrom wahrend der Einstellung der Scharfe ausgeschaltet, wird die Objektivkalibrierung automatisch wahrend der nachsten
Einstellung der Scharfe durchgefihrt.

® Wird der Hauptstrom wahrend der Objektivverschiebungseinstellung ausgeschaltet, wird bei der nachsten Objektivverschiebungseinstellung
ein Bildschirm zum Objektivkalibrierungsfehler angezeigt. Fihren Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —»
[KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] aus.

® Fordern Sie bei lnrem Handler eine Reparatur an, wenn der Bildschirm zum Objektivkalibrierungsfehler angezeigt wird, obwohl die
Objektivkalibrierung ausgefihrt wird.

Anpassen des Fokus, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95,
Nachdem Sie das Projektionsobjektiv angebracht haben, passen Sie den Fokus mit korrekt auf die
Projektionsflache gerichtetem Projektor an.

Der Scharfeausgleich zwischen der Mitte und der Peripherie der Projektion unterscheidet sich abhangig von der
Grole der Projektion, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LEQ0) verwendet wird. Passen Sie
den Fokusausgleich der Peripherie falls erforderlich mit dem Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90)
an.

1) Verschieben Sie das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition.
® Einzelheiten zu Bedienungsmethode, finden Sie unter ,Verschieben des Projektionsobjektivs in die
Ausgangsposition (# Seite 77) Sie an.

2) Passen Sie die Schirfe in der Mitte der Projektion an.

® Zum Anpassen der Scharfe siehe ,Anpassen des Fokus, des Zooms und der Objektivverschiebung®
(= Seite 73).

3) Losen Sie die Sicherungsschraube und drehen Sie den Peripheriescharfstellring manuell, um den
Fokus in der Peripherie der Projektionsflache anzupassen.

Befestigungsschraube

Peripheriescharfstellring
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4) Uberpriifen Sie die Scharfeinstellung in der Mitte des Bildes erneut und nehmen Sie
Feineinstellungen vor.

5) Ziehen Sie die Sicherungsschraube an.
® Der Peripheriescharfstellring wird fixiert.

Hinweis

® Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird oder wenn das Projektionsobjektiv ersetzt wird, Uberprifen Sie, ob die Einstellung
im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP] geeignet ist, und filhren dann im Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] aus.

® Die GroRe und die Skalierung der Projektion, die auf dem Peripheriescharfstellring gezeigt werden, sind ein ungefahrer Richtwert.

Einstellen des Objekti

Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird oder wenn das Projektionsobjektiv ersetzt wird, Gberprifen
Sie die Einstellung in [OBJEKTIV-TYP]. Andern Sie die Einstellung, wenn der Typ sich von dem am Projektor
angebrachten Projektionsobjektiv unterscheidet.

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
¢ Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

2) Dricken Sie AV, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
4) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt, sodass Sie die aktuelle Einstellung in [OBJEKTIV-TYP]
Uberprifen kdnnen.
® Um die Einstellung zu éndern, fahren Sie mit Schritt 6) fort.

6) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV-TYP] auszuwahlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV-TYP] wird angezeigt.

8) Driicken Sie AV, um den Objektivtyp auszuwahlen.
® \Wahlen Sie den Typ des am Projektor angebrachten Projektionsobjektivs aus.

9) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP] (# Seite 151).

Ausi ter Objektivkalibri

Stellen Sie den Objektiveinstellungsgrenzwert fest und flihren Sie die Kalibrierung im Einstellbereich aus. Fuhren
Sie die Objektivkalibrierung aus, nachdem Sie das Projektionsobjektiv angebracht haben.

Zoomobijektiv mit Gleichstrommotor, Festobjektiv

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienung, wenn das Zoomobijektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES,
ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.), bei dem der Gleichstrommotor nicht durch die
Schrittmotoreinheit ersetzt worden ist, angebracht ist, oder wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LES50,
ET-D75LE95, ET-D75LEQ0 usw.) ohne Zoomfunktion angebracht wird.

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
e Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

2) Driicken Sie AV, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwéhlen.
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5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V¥, um [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] auszuwahlen.
7) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Die Objektivkalibrierung wird gestartet.

® Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.

Hinweis

® [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

® Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS]
(= Seite 163).

® Die Ursprungsposition des Objektivmounts und die Ausgangsposition des Projektionsobjektiv werden automatisch aktualisiert, wenn die
Objektivverschiebungskalibrierung ausgefiihrt wird. Die Ausgangsposition ist eine Ursprungsposition der Objektivverschiebung (vertikale
Position und horizontale Position des Objektivs), die auf dem Kalibrierergebnis basiert. Sie entspricht nicht der Mittelposition des optischen
Bilds.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich” (# Seite 78).

Zoomobjektiv mit Schrittmotor

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienung, wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv
(Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist,
anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit ersetzt wird oder wenn
ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
® Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

2) Driicken Sie AV, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V¥, um [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] auszuwahlen.

7) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] wird angezeigt.

8) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen.

Fihrt die Kalibrierungen fir Objektivverschiebung, Fokus und Zoom aus.
[SHIFT/FOKUS/ZOOM] Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.

Fuhrt die Kalibrierungen fir Objektivverschiebung und Fokus aus.
[SHIFT/FOKUS] Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.

[ZOOM] Fihrt die Kalibrierung des Zoomeinstellbereichs aus.

9) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Die Obijektivkalibrierung wird gestartet.
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Hinweis

® [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

® Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS]
(= Seite 163).

® Die Ursprungsposition des Objektivmounts und die Ausgangsposition des Projektionsobjektiv werden automatisch aktualisiert, wenn die
Objektivverschiebungskalibrierung ausgefiihrt wird. Die Ausgangsposition ist eine Ursprungsposition der Objektivverschiebung (vertikale
Position und horizontale Position des Objektivs), die auf dem Kalibrierergebnis basiert. Sie entspricht nicht der Mittelposition des optischen
Bilds.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich® (# Seite 78).

Verschieben des Projektionsobiektivs in.die 2 o

Gehen Sie folgendermalfien vor, um das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition zu verschieben.

Vom Hauptmenii aus

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
e Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

2) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwéhlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.
6) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] auszuwahlen.
7) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® [SICHERE DATEN] wird im Bildschirm [AUSGANGSPOSITION] angezeigt und das Projektionsobjektiv wird
in die Ursprungsposition verschoben.

Hinweis

® [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

® [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] funktioniert nicht richtig, wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV]
— [OBJEKTIV-TYP] falsch eingestellt wird. Andern Sie die Einstellung, wenn der Typ sich von dem am Projektor angebrachten
Projektionsobjektiv unterscheidet.

® Das Projektionsobjektiv wird nicht in die richtige Ausgangsposition verschoben, wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] nicht ausgefihrt wird.

® Die Ausgangsposition entspricht nicht der Mittelposition des optischen Bilds.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich” (# Seite 78).

® Die Ausgangsposition des Festobjektivs (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) kann von der vorgesehenen Position abweichen.

Vom Einstellbildschirm fiir die Objektivverschiebung aus

1) Driicken Sie die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung, wenn der Einstellbildschirm fiir die
Objektivverschiebung angezeigt wird.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® [SICHERE DATEN] wird im Bildschirm [AUSGANGSPOSITION] angezeigt und das Projektionsobjektiv wird
in die Ursprungsposition verschoben.

Hinweis

® Der Bildschirm [AUSGANGSPOSITION] wird nicht angezeigt, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —»
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt wird.

® Das Projektionsobjektiv wird nicht in die richtige Ausgangsposition verschoben, wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP] falsch eingestellt wird. Andern Sie die Einstellung, wenn der Typ sich von dem am Projektor angebrachten
Projektionsobjektiv unterscheidet.
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® Das Projektionsobjektiv wird nicht in die richtige Ausgangsposition verschoben, wenn das Ment [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —»
[OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] nicht ausgefihrt wird.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich” (# Seite 78).

® Die Ausgangsposition des Festobjektivs (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) kann von der vorgesehenen Position abweichen.

® Sie konnen den [AUSGANGSPOSITION]-Bildschirm auch anzeigen, indem Sie die Taste <LENS> auf dem Bedienfeld oder die Taste
<SHIFT> auf der Fernbedienung fir mindestens drei Sekunden driicken.

Objekti hiel bereict

Der Projektor kann, basierend auf der Position der Projektion in der Ausgangsposition
(Standardprojektionsposition), die Position der Projektion innerhalb des Objektivverschiebungsbereichs fir jedes
Projektionsobjektiv anpassen.

Fihren Sie die Objektivverschiebungseinstellung innerhalb des Bereichs durch, der in der folgenden Abbildung
angezeigt wird. Beachten Sie, dass sich beim Verschieben des Objektivs auf3erhalb des Einstellbereichs
moglicherweise der Fokus andert. Dies liegt daran, dass die Verschiebung des Objektivs zum Schutz der
optischen Teile eingeschrankt ist.

Die folgende Abbildung zeigt den Objektivverschiebungsbereich, wenn der Projektor auf einem Tisch/auf dem
Boden aufgestellt ist.

o o ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
Projektionsobjektiv Modell-Nr. ET-D75LE30, ET-D75LE40 ET-D75LE6
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290 : > 0,19 H 0,19 H
[Te] > o /
~ (0] >
= 2l 5 % A%? 2
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o % e
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2 <
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— = / / 5
© S S
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Objektivmounts Standardprojektionsposition
Standardprojektionsposition
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Projizierte Bildbreite H Projizierte Bildbreite H
0,21 H / 0,21 H 0,12H 0,16 H
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8
Standardprojektionsposih = Standardprojektionsp’m
Ursprungsposition des Objektivmounts Ursprungsposition des Objektivmounts

Hinweis

® Verwenden Sie das Projektionsobjektiv in der Standardprojektionsposition, ohne die Objektivverschiebung anzupassen, wenn das optionale
Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE50) angebracht wird.
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Anbri les,Objekti ter Fol lichen.i

Fokusausgleich

Verhéltnis zwischen der Neigung des Objektivs und der Projektionsflachen-Fokusoberflache

Wenn das Projektionsobjektiv im Gegensatz zur Bildformungsoberflache geneigt ist, wird durch Neigen der
Vorderseite (Projektionsflachenseite) des Projektionsobjektivs nach unten (in Richtung der gepunkteten Pfeillinie)
die Oberseite der Projektionsflachen-Fokusoberflache nach innen geneigt und die Unterseite wird nach au3en
geneigt, wie im Beispiel dargestellt.

Projektionsobjektiv

|

Bildformungsoberflache

Projektionsflachen-Fokusoberflache

Wie man den Fokusausgleich einstellt (Einstellung durch Neigung des Objektivmounts)

Wenn die gesamte Projektionsflachenoberflache nicht gleichmaRig ist, selbst wenn die Bildscharfe eingestellt
wurde, hat das Objektivmount an 3 Stellen Einstellschrauben fir die Scharfe.

® Benotigtes Werkzeug: Sechskantschliissel oder Inbusschlissel (Diagonale 2,5 mm (3/32"))
® Der Inbusschlussel ist im Lieferumfang des Projektionsobjektivs ET-D75LE6, ET-D75LES8 enthalten.

Objektivmount-Aufbau

Die Einstellschrauben fir die Scharfe (a), (b) und (c) kdnnen gedreht werden, um die Objektivmounthalterung zu
verschieben.

Des Weiteren wird durch Festziehen der festen Schrauben die Objektivanschlusshalterung fest arretiert, so dass
sie sich nicht bewegt.

Wird ein Projektionsobjektiv mit einem grof3en Gewicht angebracht oder wenn der Projektor geneigt installiert
wird, neigt sich das Objektiv mdglicherweise und die Scharfe wird unausgeglichen. Fihren Sie in diesen Fallen
die Anpassung durch, indem Sie sich auf das Verhaltnis zwischen der Einstellstelle und den Einstellschrauben
beziehen.

B Vorderansichtdiagramm des Objektivmounts (gesehen von der Seite der Projektionsflache)

(@) / Befestigungsschrauben

Objektivmounthalterung

D\_H_II_H_IL

Hinweis

® Die Einstellschrauben flr die Scharfe (a), (b) und (c) werden mit angebrachtem Objektiv justiert.
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Einstellverfahren

B Verhaltnis zwischen der Einstellstelle und den Einstellschrauben

P

oye)

S -

. (b) !
\

/
\ /
\~/

—————— N \
V bottom >N\

S~ -~

! \ ! . \\
I H left :H right
v (@]

-

/
/

Einstellstelle:

Position, an der der reine Fokuspunkt der Projektionsflache
in der Innenseite der Projektionsflache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei V up
(oben in vertikaler Richtung) in
der Innenseite der Projektions-
flache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt der
Projektionsflache bei V bottom
(unten in vertikaler Richtung) in
der Innenseite der Projektions-
flache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei H left
(links in horizontaler Richtung)
in der Innenseite der Projekti-
onsflache liegt

Wenn der reine Fokuspunkt
der Projektionsflache bei H
right (rechts in horizontaler
Richtung) in der Innenseite der
Projektionsflache liegt

(a)

Gegen den Uhrzeigersinn
drehen

Gegen den Uhrzeigersinn
drehen

(b)

Gegen den Uhrzeigersinn
drehen

Gegen den Uhrzeigersinn
drehen

(c)

Gegen den Uhrzeigersinn
drehen

Driicken Sie die <FOCUS>-Taste auf der Fernbedienung oder die <LENS>-Taste auf dem Bedienfeld,

Driicken Sie ¥, um den Fokus des gesamten Bildschirms einmal zu verschieben.

Driicken Sie A, um an einer beliebigen Stelle auf der Projektionsflache anzuhalten, die der erste reine

® Fir die Stelle, an der die Schéarfe in diesem Zustand verschoben wird, liegt der reine Fokuspunkt in der

Losen Sie die festen Schrauben an der Position relativ zu der Stelle, an der die Scharfe am meisten

um bis zu zwei Drehungen verschoben wird (die Stelle, an der der reine Fokuspunkt bei Schritt 2) am

® Drehen Sie die Schrauben an zwei Stellen im Uhrzeigersinn oder wenigstens an einer Stelle, wenn Sie eine

Drehen Sie langsam die Einstellschrauben fiir die Scharfe, die mit den Stellen libereinstimmen, gegen

den Uhrzeigersinn und halten Sie dort an, wo sich das Bild im Fokus befindet. (# Seite 79)

® \Wenn die Schrauben gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden, wird die Neigung des Objektivs geandert,
indem die Objektivanschlusshalterung des Objektivmounts nach vorn (Projektionsflachenseite) verschoben
wird. Im projizierten Bild auf der Projektionsflache wird der Fokuspunkt in der entgegengesetzten Richtung
der Einstellschrauben von der Innenseite der Projektionsflache zur Au3enseite verschoben.

Driicken Sie die <SHIFT>-Taste auf der Fernbedienung oder die <LENS>-Taste auf dem

Bedienfeld, um das Einstellmenii fiir die Objektivverschiebung anzuzeigen, und setzen Sie die
Projektionsflachenposition des projizierten Bildes auf der Projektionsflache zuriick in den optimalen

Fiihren Sie die Einstellung der Schérfe erneut nahe der Mitte der Projektionsflache durch und wenn

das immer noch nicht ausreicht, passen Sie den Betrag der Drehung der Einstellschrauben fein an.

1)
um den Fokus-Einstellungsbildschirm anzuzeigen.
2)
3)
Fokuspunkt sein soll.
Innenseite der Projektionsflache.
4)
meisten zur Innenseite verschoben wird).
Einstellung vornehmen.
5)
6)
Zustand.
7)
8)
9) Stellen Sie die Scharfe erneut mit der Fernbedienung ein.
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Bedienen der Fernbedienung
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Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht wird, z.B. wahrend einer Sitzungspause, kann das Bild
zeitweise ausgeschaltet werden.

SHUTTER
-Taste

1) Driicken Sie die <SHUTTER>-Taste.
® Das Bild verschwindet.

® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der <SHUTTER>-Taste auf dem Bedienfeld durchgefiihrt
werden.

2) Dricken Sie die <SHUTTER>-Taste erneut.
® Das Bild wird angezeigt.

Hinweis

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam griin, wahrend die Verschlussfunktion verwendet wird (Verschluss:
geschlossen).

® Mit dem Menli [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] kénnen Sie einstellen, ob der mechanischen Verschluss
verwendet werden soll, und Sie kénnen die Zeit zum Ein-/Ausblenden des Bildes festlegen.

® Wenn [MECHANISCHER VERSCHLUSS] im Meni [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] (= Seite 145) auf
[INAKTIV] eingestellt wird, kann die Lichtquelle aufgrund des Aufwarmvorgangs schwach leuchten, wenn die Verschlussfunktion bei einer
Betriebstemperatur der Umgebung um 0 °C (32 °F) verwendet wird.

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus (keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die Zuschauer die
Bildschirmanzeige sehen, z.B. das Menl oder den Namen des Eingangsanschlusses.

ON

1) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste.
® Deaktiviert die Bildschirmanzeige (blendet sie aus).

2) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste erneut.
® Beendet das Ausblenden der Bildschirmanzeige.
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Hinweis

® Das Ausblenden der Bildschirmanzeige kann auch beendet werden, indem Sie die <MENU>-Taste auf dem Bedienfeld mindestens drei
Sekunden lang drucken, wahrend die Bildschirmanzeige aus ist (ausgeblendet).

y jung.d ischen Einstellfunkdi

Wenn das DVI-D-/HDMI-/DisplayPort-Signal eingespeist wird, kann die Bildposition automatisch angepasst
werden. Es wird empfohlen, ein Bild mit hellen weilen Randbegrenzungen und kontrastreichen Schwarzweil3-
Zeichen einzugeben, wenn die automatische Konfiguration durchgefiihrt wird.

Vermeiden Sie die Verwendung von Bildern mit Halbténen oder Farbverlaufen, wie z. B. Fotos und Computer-
Grafiken.

AUTO
-Taste

1) Driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste.
°* [INORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn der Vorgang ohne Probleme beendet wurde.

® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der <AUTO SETUP>-Taste auf dem Bedienfeld durchgeflhrt
werden.

Hinweis

® Es ist notwendig, die optionale Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang in den Steckplatz einzusetzen, um das DVI-D-/HDMI-/
DisplayPort-Signal direkt und ohne Durchschleifen tber den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss einzuspeisen.

® \Wenn ein Bild mit unscharfen Kanten oder ein dunkles Bild eingespeist wird, kann [N.NORMAL BEENDET] erscheinen oder die Einstellung
wird nicht richtig durchgefihrt, selbst wenn [NORMAL BEENDET] angezeigt wird. In diesem Fall passen Sie die Einstellung im Menu
[POSITION] — [SHIFT] (= Seite 100) an.

® Passen Sie die speziellen Signale im Meni [ANZEIGE OPTION] — [AUTO SETUP] (% Seite 115) entsprechend an.

® Die automatische Einstellung funktioniert je nach Computermodell méglicherweise nicht.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen Einstellung fiir ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine
Fehlfunktion dar.

® Die Einstellung muss fiir jedes Eingangssignal vorgenommen werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden, indem wahrend der automatischen Einstellung die <MENU>-Taste gedriickt wird.

® Selbst wenn ein Signal eingespeist wird, mit dem die automatische Konfiguration méglich ist, kann eine korrekte Einstellung moglicherweise
nicht durchgefihrt werden, wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend ein bewegtes Bild eingespeist wird.
[N.NORMAL BEENDET] kann angezeigt werden, oder die Einstellung wird nicht richtig abgeschlossen, obwohl [NORMAL BEENDET]
angezeigt wird.

Umschalten des Bildseit haltni

Schalten Sie das Bildseitenverhaltnis gemafl dem Eingang um.

ASPECT
-Taste

1) Driicken Sie die <ASPECT>-Taste.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Driicken der Taste.

Hinweis

® Das Seitenverhaltnis des Bildes kann auch mittels Menlibedienung umgeschaltet werden. Einzelheiten finden Sie im Menl [POSITION] —
[BILDFORMAT] (= Seite 100).
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Durch Zuweisen der folgenden Funktionen zur <FUNCTION>-Taste kann diese als vereinfachte Schnelltaste
verwendet werden.

[MEHRANZEIGE], [VOREINSTELLUNG], [SYSTEM AUSWAHL], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW], [STANDBILD],
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE], [OPTIK DATEN LADEN], [PROJEKTIONSARTEN]

FUNCTION
IIIIII-1?aste

1) Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste.

Hinweis

e Die Funktionsbelegung erfolgt im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] (» Seite 181).

Anzeigen des.int Testbild

Der Projektor verfiigt Gber neun Arten interner Testbilder, mit welchen der Zustand des Projektors getestet werden
kann. Fuhren Sie folgende Schritte durch, um die Testbilder anzuzeigen.

TEST
@!IIHII-1¥aste

1) Driicken Sie die <TEST PATTERN>-Taste.
2) Driicken Sie 4p, um das Testbild auszuwihlen.

Hinweis

® Testbilder kdnnen auch mittels Menibedienung angezeigt werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Meni [TESTBILDER]" (% Seite 190).
® Die Einstellungen von Position, GréRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt. Achten Sie darauf, das
Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfiihren.

%

Zeigen Sie den Status des Projektors an.

STATUS
IIIIII-1Easte

1) Driicken Sie die <STATUS>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

STATUS

11

6

E T a—r—
ERae——
ERa——
Srome — 1|

@D E-MAIL SENDEN
4» ANDERN

Hinweis

® Der Projektorstatus kann auch mittels Menlibedienung angezeigt werden. Einzelheiten finden Sie im Menl [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [STATUS] (= Seite 181).
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v \ung.der Wechsel i | funkti

Der Wert der Eingangsspannung kann auf der Selbstdiagnoseanzeige an der Seite des Projektors angezeigt
werden.

B Zum Anzeigen wahrend der Projektion

1) Driicken Sie die Einschalttaste <|>.
® Der Wert der Eingangsspannung wird nur als Zahlenwert auf der Selbstdiagnoseanzeige angezeigt.
® Die Anzeige schaltet sich automatisch nach ungefahr 3 Sekunden aus.

B Zum Anzeigen wahrend des Standby-Modus

1) Driicken Sie die Standby-Taste <>.
® Der Wert der Eingangsspannung wird nur als Zahlenwert auf der Selbstdiagnoseanzeige angezeigt.
® Die Anzeige schaltet sich automatisch nach ungefahr 3 Sekunden aus.

Hinweis

® Der Wert der Eingangsspannung kann in der Selbstdiagnoseanzeige immer angezeigt werden, indem das Menu [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [WECHSELSPANNUNGS-MONITOR] (» Seite 184) auf [EIN] eingestellt wird.

® Der Wert der Eingangsspannung kann im Standby nicht in der Selbstdiagnoseanzeige angezeigt werden, wenn das Menu [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] (# Seite 171) auf [ECO] eingestellt ist.

e Die Bedienung ist auch mit der Einschalttaste <|> oder der Standby-Taste <> auf dem Bedienfeld moglich.

Einstellen der Identifikati ler Fernbed

Wenn Sie mehrere Projektoren zusammen benutzen, kdnnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen oder
jeden Projektor individuell mit einer einzelnen Fernbedienung bedienen, sofern jedem Projektor eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Stellen Sie nach der Zuweisung der Identifikationsnummer des Projektors dieselbe Identifikationsnummer an der
Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie nur einen
Projektor benutzen, driicken Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung. Des Weiteren kénnen Sie die
Steuerung eines Projektors durchfiihren, indem Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung driicken,
selbst wenn Sie die Identifikationsnummer des Projektors nicht kennen.

[ID ALL] [ID SET]_Taste

1) Driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von fiinf Sekunden durch Driicken die ein- oder zweistellige
Identifikationsnummer am Projektorgehause mit den Zifferntasten (<0> - <9>) ein.

® \Wenn Sie die <ID ALL>-Taste driicken, kdnnen Sie die Projektoren unabhangig von der Einstellung der
Identifikationsnummer am Projektorgehause steuern.

Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne das Projektorgehduse eingestellt werden kann, driicken Sie die <ID SET>-Taste
auf der Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedruckt wird und innerhalb der nachsten finf Sekunden keine
Zifferntasten (<0> - <9>) gedruickt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Driicken der <ID SET>-Taste
zuriickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geléscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

® Wenn die Identifikationsnummer der Fernbedienung auf [0] eingestellt ist, kdnnen Sie den Projektor unabhangig von der
Identifikationsnummerneinstellung am Projektorgehause so steuern, als ob [ALLE] eingestellt ware.
® Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektorgehauses lber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni — [PROJEKTOR ID] ein.

84 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen

Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und die Anpassungen, die Sie unter Verwendung des
Bildschirmmenis vornehmen konnen.
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Menunavigation

Uber das Bildschirmmenii (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors
durchgefihrt werden.

Navigation durch das Menii

Bedienungsverfahren

MENU
-Taste

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
e Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

HAUPTMENU

[ BiLD

$  MENUE SELECT
€@ UNTERMENU

2) Dricken Sie A V¥, um eine Option aus dem Hauptmenii auszuwahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

HAUPTMENU

B posiTioN

%  MENUE SELECT
3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Untermenis des ausgewahlten Hauptmenis werden angezeigt.

POSITION |
SHIFT

STANDARD

$  MENUE SELECT

GE@ UNTERMENU
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4) Driicken Sie A ¥, um ein Untermenii zu wihlen, und die 4p- oder die <ENTER>-Taste, um die
Einstellungen zu dndern oder vorzunehmen.

® Einige Optionen werden wie folgt mit jedem Tastendruck von 4P aufgerufen.

LA & 8 & c |
T T

¢ Driicken Sie fiir einige Optionen 4P, um, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, einen Bildschirm zur
individuellen Anpassung mit einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

KONTRAST [ o]

4P EINSTELLEN

Hinweis

® Durch Driicken der <MENU>-Taste wahrend der Anzeige des Menubildschirms kénnen Sie zum vorigen Menu zuriickkehren.
® Je nach den in den Projektor eingespeisten Signalen kénnen bestimmte Elemente oder Funktionen nicht eingestellt oder benutzt werden.
Wenn Elemente nicht angepasst oder benutzt werden kénnen, werden die Elemente auf dem Menubildschirm als schwarze Zeichen
angezeigt und lassen sich nicht anpassen oder einstellen.
Wenn das Element im Menubildschirm in schwarzen Zeichen angezeigt wird und das Element nicht angepasst werden oder eingestellt
werden kann, I8sst sich die Ursache durch Dricken der <ENTER>-Taste bei Auswahl des entsprechenden Ments anzeigen.
Einige Optionen kénnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.
Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa fiinf Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefluhrt werden.
Zu den Mentuoptionen siehe ,Hauptmenu” (# Seite 87) und ,Untermeni” (# Seite 88).
Die Cursor-Farbe hangt von den Einstellungen im Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD ANORDNUNG]
ab. Die ausgewahlte Option wird standardmaRig mit dem gelben Cursor angezeigt.
® |n der Hochformateinstellung wird das Bildschirmmenu seitlich angezeigt.
Um das Bildschirmment vertikal anzuzeigen, andern Sie die Einstellung des Menus [ANZEIGE OPTION] —
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD-DREHUNG].

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung gedrtckt wird, werden die in den Menuoptionen eingestellten
Werte auf die werkseitigen Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

DEFAULT
-Taste

1) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.
KONTRAST [ o]

4P EINSTELLEN

Hinweis

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zurlcksetzen.

® Fihren Sie das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] aus, um alle in der Untermenuoption eingestellten
Einstellungen einzeln auf die Standardeinstellung zurlickzusetzen.

® Einige Elemente kdnnen durch Betatigen der Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung nicht auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt
werden. Stellen Sie diese Elemente einzeln ein.

® Die dreieckige Markierung unterhalb des Skalierungsbalkens im Einstellbildschirm zeigt die werkseitige Standardeinstellung an. Die Position
der dreieckigen Markierung variiert mit den ausgewahlten Eingangssignalen.

Aktueller Einstellwert

t— —_
Werkseitige Standardeinstellung

Die folgenden Optionen sind im Hauptmeni vorhanden.
Wenn eine HauptmenUoption ausgewahlt wird, wechselt der Bildschirm zum Unterment-Auswahlbildschirm.

Hauptmeniioption Seite

E [BILD] 91
@ [POSITION] 100
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Hauptmeniioption Seite
% [ERWEITERTES MENU] 105
— [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] 112
[& [ANZEIGE OPTION] 113
s [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] 150
H [MEHRANZEIGE] 188
M [TESTBILDER] 190
@ [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] 191
d° [SICHERHEIT] 195
g
ey [NETZWERK] 201
[=]=!

y }

Das Untermenu der ausgewahlten Hauptmenuoption wird angezeigt, und Sie kdnnen verschiedene Menloptionen

im Untermend einstellen und anpassen.

BiLD] 3

Untermentioption Werkseinstellung Seite
[BILDMODUS] [STANDARD]" 91
[KONTRAST] [0]2 91
[HELLIGKEIT] [0]2 92
[FARBE] [0]2 92
[TINT] [0]2 92
[FARBTON] [STANDARD]2 92
[GAMMA] [STANDARD]2 94
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] [AUS]2 95
[BILDSCHARFE] [+8]2 95
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [2]2 96
[DYNAMISCHER KONTRAST] [2]2 96
[FARBRAUM] [NATIV] 97
[SYSTEM AUSWAHL] [AUTO] 98

*1 Hangt vom Signaleingang ab.
*2  Hangt von [BILDMODUS] ab.

[POSITION] @

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SHIFT] — 100
[BILDFORMAT] [STANDARD] 100
[ZOOM] — 101
[GEOMETRIE] [AUS] 102
[ERWEITERTES MENU]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DIGITAL CINEMA REALITY] [AUTO]" 105
[BLANKING] — 105
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Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[EDGE BLENDING] [AUS] 106
[HALBBILD LAUFZEIT] [NORMAL] 108
[FRAME-ERSTELLUNG] — 109
[QUAD PIXEL DRIVE] [EIN] 110
[RASTER POSITION] — 111

*1 Hangt vom Signaleingang ab.

[MENUESPRACHEuANGUAGEn‘ﬁg
Einzelheiten (® Seite 112)
[ANZEIGE OPTION] E

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[COLOR MATCHING] [AUS] 113
[GROSSBILD-KORREKTUR] [AUS] 114
[BILD-EINSTELLUNGEN] — 115
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] [AUS] 115
[AUTO SETUP] — 115
[EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] — 116
[SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] — 118
[SDI IN] — 119
[DIGITAL LINK IN] — 123
[SLOT IN] — 125
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — 141
[HINTERGRUND] [BLAU] 143
[STARTBILD] [STANDARD LOGO] 144
[GLEICHMARIGKEIT] — 144
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] — 145
[STANDBILD] — 147
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE] [AUS] 148
[ABSCHALTING DER RGB FARBEN] — 149
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] a

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 150
[PROJEKTIONSARTEN] — 150
[OBJEKTIV] — 151
[BETRIEBSEINSTELLUNG] — 164
[LICHTLEISTUNG] [83.3%] 167
[HELLIGKEITSREGLER] [AUS] 167
[BEREITSCHAFTS MODUS] [INORMAL] 171
[AUTO-ABSCHALTUNG] [INAKTIV] 172
[K-SIGNAL-LICHT AUS] [INAKTIV] 172
[START MODUS] [LETZTE EINST.] 173
[EINST. STARTVORGANG] [LETZTE NUTZUNG] 173
[DATUM UND UHRZEIT] — 174
[PLANUNG] [AUS] 174
[MULTI PROJECTOR SYNC] — 177
[RS-232C] — 179
[REMOTE2 MODUS] [STANDARD] 180
[FUNKTIONSTASTEN MENU] — 181
[STATUS] — 181
[WECHSELSPANNUNGS-MONITOR] [AUS] 184
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Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[FILTEREINSTELLUNG] — 184
[ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] — 185
[ALLE BENUTZERDATEN LADEN] — 186
[INITIALISIEREN] — 186
[SERVICE PASSWORT] — 187
[MEHRANZEIGE] EH

Einzelheiten (® Seite 188)

[TESTBILDER] [[[[

Einzelheiten (® Seite 190)

[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] ﬁ
Einzelheiten (® Seite 191)

[SICHERHEIT] O

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SICHERHEITS PASSWORT] [AUS] 195
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] — 195
[ANZEIGETEXT] [AUS] 196
[TEXTWECHSEL] — 196
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] — 196
[BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] — 200

=
[NETZWERK] "5

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DIGITAL LINK MODUS] [AUTO] 201
[DIGITAL LINK STATUS] — 201
[NETZWERKEINSTELLUNG] — 202
[NETZWERKSTEUERUNG] — 202
[NETZWERK-STATUS] — 203
[MENU DIGITAL LINK] — 203
[Art-Net-EINSTELLUNG] [AUS] 203
[EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] 2] 204
[Art-Net-STATUS] — 205

Hinweis

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fiir bestimmte Signalformate verwendet, die flr den Projektor eingegeben
werden sollen.
Wenn Elemente nicht angepasst oder benutzt werden kénnen, werden die Elemente auf dem MenUbildschirm als schwarze Zeichen
angezeigt und lassen sich nicht anpassen oder einstellen.

® Untermenis und werkseitige Standardeinstellungen unterscheiden sich abhangig vom ausgewahlten Eingangsanschluss.
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Menu [BILD]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermenti.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“

(= Seite 86).

b

Sie kdnnen zum gewinschten Bildmodus wechseln, der fir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor
verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie AV, um [BILDMODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p.
® Der [BILDMODUS]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Das Bild eignet sich allgemein als bewegtes Bild.
[KINO] Das Bild ist fur Videoinhalte geeignet.

[NATURLICH] Das Bild ist SRGB-konform.

[DICOM SIM.] Das Bild gleicht dem DICOM Teil 14 Graustufenstandard.
[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird fiir den Einsatz in hellen Bereichen maximiert.
[GRAPHIK] Das Bild eignet sich fur Eingaben vom PC.

[ANWENDER] Stellen Sie einen beliebigen Bildmodus ein.

Hinweis

® Der Standardbildmodus lautet [GRAPHIK] fur Standbild-Eingangssignale und [STANDARD] firr Video-Eingangssignale.

® DICOM ist die Abkirzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine” und ein Standard fiir medizinische Bildgebungsgerate.
Obwohl der DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie der Anzeige von
Diagnosebildern verwendet werden.

® Driicken Sie die <ENTER>-Taste, wenn der jeweilige [BILDMODUS] gewahlt wird, um einen festgelegten Wert zu speichern, wenn ein
neues Signal eingespeist wird. Die Daten aller Optionen auf3er [SYSTEM AUSWAHL] im [BILD]-Menl werden gespeichert.

® Bei den werkseitigen Standardeinstellungen ist [ANWENDER] fir Bilder eingestellt, die mit der ITU-R BT.709-Norm Ubereinstimmen.

Andern des [ANWENDER]-Namens

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDMODUS] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um [ANWENDER] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDMODUS]-Detailbildschirm wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um [BILDMODUS NAME ANDERN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [BILDMODUS NAME ANDERN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

6) Driicken Sie A V4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Name des Bildmodus wird geandert.

b

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.
1) Driicken Sie A V¥, um [KONTRAST] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.
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3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. 31 - +31
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler.

Achtung

® Stellen Sie zunachst [HELLIGKEIT] ein, wenn Sie den Schwarzwert einstellen missen.

Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [HELLIGKEIT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich

Erhéht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projek-
tion.

Driicken Sie p.

-31-+31
Verringert die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der

Driicken Sie 4. Projektion.

Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [FARBE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Vertieft die Farben. .
Driicken Sie 4. Schwacht die Farben ab.

Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [TINT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Verschiebt die Hautfarbe ins Grinliche. 31 - +31
-31-+
Driicken Sie 4. Verschiebt die Hautfarbe ins Rétlich-Violette.

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weil3en Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich
sind.

Einstellen mit Farbtemperatur

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.
3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
[ANWENDER1] Passt den WeiRabgleich nach Bedarf an. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Einstellen des ge-
[ANWENDERZ2] wiinschten Weillabgleichs” (# Seite 93).
[3200K] - [9300K] Ermog!lcht die Einstellung in 100 K-Schritten. Treffen Sie eine Auswahl, um die Bilder natrlich
erscheinen zu lassen.
Hinweis

® Wenn [BILDMODUS] (=» Seite 91) auf [ANWENDER] oder [DICOM SIM.] eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht gewahlt werden.
® \Wenn die [COLOR MATCHING] (% Seite 113)-Einstellung nicht auf [AUS] eingestellt wurde, ist [FARBTON] auf [ANWENDER1] festgelegt.
® Die numerischen Werte der Farbtemperatur sind Richtlinien.

Einstellen des gewiinschten Weiabgleichs

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)
8)

9)

Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwéhlen.

Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.
Driicken Sie A V¥, um [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wéhlen.

10) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Vertieft Rot.

[ROT] - -
Driicken Sie 4. Schwacht Rot ab.

[GRUN] Driicken Sie p. Vertieft Griin. [WEISSWERT]: 0 - +255 (Standardeinstellung: +255)
Driicken Sie 4. Schwacht Griin ab. [SCHWARZWERT]: =127 - +127 (Standardeinstellung: 0)
Driicken Sie p. Vertieft Blau.

[BLAU] -
Driicken Sie 4. Schwacht Blau ab.

Hinweis

e Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Es werden nur dann alle Farben richtig angezeigt, wenn eine passende Einstellung vorgenommen
wurde. Wenn die Einstellung nicht geeignet ist, kdnnen Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung driicken, um die Einstellung der

gewahlten Option auf die werkseitige Standardeinstellung zuriickzusetzen.

Einstellung des gewiinschten WeiBabgleichs basierend auf den vorhandenen
Farbtemperatureinstellungen

1)
2)

Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwdhlen.

Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.
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3) Driicken Sie 4P, um ein anderes Element als [STANDARD], [ANWENDER1] und [ANWENDER2]
auszuwabhlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [WECHSELN ZU *****] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] auszuwéhlen.
® Der Status der gednderten Farbtemperatur wird fir die gewahlte Option gespeichert.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

7) Driicken Sie 4P, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die [ANWENDER1]- oder [ANWENDERZ2]-Daten werden Uberschrieben.
® Wenn Sie 4p driicken, um [ABBRECHEN] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, werden
die Daten nicht Uberschrieben.

® Der Bildschirm [WEISSWERT] wird angezeigt.
8) Driicken Sie AV, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

9) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Hinweis

e Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Es werden nur dann alle Farben richtig angezeigt, wenn eine passende Einstellung vorgenommen
wurde. Wenn die Einstellung nicht geeignet ist, kdnnen Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung drticken, um die Einstellung der
gewahlten Option auf die werkseitige Standardeinstellung zurlickzusetzen.

® Wurde die Farbtemperatur geéndert, unterscheiden sich die Farben vor und nach der Anderung nur leicht.

Andern des Namens von [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2]

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBTON NAME ANDERN] auszuwihlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [FARBTON NAME ANDERN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

8) Driicken Sie A V4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der fir die Farbtemperatur festgelegte Name wird geandert.

Hinweis

® \Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige von [ANWENDER1], [ANWENDERZ2] ebenfalls geandert.

b

Sie kdnnen den Gamma-Modus umschalten.
1) Driicken Sie A V¥, um [GAMMA] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[STANDARD] Fir diesen Projektor spezifischer Gamma-Modus.
[ANWENDER1] Verwendet die Gammadaten, die vom Benutzer registriert wurden.
[ANWENDER2] (Die Registrierung bendtigt eine separate Software. Wenden Sie sich an lhren Handler.)

Mit SMPTE ST 2084 konformer Gamma-Modus, in dem die Luminanz maximal 500 nt betragen kann
und HDR (High Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) unterstiitzt wird.

Mit SMPTE ST 2084 konformer Gamma-Modus, in dem die Luminanz maximal 1 000 nt betragen
kann und HDR (High Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) unterstitzt wird.

Mit ARIB STD-B67 (HLG: Hybrid Log Gamma, Hybrid-Log-Gamma-System) konformer Gamma-

[HDR ST2084-500]

[HDR ST2084-1000]

a2l Modus, in dem HDR (High Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) unterstiitzt wird.
[DICOM SIM.] Das Bild wird dem des Standards DICOM ahnlich.
[1.0]
[1.8] Nehmen Sie die Einstellungen nach lhren Vorstellungen vor. [2.0] - [2.8] kann in 0,1-Schritten einge-
: stellt werden.
[2.0] - [2.8]

*1 Wenn [BILDMODUS] auf [DYNAMIK], [ANWENDER] oder [DICOM SIM.] eingestellt ist, kann [STANDARD] nicht gewahlt werden.

Hinweis

® DICOM ist die Abkiirzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine” und ein Standard fiir medizinische Bildgebungsgerate.
Obwohl der DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie der Anzeige von
Diagnosebildern verwendet werden.

Andern des Namens von [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2]

1) Driicken Sie A V¥, um [GAMMA] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4, um [ANWENDER1] oder [ANWENDER2] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [GAMMA] wird angezeigt.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [GAMMA EINSTELLUNG SPEICHERN] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

7) Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der gewéahlte Gamma-Name wird geandert.

Hinweis

® \Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige von [ANWENDER1], [ANWENDERZ2] ebenfalls geéndert.

%

Sie kdnnen das Bild fur optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.
1) Driicken Sie AV, um [SYSTEM DAYLIGHT VIEW] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
® Der [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[1] - [6] Korrigiert die Lebhaftigkeit des Bilds. Je groRer der Wert, desto starker die Korrektur.

.

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHARFE] auszuwibhlen.
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2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [BILDSCHARFE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Die Konturen werden scharfer. 0. +15
Driicken Sie 4. Die Konturen werden weicher.

Hinweis

e Wenn Sie P> driicken, wahrend der Einstellwert [+15] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie 4« driicken, wahrend der Einstellwert [0] ist, wird der
Wert [+15].

Sie kdnnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.
1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die 4p>- oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[11 Korrigiert das Rauschen etwas.
[2] Korrigiert das Rauschen magig.
[3] Korrigiert das Rauschen deutlich.

Achtung

® \Wenn dies fir ein Eingangssignal mit wenig Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild mdglicherweise vom Originalbild. Stellen
Sie in einem solchen Fall [AUS] ein.

%

Helligkeitseinstellung der Lichtquelle und Signalausgleich werden automatisch gemaf dem Bild durchgeflhrt, um
einen optimalen Kontrast fur das Bild zu erreichen.

1) Driicken Sie AV, um [DYNAMISCHER KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [DYNAMISCHER KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die dynamische Kontrastfunktion.
[11 Passt die Lichtquelle an und kompensiert Signale in geringem MaRe.
[2] Passt die Lichtquelle an und kompensiert Signale in einem gemaRigten Umfang.
[3] Passt die Lichtquelle an und kompensiert Signale in hohem Malie.
Stellen Sie jede gewlinschte Korrektur ein.
[ANWENDER] Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Ausfihrung der gewiinschten Korrektur” (% Seite 96).

Ausfiihrung der gewiinschten Korrektur

1) Driicken Sie A V¥, um [DYNAMISCHER KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der [DYNAMISCHER KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um [ANWENDER] auszuwihlen.
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4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DYNAMISCHER KONTRAST] wird angezeigt.
5) Driicken Sie A ¥, um das Element auszuwahlen, das eingestellt werden soll.
¢ Die Elemente der ausflhrlichen Einstellungen schalten jedes Mal um, wenn Sie 4P driicken.
® Dricken Sie die <ENTER>-Taste, wenn [MULTI PROJECTOR SYNC] ausgewahlt ist.
Einstellun nent Einzelheiten
[AUS] Die Lichtquelle wird nicht angepasst.
[AUTO KONTRAST] - ” - —
(Automatische Lichtquellenan- Jf"‘ héher der Wert, desto starker die Helligkeitsanpassung der
[1] - [255] Lichtquelle.
passung) . .
Kann in Stufen von 1 eingestellt werden.
Passt die Lichtquelle an, wenn der Helligkeitspegel des einge-
[HELL-SIGNALPEGEL] speisten Videosignals unter den eingestellten Wert sinkt. Je héher
(Einstellung des Helligkeitspe- o o der Wert, desto groRer der Bereich zur Helligkeitsanpassung der
g ; [6%] - [50%] .
gels des Signals, ab dem die Lichtquelle .
Helligkeitsanpassung beginnt) Kann in Stufen von 1 % eingestellt werden. (Werkseinstellung:
30 %)
[INAKTIV] Die Lichtquelle wird nicht ausgeschaltet.
[LICHT-AUS-TIMER] Sch.altet dig Lichtquelle aus, wenn der Helligkeit§pegel des einge-
(Zeiteinstellung bis zum Aus- speisten V|de05|gqals unter.den Wert sinkt, der in [LICHT-AUS-
schalten des Lichts) [0.0s] - [10.0s] SIS—JNALPEGI?L] eingestellt ist.
Wahlen Sie ein Element von [0.0s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] oder
[10.0s]. [0.0s] - [4.0s] kann in 0,5-Schritten eingestellt werden.
[LI.CHT'AUS'SIGNA.LPE.GEL] Stellen Sie mit [LICHT-AUS-TIMER] den Helligkeitspegel des Vi-
(Einstellung des Helligkeitspe- o o . . L .
- [0%] - [5%] deosignals ein, ab dem die Lichtquelle ausgeschaltet wird.
gels des Signals, ab dem das ; o ) no
) . Kann in Stufen von 1 % eingestellt werden. (Werkseinstellung: 0 %)
Licht ausgeschaltet wird)
(I[\/IMaﬁE;IELLI;fh:NJeI?I'::;Aﬂ- [0] - [255] Je groRer der Wert, desto starker die Korrektur.
sun(:]) P Kann in Stufen von 1 eingestellt werden. (Werkseinstellung: 255)
[AUS] Das Signal wird nicht kompensiert
[DYNAMISCH _GAMMA] . [1] Kompensiert das Signal etwas.
(Anpassung des Signalausglei- - - —
ches) [2] Kompensiert das Signal mafig.
[3] Kompensiert das Signal deutlich.
Stellt die Kontrast-Synchronisierungsfunktion ein.
Dieses Einstellungselement erscheint in den folgenden Menuopti-
onen.
[MULTI PROJECTOR SYNC] ® Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI PRO-
JECTOR SYNC]
Einzelheiten finden Sie im Ment [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [MULTI PROJECTOR SYNC] (% Seite 177).
Hinweis

® [LICHT-AUS-SIGNALPEGEL] kann nicht eingestellt werden, wenn [LICHT-AUS-TIMER] auf [INAKTIV] eingestellt ist.
Wenn [LICHT-AUS-TIMER] auf etwas anderes als [INAKTIV] eingestellt ist, gelten die folgenden Bedingungen zum erneuten Einschalten
der Lichtquelle aus dem Zustand, in dem die Lichtquelle durch diese Funktion ausgeschaltet wurde.

Wenn das Eingangssignal verloren geht

wird

eingeschaltet wird

Wenn der Helligkeitspegel des eingespeisten Videosignals den in [LICHT-AUS-SIGNALPEGEL] eingestellten Wert tberstiegen hat
Wenn eine Bildschirmanzeige wie der Menubildschirm (OSD) oder ein Eingangstiberblick, ein Testbild oder eine Warnmeldung angezeigt

Wenn die Betriebstemperatur der Umgebung um 0 °C (32 °F) betragt und die Lichtquelle durch die Aufwarmung zwangsweise

® Der Kontrast wird maximiert, wenn [DYNAMISCH GAMMA] auf [3] eingestellt wird.

® Die Helligkeitsregelungsfunktion und die dynamische Kontrastfunktion sind gleichzeitig funktionsfahig, doch die dynamische
Kontrastfunktion funktioniert nicht beim Messen der Helligkeit und der Farbe.

Die Kontrast-Synchronisierungsfunktion ist eine Funktion, um eine kombinierte Projektionsflache mit einem ausgeglichenen Kontrast
kann angezeigt werden, indem Sie das Helligkeitsniveau des Videosignaleingangs an jeden Projektor weitergeben, wenn Sie eine
Projektionsflache mit mehreren Displays erstellen, indem Sie die projizierten Bilder von mehreren Projektoren kombinieren.

b

Stellen Sie den Farbraum ein, der fir die Farbdarstellung des Bilds verwendet wird.

1)
2)

Driicken Sie A ¥, um [FARBRAUM] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p> oder die <ENTER>-Taste.

® Der [FARBRAUM]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.
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3) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
[NATIV] Das Bild wird mit einem flr diesen Projektor spezifischen Farbraum angezeigt.
[ITU-709] Das Bild wird mit einem Farbraum angezeigt, der mit der ITU-R BT.709-Norm konform ist.
[DCI-P3 emu.] Das Bild wird mit einem Farbraum angezeigt, der DCI-P3 nahe kommt.
[ITU-2020 emu.] Das Bild wird mit einem Farbraum angezeigt, der der ITU-R BT.2020-Norm nahe kommt.
Hinweis

® DCI-P3 ist eine von Digital Cinema Initiatives (DCI) definierte Farbraumspezifikation fur das digitale Kino.

%

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal. Sie kdnnen die Systemmethode aber auch manuell
einstellen, wenn ein instabiles Signal eingespeist wird. Stellen Sie die Systemmethode passend zum
Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AV, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
3) Driicken Sie A ¥, um ein Systemformat auszuwahlen.
® Die verfugbaren Systemformate hangen vom Eingangssignal ab.
Anschluss Systemformat
<DIGITAL LINK/LAN>- Signal 480/60i, 576/50i, , :
Anschluss, <HDMI IN 480/60p oder 576/50p Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YCgCrl
1>-Anschluss, <HDMI IN
2>-Anschluss, <HDMI IN . . . - .
3>-Anschluss, <HDMI IN Andere videobasierte Signale | Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YPgPg].
4>-Anschluss
<DVI-D IN 1>-Anschluss, Signal 480/60i, 576/50i, ) )
<DVI-D IN 2>-Anschluss, 480/60p oder 576/50p | /ahien Sie [RGB] oder [YC4Crl.
<DVI-D IN 3>-Anschluss, ) . . . .
<DVI-D IN 4>-Anschluss Andere videobasierte Signale | Wahlen Sie [RGB] oder [YPgPg].
<DisplayPort IN 1>-An-
schluss, <DisplayPort IN
2>-Anschluss, <DisplayPort Videobasierte Signale Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YPgPg].
IN 3>-Anschluss, <Display-
Port IN 4>-Anschluss
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
Hinweis

Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis
kompatibler Signale® (# Seite 262).

® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang moglicherweise nicht.
® Das Auswahlelement fur das Eingangssignal an den <HDMI IN 1>-Anschluss und <HDMI IN 2>-Anschluss kann ausgewahlt werden, wenn

die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem HDMI-Eingang ausgerustet ist, in den <SLOT 1> eingesetzt ist.

Das Auswahlelement fiir das Eingangssignal an den <HDMI IN 3>-Anschluss und <HDMI IN 4>-Anschluss kann ausgewahlt werden, wenn
die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem HDMI-Eingang ausgerustet ist, in den <SLOT 2> eingesetzt ist.

Das Auswahlelement fur das Eingangssignal an den <DVI-D IN 1>-Anschluss und <DVI-D IN 2>-Anschluss kann ausgewahlt werden, wenn
die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DVI-D-Eingang ausgerUstet ist, in den <SLOT 1> eingesetzt ist.

Das Auswahlelement fiir das Eingangssignal an den <DVI-D IN 3>-Anschluss und <DVI-D IN 4>-Anschluss kann ausgewahlt werden, wenn
die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DVI-D-Eingang ausgerustet ist, in den <SLOT 2> eingesetzt ist.

Das Auswahlelement fiir das Eingangssignal an den <DisplayPort IN 1>-Anschluss und <DisplayPort IN 2>-Anschluss kann ausgewahlt
werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DisplayPort-Eingang ausgerustet ist, in den <SLOT 1> eingesetzt ist.

Das Auswahlelement fur das Eingangssignal an den <DisplayPort IN 3>-Anschluss und <DisplayPort IN 4>-Anschluss kann ausgewahlt
werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem DisplayPort-Eingang ausgeristet ist, in den <SLOT 2> eingesetzt ist.

Fir den SDI-Eingang kann das Signalformat im Menu [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] (% Seite 119) im Detail eingestellt werden.
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sRGB ist ein internationaler Standard (IEC61966-2-1) fiir die Farbwiedergabe, der von IEC (International

Electrotechnical Commission) festgelegt wurde.

Nehmen Sie die in den folgenden Schritten beschriebenen Einstellungen vor, um eine moglichst originalgetreue,
sRGB-konforme Farbwiedergabe zu erzielen.

1)

Stellen Sie [COLOR MATCHING] auf [AUS] ein.
e Siehe [COLOR MATCHING] (# Seite 113).

2) Rufen Sie das Menii [BILD] auf.
® Siehe ,Men( [BILD] (% Seite 91).

3) Dricken Sie AV, um [BILDMODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P zur Einstellung von [NATURLICH].

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, um die Standardeinstellungen
einzustellen.

7) Folgen Sie den Schritten 5) bis 6), um [TINT], [FARBTON], [GAMMA], und [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]
auf die Standardeinstellungen zu setzen.

Hinweis

® sRGB ist nur fur einen RGB-Signaleingang verfugbar.
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Menii [POSITION]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

Hinweis

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fur die DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am <DIGITAL LINK/
LAN>-Anschluss angeschlossen ist, passen Sie zunachst die Verschiebung und das Seitenverhaltnis tGiber das Menu des Gerats mit
Unterstitzung fiir die DIGITAL LINK-Ausgabe an.

Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn das projizierte Bild auf der Projektionsflache auch
weiterhin verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SHIFT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Position einzustellen.

Ausrichtung Bedienung Einstellung

Driicken Sie A. Die Bildposition bewegt sich nach oben. OUO

___________ e

Vertikale Einstellung (auf
und ab)

___________ A
Driicken Sie V. Die Bildposition bewegt sich nach unten. Omo
Driicken Sie p. Die Bildposition bewegt sich nach rechts. —» C

Horizontale Einstellung :
(rechts und links) )

Driicken Sie 4. Die Bildposition bewegt sich nach links. 3 <—

Hinweis

® Bei der Hochformateinstellung wird die Bildposition horizontal verschoben, wenn ,Vertikale Einstellung (auf und ab)“ vorgenommen wird. Die
Bildposition wird vertikal verschoben, wenn ,Horizontale Einstellung (rechts und links)* vorgenommen wird.

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.

Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des Bereiches umgeschaltet, der im Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILD-
EINSTELLUNGEN] — [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist. Stellen Sie zunachst [BILDSCHIRMFORMAT] ein.
(= Seite 115)

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDFORMAT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[STANDARD] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhéltnisses der Eingangssignale angezeigt.

[DIREKT] Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.

Die Bilder werden im Seitenverhéltnis 16:9 angezeigt, wenn Standardsignale eingespeist werden™1.
[16:9] Wenn Breitbildsignale eingespeist werden'2, werden die Bilder ohne Anderung des Seitenverhéltnis-
ses angezeigt.

Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses angezeigt, wenn Standardsignale ein-
gespeist werden*1. Wenn Breitbildsignale eingespeist werden2 und [4:3] unter [BILDSCHIRMFOR-
MAT] ausgewahlt wird, wird das Bild unter Konvertierung des Seitenverhaltnisses zu 4:3 angezeigt.
Wenn eine andere Auswahl als [4:3] unter [BILDSCHIRMFORMAT] getroffen wird, werden die Bilder
zur Anzeige ohne Anderung des Eingangsseitenverhéltnisses verkleinert, damit die Bilder auf den
4:3-Bildschirm passen.

[4:3]

Die Bilder werden uber die gesamte Breite der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die vertikale Seite langer ist als bei dem Bildseiten-
verhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, werden die
Bilder oben und unten abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden uber die gesamte Hohe der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die horizontale Seite langer ist als bei dem Seiten-
verhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, werden die
Bilder rechts und links abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden uber den gesamten Projektionsflachenbereich, der mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn das Seitenverhaltnis der Eingangssignale sich vom Projektions-
flachenbereich unterscheidet, werden die Bilder so angezeigt, dass das Seitenverhaltnis in das der
Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, umgewandelt wird.

[H-GESTRECKT]

[V-ANPASSUNG]

[H-V ANPASSUNG]

*1 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.
*2 Breitwandsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.

Hinweis

® Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fir das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® \Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fir eine &ffentliche
Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur
Anderung der Bildschirmbilder eine urheberrechtliche Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten
Sie dies, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® Wenn herkémmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine Bilder im Breitwandformat sind, auf einer Breitwand angezeigt werden, sind die Rander
der Bilder eventuell nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 wiedergegeben werden, und zwar im
Originalformat, das vom Urheber des Bildes vorgesehen wurde.

® Das Bild wird angezeigt, wahrend die ganze Projektion auf 3 840 x 2 400 Punkte eingestellt wird, wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT]
eingestellt ist, wahrend das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [EIN] eingestellt ist.

b

Sie kdnnen die BildgroRe einstellen.
Die Einstellungen unter [ZOOM] unterscheiden sich abhangig von der Einstellung des Menls [POSITION] —
[BILDFORMAT].

Wenn [BILDFORMAT] nicht auf [STANDARD] und [DIREKT] eingestellt ist

1) Driicken Sie A ¥, um [ZOOM] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fir [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

[BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRe-
rung vertikal und horizontal vergroRRert oder verkleinert werden.

[EIN]

5) Driicken Sie A ¥, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwahlen.
® |st [EIN] ausgewabhlt, wahlen Sie [BEIDE].

6) Driicken Sie 4P, um die Einstellung vorzunehmen.

Hinweis

® Wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT] eingestellt ist, kann [ZOOM] nicht eingestellt werden.
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® Ein Zoomverhaltnis kleiner als 100 kann nicht eingestellt werden, wenn ein Videosignal eingespeist wird, das eine der folgenden
Bedingungen erflllt.
- Videosignal mit einer Auflésung, die 1 920 x 1 200 Punkte lbersteigt
- Videosignal mit einer Pixeltaktfrequenz, die 162 MHz Ubersteigt

Wenn [BILDFORMAT] auf [STANDARD] eingestellt ist

1) Driicken Sie A ¥, um [ZOOM] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[INTERN] Erhéht die GroRe innerhalb des unter [BILDSCHIRMFORMAT] eingestellten Bereichs.
[VOLLFORMAT] Erhoht oder reduziert die GroRe unter Verwendung des gesamten mit [BILDSCHIRMFORMAT] einge-
stellten Anzeigebereichs.

5) Driicken Sie A ¥, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fiir [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.
[EIN] [BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRe-
rung vertikal und horizontal vergrof3ert oder verkleinert werden.

7) Dricken Sie AV, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwahlen.
® |st [EIN] ausgewabhlt, wahlen Sie [BEIDE].

8) Driicken Sie 4P, um die Einstellung vorzunehmen.

Hinweis

® Wenn [BILDFORMAT] nicht auf [STANDARD] eingestellt ist, wird [MODUS] nicht angezeigt.

® Ein Zoomverhaltnis kleiner als 100 kann nicht eingestellt werden, wenn ein Videosignal eingespeist wird, das eine der folgenden
Bedingungen erfillt.
= Videosignal mit einer Auflésung, die 1 920 x 1 200 Punkte Ubersteigt
- Videosignal mit einer Pixeltaktfrequenz, die 162 MHz Ubersteigt

b

Sie kdnnen verschiedene Typen der Verzerrung in einem projizierten Bild korrigieren.

Die einzigartige Bildverarbeitungstechnologie ermdglicht es, ein rechteckiges Bild auf eine besonders geformte
Projektionsflache zu projizieren.

1) Driicken Sie AV, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Es wird keine Geometrieeinstellung durchgefuhrt.
[TRAPEZKORREKTUR] Korrigiert Trapezverzerrungen im projizierten Bild.
[ECKEN-KORREKTUR] Justiert jede mogliche Verzerrung in den vier Ecken des projizierten Bilds.

[KRUMMUNGSKORREKT.] | Korrigiert Kriimmungen im projizierten Bild.
[PC-1]"
[PC-2]" Fihrt eine Geometrieeinstellung unter Verwendung eines Computers durch.
[PC-3]"

*1 Die Steuerung der Geometrieeinstellung tber einen Computer setzt fortgeschrittene Kenntnisse voraus. Wenden Sie sich an lhren Handler.
Bis zu drei geometrische Einstellungen unter Verwendung des Computers kdnnen gespeichert werden.

Einstellen von [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.]

1) Driicken Sie AV, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4, um [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] auszuwihlen.
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3)

4)
5)

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [GEOMETRIE:TRAPEZKORREKTUR] oder [GEOMETRIE:KRUMMUNGSKORREKT.]
wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wahlen.

Driicken Sie 4p>, um die Einstellung vorzunehmen.

[TRAPEZKORREKTUR]

[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.
Wahlen Sie einen Wert nah am tatséachlichen Projektionsabstand aus, der hier durch Breite der Projektion geteilt wird.

[V-TRAPEZKORREKTUR] [H-TRAPEZKORREKTUR]
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Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek- | Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek-
tivverschiebung in vertikaler Richtung an. tivverschiebung in horizontaler Richtung an.

[KRUMMUNGSKORREKT.]

[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.
Wabhlen Sie einen Wert nah am tatsachlichen Projektionsabstand aus, der hier durch Breite der Projektion geteilt wird.

[V-TRAPEZKORREKTUR] [H-TRAPEZKORREKTUR]
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[SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN]

Wahlen Sie [EIN], um die Korrektur bei Beibehaltung des Seitenverhaltnisses durchzufiihren.

Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

1)
2)

Driicken Sie A ¥, um [GEOMETRIE] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwihlen.
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3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [GEOMETRIE:ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

4) Dricken Sie A V¥, um das anzupassende Element auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Driicken Sie A V4¢P, um die Einstellung vorzunehmen.

[ECKEN-KORREKTUR]

[OBEN LINKS] [OBEN RECHTS] [UNTEN LINKS] [UNTEN RECHTS]

[LINEARITAT]
Horizontale Richtung Vertikale Richtung

Hinweis

® Das MenU oder das Logo erscheinen moglicherweise neben der Projektionsflache, wenn [GEOMETRIE] eingestellt wird.

® \Wenn die Funktionen [EDGE BLENDING] (# Seite 106)-Einstellung und [GEOMETRIE] zusammen verwendet werden, ist die korrekte
Einstellung der Kantenzusammenfiihrung in bestimmten Umgebungen eventuell nicht mdglich.

® Mit dem optionalen Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) kann der korrigierbare Bereich erweitert werden. Wenden Sie sich an lhren Handler,
um das Produkt zu erwerben.

® Die [GEOMETRIE]-Einstellung wird in den folgenden Fallen deaktiviert, und die Geometrieeinstellungsfunktion kann nicht verwendet
werden.
- Wenn das Menili [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS] eingestellt ist
= Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist

® Das Bild verschwindet fiir einen Augenblick oder wird bei der Ausfihrung der Einstellung gestort, aber das ist keine Fehlfunktion.
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Menii [ERWEITERTES MENU]

Wihlen Sie auf dem Meniibildschirm [ERWEITERTES MENU] aus dem Hauptmenii aus und wihlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

%

Die Bildqualitat wird erhéht, indem Sie die vertikale Auflésung weiter steigern, indem Sie die Kinoverarbeitung
durchfiihren, wenn ein 1080/50i- oder 1080/60i-Signal eingespeist wird.

1) Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Erkennt automatisch das Eingangssignal und fiihrt die Cinema-Verarbeitung durch.
[AUS] Fuhrt die Kinoverarbeitung nicht durch.
[30p FIXED] Wenn ein 1080/60i-Signal

eingespeist wird
Wenn ein 1080/50i-Signal
eingespeist wird

Fuhrt eine erzwungene Kinoverarbeitung durch (2:2-Pulldown).

[25p FIXED]

Hinweis

® |n [DIGITAL CINEMA REALITY] verschlechtert sich die Bildqualitat, wenn ein anderes Signal als 2:2-Pulldown als [25p FIXED] oder [30p
FIXED] eingestellt wird. (Die vertikale Aufldsung verschlechtert sich.)
o [DIGITAL CINEMA REALITY] ist in den folgenden Fallen fest auf [AUS] eingestellt.
= Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist
= Wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird.
® Die [DIGITAL CINEMA REALITY]-Einstellung ist deaktiviert und auf [AUS] festgelegt, wenn [DIGITAL CINEMA REALITY] auf eine andere
Option als [AUS] eingestellt ist und die folgende Einstellung oder Bedienung durchgefiihrt wird.
- Stellen Sie [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] ein.
- Stellen Sie das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] ein und zeigen Sie ein Bild im simultanen Format an.

b

Sie kdnnen die Abtastbreite einstellen, falls Rauschen am Rand der Projektionsflache auftritt oder das Bild etwas
aus der Projektionsflache heraustritt, wenn ein Bild vom Videorecorder oder anderen Geraten projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [BLANKING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BLANKING]-Einstellbildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS]. auszuwahlen.

® Die Abtastbreite kann mit einem Computer in eine gewiinschte Form angepasst werden, wenn
[INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] ausgewahlt ist und auf eine andere Einstellung als [AUS] ([PC-1], [PC-2],
[PC-3]) eingestellt ist. Bis zu drei Abtasteinstellungen, die unter Verwendung des Computers angepasst
wurden, kénnen gespeichert werden.

[INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] verwendet die Maskierungsfunktion der Panasonic-Computeranwendung.

Zur Verwendung der Funktion [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] wird ein optionales Upgrade-Kit (Modell-
Nr.: ET-UK20) bendtigt. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um das Produkt zu erwerben.

4) Driicken Sie 4p, um die Abtastbreite einzustellen.
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Austastungskor-

s Option Bedienung Einstellung Regelbereich

Dricken Sie 4| Lo miirs. | AR
+

Oberer Bildschirm-

[OBEN] .
rand Driicken Sie p Der Austastbereich
Y e p. bewegt sich abwarts.
Spitze und Unterseite O -
.. ) Der Austastbereich 2398
Dricken Sie b bewegt sich aufwarts. O O
Unterer Bildschirm- [UNTEN] .
rand Driicken Sie 4 Der Austastbereich 4
" | bewegt sich abwarts. ///’///W
7 7
. ) Der Austastbereich be-
Driicken Sie p>. wegt sich nach rechts. O
Linke Seite des [LINKS]

Bildschirms

Driicken Sie 4. wegt sich nach links.

- Linkes und rechtes 0 - 3 838
Der Austastbereich be-

Driicken Sie 4.

7/-
"

Der Austastbereich be- | [/
é
O

wegt sich nach rechts.

O
%
Rechte Seite des E/////
7

. ) [RECHTS] . -«
Bildschirms . . Der Austastbereich be-
Driicken Sie p.

wegt sich nach links. O

Hinweis

® Die Obergrenze des Einstellungsbereichs ist moglicherweise eingeschrankt, damit die Abtastbreite nicht die gesamte Projektion bedeckt.
® Die [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG]-Einstellung in [BLANKING] wird in den folgenden Fallen deaktiviert, und die Maskierungsfunktion der
Panasonic-Computeranwendung kann nicht verwendet werden.
— Wenn [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS] eingestellt ist
- Wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird.

%

Der Uberlappende Bereich wird nahtlos gemacht, indem Sie eine Abstufung der Helligkeit im tberlappten Bereich
erstellen, wenn Sie eine Multi-Display-Projektionsflache strukturieren, indem Sie die projizierten Bilder von
mehreren Projektoren kombinieren.

1) Driicken Sie A V¥, um [EDGE BLENDING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Funktion der Kantenzusammenfiihrung.
[EIN] Verwenden Sie den im Projektor voreingestellten Wert fiir den Neigungswinkel des Edge-Blending-
Bereichs.

Verwenden Sie den benutzerdefinierten Wert fir den Neigungswinkel des Edge-Blending-Bereichs.
[ANWENDER] (Fur die Konfiguration/Registrierung ist eine separate Software erforderlich. Wenden Sie sich an lhren
Handler.)

® \Wenn eine andere Option als [AUS] ausgewahlt ist, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EDGE BLENDING] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um den Bereich anzugeben, der korrigiert werden soll.
¢ Uberlagerung an der Oberseite: Stellen Sie [OBEN] auf [EIN] ein
¢ Uberlagerung an der Unterseite: Stellen Sie [UNTEN] auf [EIN] ein
¢ Uberlagerung links: Stellen Sie [LINKS] auf [EIN] ein
e Uberlagerung rechts: Stellen Sie [RECHTS] auf [EIN] ein

5) Driicken Sie 4p, um zu [EIN] umzuschalten.

106 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [ERWEITERTES MENU]

6) Driicken Sie A V¥, um [START] oder [BREITE] auszuwahlen.
7) Driicken Sie 4p, um die Ausgangsposition und die Korrekturbreite einzustellen.
8) Driicken Sie A V¥, um [MARKIERUNG] auszuwahlen.

9) Driicken Sie 4, um zu [EIN] umzuschalten.

® Eine Markierung fir die Einstellung der Bildposition wird angezeigt. Die Position, an der die roten und
grinen Linien sich tberlagern, um die Projektoren zusammenzufiihren, ist der optimale Punkt. Stellen Sie
unbedingt die Korrekturbreite ein, damit die Projektoren mit dem gleichen Wert zusammengefihrt werden
kénnen. Eine optimale Zusammenfiihrung ist mit Projektoren unterschiedlicher Korrekturbreite nicht
maoglich.

Der optimale Punkt ist der Punkt, an dem diese Linien sich Uberlagern.

e

=)

Griine Linie

Rote Linie

10) Driicken Sie A V¥, um [HELLIGKEIT JUSTIEREN] auszuwahlen.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] wird angezeigt.

® Wird [AUTO TESTPATTERN] auf dem Bildschirm [EDGE BLENDING] auf [EIN] eingestellt, so wird ein
schwarzes Testbild angezeigt, wenn Sie den Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] aufrufen.

12) Driicken Sie A ¥, um [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] auszuwéhlen.

13) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] wird angezeigt.

¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kdénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]
eingestellt ist.

14) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung
anzupassen.
® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum Bildschirm
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] zurtickzukehren.

15) Driicken Sie AV, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS] unter [SCHWARZRAND-BREITE]
auszuwabhlen.

16) Driicken Sie 4P, um den Bereich (die Breite) der [SCHWARZRAND-BREITE]-Einstellung festzulegen.

17) Driicken Sie A ¥, um [OBERER TRAPEZKORR. BEREICH], [UNTERER TRAPEZKORR. BEREICH],
[LINKER TRAPEZKORR. BEREICH] oder [RECHTER TRAPEZKORR. BEREICH] zu wahlen.

18) Driicken Sie 4P, um die Neigung der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und
[SCHWARZRAND-WERT] anzupassen.

19) Driicken Sie A ¥, um [SCHWARZRAND-WERT] auszuwdhlen.

20) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SCHWARZRAND-WERT] wird angezeigt.
¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]
eingestellt ist.
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21) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung
anzupassen.

® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum Bildschirm
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] zurlickzukehren.

22) Driicken Sie AV, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS]oder [RECHTS] fiir [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auszuwahlen.

23) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UBERDECKTER SCHWARZWERT] wird angezeigt.

¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]
eingestellt ist.

24) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung
anzupassen.

[SCHWARZRAND-BREITE] (Rechts)
Projektionsbereich Edge-Blending [BREITE] (Rechts)

[MARKIERUNG] (Rot)

Edge-Blending [START] (Rechts)
(IMARKIERUNG] (griin))

|

|
[UBERDECKTER SCHWARZWERT] (Rechts)
[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] [SCHWARZRAND-WERT]

Hinweis

e [HELLIGKEIT JUSTIEREN] ist eine Funktion, die die erhdhte Helligkeit im Schwarzwert des lberlappenden Bildbereichs weniger auffallig
macht, wenn [EDGE BLENDING] zur Konfiguration mehrerer Projektionen verwendet wird. Der optimale Punkt der Korrektur wird durch
die Anpassung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] eingestellt, sodass der Schwarzwert des (iberlagerten Bildbereichs auf
den gleichen Wert wie der nicht Uberlagerte Bereich angepasst wird. Wenn der Grenzbereich des Bereichs der BildUberlagerung und der
nicht (iberlagerte Bereich nach der Einstellung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] heller werden, passen Sie die Breite des
oberen, unteren, linken oder rechten Bereichs an. Stellen Sie [SCHWARZRAND-WERT] ein, wenn durch die Breiteneinstellung nur die
Randbereiche dunkler werden.

® Der Zusammenfiihrungsbereich kann abhangig von lhrer Betrachtungsposition unterbrochen aussehen, wenn eine Projektionsflache mit
einer hohen Kdérnung oder eine Rickleinwand verwendet wird.

® \Wenn Sie mehrere Projektionen unter Verwendung des horizontalen und vertikalen Edge-Blending konfigurieren, stellen Sie zunachst
[UBERDECKTER SCHWARZWERT] ein, bevor Sie die Einstellungen in Schritt 12) vornehmen. Das Einstellverfahren entspricht dem
Vorgang von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT].

e \Wenn nur eine horizontale oder vertikale Kantenzusammenfiihrung verwendet wird, stellen Sie alle Elemente unter [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auf 0 ein.

® Die [AUTO TESTPATTERN]-Einstellung verandert sich synchron mit [AUTO TESTPATTERN] von [COLOR MATCHING].

e Die Anpassung der Neigung der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und [SCHWARZRAND-WERT] ist
eine Funktion zur Anpassung von [GEOMETRIE] (# Seite 102) zusammen mit dem Edge-Blending. Wenn [NICHT UBERDECKT.
SCHWARZWERT] durch die Korrektur der Trapezverzerrung von [TRAPEZKORREKTUR] in [GEOMETRIE] geneigt wird, fihren Sie die
Schritte 17) und 18) durch, um das Edge-Blending entsprechend der Form von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] anzupassen.

Stellen Sie die Bildverzégerung ein.
1) Driicken Sie AV, um [HALBBILD LAUFZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Standardeinstellung.
[SCHNELL]" Vereinfacht die Bildverarbeitung, um die Bildverzégerung zu verringern.
[FEST]2 Stellt die Frame-Verzogerung so ein, dass sie unabhangig von Bildlage und VergroRerung konstant
ist.

*1  [SCHNELL] kann in folgenden Fallen eingestellt werden.
Wenn das Eingangssignal ein Zeilensprungsignal ist
Wenn das MenU [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)]
eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird.

*2  Nur wenn Bewegtbild-basierte Signale und Standbildsignale mit einer vertikalen Abtastfrequenz von 50 Hz oder 60 Hz eingespeist werden.
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Hinweis

e [HALBBILD LAUFZEIT] ist in den folgenden Fallen fest auf [NORMAL] eingestellt.
= Im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus
Der Vier-Bildschirm-Anzeigemodus kann beendet werden, indem Sie das Menu [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf
[AUS] einstellen. (& Seite 188)
® Die [HALBBILD LAUFZEIT]-Einstellung ist deaktiviert und auf [NORMAL] festgelegt, wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf eine andere Option
als [NORMAL] eingestellt ist und die folgende Einstellung oder Bedienung durchgefiihrt wird.
- Stellen Sie das Meni [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] ein und rufen Sie die Vier-
Bildschirm-Anzeige auf.
® Speisen Sie Videosignale mit vertikalen Synchronisationssignalen ein, die vollstandig mit jedem Eingangsanschluss Ubereinstimmen,
wenn Sie das Bild im simultanen Format anzeigen, wahrend [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist. Das richtige Bild
wird moglicherweise nicht projiziert, wenn die vertikalen Synchronisationssignale nicht Gbereinstimmen. In solchem Fall schalten Sie die
Einstellung auf [NORMAL] um.
® Die Einstellungen [DIGITAL CINEMA REALITY] und [FRAME-ERSTELLUNG] sind deaktiviert und fest auf [AUS] eingestellt, wenn
[HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist.

Stellen Sie den Grad der Frame-Interpolation ein.

Bilder mit schneller Bewegung kénnen glatter angezeigt werden, indem automatisch ein Zwischen-Frame
zwischen dem vorhergehenden und folgenden Frame erzeugt wird.

1) Driicken Sie AV, um [FRAME-ERSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FRAME-ERSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [FRAME-ERSTELLUNGSMODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Frame-Erstellungsfunktion.
[11 Stellt den Interpolationsgrad schwacher ein.
[2] Stellt den Interpolationsgrad auf einen Mittelwert ein.
[3] Stellt den Interpolationsgrad starker ein.

Hinweis

® Der Effekt ist abhangig vom Bild mdglicherweise schwer zu erkennen.
® Schalten Sie die Einstellung um, wenn das Bild aufgrund der Bildverzégerung oder der Erzeugung von Rauschen unnatrlich wirkt.
® [FRAME-ERSTELLUNG] ist in den folgenden Fallen fest auf [AUS] eingestellt.
= Wenn [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist
= Wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird.
= Im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus
Der Vier-Bildschirm-Anzeigemodus kann beendet werden, indem Sie das Meni [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf
[AUS] einstellen. (# Seite 188)
= Wenn das interne Testmuster angezeigt wird.
® Die [FRAME-ERSTELLUNG]-Einstellung ist deaktiviert und auf [AUS] festgelegt, wenn [FRAME-ERSTELLUNG] auf eine andere Option als
[AUS] eingestellt ist und die folgende Einstellung oder Bedienung durchgefihrt wird.
- Stellen Sie [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] ein.
- Stellen Sie das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] ein und zeigen Sie ein Bild im simultanen Format an.
- Stellen Sie das Meni [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] ein und rufen Sie die Vier-
Bildschirm-Anzeige auf.

Einstellen von [FILMERKENNUNG]

Stellen Sie die Filmerkennungsfunktion ein, um die Videoauflosung zu erhéhen, indem Sie bestimmen, ob fiir den
Inhalt die Filmibertragung beim Eingangssignal durchgefihrt wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [FRAME-ERSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FRAME-ERSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [FRAME-ERSTELLUNGSMODUS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4, um einen Modus unter [1], [2] oder [3] auszuwéhlen.
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5) Driicken Sie A ¥, um [FILMERKENNUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Filmerkennungsfunktion.
[EIN] Aktiviert die Filmerkennungsfunktion. Die Videoauflésung wird fir den Inhalt erhéht, fir den eine
Filmibertragung beim Eingangssignal durchgefiihrt wurde.

Hinweis

® Die Videoauflésung wird nicht geandert, selbst wenn [FILMERKENNUNG] fir den Inhalt auf [EIN] eingestellt ist, fiir den keine
Filmubertragung beim Eingangssignal durchgefiihrt wurde.
Der Inhalt, fur den eine Filmibertragung durchgefihrt wurde, ist der Inhalt, bei dem das Filmbild in das Videobild konvertiert wurde.

® [FILMERKENNUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn ein Signal fir den Inhalt mit vertikaler Abtastfrequenz von 30 Hz, 25 Hz oder
24 Hz eingespeist wird.

%

Legen Sie die Aktivierung/Deaktivierung der QUAD PIXEL DRIVE-Funktion fest, um die Auflésung der Projektion
zu erhohen.

1) Driicken Sie AV, um [QUAD PIXEL DRIVE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die QUAD PIXEL DRIVE-Funktion.
[AUS] Deaktiviert die QUAD PIXEL DRIVE-Funktion.

Hinweis

® [QUAD PIXEL DRIVE] ist in den folgenden Fallen fest auf [EIN] eingestellt.
= Wenn das Menu [POSITION] — [GEOMETRIE] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist
= Wenn [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] unter [BLANKING] auf eine andere Funktion als [AUS] ([PC-1], [PC-2], [PC-3]) eingestellt ist
Zur Verwendung der Funktion [INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] wird ein optionales Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) benétigt. Wenden
Sie sich an |hren Handler, um das Produkt zu erwerben.
- Wenn das Menul [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] eingestellt ist und das
folgende Bild im simultanen Format angezeigt wird
3840 x 2160/60, 3840 x 2160/50, 4096 x 2160/60, 4096 x 2160/50
= Im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus
Der Vier-Bildschirm-Anzeigemodus kann beendet werden, indem Sie das Meni [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf
[AUS] einstellen. (& Seite 188)
® [QUAD PIXEL DRIVE] ist in den folgenden Fallen fest auf [AUS] eingestellt.
- Wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] eingestellt ist und das folgende Bild im simultanen Format angezeigt wird
1080/60p, 1080/50p, 1366 x 768/50, 1366 x 768/60, 1400 x 1050/50, 1400 x 1050/60, 1920 x 1080/50, 1920 x 1080/60, 1920 x 1200/50,
1920 x 1200/60RB
- Wenn das Fokustestbild unter Verwendung des [TESTBILDER]-MenUs angezeigt wird
Um die Funktion QUAD PIXEL DRIVE beim Anzeigen des Fokustestbilds zu aktivieren, setzen Sie [QUAD PIXEL DRIVE] wieder auf
[EIN], wahrend das Fokusmuster angezeigt wird.
® [QUAD PIXEL DRIVE] ist fest auf [EIN] eingestellt, wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG]
auf [AUTO(x2-Geschwind.)] eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird, wahrend [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS]
eingestellt ist.
3840 x 2160/60, 3840 x 2160/50, 4096 x 2160/60, 4096 x 2160/50
® [QUAD PIXEL DRIVE] ist fest auf [AUS] eingestellt, wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf
[AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt ist und ein Bild im simultanen Format angezeigt wird, wahrend [QUAD
PIXEL DRIVE] auf [EIN] eingestellt ist.
1080/60p, 1080/50p, 1366 x 768/50, 1366 x 768/60, 1400 x 1050/50, 1400 x 1050/60, 1920 x 1080/50, 1920 x 1080/60, 1920 x 1200/50,
1920 x 1200/60RB
® [QUAD PIXEL DRIVE] ist fest auf [EIN] eingestellt, wenn das Menli [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option
als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-Anzeige angezeigt wird, wahrend [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS] eingestellt ist.
® Wenn [QUAD PIXEL DRIVE] auf [EIN] eingestellt ist, kann das Men(i [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD-
GROSSE] nicht eingestellt werden.
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%

Hiermit kann die Bildposition innerhalb des Anzeigebereichs nach Belieben bewegt werden, wenn das
Eingangsbild nicht den gesamten Anzeigebereich verwendet.

1) Driicken Sie A ¥, um [RASTER POSITION] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RASTER POSITION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um die Position einzustellen.

Hinweis

® Der Bereich, der verschoben werden kann, ist begrenzt, wenn die Projektion kleiner als die AnzeigegroRe des Menubildschirms (OSD) ist.
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Menu [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] aus dem Hauptmenii aus und
rufen Sie das Untermenii auf.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

indern der Meniisprac!

Sie kdnnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

1) Driicken Sie A V¥, um die Anzeigesprache auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

DISPLAY LANGUAGE

@ ENGLISH

4 SELECT
@@ SET

® Verschiedene Mendus, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der

gewahlten Sprache angezeigt.
® Englisch, Deutsch, Franzoésisch, Spanisch, Italienisch, Portugiesisch, Japanisch, Chinesisch, Russisch und
Koreanisch stehen flr die Sprachauswahl zur Verfligung.

Hinweis

® Die Bildschirmanzeigesprache ist in der werkseitigen Standardeinstellung auf Englisch eingestellt und auch dann, wenn das Meni
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

112 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [ANZEIGE OPTION]

Menu [ANZEIGE OPTION]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

%

Korrigieren Sie den Farbunterschied zwischen Projektoren, wenn Sie mehrere Projektoren gleichzeitig
verwenden.

Einstellen der Farbabstimmung nach Wunsch

1) Driicken Sie AV, um [COLOR MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Farbabstimmungseinstellung wird nicht durchgefihrt.
[3FARBEN] Passt die drei Farben [ROT], [GRUN] oder [BLAU] an.
[7FARBEN] Passt die sieben Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] an.

Beziehen Sie sich bezlglich der Einzelheiten uber diesen Modus auf ,Einstellen der Farbe mit einem

[MESSEN] Farbmessgerat” (# Seite 114).

3) Wahlen Sie [SFARBEN] oder [TFARBEN] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [3FARBEN] oder [7TFARBEN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [ROT], [GRUN] oder [BLAU] ([ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN],
[MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] bei Auswahl von [7FARBEN]).

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [3FARBEN:ROT], [3FARBEN:GRUN] oder [3FARBEN:BLAU] wird angezeigt.
Bei Auswahl von [7FARBEN] wird der Bildschirm [7TFARBEN:ROT], [TFARBEN:GRUN],
[7TFARBEN:BLAU], [TFARBEN:CYAN], [7TFARBEN:MAGENTA], [fFARBEN:GELB] oder
[7TFARBEN:WEISS] angezeigt.

® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fir die ausgewahlte Farbe
angezeigt.

6) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwihlen.

7) Driicken Sie zum Einstellen 4p.
® Der Einstellungswert andert sich von 0 bis 2 048.

Hinweis

® Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die gleiche Korrekturfarbe wie die Anpassungsfarbe geandert wird: Die Luminanz der Anpassungsfarbe andert sich.
Wenn die Korrekturfarbe Rot gedndert wird: Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Griin geandert wird: Griin wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Blau geandert wird: Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.

® Da fortgeschrittene Fahigkeiten fir die Einstellung notwendig sind, sollte diese Einstellung von einer Person, die mit dem Projektor vertraut
ist, oder von Wartungspersonal durchgefiihrt werden.

® Durch Driicken der <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung werden die werkseitigen Standardeinstellungen fir alle Optionen
wiederhergestellt.

® Wenn [COLOR MATCHING] nicht auf [AUS] eingestellt wurde, ist [FARBTON] auf [ANWENDER1] festgelegt.
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Einstellen der Farbe mit einem Farbmessgerat

Verwenden Sie ein Farbmessgerat, das Uber eine Messfunktion fur Farbwertkoordinaten und Luminanz verfugt,
um die Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] oder auf die gewiinschten
Farbwerte einzustellen.

1)
2)
3)

4)
5)

6)
7)

8)

9)

Driicken Sie A ¥, um [COLOR MATCHING] auszuwahlen.
Driicken Sie 4p, um [MESSEN] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [MESS DATEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS DATEN] wird angezeigt.

Messen Sie die aktuelle Luminanz (Y) und die Farbwertanteile (x, y) mit dem Farbmessgerit.

Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwahlen, und driicken Sie 4p, um sie einzustellen.
® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN], um ein Testmuster ausgewahlter Farben anzuzeigen.

Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.

® Der Bildschirm [MESS MODUS] wird angezeigt.
® \WWenn [MESSEN] in Schritt 2) ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 9) fort und geben Sie die Koordinaten
der gewlinschten Farben ein.

Driicken Sie AV, um [ZIEL DATEN] auszuwahlen.

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [ZIEL DATEN] wird angezeigt.

11) Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwihlen, und driicken Sie 4, um die Koordinaten fiir die

gewiinschten Farben einzugeben.

® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fir die ausgewahlte Farbe
angezeigt.

12) Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.

Hinweis

Die Farben werden nicht korrekt angezeigt, wenn es sich bei den Zieldaten um eine Farbe auerhalb des Farbbereichs dieses Projektors
handelt.

Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] ein, um automatisch ein Testmuster anzuzeigen, das bei der Einstellung der ausgewahlten
Anpassungsfarben verwendet wird.

® [AUTO TESTPATTERN]-Einstellungen andern sich zusammen mit [AUTO TESTPATTERN] von [EDGE BLENDING].
® Stellen Sie [BILDMODUS] auf [DYNAMIK] ein, bevor Sie ein Farbmessgerat oder ein ahnliches Messinstrument fir die Ermittlung der

Messdaten verwenden.
Bei einigen Messgeraten und Messumgebungen kann eine Differenz zwischen den Farbkoordination der Zieldaten und den mit dem
Messgerat ermittelten Messdaten auftreten.

Korrigiert das Phanomen, durch das Farben bei der Ansicht aus geringer Entfernung auf einem grof3en Bildschirm
heller wirken als bei der Ansicht auf einem Bildschirm durchschnittlicher Grofie, so dass die Farben gleich

erscheinen.
1) Driicken Sie A V¥, um [GROSSBILD-KORREKTUR] auszuwihlen.
2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
[AUS] Fihrt keine Korrektur durch.
[1]1 Fuhrt eine leichte Korrektur durch.
[2] Fihrt eine umfangreiche Korrektur durch.
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Stellen Sie die Projektionsgrofe ein.
Nehmen Sie eine Korrektur auf die optimale Bildposition fur die gegebene Projektionsflache vor, wenn sich

das Seitenverhaltnis eines projizierten Bildes andert. Wahlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

1) Driicken Sie AV, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung zu dndern.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BILDSCHIRMFORMAT] Bereich bei Auswahl von [BILD-POSITION]
[16:10] Nicht einstellbar.
[4:3] Passt die horizontale Position zwischen —320 und 320 an.
[16:9] Passt die vertikale Position zwischen —120 und 120 an.

4) Driicken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.
® [BILD-POSITION] kann nicht ausgewahlt oder angepasst werden, wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf
[16:10] eingestellt ist.

5) Driicken Sie 4p zum Einstellen von [BILD-POSITION].

[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG]

Legen Sie fest, ob die automatische Konfiguration der Signale automatisch ausgefiihrt werden soll.

Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel kénnen automatisch eingestellt werden, ohne dass
hierzu jedes Mal die <AUTO SETUP>-Taste der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie z. B. bei
Besprechungen haufig unregistrierte Signale eingeben usw.

1) Driicken Sie A ¥, um [AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die automatische Signalfunktion.

Fuhrt die automatische Konfiguration automatisch aus, wenn wahrend der Projektion von Bildern zu
unregistrierten Signalen gewechselt wird.

[EIN]

b

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie ein spezielles Signal oder ein horizontal langes Signal anpassen (etwa
16:9).

Einstellung mit [MODUS]

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[BREIT] Wabhlen Sie dieses Element, wenn das Bildseitenverhaltnis ein Breitbildsignal ist, das nicht mit den
[STANDARD]-Einstellungen Ubereinstimmt.
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5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die automatische Einstellung wird ausgefuhrt. Wahrend der automatischen Einstellung wird [SICHERE
DATEN] angezeigt. Nach abgeschlossenem Vorgang kehrt das System zum [AUTO SETUP]-Bildschirm
zurick.

Hinweis

® Die automatische Einstellung kann ausgefiihrt werden, wenn DVI-D-/HDMI-Signale eingespeist werden. Es ist notwendig, die optionale
Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang in den Steckplatz einzusetzen, um das DVI-D-/HDMI-Signal direkt und ohne
Durchschleifen tber den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss einzuspeisen.

Position automatisch anpassen

1) Driicken Sie A V¥, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [POSITION ANPASSEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[EIN] Passen Sie Bildschirmposition und -groRe bei der automatischen Konfiguration an.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefiihrt.

Signalpegel automatisch anpassen

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefihrt.
[EIN] Passt den Schwarzpegel (das Menu [BILD] — [HELLIGKEIT]) und den Weipegel (das Menu [BILD]
— [KONTRAST]) an, wenn die automatische Einstellung ausgefiihrt wird.

Hinweis

® [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] funktioniert moglicherweise nicht richtig, es sei denn, es wird ein Standbild mit klaren schwarzen und weilRen
Anteilen eingegeben.

W

Stellen Sie die Backup-Funktion ein, die dafir sorgt, dass das Signal so nahtlos wie mdglich zum Backup-
Eingangssignal umgeschaltet wird, wenn das Eingangssignal gestort ist.

1) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS BACKUP-EINGANG] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MODUS BACKUP-EINGANG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um die Eingangskombination auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Anzahl der Signale,
Primérer Eingang Sekundarer Eingang die einen Bildschirm Einzelheiten
bilden
[AUS] — Deaktiviert die Backup-Funktion.
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Priméarer Eingang

Sekundarer Eingang

Anzahl der Signale,
die einen Bildschirm

Einzelheiten

bilden
[SDI1] [SDI2]
[HDMI1 [SLOT1]" [HDMI2 [SLOT1]"
[HDMI3 [SLOTZ2]]2 [HDMI4 [SLOT2]]2
[DVI-D1 [SLOT1]! [DVI-D2 [SLOT1]!
[DVI-D3 [SLOT2]]2 [DVI-D4 [SLOT2]]2 1
[DisplayPort1 [SLOT1]]'3 [DisplayPort3 [SLOT2]]'3
[SDI1 [SLOT1]]4 [SDI2 [SLOT1]]4
[SDI3 [SLOT2]]5 [SDI4 [SLOT2]]
[SDI1 [SLOT1]]6 [SDI3 [SLOT1]]6 Aktiviert die Backup-Funktion.
[SDI1 [SLOT2]]'7 [SDI3 [SLOT2]]'7
[SDI1-2] [SDI3-4]
[HDMI1-2 [SLOT1]]8 [HDMI3-4 [SLOT2]]8 5
[DVI-D1-2 [SLOT1]]8 [DVI-D3-4 [SLOT2]]8
[SDI1-2 [SLOT1]]® [SDI3-4 [SLOT2]]®
[SDI1-2-3-4]° [SDI1-2-3-4 [SLOT1/2]]°
[SDI1-2-3-4]6 [SDI1-2-3-4 [SLOT1]]6 4
[SDI1-2-3-4]7 [SDI1-2-3-4 [SLOT2]]7

*1 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeriistet ist, im Steckplatz <SLOT 1>
eingesetzt ist.

*2 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgerdiistet ist, im Steckplatz <SLOT 2>
eingesetzt ist.

*3 Dies wird angezeigt, wenn das optionale Schnittstellenkarte fiir DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) in <SLOT 1> und
<SLOT 2> eingesetzt ist.

*4 Dies wird angezeigt, wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in <SLOT 1> eingesetzt ist.
*5 Dies wird angezeigt, wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in <SLOT 2> eingesetzt ist.
*6 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.
*7 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

*8 Dies wird angezeigt, wenn die optionalen Schnittstellenkarten, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeristet sind, in die Steckplatze
<SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt sind.

*9 Dies wird angezeigt, wenn das optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in <SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt
ist.
6) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V¥, um [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auszuwahlen.
® \Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf [AUS] eingestellt ist, kann [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN]
nicht ausgewahlt werden.
8) Driicken Sie 4P, das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AKTIV] Schaltet automatisch zum sekundéaren Eingang (priméren Eingang) um, wenn das Eingangssignal fiir
den primaren Eingang (sekundaren Eingang) gestort ist.
[INAKTIV] Deaktiviert die automatische Eingangsumschaltfunktion.

Hinweis

® Die Backup-Funktion wird aktiviert, wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und das gleiche
Signal am primaren und sekundaren Eingang eingespeist wird.

® Um mithilfe der Backup-Funktion zum Backup-Eingangssignal umzuschalten, tGberpriifen Sie, ob die folgenden drei Bedingungen erfiillt
sind, damit die Funktion einsatzbereit ist.
- Stellen Sie [MODUS BACKUP-EINGANG] auf etwas anderes als [AUS] ein.
- Speisen Sie das gleiche Signal in den Primar- und den Sekundareingang ein.
- Zeigen Sie das Bild des primaren oder sekundaren Eingangs an.

® \Wenn der Eingang auf einen anderen Eingang als den Primar- oder Sekundareingang umgeschaltet wird, wahrend die Backup-Funktion
einsatzbereit ist, wird die Betriebsbereitschaft der Backup-Funktion beendet. Schalten Sie zum primaren oder sekundaren Eingang um, um
wieder mithilfe der Backup-Funktion zum Backup-Eingangssignal umzuschalten.

® \Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist, wird die Kombination dieses Eingangs unter
[PRIMARER EINGANG] und [SEKUNDARER EINGANG] im Bildschirm [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] angezeigt.

® [STATUS BACKUP-EINGANG] wird im Eingangsuberblick (# Seite 143) und auf dem Bildschirm [STATUS] (# Seiten 83, 181)
angezeigt, wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf etwas anderes als [AUS] eingestellt ist.
Wenn das Signal unter Verwendung der Backup-Funktion zum Backup-Eingangssignal umgeschaltet werden kann, wird [AKTIV] unter
[STATUS BACKUP-EINGANG] angezeigt. Wenn es nicht moglich ist, wird stattdessen [INAKTIV] angezeigt.
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Der sekundare Eingang ist der Backup-Eingang, wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] anzeigt, wahrend das Bild vom primaren
Eingang angezeigt wird.
Der priméare Eingang ist der Backup-Eingang, wenn [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] anzeigt, wahrend das Bild vom sekundaren
Eingang angezeigt wird.

® Wenn [MODUS BACKUP-EINGANG] auf eine andere Option als [AUS] gesetzt ist, wird der Eingang nahtlos umgeschaltet, wenn der
Eingang zwischen dem priméaren und dem sekundéren Eingang umgeschaltet wird, wahrend es mdoglich ist, zum Backup-Eingangssignal
umzuschalten.

® Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf [AKTIV] eingestellt ist und fiir [STATUS BACKUP-EINGANG] [AKTIV] angezeigt wird, wird
das Signal zum Backup-Eingang umgeschaltet, wenn das Eingangssignal gestort ist.

® Wenn [AUTOMATISCHES UMSCHALTEN] auf [AKTIV] eingestellt ist, wechselt die Anzeige fiir [STATUS BACKUP-EINGANG] zu
[INAKTIV], wenn das Eingangssignal gestort ist und automatisch zum Backup-Eingang umgeschaltet wird. In diesem Fall ist das
Umschalten zum Backup-Eingangssignal erst wieder mdglich, wenn das urspriingliche Eingangssignal wiederhergestellt wurde. Wenn
automatisch vom Eingang zum Backup-Eingang umgeschaltet wurde, ist das Umschalten zum Backup-Eingangssignal mdglich, sobald das
ursprungliche Signal wiederhergestellt wurde. In diesem Fall wird der aktuelle Eingang beibehalten.

® [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] kann wahrend des Vier-Bildschirm-Anzeigemodus nicht eingestellt werden. Der Backup-Vorgang wird
ebenfalls nicht durchgefiihrt. Setzen Sie das Menli [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS], wenn
Sie den Vier-Bildschirm-Anzeigemodus verwenden.

® [MODUS BACKUP-EINGANG], in dem der Standard-SDI-Eingang als primarer Eingang oder sekundarer Eingang enthalten ist, kann nicht
ausgewahlt werden, wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] — [SDI IN] auf eine andere Option als
[AUS] eingestellt ist.

® [MODUS BACKUP-EINGANG], in dem der Eingang, der auf der optionalen in den Steckplatz eingesetzten Schnittstellenkarte als priméarer
Eingang oder sekundarer Eingang enthalten ist, kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-
EINGANG EINSTELLUNG] — [SLOT IN] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist.

® \Wenn [SDI-VERBINDUNG] fir den primaren Eingang und den sekundaren Eingang auf [AUTO] eingestellt ist, kann [MODUS BACKUP-
EINGANG] fiir diese Kombination nicht ausgewahlt werden. Wenn [SDI-VERBINDUNG] fiir den priméren und den sekundaren Eingang
nicht tbereinstimmt, kann [MODUS BACKUP-EINGANG] flr diese Kombination nicht ausgewahlt werden.
Gleichen Sie die Einstellung in Ubereinstimmung mit dem Signal ab und speisen Sie dann das gleiche Signal am primaren Eingang und am
sekundaren Eingang ein.
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [SDI-VERBINDUNG]
— Das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SDI-VERBINDUNG]

® Wenn [HDMI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [DVI-D-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fur den primaren Eingang und den
sekundaren Eingang auf [AUTQ] eingestellt ist, kann [MODUS BACKUP-EINGANG] fur diese Kombination nicht ausgewahlt werden. Wenn
[HDMI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [DVI-D-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] flir den primaren und den sekundaren Eingang
nicht Ubereinstimmt, kann [MODUS BACKUP-EINGANG] fir diese Kombination nicht ausgewahlt werden.
Gleichen Sie die Einstellung in Ubereinstimmung mit dem Signal ab und speisen Sie dann das gleiche Signal am primaren Eingang und am
sekundaren Eingang ein.
- Das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [HDMI-VERBINDUNG]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [DVI-D-VERBINDUNG]

® Die Einstellwerte fiir den primaren Eingang werden als Bildeinstellwerte angewandt, wie etwa das Meni [BILD] — [BILDMODUS], [GAMMA]
und [FARBTON].

Stellen Sie diese Funktion ein, wenn ein Videosignal im Simultanformat eingespeist und verwendet wird.
1) Driicken Sie A ¥, um [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW, um [SDI IN], [SLOT IN] auszuwéhlen.
® [SLOT IN] kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt ist.

® [SLOT IN] kann nicht ausgewahlt werden, wenn eine Schnittstellenkarte installiert ist, die keinen
Simultaneingang unterstitzt.

4) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wird nicht fur simultanen Eingang verwendet.

Zeigt das Bild in der doppelten Geschwindigkeit unter Verwendung des Signaleingangs an den zwei
Eingangen an.
Zeigt das Bild in der vierfachen Geschwindigkeit unter Verwendung des Signaleingangs an den vier
Eingangen an.

[AUTO(x2-Geschwind.)]

[AUTO(x4-Geschwind.)]"

*1  [SLOT IN] kann nicht auf [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.:
ET-MDN12G10) in <SLOT 1> oder <SLOT 2> eingesetzt ist.

Hinweis

® Das Bild furr doppelte oder vierfache Geschwindigkeit wird angezeigt, wenn [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt
ist und das gleiche entsprechende Signal an jedem der Eingange eingespeist wird.
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® [QUAD PIXEL DRIVE] ist fest auf [EIN] eingestellt, wenn [AUTO(x2-Geschwind.)] eingestellt ist und das Bild im simultanen Format
angezeigt wird.
3840 x 2160/60, 3840 x 2160/50, 4096 x 2160/60, 4096 x 2160/50

® [QUAD PIXEL DRIVE] ist fest auf [AUS] eingestellt, wenn [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt ist und das Bild
im simultanen Format angezeigt wird.
1080/60p, 1080/50p, 1366 x 768/50, 1366 x 768/60, 1400 x 1050/50, 1400 x 1050/60, 1920 x 1080/50, 1920 x 1080/60, 1920 x 1200/50,
1920 x 1200/60RB

® [SDI IN] oder [SLOT IN] unter [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] (einschlieRlich des als primaren oder sekundéaren Eingang
eingestellten Eingangs) ist fest auf [AUS] eingestellt, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] —
[MODUS BACKUP-EINGANG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist.

® [SDI IN] unter [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] ist fest auf [AUS] eingestellt, wenn [SDI-VERBINDUNG] unter [SDI IN] auf eine
andere Option als [SINGULAR] eingestellt ist.

® [SLOT IN] unter [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] ist fest auf [AUS] eingestellt, wenn [HDMI-VERBINDUNG], [DVI-D-VERBINDUNG]
oder [SDI-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] auf eine andere Option als [SINGULAR] eingestellt ist.

® [SLOT IN] unter [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte nicht in den
Steckplatz eingesetzt ist.

® Die Schnittstellenkarte fir DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) unterstltzt keinen Simultaneingang.

® Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Auflésung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der Schnittstellenkarte
fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang 2.00 oder héher
sein. Wenn die Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht durchgefiihrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist
wird. Konsultieren Sie lhren Handler hinsichtlich der Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.
Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).

® [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn das Meni [POSITION] — [GEOMETRIE] auf eine andere
Option als [AUS] eingestellt ist. Verwenden Sie zum Einspeisen und Projizieren des Videosignals im simultanen Format eine flache
Projektionsflache, damit keine Geometrieeinstellung nétig ist, und installieren den Projektor so, dass das projizierte Bild rechteckig ist.

e [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [BLANKING] —
[INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] ([PC-1], [PC-2], [PC-3]) eingestellt ist.
[INDIVIDUELLE EINSTELLUNG] verwendet die Maskierungsfunktion der Panasonic-Computeranwendung.

® [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn das Meni [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf
eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-Anzeige anzeigt.

® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang moéglicherweise nicht.

® Abhangig vom Signal wird dieser Vorgang mdglicherweise nicht richtig ausgefihrt.

B [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG]-Bildschirm

Die Verwendung jedes Eingangssignals wird unter den Einstellungselementen von [SDI IN] und [SLOT IN] im
Bildschirm [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] angezeigt, wenn [AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-
Geschwind.)] eingestellt ist.

[SIMULTAN-EINGANG EIN- Verwendung des Eingangs-

STELLUNG] signals Einzelheiten

Verwendet das Signal fir den entsprechenden Eingang als Signal

[EINGABE 1. HALBBILD] fir den ungeraden Frame.

[AUTO(x2-Geschwind.)] - - : -
Verwendet das Signal fir den entsprechenden Eingang als Signal

[EINGABE 2. HALBBILD] fur den geraden Frame.

Verwendet das Signal fir den entsprechenden Eingang als Signal

[EINGABE 1. HALBBILD] fur den ersten Frame (1 + n x 4).

Verwendet das Signal fur den entsprechenden Eingang als Signal

[EINGABE 2. HALBBILD] fur den zweiten Frame (2 + n x 4).

[AUTO(x4-Geschwind.)] - - - -
Verwendet das Signal fur den entsprechenden Eingang als Signal

fur den dritten Frame (3 + n x 4).

Verwendet das Signal fur den entsprechenden Eingang als Signal
fur den vierten Frame (4 + n x 4).

b

Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Signaleingang am Anschluss <SDI IN 1>/<SDI IN
2>/<SDI IN 3>/<SDI IN 4> ein.

[EINGABE 3. HALBBILD]

[EINGABE 4. HALBBILD]

Einstellen von [SDI-VERBINDUNG] unter [SDI IN]

1) Driicken Sie A'V¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SDI-VERBINDUNG] auszuwahlen.
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4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SDI-VERBINDUNG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um die Einstellung auszuwahlen.

6)

[AUTO] Wahlt automatisch Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link aus.

[SINGULAR] Stellt jeweils den SDI1-Eingang, SDI2-Eingang, SDI3-Eingang und SDI4-Eingang auf Single-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang auf Dual-Link und den SDI3-Eingang und SDI4-Eingang

(PR auf Single-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang auf Single-Link und den SDI3-Eingang und SDI4-Eingang

B auf Dual-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang auf Dual-Link und den SDI3-Eingang und SDI4-Eingang

Lol auf Dual-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang, den SDI2-Eingang, den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang auf Quad-
[VIERFACH] Link ein.
(Werkseitige Standardeinstellung)

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Single-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit einem Eingangssignal anzuzeigen. Dual-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit zwei

Eingangssignalen anzuzeigen. Quad-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit vier Eingangssignalen anzuzeigen.

[SDI-VERBINDUNG] ist in den folgenden Féllen fest auf [SINGULAR] eingestellt.

= Wenn das Menul [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist

- Wenn das Menlu [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-
Anzeige angezeigt wird

Die [SDI-VERBINDUNG]-Einstellung kann nicht geandert werden, wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-

EINGANG] — [MODUS BACKUP-EINGANG] als die Kombination eingestellt ist, die fir den Eingang SDI verwendet wird, mit dem der

Projektor als Standard ausgerustet ist.

Wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTQ] eingestellt ist, verwenden Sie das gleiche Format fiir das Signal, das an den Anschlissen <SDI IN

1>/<SDI IN 2>/<SDI IN 3>/<SDI IN 4> eingespeist werden soll. Wenn auch an nur einem Anschluss ein Signal mit einem anderen Format

eingespeist wird, wird das derzeit angezeigte Bild moglicherweise nicht ordnungsgeman projiziert.

® [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.
® Der eingestellte Inhalt wird unter [SDI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] angezeigt.

Einstellen von [AUFLOSUNG] unter [SDI IN]

1)
2)

3)

4)

5)

6)

1

Driicken Sie A V¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
® \Wenn [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4], [SDI1-2] oder [SDI3-4] auszuwahlen, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder der Bildschirm [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fiir das ausgewahlte Element wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUFLOSUNG] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl des Elements und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wahlen Sie [AUTO], [720x480i], [720x576i], [1280x720p], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF] oder
[2048x1080p], wenn [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

e Wihlen Sie [AUTO], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF], [2048x1080p], [3840x2160p] oder
[4096x2160p], wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

e Wihlen Sie [AUTO], [3840x2160p], [3840x2160sF] oder [4096x2160p], wenn [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.
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Einstellen von [4K-TEILUNG] unter [SDI IN]

Stellen Sie die Ubertragungsmethode auf das Format 4K ein, wenn das 4K-Bild mit dem SDI-Eingang angezeigt
wird.

1)
2)

3)

4)
5)

Driicken Sie A V¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

e \Wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist, driicken Sie A%, um [SDI1-2] oder
[SDI3-4] auszuwahlen, und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A V¥, um [4K-TEILUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [QUADRAT] oder [ZWISCHENBLATT] wird automatisch ausgewahit.
[QUADRAT] Legt die Ubertragungsmethode auf Square Division fest.
[ZWISCHENBLATT] Legt die Ubertragungsmethode auf 2-Sample Interleave Division fest.

Einstellen von [3G-SDI ABBILDUNG] unter [SDI IN]

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Wenn [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

Driicken Sie AV, um [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4], [SDI1-2] oder [SDI3-4] auszuwahlen, und driicken

Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder der Bildschirm [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fur das ausgewahlte Element wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [3G-SDI ABBILDUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [EBENE A] oder [EBENE B] wird automatisch ausgewahit.

[EBENE A] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-A fest.

[EBENE B] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-B fest.

Hinweis

® Dieser Vorgang funktioniert nicht, wenn das SD-SDI-Signal oder das HD-SDI-Signal eingespeist wird.
® [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

Einstellen von [SYSTEM AUSWAHL] unter [SDI IN]

1)

Driicken Sie A ¥, um [SDI IN] auszuwahlen.
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2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Wenn [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4], [SDI1-2] oder [SDI3-4] auszuwahlen, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder der Bildschirm [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fiir das ausgewahlte Element wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Wahlt automatisch [RGB], [YPgPg 4:4:4], [YPgPg 4:2:2] oder [XYZ] aus.
[RGB] Auf [RGB] festgelegt.
[YPgPR 4:4:4] Auf [YPgPR 4:4:4] festgelegt.
[YPgPR 4:2:2] Auf [YPgPR 4:2:2] festgelegt.
[XYZ] Auf [XYZ] festgelegt.

Einstellen von [FARBTIEFE] unter [SDI IN]

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
® Wenn [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4], [SDI1-2] oder [SDI3-4] auszuwahlen, und driicken

Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder der Bildschirm [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fiir das ausgewahlte Element wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [FARBTIEFE] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [12-bit] oder [10-bit] wird automatisch ausgewahlt.
[12-bit] Auf [12-bit] festgelegt.
[10-bit] Auf [10-bit] festgelegt.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SDI IN]

1)
2)

Driicken Sie A ¥, um [SDI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.
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3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Wenn [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 5).

Driicken Sie AV, um [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4], [SDI1-2] oder [SDI3-4] auszuwahlen, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder der Bildschirm [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] fur das ausgewahlte Element wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[64-940] Diese Einstellung sollte normalerweise verwendet werden.

[4-1019] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Grau als Schwarz angezeigt wird.

b

Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Videosignaleingang am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss

ein.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [DIGITAL LINK IN]

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK IN] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn der Signalausgang des HDMI-Anschlusses eines externen
[64-940] Geréats (Blu-ray-Disc-Player usw.) am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss uber einen Doppelkabeltrans-
mitter eingespeist wird.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang des DVI-D-Anschlusses oder des HDMI-
[0-1023] Anschlusses eines externen Gerats (z. B. eines Computers) tiber einen Doppelkabeltransmitter am
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss eingespeist wird.
Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.
® Der Signalpegel wird fiir 30 Eingangsbits angezeigt.

Einstellen von [EDID-AUSWAHL] unter [DIGITAL LINK IN]

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL LINK IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-AUSWAHL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale

[4K/60p] Abtastfrequenz 60 Hz) zu EDID um.
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[4K/30p] Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale
P Abtastfrequenz 30 Hz) zu EDID um.
[2K] Schaltet entsprechend dem 2K-Videosignal (maximal 1 920 x 1 200 Punkte) oder niedriger zu EDID
um.

Hinweis

® Schalten Sie die Einstellung zu [4K/30p] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p] eingestellt ist
und das 4K-Videosignal eingespeist wird.

® Schalten Sie die Einstellung zu [2K] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p] oder [4K/30p]
eingestellt ist und das 2K-Videosignal oder niedriger eingespeist wird.

o Ausfiihrliche Informationen zu dem Signal, das in EDID unter [4K/60p], [4K/30p] oder [2K] beschrieben wird, finden Sie unter ,Liste der mit
Plug and Play kompatiblen Signale” (# Seite 264).

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [DIGITAL LINK IN]

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK IN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK-EDID-MODUS] wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 10) fort, wenn [STANDARD] ausgewahlt ist.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um [AUFLOSUNG] auszuwibhlen.
® \Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i],
[1920x1200p], [2048x1080p], [2560x1600p] oder [3840x2400p].
8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

9) Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwihlen.

* Die Einstellung ist fest auf [30Hz] eingestellt, wenn [3840x2400p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25Hz] oder [24Hz], wenn [2048x1080p] oder [1920x1080p] fur
[AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.
= [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p], [1920x1080i]

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

11) Driicken Sie 4P, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

¢ Die Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden unter [EDID-STATUS] angezeigt.

® Die Auflésung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden mdglicherweise auch auf lhrem Computer oder Videogerat benétigt.

® Nach der Konfiguration der Einstellungen miissen der Computer oder das Videogerat oder der Projektor mdglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

® Mdglicherweise wird abhangig von lhrem Computer oder Videogerat mit der eingestellten Auflésung und vertikalen Abtastfrequenz kein
Signal ausgegeben.
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b

Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Signaleingang am Eingang der installierten
Schnittstellenkarte ein, wenn die optionale Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt ist.

Der Inhalt, der eingestellt werden kann, variiert abhangig von der Struktur der installierten Schnittstellenkarte. Er
kann nicht eingestellt werden, wenn keine Schnittstellenkarte in die Steckplatze eingesetzt ist.

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10)
eingesetzt ist

Einstellen von [HDMI-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] (HDMI-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [HDMI-VERBINDUNG] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [HDMI-VERBINDUNG] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um die Einstellung auswahlen.

Wahlt automatisch Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link aus.

Wahlt Quad-Link aus, wenn das Signal im gleichen Format (wie Auflésung und Zeitpunkt) an den vier
Eingangen HDMI1, HDMI2, HDMI3 und HDMI4 eingespeist wird. Wahlt Dual-Link, wenn das Signal
[AUTO] im gleichen Format am Eingang HDMI1 und HDMI2 oder am Eingang HDMI3 und HDMI4 eingespeist
wird.

Quad-Link wird automatisch ausgewahlt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang
(Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in beide Steckplatze eingesetzt ist.

Stellt den HDMI1-Eingang, den HDMI2-Eingang, den HDMI3-Eingang und den HDMI4-Eingang auf
[SINGULAR] Single-Link ein.

(Werkseitige Standardeinstellung)

Stellt den HDMI1-Eingang und HDMI2-Eingang oder den HDMI3-Eingang und HDMI4-Eingang auf
Dual-Link ein.

Stellt den HDMI1-Eingang und HDMI2-Eingang auf Dual-Link und den HDMI3-Eingang und HDMI4-
Eingang auf Single-Link ein.

Stellt den HDMI1-Eingang und HDMI2-Eingang auf Single-Link und den HDMI3-Eingang und HDMI4-
Eingang auf Dual-Link ein.

Stellt den HDMI1-Eingang und HDMI2-Eingang auf Dual-Link und den HDMI3-Eingang und HDMI4-
Eingang auf Dual-Link ein.

Stellt den HDMI1-Eingang, den HDMI2-Eingang, den HDMI3-Eingang und den HDMI4-Eingang auf
Quad-Link ein.

[DUALJ"

[DUAL/SINGULAR]2

[SINGULAR/DUAL]?2

[DUAL/DUAL]2

[VIERFACH]2

*1 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in einen der
Steckplatze eingesetzt ist.

*2 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in beide Steckplatze
eingesetzt ist.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e [HDMI-VERBINDUNG] ist in den folgenden Féllen fest auf [SINGULAR] eingestellt.
= Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist
- Wenn das Menl [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-

Anzeige angezeigt wird

® Die [HDMI-VERBINDUNGI-Einstellung kann nicht gedndert werden, wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] — [MODUS BACKUP-EINGANG] als die Kombination eingestellt ist, die fir den HDMI-Eingang der Schnittstellenkarte
verwendet wird.

® Der eingestellte Inhalt wird unter [HDMI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] angezeigt.
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B Struktur der Projektion

Single-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit einem Eingangssignal anzuzeigen. Dual-Link ist eine Einstellung,
um ein Bild mit zwei Eingangssignalen anzuzeigen. Quad-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit vier
Eingangssignalen anzuzeigen.

HDMI1 HDMI2

HDMI1/ HDMI2/
HDMI3 HDMI4

HDMI4

Single-Link Dual-Link Quad-Link

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SLOT IN] (HDMI-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AW, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn die HDMI-Anschlussausgabe des externen Gerats (z. B. eines
[64-940] Blu-ray-Disc-Players) am Anschluss <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2>, <HDMI IN 3> oder <HDMI IN 4>

eingespeist wird.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die DVI-D-Anschlussausgabe des externen Gerats (wie einem
Computer) am Anschluss <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2>, <HDMI IN 3> oder <HDMI IN 4> (iber ein
[0-1023] Konvertierungskabel usw. eingespeist wird.

Dies gilt auch, wenn die HDMI-Anschlussausgabe des externen Gerats (wie einem Computer) am
Anschluss <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2>, <HDMI IN 3> oder <HDMI IN 4> eingespeist wird.

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Beziehen Sie sich bezuglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Geréats.
® Der HDMI-Signalpegel wird fur 30 Eingangsbits angezeigt.

Einstellen von [EDID-AUSWAHL] unter [SLOT IN] (HDMI-Eingang)

1) Driicken Sie AW, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-EINSTELLUNG] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDID-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [EDID-AUSWAHL] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale
Abtastfrequenz 60 Hz) zu EDID um.

Die ist EDID, das SDR (Standard Dynamic Range, Standard-Dynamikbereich) unterstiitzt. HDR (High
Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) wird nicht unterstutzt.

[4K/60p/SDR]

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale
[4K/60p/HDR] Abtastfrequenz 60 Hz) zu EDID um.
Die ist EDID, das HDR (High Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) unterstutzt.

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale

[4K730p] Abtastfrequenz 30 Hz) zu EDID um.

Schaltet entsprechend dem 2K-Videosignal (maximal 1 920 x 1 200 Punkte) oder niedriger zu EDID

[ZK] um.

Hinweis

® Schalten Sie die Einstellung zu [4K/30p] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p/SDR] oder
[4K/60p/HDR] eingestellt ist und das 4K-Videosignal eingespeist wird.

® Schalten Sie die Einstellung zu [2K] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p/SDR], [4K/60p/
HDR] oder [4K/30p] eingestellt ist und das 2K-Videosignal oder niedriger eingespeist wird.

o Ausfihrliche Informationen zu dem Signal, das in EDID unter [4K/60p/SDRY], [4K/60p/HDRY], [4K/30p] oder [2K] beschrieben wird, finden Sie
unter ,Liste der mit Plug and Play kompatiblen Signale® (# Seite 264).

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [SLOT IN] (HDMI-Eingang)

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-EINSTELLUNG] auszuwéhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDID-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI-EDID-MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 11) fort, wenn [STANDARD] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwibhlen.

e Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i]
[1920x1200p], [1920x2160p], [2048x1080p], [2048x2160p], [2560x1600p] oder [3840x2400p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwéhlen.
e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [30Hz], wenn [3840x2400p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [60HZ], [50HZ], [30HZz], [25HZz] oder [24Hz], wenn [2048x2160p], [2048x1080p], [1920x2160p]
oder [1920x1080p] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.

- [3840x2400p], [2048x2160p], [2048x1080p], [1920x2160p], [1920x1080p], [1920x1080i]

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
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12) Driicken Sie 4), um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Die Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden unter [EDID-STATUS] angezeigt.

Die Aufldsung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden mdéglicherweise auch auf lnrem Computer oder Videogerat bendtigt.
Nach der Konfiguration der Einstellungen miissen der Computer oder das Videogerat oder der Projektor mdglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

Méoglicherweise wird abhangig von Ihrem Computer oder Videogerat mit der eingestellten Auflésung und vertikalen Abtastfrequenz kein
Signal ausgegeben.

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fur DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10)
eingesetzt ist

Einstellen von [DVI-D-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] (DVI-D-Eingang)

1)
2)

3)

4)

5)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [DVI-D-VERBINDUNG] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [DVI-D-VERBINDUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die Einstellung auswahlen.

Wahlt automatisch Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link aus.

Wahlt Quad-Link aus, wenn das Signal im gleichen Format (wie Auflésung und Zeitpunkt) an den vier
Eingangen DVI-D1, DVI-D2, DVI-D3 und DVI-D4 eingespeist wird. Wahlt Dual-Link, wenn das Signal
[AUTO] im gleichen Format am Eingang DVI-D1 und DVI-D2 oder am Eingang DVI-D3 und DVI-D4 einge-
speist wird.

Quad-Link wird automatisch ausgewahlt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang
(Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in beide Steckplatze eingesetzt ist.

Stellt den DVI-D1-Eingang, den DVI-D2-Eingang, den DVI-D3-Eingang und den DVI-D4-Eingang auf
[SINGULAR] Single-Link ein.
(Werkseitige Standardeinstellung)

Stellt den DVI-D1-Eingang und DVI-D2-Eingang oder den DVI-D3-Eingang und DVI-D4-Eingang auf

*1
AR Dual-Link ein.

Stellt den DVI-D1-Eingang und DVI-D2-Eingang auf Dual-Link und den DVI-D3-Eingang und DVI-D4-

(e e e Eingang auf Single-Link ein.

Stellt den DVI-D1-Eingang und DVI-D2-Eingang auf Single-Link und den DVI-D3-Eingang und

O DVI-D4-Eingang auf Dual-Link ein.

Stellt den DVI-D1-Eingang und DVI-D2-Eingang auf Dual-Link und den DVI-D3-Eingang und DVI-D4-

il Eingang auf Dual-Link ein.

Stellt den DVI-D1-Eingang, den DVI-D2-Eingang, den DVI-D3-Eingang und den DVI-D4-Eingang auf
Quad-Link ein.

[VIERFACH]2

*1 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in einen der
Steckplatze eingesetzt ist.

*2 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in beide Steckplatze
eingesetzt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

[DVI-D-VERBINDUNG] ist in den folgenden Fallen fest auf [SINGULAR] eingestellt.

= Wenn das Menul [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist

= Wenn das Menlt [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-
Anzeige angezeigt wird

Die [DVI-D-VERBINDUNG]I-Einstellung kann nicht geandert werden, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-

EINGANG] —» [MODUS BACKUP-EINGANG] als die Kombination eingestellt ist, die fir den DVI-D-Eingang der Schnittstellenkarte

verwendet wird.

Der eingestellte Inhalt wird unter [DVI-D-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] angezeigt.
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B Struktur der Projektion

Single-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit einem Eingangssignal anzuzeigen. Dual-Link ist eine Einstellung,
um ein Bild mit zwei Eingangssignalen anzuzeigen. Quad-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit vier
Eingangssignalen anzuzeigen.

DVI-D1/ DVI-D2/
DVI-D3 DVI-D4

Single-Link Dual-Link Quad-Link

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SLOT IN] (DVI-D-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AW, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn die DVI-D-Anschlussausgabe des externen Gerats (z. B. eines
[0-255:PC] Computers) am Anschluss <DVI-D IN 1>, <DVI-D IN 2>, <DVI-D IN 3> oder <DVI-D IN 4> eingespeist
wird.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die HDMI-Anschlussausgabe des externen Geréats (wie einem
[16-235] Blu-ray-Disc-Player) am Anschluss <DVI-D IN 1>, <DVI-D IN 2>, <DVI-D IN 3> oder <DVI-D IN 4>
Uber ein Konvertierungskabel usw. eingespeist wird.

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

Einstellen von [EDID-AUSWAHL] unter [SLOT IN] (DVI-D-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-EINSTELLUNG] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDID-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [EDID-AUSWAHL] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

| [EDID3] | Erkennt filmbasierte Video- und Standbildsignale automatisch.
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Wabhlen Sie dieses Element, wenn das externe Gerats (z. B. ein Blu-ray-Disc-Player), das das
[EDID1] Filmsignal ausgibt, an den Anschluss <DVI-D IN 1>, <DVI-D IN 2>, <DVI-D IN 3> oder <DVI-D IN 4>
angeschlossen ist.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn das externe Geréts (z. B. ein Computer), das das Standbildsignal
[EDID2:PC] ausgibt, an den Anschluss <DVI-D IN 1>, <DVI-D IN 2>, <DVI-D IN 3> oder <DVI-D IN 4> ange-
schlossen ist.

Hinweis

® Die Daten fir Plug and Play andern sich, wenn die Einstellung geandert wird. Beziehen Sie sich fir eine Auflésung, die Plug and Play
unterstitzt, auf ,Verzeichnis kompatibler Signale“ (% Seite 262).

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [SLOT IN] (DVI-D-Eingang)

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-EINSTELLUNG] auszuwéhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDID-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D-EDID-MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 11) fort, wenn [STANDARD] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwibhlen.

e Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i]
[1920x1200p], [1920x2160p], [2048x1080p] oder [2048x2160p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwéhlen.
e Wahlen Sie [30Hz], [25Hz] oder [24Hz], wenn [2048x2160p] oder [1920x2160p] fiir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [60HZ], [50HZz], [30HZz], [25HZz] oder [24Hz], wenn [2048x1080p] oder [1920x1080p] fur
[AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fiir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.

- [2048x2160p], [2048x1080p], [1920x2160p], [1920x1080p], [1920x1080i]

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

¢ Die Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden unter [EDID-STATUS] angezeigt.

® Die Auflosung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden moglicherweise auch auf lhrem Computer oder Videogerat benétigt.

® Nach der Konfiguration der Einstellungen miissen der Computer oder das Videogerat oder der Projektor moglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.
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® Moglicherweise wird abhangig von Ihrem Computer oder Videogerat mit der eingestellten Auflésung und vertikalen Abtastfrequenz kein
Signal ausgegeben.

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fur DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10)
eingesetzt ist

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SLOT IN] (DisplayPort-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.
2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] wird angezeigt.
4) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.
5) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die HDMI-Anschlussausgabe des externen Gerats (z. B. eins
[64-940] Blu-ray-Disc-Players) am Anschluss <DisplayPort IN 1>, <DisplayPort IN 2>, <DisplayPort IN 3> oder
<DisplayPort IN 4> (iber ein Konvertierungskabel usw. eingespeist wird.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn die DisplayPort-Anschlussausgabe des externen Geréts (z. B.
eines Computers) am Anschluss <DisplayPort IN 1>, <DisplayPort IN 2>, <DisplayPort IN 3> oder
[0-1023] <DisplayPort IN 4> eingespeist wird.
Dies gilt auch, wenn die HDMI-Anschlussausgabe des Gerats (wie einem Computer) am Anschluss
<DisplayPort IN 1>, <DisplayPort IN 2>, <DisplayPort IN 3> oder <DisplayPort IN 4> iber ein Um-
wandlungskabel usw. eingespeist wird.
Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Geréats.

Einstellen von [EDID-AUSWAHL] unter [SLOT IN] (DisplayPort-Eingang)

1)
2)

3)

4)
5)

Driicken Sie A'¥,um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [EDID-AUSWAHL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale
Abtastfrequenz 60 Hz) zu EDID um.

Die ist EDID, das SDR (Standard Dynamic Range, Standard-Dynamikbereich) unterstiitzt. HDR (High
Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) wird hier nicht unterstutzt.

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale
[4K/60p/HDR] Abtastfrequenz 60 Hz) zu EDID um.

Die ist EDID, das HDR (High Dynamic Range, hoher Dynamikumfang) unterstutzt.

[4K/60p/SDR]

Schaltet entsprechend dem 4K-Videosignal (maximal 4 096 x 2 160 Punkte, maximale vertikale

[4K/30p] Abtastfrequenz 30 Hz) zu EDID um.

Schaltet entsprechend dem 2K-Videosignal (maximal 1 920 x 1 200 Punkte) oder niedriger zu EDID

[2K] um.
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Hinweis

® Schalten Sie die Einstellung zu [4K/30p] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p/SDR] oder
[4K/60p/HDR] eingestellt ist und das 4K-Videosignal eingespeist wird.

® Schalten Sie die Einstellung zu [2K] um, wenn nicht das richtige Bild projiziert wird, wenn [EDID-AUSWAHL] auf [4K/60p/SDRY], [4K/60p/
HDR] oder [4K/30p] eingestellt ist und das 2K-Videosignal oder niedriger eingespeist wird.

o Ausfuhrliche Informationen zu dem Signal, das in EDID unter [4K/60p/SDRY], [4K/60p/HDRY], [4K/30p] oder [2K] beschrieben wird, finden Sie
unter ,Verzeichnis DisplayPort-kompatibler Signale” (# Seite 267).

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [SLOT IN] (DisplayPort-Eingang)

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [DisplayPort1], [DisplayPort2], [DisplayPort3] oder [DisplayPort4] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DisplayPort-EDID-MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 11) fort, wenn [STANDARD] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen.

® \Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1400x1050p], [1600x900p], [1600x1200p],
[1920x1080p], [1920x1200p], [2048x1080p], [2560x1600p] oder [3840x2400p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwéhlen.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [30Hz], wenn [3840x2400p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

o Wéhler_1_ Sie [60HZ], [50HZz], [30HZz], [25HZz] oder [24Hz], wenn [2048x1080p] oder [1920x1080p] fur
[AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Waihlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.
- [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p]

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Die Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden unter [EDID-STATUS] angezeigt.
Die Aufldsung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden mdéglicherweise auch auf Ihrem Computer oder Videogerat benétigt.
Nach der Konfiguration der Einstellungen miissen der Computer oder das Videogeréat oder der Projektor mdglicherweise aus- und wieder

eingeschaltet werden.
® Moglicherweise wird abhangig von lhrem Computer oder Videogerat mit der eingestellten Auflésung und vertikalen Abtastfrequenz kein
Signal ausgegeben.
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Wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G) eingesetzt ist

Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G) muss die Firmwareversion von
3G-SDI Terminal Board mit Audio 2.00 oder neuer sein. Konsultieren Sie Ihren Handler zur Versionsaktualisierung
auf die neueste Firmware, wenn die Version alter als 2.00 ist.

Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberprifen Sie die Firmwareversion der
Schnittstellenkarte (optional)” (% Seite 33).

Einstellen von [SDI-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [SDI-VERBINDUNG] auszuwéhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [SDI-VERBINDUNG] wird angezeigt.

4) Dricken Sie A V¥, um die Einstellung auswahlen.

Wahlt automatisch Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link aus.

[AUTO] Quad-Link wird automatisch ausgewahlt, wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio
(Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in beide Steckplatze eingesetzt ist.

Stellt den SDI1-Eingang, den SDI2-Eingang, den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang der Schnitt-
[SINGULAR] stellenkarte auf Single-Link ein.

(Werkseitige Standardeinstellung)

Stellt den SDI1-Eingang und den SDI2-Eingang oder den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang der
Schnittstellenkarte auf Dual-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang der Schnittstellenkarte auf Dual-Link und den SDI3-Ein-
gang und SDI4-Eingang der Schnittstellenkarte auf Single-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang der Schnittstellenkarte auf Single-Link und den SDI3-
Eingang und SDI4-Eingang der Schnittstellenkarte auf Dual-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang und SDI2-Eingang der Schnittstellenkarte auf Dual-Link und den SDI3-Ein-
gang und SDI4-Eingang der Schnittstellenkarte auf Dual-Link ein.

Stellt den SDI1-Eingang, den SDI2-Eingang, den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang der Schnitt-
stellenkarte auf Quad-Link ein.

[DUALJ"

[DUAL/SINGULAR]2

[SINGULAR/DUAL]?

[DUAL/DUAL]2

[VIERFACH]2

*1 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in einen der Steckplatze
eingesetzt ist.

*2 Dies kann ausgewahlt werden, wenn die optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) in beide Steckplatze eingesetzt
ist.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Single-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit einem Eingangssignal anzuzeigen. Dual-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit zwei
Eingangssignalen anzuzeigen. Quad-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit vier Eingangssignalen anzuzeigen.

¢ [SDI-VERBINDUNG] ist in den folgenden Fallen fest auf [SINGULAR] eingestellt.
= Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist
- Wenn das Menlu [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-

Anzeige angezeigt wird

® Die [SDI-VERBINDUNG]-Einstellung kann nicht geandert werden, wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] — [MODUS BACKUP-EINGANG] als die Kombination eingestellt ist, die fiir den SDI-Eingang der Schnittstellenkarte verwendet
wird.

® Wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist, verwenden Sie das gleiche Format fir das Signal, das an den Anschlissen <3G-SDI
1 IN>/<3G-SDI 2 IN>/<3G-SDI 3 IN>/<3G-SDI 4 IN> eingespeist werden soll. Wenn auch an nur einem Anschluss ein Signal mit einem
anderen Format eingespeist wird, wird das derzeit angezeigte Bild mdglicherweise nicht ordnungsgeman projiziert.

® [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

® Der eingestellte Inhalt wird unter [SDI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] angezeigt.

Einstellen von [AUFLOSUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
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3)

4)

5)

6)

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie AV, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

® \Wahlen Sie [AUTO], [720x480i], [720x576i], [1280x720p], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF] oder
[2048x1080p], wenn [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [AUTO], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF], [2048x1080p], [3840x2160p] oder
[4096x2160p], wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [AUTO], [3840x2160p], [3840x2160sF] oder [4096x2160p], wenn [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Einstellen von [4K-TEILUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

Stellen Sie die Ubertragungsmethode auf das Format 4K ein, wenn das 4K-Bild mit dem SDI-Eingang angezeigt
wird.

1)
2)

3)

4)
5)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwéhlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [4K-TEILUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [QUADRAT] oder [ZWISCHENBLATT] wird automatisch ausgewahit.
[QUADRAT] Legt die Ubertragungsmethode auf Square Division fest.
[ZWISCHENBLATT] Legt die Ubertragungsmethode auf 2-Sample Interleave Division fest.

Einstellen von [3G-SDI ABBILDUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.
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4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [3G-SDI ABBILDUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [EBENE A] oder [EBENE B] wird automatisch ausgewahit.

[EBENE A] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-A fest.

[EBENE B] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-B fest.

Hinweis

® Dieser Vorgang funktioniert nicht, wenn das SD-SDI-Signal oder das HD-SDI-Signal eingespeist wird.
® [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

Einstellen von [SYSTEM AUSWAHL] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-

Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie AV, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Wahlt automatisch [RGB], [YPgPg 4:4:4] oder [YPgPg 4:2:2] aus.
[RGB] Auf [RGB] festgelegt.

[YPgPR 4:4:4] Auf [YPgPR 4:4:4] festgelegt.

[YPgPR 4:2:2] Auf [YPgPR 4:2:2] festgelegt.

Einstellen von [FARBTIEFE] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,

und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.
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4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [FARBTIEFE] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [12-bit] oder [10-bit] wird automatisch ausgewahit.
[12-bit] Auf [12-bit] festgelegt.
[10-bit] Auf [10-bit] festgelegt.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
Driicken Sie A¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwaéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-

Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie AV, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[64-940] Diese Einstellung sollte normalerweise verwendet werden.
[4-1019] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Grau als Schwarz angezeigt wird.

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) eingesetzt ist

Einstellen von [SDI-MODUS] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

Schalten Sie Eingang/Ausgang des <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschlusses und des <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschlusses um.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [SDI-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn Sie den Anschluss <SDI 2 IN/1 OUT> und <SDI 4 IN/3 OUT>

Ehleaay als SDI2-Eingang und SDI4-Eingang verwenden.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die Signaleinspeisung am <SDI 1 IN>-Anschluss lber den
[AUSGABE] <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und die Signaleinspeisung an den <SDI 3 IN>-Anschluss uber den
<SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss ausgegeben wird.
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Hinweis

® Der <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und der <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss unterstiitzen nicht die Einspeisung des 6G-SDI-Signals oder des
12G-SDI-Signals.

® Der <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und der <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss unterstitzen die Ausgabe des SD-SDI-, HD-SDI-, 3G-SDlI-,
6G-SDI- und 12G-SDI-Signals.

® \Wenn der Projektor im Standbymodus ist, wird kein Signal tber den <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss und <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss
ausgegeben.

Einstellen von [SDI-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1) Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV, um [SDI-VERBINDUNG] auszuwéahlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SDI-VERBINDUNG] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um ein Element auszuwahlen.

[AUTO] Wahlt automatisch Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link aus.
) Stellt den SDI1-Eingang, den SDI2-Eingang, den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang der Schnitt-
[SINGULAR] stellenkarte auf Single-Link ein.
(Werkseitige Standardeinstellung)
[DUAL] Stellt den SDI1-Eingang und SDI3-Eingang der Schnittstellenkarte auf Dual-Link ein.
Stellt den SDI1-Eingang, den SDI2-Eingang, den SDI3-Eingang und den SDI4-Eingang der Schnitt-
[VIERFACH] stellenkarte auf ngd-l_gink ein. 9ans 9ans gans

5) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Single-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit einem Eingangssignal anzuzeigen. Dual-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit zwei
Eingangssignalen anzuzeigen. Quad-Link ist eine Einstellung, um ein Bild mit vier Eingangssignalen anzuzeigen.

¢ [SDI-VERBINDUNG] ist in den folgenden Fallen fest auf [SINGULAR] eingestellt.
= Wenn das Menul [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist
= Wenn das Menu [MEHRANZEIGE] —» [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist und die Vier-Bildschirm-

Anzeige angezeigt wird

® Die [SDI-VERBINDUNG]-Einstellung kann nicht geandert werden, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-
EINGANG] — [MODUS BACKUP-EINGANG] als die Kombination eingestellt ist, die fir den SDI-Eingang der Schnittstellenkarte verwendet
wird.

e \Wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist, verwenden Sie das gleiche Format fir das Signal, das an den Anschlissen <SDI 1
IN>/<SDI 2 IN/1 OUT>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN/3 OUT> eingespeist werden soll. Wenn auch an nur einem Anschluss ein Signal mit einem
anderen Format eingespeist wird, wird das derzeit angezeigte Bild moglicherweise nicht ordnungsgemal projiziert.

e [SDI ABBILDUNG] und [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

® Der eingestellte Inhalt wird unter [SDI-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] angezeigt.

Einstellen von [AUFLOSUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1) Driicken Sie AW, um [SLOT IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

4) Dricken Sie AV, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.
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5)

6)

Driicken Sie A ¥, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen, und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® Wahlen Sie [AUTQ], [720x480i], [720x576i], [1280x720p], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF],
[2048x1080p], [3840x2160p] oder [4096x2160p], wenn der SDI1-Eingang oder SDI3-Eingang fiir
[SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [AUTO], [720x480i], [720x576i], [1280x720p], [1920x1080i], [1920x1080p],
[1920x1080sF] oder [2048x1080p], wenn der SDI2-Eingang oder SDI4-Eingang fiir [SINGULAR-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [AUTO], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF], [2048x1080p], [3840x2160p] oder
[4096x2160p], wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

® \Wahlen Sie [AUTO], [3840x2160p], [3840x2160sF] oder [4096x2160p], wenn [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Einstellen von [4K-TEILUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

Stellen Sie die Ubertragungsmethode auf das Format 4K ein, wenn das 4K-Bild mit dem SDI-Eingang angezeigt
wird.

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A V¥, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [SDI1] oder [SDI3] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Dricken Sie A V¥, um [4K-TEILUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [QUADRAT] oder [ZWISCHENBLATT] wird automatisch ausgewahit.
[QUADRAT] Legt die Ubertragungsmethode auf Square Division fest.
[ZWISCHENBLATT] Legt die Ubertragungsmethode auf 2-Sample Interleave Division fest.

Einstellen von [SDI ABBILDUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

Stellen Sie die Zuordnungsmethode fiir den SDI1-Eingang und SDI3-Eingang ein.

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,

und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.
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4)

5)
6)

Driicken Sie A ¥, um [SDI1] oder [SDI3] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SDI ABBILDUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [TYP 1/EBENE A] oder [TYP 2/EBENE B] wird automatisch ausgewahlt.

[TYP 1/EBENE A] Legt die Zuordnungsmethode auf Type 1 oder Level-A fest.

[TYP 2/EBENE B] Legt die Zuordnungsmethode auf Type 2 oder Level-B fest.

Hinweis

® Dieser Vorgang funktioniert nicht, wenn das SD-SDI-Signal oder das HD-SDI-Signal eingespeist wird.
® [SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

Einstellen von [3G-SDI ABBILDUNG] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

Stellen Sie die Zuordnungsmethode fur den SDI2-Eingang und SDI4-Eingang ein.

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie AV, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie AV, um [SDI2] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [3G-SDI ABBILDUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [EBENE A] oder [EBENE B] wird automatisch ausgewahlt.

[EBENE A] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-A fest.

[EBENE B] Legt die Zuordnungsmethode auf 3G-SDI Level-B fest.

Hinweis

® Dieser Vorgang funktioniert nicht, wenn das SD-SDI-Signal oder das HD-SDI-Signal eingespeist wird.
® [3G-SDI ABBILDUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn [SDI-VERBINDUNG] auf [AUTO] eingestellt ist.

Einstellen von [SYSTEM AUSWAHL] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.
Driicken Sie AV, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
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4)

5)
6)

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie AV, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Wahlt automatisch [RGB], [YPgPg 4:4:4], [YPgPg 4:2:2] oder [XYZ] aus.
[RGB] Auf [RGB] festgelegt.
[YPgPR 4:4:4] Auf [YPgPR 4:4:4] festgelegt.
[YPgPR 4:2:2] Auf [YPgPR 4:2:2] festgelegt.
[XYZ] Auf [XYZ] festgelegt.

Einstellen von [FARBTIEFE] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Driicken Sie A'¥,um [SLOT IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.

Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwédhlen, und driicken Sie die <ENTER>-

Taste.

® Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [FARBTIEFE] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] [12-bit] oder [10-bit] wird automatisch ausgewahit.
[12-bit] Auf [12-bit] festgelegt.
[10-bit] Auf [10-bit] festgelegt.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [SLOT IN] (SDI-Eingang)

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [SLOT IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SLOT IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A¥, um [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-

VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen,

und driicken Sie die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN], [DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] oder [VIERFACH-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] ausgewahlt ist.
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4) Driicken Sie A ¥, um [SDI1], [SDI2], [SDI3] oder [SDI4] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

e Der Bildschirm [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] des ausgewahlten Elements wird
angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[64-940] Diese Einstellung sollte normalerweise verwendet werden.
[4-1019] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Grau als Schwarz angezeigt wird.

%

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

Einstellen von [OSD-POSITION]
Stellen Sie die Position des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OSD-POSITION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[2] Einstellung auf die mittlere linke Ecke der Projektionsflache.
[3] Einstellung auf die untere linke Seite der Projektionsflache.
[4] Einstellung auf die obere mittlere Seite der Projektionsflache.
[5] Einstellung auf die Mitte der Projektionsflache.

[6] Einstellung auf die mittlere untere Seite der Projektionsflache.
[71 Einstellung auf obere rechte Ecke der Projektionsflache.

[8] Einstellung auf die mittlere rechte Seite der Projektionsflache.
[9]1 Einstellung auf die rechte untere Seite Projektionsflache.

[1] Einstellung auf obere linke Ecke der Projektionsflache.

Einstellen von [OSD-GROSSE]
Stellen Sie die AnzeigegrdfRe des Menibildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD-GROSSE] auszuwibhlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Vergrofert die TextgroRe nicht.
[DOPPELT] Zeigt den Menbildschirm mit der TextgroRRe an, die auf die doppelte GroRe vergroRert ist.

Hinweis

® [OSD-GROSSE] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [EIN] eingestellt ist.
Zeigt den Menbildschirm mit der TextgroRe an, die auf die doppelte GroRe vergroRert ist.

e [OSD-GROSSE] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf
[AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt ist und das Bild im simultanen Format angezeigt wird.
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Einstellen von [OSD-DREHUNG]
Stellen Sie die Ausrichtung des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OSD-DREHUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Der Bildschirm wird nicht gedreht.
[NACH RECHTS] Der Bildschirm wird um 90° im Uhrzeigersinn gedreht.
[NACH LINKS] Der Bildschirm wird um 90° gegen den Uhrzeigersinn gedreht.

Einstellen von [OSD ANORDNUNG]
Stellen Sie die Farben des Menbildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwihlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD ANORDNUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[11 Einstellung auf Gelb.

[2] Einstellung auf Blau.

[3] Einstellung auf Weil3.

[4] Einstellung auf Grun.

[5] Einstellung auf Pfirsichfarben.
[6] Einstellung auf Braun.

Einstellen von [OSD SPEICHER]
Stellen Sie ein, ob die Cursorposition des Menubildschirms (OST) gespeichert werden soll.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD SPEICHER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Cursorposition wird gespeichert.

[AUS] Die Cursorposition wird nicht gespeichert.

Hinweis

® Die Cursorposition wird nicht beibehalten, selbst wenn [OSD SPEICHER] auf [EIN] eingestellt ist.
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Einstellen von [EINGABEFUHRUNG]

Stellen Sie ein, ob der Eingangsuberblick an der unter [OSD-POSITION] eingestellten Position angezeigt werden
soll.

Der Eingangsuberblick ist der Bildschirm, auf dem Informationen wie der aktuell ausgewahlte Eingangsname,
Signalname, die Speichernummer und der Eingangsanschluss sowie die Signalstrukturierung [MEHRANZEIGE]
und [STATUS BACKUP-EINGANG] angezeigt werden.

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Zeigt die Eingange an.
[AUS] Blendet den Eingangsuberblick aus.

Einstellen von [WARNHINWEIS]
Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.

[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.

Hinweis

® \Wenn [AUS] eingestellt ist, wird die Warnmeldung nicht in der Projektion angezeigt, selbst wenn eine Warnung wie etwa [TEMPERATUR-
WARNUNG] oder [LUFTFILTER REINIGEN] bei Gebrauch des Projektors erkannt wird. Auch die folgende Countdown-Meldung wird nicht
angezeigt: die Meldung bis zum Ausschalten des Gerats, wenn die Funktion ,Kein Signal: Licht aus” ausgefuhrt wird; die Meldung bis zum
Ausschalten der Lichtquelle, wenn die Funktion ,Kein Signal: Licht aus® ausgefuhrt wird

Stellen Sie die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.
1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.
[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.
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b

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

1) Driicken Sie AV, um [STARTBILD] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[NONE] Deaktiviert die Startbildanzeige.

Hinweis

® Bei Auswahl von [LOGO BENUTZER] wird das Startbild etwa 15 Sekunden lang angezeigt.
® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

Korrigieren Sie UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und Farbe auf der gesamten Projektionsflache.

Einstellung jeder Farbe

1) Driicken Sie A ¥, um [GLEICHMARIGKEIT] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [GLEICHMARIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WEISS], [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich

Die Farbe an der Unterseite
Driicken Sie p. wird blass oder die Farbe an der
Oberseite wird dunkel.

Die Farbe an der Oberseite wird
Driicken Sie 4. blass oder die Farbe an der
Unterseite wird dunkel.

Die Farbe an der linken Seite
Driicken Sie p. wird blass oder die Farbe an der
rechten Seite wird dunkel.

Die Farbe an der rechten Seite

Driicken Sie 4. wird blass oder die Farbe an der
linken Seite wird dunkel.

[VERTIKAL]

-127 - +127

[HORIZONTAL]

Einstellen von [PC-FARBEN KORREKTUR]

Stellen Sie die Funktion [PC-FARBEN KORREKTUR] ein, um Helligkeit und Farbunregelmafligkeit der gesamten
Anzeige mithilfe eines Computers zu korrigieren.

Zur Verwendung der Funktion [PC-FARBEN KORREKTUR] wird ein optionales Upgrade-Kit (Modell-Nr.:
ET-UK20) benétigt. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um das Produkt zu erwerben.

1) Driicken Sie A ¥, um [GLEICHMARIGKEIT] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [GLEICHMARIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [PC-FARBEN KORREKTUR] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.

[AUS] Fihrt keine Korrektur unter Verwendung eines Computers durch.
[EINJ Fihrt eine Korrektur von UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und Farbe auf der gesamten Projektionsfla-
che unter Verwendung eines Computers durch.

*1  Fur die computergesteuerte Korrektur sind fortgeschrittene Kenntnisse erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler.
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Hinweis

e Der Einstellwert fiir [GLEICHMARIGKEIT] kehrt nicht zur Standardeinstellung zuriick, auch wenn das Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird.

%

Die Betriebsweise der Verschlussfunktion wird eingestellt.

Einstellen von [MECHANISCHER VERSCHLUSS]

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV, um [MECHANISCHER VERSCHLUSS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.

[AKTIV] SchlieRt den mechanischen Verschluss, wenn die Verschlussfunktion aktiviert ist (Verschluss: ge-
schlossen).
[INAKTIV] Lasst den mechanischen Verschluss offen und schaltet die Lichtquelle aus, wenn die Verschlussfunk-
tion aktiviert ist (Verschluss: geschlossen).

Hinweis

® Durch Schlieen des mechanischen Verschlusses kann eine Fehlfunktion des DLP-Chips durch Eindringen eines starken Laserstrahls
in die Projektionsobjektivflache verhindert werden. Um den mechanischen Verschluss zu schlief3en, stellen Sie [MECHANISCHER
VERSCHLUSS] auf [AKTIV] ein und aktivieren Sie dann die Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen).

® Wenn [MECHANISCHER VERSCHLUSS] auf [AKTIV] eingestellt wird, dauert es bei aktivierter Verschlussfunktion (Verschluss:
geschlossen) etwa 0,5 Sekunden, bis die Verschlussfunktion deaktiviert wird (Verschluss: offen).

® Die Lichtquelle ist im Falle der Verwendung der Verschlussfunktion beim Einschalten méglicherweise dunkler, um sich aufzuwarmen, wenn
die Betriebstemperatur der Umgebung um 0 °C (32 °F) betragt, falls MECHANISCHER VERSCHLUSS] auf [INAKTIV] eingestellt ist.

Einstellen von [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG]
Stellen Sie das Ein- und Ausblenden des Bildes ein, wenn die Verschlussfunktion aktiviert ist.
1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

Option Einstellung
[AUS] Stellt kein Ein- und Ausblenden ein.
[ZEIT DER EINBLENDUNG] Stellt die Einblendungs- oder Ausblendungszeit ein.
[ZEIT DER AUSBLENDUNG] [0.5s] - [10.0s] Wahlen Sie ein Element von [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] oder
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] kann in 0,5-Schritten eingestellt werden.

Hinweis

® Dricken Sie wahrend des Ein- oder Ausblendens die <SHUTTER>-Taste auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld, um den Ein- oder
Ausblendvorgang abzubrechen.

Einstellen von [BEIM STARTVORGANG]

Aktivieren/deaktivieren Sie beim Einschalten automatisch die Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen/
geoffnet).

1) Driicken Sie A ¥, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEIM STARTVORGANG] auszuwahlen.
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4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[GEOFFNET] Der Projektor tritt mit deaktivierter Verschlussfunktion (Verschluss: offen) in den Projektionsmodus
ein, wenn das Gerat eingeschaltet wird.
Der Projektor tritt mit aktivierter Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) in den Projektionsmo-
e dus ein, wenn das Gerat eingeschaltet wird.

Einstellen von [BEIM HERUNTERFAHREN]
Der mechanische Verschluss wird beim Ausschalten des Gerats automatisch gedffnet/geschlossen.
1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEIM HERUNTERFAHREN] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

Der Projektor tritt unter Beibehaltung des Zustands des mechanischen Verschlusses in den Standby-
modus ein, wenn der Projektor ausgeschaltet wird.

Der Projektor tritt mit ge6ffnetem mechanischen Verschluss in den Standbymodus ein, wenn der
Projektor ausgeschaltet wird.

Der Projektor tritt mit geschlossenem mechanischen Verschluss in den Standbymodus ein, wenn der
Projektor ausgeschaltet wird.

[STATUS BEIBEHALTEN]

[GEOFFNET]

[SCHLIESSEN]

Einstellen der Verschluss-Synchronisierungsfunktion

Die Verschluss-Synchronisierungsfunktion dient der Synchronisation der Verschlussbedienung am angegebenen
Projektor mit anderen Projektoren, so dass der Effekt der Verschlussfunktion einschlie3lich Ein-/Ausblendung
synchronisiert werden kann.

Um die Verschluss-Synchronisierungsfunktion zu verwenden, ist es notwendig, die Projektoren, die fir die
Synchronisierung vorgesehen sind, in einer Schleife durch eine Verkettungsverbindung an den <MULTI
PROJECTOR SYNC IN>-Anschluss und <MULTI PROJECTOR SYNC OUT>-Anschluss anzuschlie3en.
Ausfihrliche Informationen zum Anschluss der Projektoren finden Sie unter ,Anschlussbeispiel, wenn die
Kontrast-Synchronisierungsfunktion/Verschluss-Synchronisierungsfunktion verwendet wird” (# Seite 57).

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MULTI PROJECTOR SYNC] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MULTI PROJECTOR SYNC] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-
[AUS] S - } -
ynchronisierungsfunktion nicht verwendet werden.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-
[MASTER] Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

Stellen Sie dieses Element nur auf einem der verknlipften Projektoren ein, so dass dieser die Syn-

chronisierungsquelle fir die Verschlussbedienung darstellt.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-

[SLAVE] Synchronisierungsfunktion verwendet wird.
Stellen Sie dieses Element bei allen verknipften Projektoren auf3er des Projektors ein, der als [MAS-
TER] eingestellt wurde.

® Wenn etwas anders als [AUS] ausgewahlt wird, wird das Diagnoseergebnis unter [LINK STATUS] angezeigt
und zeigt an, ob alle Projektoren, einschliellich der Projektoren, die fiir die Synchronisierung vorgesehen
sind, richtig angeschlossen sind und ob [MODUS] richtig eingestellt ist.
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Alle Projektoren sind richtig angeschlossen und richtig eingestellt. Sie befinden sich in einem Zu-
[LINKED] stand, dass die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-Synchronisierungsfunktion
verwendet werden kann.

Die Projektoren sind nicht richtig angeschlossen oder nicht richtig eingestellt. Uberpriifen Sie den

LI Kabelverbindungsstatus und die Projektoreinstellung fiir jeden verknipften Projektor.

7) Driicken Sie A V¥, um [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] auszuwahlen.

8) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Verschluss-Synchronisierungsfunktion nicht verwendet
wird.

ahlen Sie dieses Element aus, wenn die Verschluss-Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

[EIN] Wahlen Sie di El t die Verschl Synchronisi funkti det wird

Hinweis

® Das Einstellungselement [MULTI PROJECTOR SYNC] erscheint in der folgenden MenUoption.
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Ausfuhrliche Informationen zur Kontrast-Synchronisierungsfunktion finden Sie im Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI
PROJECTOR SYNC] (= Seite 177).

® Die Verschluss-Synchronisierungsfunktion funktioniert, wenn alle folgenden Bedingungen erfiillt sind.
= Alle zu verknupfenden Projektoren sind Uber die Verkettungsverbindung in Schleife geschaltet. (Maximal 64 Projektoren)
- [MODUS] ist nur auf einem Projektor, der verkniipft ist, auf [MASTER] eingestellt und [MODUS] ist auf allen anderen Projektoren auf

[SLAVE] eingestellt.

- [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] ist auf den Projektoren, die die Verschluss-Synchronisierung durchfiihren, auf [EIN] eingestellt.

® Es ist moglich, [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] fiir die Projektoren auf [AUS] einzustellen, die verknUpft aber nicht synchronisiert
werden.

® Die Verschlussbedienung durch die Verschluss-Synchronisierungsfunktion folgt der Einstellung des Menls [ANZEIGE OPTION] —
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] des Projektors, bei dem [MODUS] auf [MASTER] eingestellt ist.

® Die Bedienung des mechanischen Verschlusses ist von der Verschluss-Synchronisierungsfunktion nicht betroffen.

® Wenn das Eingangssignal an jeden verknupften Projektor nicht synchronisiert ist, kann sich der Zeitpunkt der Verschlussbedienung
zwischen den Projektoren um 1 Bild verschieben, wahrend die Verschluss-Synchronisierungsfunktion genutzt wird.

® Die Verschlussfunktion des Projektors, bei dem [MODUS] auf [SLAVE] gesetzt ist, kann einzeln bedient werden. Zu dieser Zeit folgt die
Verschlussbedienung der Einstellung des Menuls [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN], das bei diesem Projektor
eingestellt ist.

Halt das projizierte Bild voriibergehend unabhangig von der Wiedergabe des externen Gerates an.
1) Driicken Sie AV, um [STANDBILD] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Driicken Sie fur die Freigabe die <MENU>-Taste.

Hinweis

® \Wahrend die Videowiedergabe angehalten wird, wird auf dem Bildschirm [STANDBILD] angezeigt.

® \Wenn ein Bild von einem Eingang im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus auf mehreren Bildschirmen angezeigt wird, kann die Darstellung bei
jedem pausierten Bild variieren. Setzen Sie das Menti [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS],
wenn Sie den Vier-Bildschirm-Anzeigemodus verwenden.
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Verwenden Sie die Eingangssignale von einem angeschlossenen externen Gerat fur die Anzeige in einer

Wellenform. Uberpriifen Sie, ob der Signalpegel der Videoausgabe (Luminanz) innerhalb des fiir den Projektor
empfohlenen Bereichs liegt, und nehmen Sie Anpassungen vor.

1) Driicken Sie A ¥, um [EINGANGS-SIGNALANZEIGE] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Zeigt die Eingangssignalanzeige nicht an.

[EIN] Zeigt die Eingangssignalanzeige an.

3) Driicken Sie die <MENU>-Taste zweimal, um die Angaben zu l6schen.
4) Dricken Sie AV, um eine beliebige horizontale Linie auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die ausgewahlte Linie entweder zu Luminanz, Rot, Griin oder
Blau umzuschalten.
® Die Linienwahlparameter schalten jedes Mal um, wenn die <ENTER>-Taste gedruckt wird, aber nur wenn
die Eingangssignalanzeige angezeigt wird.

»Linie wahlen (Luminanz)“ | Anzeige in weilRer Wellenform.
»,Linie wahlen (rot)“ Anzeige in roter Wellenform.

,Linie wahlen (griin)“ Anzeige in griner Wellenform.

,Linie wahlen (blau)* Anzeige in blauer Wellenform.

Hinweis

¢ Die Einstellung kann auch im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] durchgefiihrt werden.

® Die Eingangssignalanzeige kann nicht angezeigt werden, wahrend der Vier-Bildschirm-Anzeigemodus eingestellt ist. Setzen Sie das
Meni [MEHRANZEIGE] — [MEHRANZEIGE-MODUS] auf eine andere Option als [AUS], wenn Sie den Vier-Bildschirm-Anzeigemodus
verwenden.

® Die Eingangssignalanzeige schaltet sich ab, wenn [MEHRANZEIGE] wahrend der Anzeige der Wellenform ausgefiihrt wird.

® Die Wellenformanzeige erscheint nicht, wenn die Bildschirmanzeige ausgeblendet ist (aus).

Anpassen der Wellenform

Projizieren Sie das Anpassungssignal fur die Luminanz einer handelsublichen Testdisc (0 % (0 IRE oder 7,5 IRE)
—100 % (100 IRE)) und fuhren Sie die Anpassung durch.

100%

A
Anzeigbarer Bereich des

Y Bildes

Signalebene
—

—
Bildposition

1) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Luminanz)“ in der Eingangssignalanzeige.

2) Stellen Sie den Schwarzwert ein.

® Setzen Sie mithilfe des Menus [BILD] — [HELLIGKEIT] den Schwarzpegel 0 % des Videosignals auf die
0 %-Position der Eingangssignalanzeige.

3) Stellen Sie den WeiBwert ein.

® Setzen Sie mithilfe des Menus [BILD] —» [KONTRAST] den WeilRpegel 100 % des Videosignals auf die
100 %-Position der Eingangssignalanzeige.

Anpassen von Rot, Griin und Blau

1) Stellen Sie [FARBTON] auf [ANWENDER1] oder [ANWENDERZ2] ein (# Seite 92).
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2) Wabhlen Sie ,Linie wahlen (Rot)“ in der Eingangssignalanzeige.

3) Passen Sie dunkelrote Bereiche an.

® \Verwenden Sie [ROT] unter [SCHWARZWERT], um den Schwarzwert 0 % des Videosignals an die Position
0 % der Eingangssignalanzeige anzupassen.

4) Passen Sie hellrote Bereiche an.

® \Verwenden Sie [ROT] unter [WEISSWERT], um den Weillwert 100 % des Videosignals an die Position
100 % der Eingangssignalanzeige anzupassen.

5) Verwenden Sie das Verfahren fiir [ROT] zur Anpassung von [GRUN] und [BLAU].

Hinweis

® Bestatigen Sie, dass die Einstellung [SIGNALPEGEL] des Eingangssignals korrekt ist, bevor Sie den Schwarzpegel anpassen.
Uberpriifen Sie die Einstellung [SIGNALPEGEL] in folgendem Menii in Ubereinstimmung mit dem Eingang.
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN]/[DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN]/[VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] — [SIGNALPEGEL]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [DIGITAL LINK IN] — [SIGNALPEGEL]
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN])/[DUAL-
VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN]/[VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] — [SIGNALPEGEL]

Jede rote, griine und blaue Farbkomponente kann entfernt werden.
1) Driicken Sie A V¥, um [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Die Funktion Cutoff wird deaktiviert.
[EIN] Die Funktion Cutoff wird aktiviert.

Hinweis

® Beim Wechsel des Eingangs oder des Signals wird die Einstellung der Cutoff-Funktion auf die urspriingliche Einstellung zuriickgesetzt
(aus).
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Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] aus dem Hauptmenii aus und
wahlen Sie eine Option aus dem Untermenti.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

u

Der Projektor verflgt Gber eine Einstellfunktion fir die |dentifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer
Projektoren nebeneinander verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung Uber eine
Fernbedienung zu ermdglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ALLE] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer
steuern.

[1] - [64] Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie eine Identifikationsnummer festlegen, um einen einzelnen
Projektor zu steuern.

Hinweis

® Um die Identifikationsnummer fiur die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors libereinstimmen.

® \Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE] eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig davon, welche Identifikationsnummer bei der
Steuerung Uber Fernbedienung oder Computer angegeben wird.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE] eingestellt sind, kénnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen Identifikationsnummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der Identifikationsnummer der
Fernbedienung® (% Seite 84).

%

Stellen Sie die Projektionsart gemafl dem Installationsstatus des Projektors ein.
Andern Sie die Einstellung [FRONT/RUCK], wenn die Anzeige seitenverkehrt ist.
Andern Sie die Einstellung [TISCH/DECKE], wenn die Anzeige umgedreht ist.

Einstellen von [FRONT/RUCK]

1) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTIONSARTEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [FRONT/RUCK] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[FRONT] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie den Projektor vor der Projektionsflache installieren.
[RUCK] Wahlen Sie dieses Element bei Installation hinter der Projektionsflache aus (bei Verwendung einer
durchscheinenden Projektionsflache).

Einstellen von [TISCH/DECKE]

1) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTIONSARTEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TISCH/DECKE] auszuwahlen.
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4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

Erkennt mithilfe des eingebauten Neigungswinkelsensors automatisch die Stellung des Projektors.
Stellen Sie normalerweise [AUTO] ein.

[TISCH] Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie den Projektor auf einem Schreibtisch, usw. installieren.

[AUTO]

Wahlen Sie dieses Element, wenn Sie den Projektor mit der Oberseite des Projektors nach unten
[DECKE] installieren, wie beispielsweise bei der Deckenmontage.
Die Projektion ist umgekehrt.

Hinweis

® Einzelheiten zum Bereich von Installationspositionen, die der eingebaute Neigungswinkelsensor erkennen kann, finden Sie unter
,Neigungswinkel-Sensor” (# Seite 38).

b

Fdhren Sie die Einstellung und die Bedienung fur das Projektionsobjektiv durch.

[OBJEKTIV-TYP]

Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird oder wenn das Projektionsobjektiv ersetzt wird, Gberprifen
Sie die Einstellung in [OBJEKTIV-TYP]. Andern Sie die Einstellung, wenn der Typ sich von dem am Projektor
angebrachten Projektionsobjektiv unterscheidet.

Wenn die Informationen zum [OBJEKTIV-TYP] in das im Projektionsobjektiv integrierten EEPROM (Electrically
Erasable Programmable Read-Only Memory) geschrieben werden, werden diese Informationen beim Einschalten
des Projektors automatisch als Einstellwert fir den Projektor abgerufen.

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt, sodass Sie die aktuelle Einstellung in [OBJEKTIV-TYP]
Uberpriufen kénnen.
® Um die Einstellung zu @ndern, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV-TYP] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV-TYP] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen.
® \Wahlen Sie den Typ des am Projektor angebrachten Projektionsobjektivs aus.

ET-D75LE95 Wabhlen Sie Fjleses Element aus, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95) am Projektor
angebracht ist.

ET-D75LE90+ Wabhlen Sie .dleses Element aus, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE90) am Projektor
angebracht ist.

ET-D75LE50 Wabhlen Sie .dleses Element aus, wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE50) am Projektor
angebracht ist.

ET-D75LE6 Wabhlen Sie .dleses Element aus, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6) am Projektor

angebracht ist.

ET-D75LE10 Wahlen Sie 'dleses Element aus, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE10) am Projektor
angebracht ist.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn das Zoomobijektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE20) am Projektor

ET-D75LE20 ) N .
angebracht ist. (Werkseitige Standardeinstellung)

ET-D75LE30 Wabhlen Sie _dleses Element aus, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE30) am Projektor
angebracht ist.

ET-D75LE40 Wahlen Sie Fileses Element aus, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE40) am Projektor
angebracht ist.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE8) am Projektor

ET-D75LE8 .

angebracht ist.

*1 Stellen Sie das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf 77,0 % oder darunter ein, wenn das Festobjektiv (Modell-
Nr.: ET-D75LE90) verwendet wird. Die Fokusleistung wird bei einer Einstellung Uber 77,0 % nicht erzielt.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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Hinweis

Wenn ein Projektionsobjektiv, das tber EEPROM verfligt, angebracht wird, wird die Einstellung in [OBJEKTIV-TYP] in das EEPROM
des Projektionsobjektivs geschrieben. Wenn ein Projektionsobjektiv ohne integriertes EEPROM angebracht wird, wird die Einstellung in
[OBJEKTIV-TYP] als Benutzerdaten im Projektor gespeichert.

Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LE8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird, wird [OBJEKTIV-TYP] bei der ersten Verwendung auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt. Wenn Sie den Typ des Projektionsobjektivs
auswahlen und die Taste <ENTER> driicken, werden ausgewahlte [OBJEKTIV-TYP]-Informationen in das EEPROM in der
Schrittmotoreinheit geschrieben.

[OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION], [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] und [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] kénnen nicht ausgefiihrt
werden, wenn [OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

[OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION], [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] und [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] funktionieren nicht richtig,
wenn [OBJEKTIV-TYP] falsch eingestellt ist.

Wenn ein Projektionsobjektiv, das tiber EEPROM verfligt, angebracht wird, wird [OBJEKTIV-TYP] nicht auf die werkseitige
Standardeinstellung zuriickgesetzt, auch wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE
BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

[OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG]

Uberpriifen der Projektionsobjektivinformationen

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] auszuwahlen.
Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird angezeigt.
[OBJEKTIV ID] Zeigt die eingestellte ID an.
[OPTIK NAME] Zeigt den eingestellten Namen an.
[OBJEKTIV-TYP] Zeigt den eingestellten Projektionsobjektivtyp an.
[OBJEKTIV-ZOOM-TYP] Zeigt die Antriebsmethode des Zoommotors an.

Hinweis

[OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird nicht angezeigt, wenn ein Projektionsobjektiv ohne integriertes EEPROM angebracht ist.

Einstellen der ID fiir das Projektionsobjektiv

Schreiben Sie die fiir das Projektionsobjektiv eindeutigen ID-Informationen in das im Projektionsobjektiv
integrierte EEPROM. Stellen Sie gegebenenfalls die ID ein.

1)
2)

3)
4)

5)
6)

Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV ID] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ALLE] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die ldentifikationsnummer nicht angegeben werden soll.

[1] - [255] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Identifikationsnummer eingestellt werden soll.

Hinweis

1

[OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird nicht angezeigt, wenn ein Projektionsobjektiv ohne integriertes EEPROM angebracht ist.
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® Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird, werden die [OBJEKTIV ID]-Informationen bei jedem Wechseln der [OBJEKTIV ID] in das in die Schrittmotoreinheit integrierte
EEPROM geschrieben.

® [OBJEKTIV ID] wird nicht auf die werkseitige Standardeinstellung zurlickgesetzt, selbst wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefuhrt wird.

Einstellen eines Namens fiir das Projektionsobjektiv

Ein Name zur Identifizierung eines bestimmten Projektionsobjektivs kann in das ins Projektionsobjektiv integrierte
EEPROM geschrieben werden. Stellen Sie gegebenenfalls den Namen ein.

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK NAME] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINGANG OPTIK NAME] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um das Zeichen auszuwihlen, und die Taste <ENTER>, um das Zeichen
einzugeben.

8) Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und dann die Taste <ENTER>.
® Der Name des Projektionsobjektivs wird geandert.

Hinweis

® [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] wird nicht angezeigt, wenn ein Projektionsobjektiv ohne integriertes EEPROM angebracht ist.

® Der werkseitige Standardname lautet [LENSO01].

® \Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird, werden die [OPTIK NAME]-Informationen in das in die Schrittmotoreinheit integrierte EEPROM geschrieben.

® [OPTIK NAME] wird nicht auf die werkseitige Standardeinstellung zuriickgesetzt, selbst wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird.

[OPTIK DATEN]

Die angepasste Objektivposition (vertikale Position, horizontale Position, Fokusposition und Zoomposition) kann
gespeichert und geladen werden.

Speichern der Objektivposition

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [OPTIK DATEN SICHERN] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OPTIK DATEN SICHERN] wird angezeigt.

® \Wenn der Objektivspeicher bereits gespeichert worden ist, werden der Name des gespeicherten
Objektivspeichers und seine Objektivpositionsinformationen ([VERTIKALE POSITION]/[HORIZONTALE
POSITION]/[FOKUS POSITION]/[ZOOM POSITION]) im Bildschirm [OPTIK DATEN SICHERN] angezeigt.
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7) Driicken Sie A ¥, um das zu speichernde Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
® Aktuelle Objektivpositionsinformationen ([VERTIKALE POSITION]/[HORIZONTALE POSITION]}/[FOKUS
POSITION]/[ZOOM POSITION]) werden im Bestatigungsbildschirm angezeigt.

8) Driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME] wird angezeigt.

9) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

10) Driicken Sie nach der Eingabe des Namens A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Taste.

® Das Speichern des Objektivspeichers ist abgeschlossen und der Bildschirm [OPTIK DATEN SICHERN]
wird wieder angezeigt.

® Wenn Sie A V4P driicken, um [CANCEL] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der
Objektivspeicher nicht gespeichert.

® Wenn Sie A V4P driicken, um [DEFAULT] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der
eingegebene Name nicht registriert und der Standardname wird verwendet.

® \Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-Taste drlicken,
wird der Standardname verwendet.

Hinweis

® Die Zahlenwertinformationen der Zoomposition werden nur in folgenden Fallen angezeigt.

- Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird

= Wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht ist

Laden der Objektivposition

1) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [OPTIK DATEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [OPTIK DATEN LADEN] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN LADEN] wird angezeigt.
® Der Name des gespeicherten Objektivspeichers und seine Objektivpositionsinformationen ([VERTIKALE
POSITION]/[HORIZONTALE POSITION]J/[FOKUS POSITION]/[ZOOM POSITION]) werden im Bildschirm
[OPTIK DATEN LADEN] angezeigt.
7) Driicken Sie A ¥, um das zu ladende Element auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Das Objektiv bewegt sich automatisch auf die Objektivposition (vertikale Position, horizontale Position,
Fokusposition und Zoomposition) des geladenen Objektivspeichers.

Hinweis

® Der Objektivspeicher kann nicht zu 100 % Funktionsfahigkeit garantiert werden. Passen Sie Fokus, Zoom und Objektivverschiebung
gegebenenfalls neu an, wenn Sie den Objektivspeicher geladen haben.

® \Wenn das Projektionsobjektiv ersetzt wird, fihren Sie das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [KALIBRIERUNG
DES OBJEKTIVS] aus, passen Fokus, Zoom und Objektivverschiebung neu an und speichern den Objektivspeicher wieder.

® Der Objektivspeicher flr die Zoomposition funktioniert nicht, wenn ein Projektionsobjektiv ohne Zoomfunktion verwendet wird.

® Die Zahlenwertinformationen der Zoomposition werden nur in folgenden Fallen angezeigt.

154 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

= Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird
= Wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht ist
® Der gespeicherte Objektivspeicher wird in der Reihenfolge jedes Mal geladen, wenn die Taste <FUNCTION> gedriickt wird, wenn [OPTIK
DATEN LADEN] der Taste <FUNCTION> zugeordnet ist.

Loschung eines Objektivspeichers

1) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN] wird angezeigt.
5) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN BEARBEITEN] auszuwéhlen.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN BEARBEITEN] wird angezeigt.
7) Driicken Sie AW, um [OPTIK DATEN LOSCHEN] auszuwibhlen.

8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OPTIK DATEN LOSCHEN] wird angezeigt.

® Der Name des gespeicherten Objektivspeichers und seine Objektivpositionsinformationen ([VERTIKALE
POSITION]/[HORIZONTALE POSITION]/[FOKUS POSITION]/[ZOOM POSITION]) werden im Bildschirm
[OPTIK DATEN LOSCHEN] angezeigt.

9) Dricken Sie AV, um das zu I6schende Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Die Zahlenwertinformationen der Zoomposition werden nur in folgenden Fallen angezeigt.

- Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird

= Wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht ist

Andern des Objektivspeichernamens

1) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [OPTIK DATEN BEARBEITEN] auszuwéhlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN BEARBEITEN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie AW, um [OPTIK DATEN NAME ANDERN] auszuwihlen.

8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME ANDERN] wird angezeigt.
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® Der Name des gespeicherten Objektivspeichers und seine Objektivpositionsinformationen ([VERTIKALE
POSITION]/[HORIZONTALE POSITION]/[FOKUS POSITION]/[ZOOM POSITION]) werden im Bildschirm
[OPTIK DATEN NAME ANDERN] angezeigt.

9) Dricken Sie AV, um den zu d4ndernden Namen auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME] wird angezeigt.

10) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

11) Driicken Sie nach der Anderung des Namens A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die

<ENTER>-Taste.

® Das Speichern des Objektivspeichers ist abgeschlossen und der Bildschirm [OPTIK DATEN NAME
ANDERN] wird wieder angezeigt.

e Wenn Sie A V4P driicken, um [CANCEL] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der
geanderte Name nicht registriert.

® Wenn Sie A ¥ 4P driicken, um [DEFAULT] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste driicken, wird der
geanderte Name nicht registriert und der Standardname wird verwendet.

® \Wenn Sie [OK] auswahlen, ohne irgendwelche Zeichen einzugeben, und Sie die <ENTER>-Taste drlicken,
wird der Standardname verwendet.

Hinweis

® Die Zahlenwertinformationen der Zoomposition werden nur in folgenden Fallen angezeigt.

- Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird

= Wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht ist

[OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION]
Gehen Sie folgendermallen vor, um das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition zu verschieben.
1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® [SICHERE DATEN] wird im Bildschirm [AUSGANGSPOSITION] angezeigt und das Projektionsobjektiv wird
in die Ursprungsposition verschoben.

Hinweis

® [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

® [OBJEKTIV-AUSGANGSPOSITION] kann auch durch Dricken der Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung ausgefiihrt werden, wahrend
der Einstellbildschirm fiir die Objektivverschiebung angezeigt wird.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich® (# Seite 78).

[AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER]

Sie kdnnen die Funktion fir die Aktiv-Fokus-Optimierung aktivieren/deaktivieren. Die Fokusverschiebung, die
durch die Anderung der Bildhelligkeit verursacht wird, kann durch das Aktivieren dieser Funktion verringert
werden. Sie verringert auch die Fokusverschiebung fir den Fokus unmittelbar vor dem Aktivieren der
Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) und fur den Fokus unmittelbar nach dem Deaktivieren der
Verschlussfunktion (Verschluss: offen).

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwahlen.
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4)

5)
6)

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [AKTIV-FOKUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Funktion flr die Aktiv-Fokus-Optimierung.

[EIN] Aktiviert die Funktion fur die Aktiv-Fokus-Optimierung.

Hinweis

[AKTIV-FOKUS] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP] auf

[NICHT AUSGEW.] eingestellt ist.

Wenn diese Funktion auf [EIN] eingestellt ist und sich die Helligkeit des Bilds andert, wird die Scharfstellung (Einstellung der

Fokusposition des Objektivs) automatisch durchgefiihrt. Beachten Sie Folgendes, insbesondere wenn Sie beim Erstellen einer Multi-

Display-Projektionsflache mithilfe mehrerer Projektoren beispielsweise die Funktion des Edge-Blending nutzen, indem Sie das Menu

[ERWEITERTES MENU] — [EDGE BLENDING] einstellen.

- Die Position der Projektion verschiebt sich mdglicherweise geringfligig aufgrund des Umfangs der Scharfstellung.

- Die Projektion weist wahrend der Scharfstellung méglicherweise leichte Wellen auf.

Wenn diese Funktion auf [EIN] eingestellt ist und sich die Helligkeit des Bilds andert, ist moglicherweise der Betriebston des

Scharfstellmotors zu héren.

Wenn diese Funktion auf [EIN] eingestellt ist, wird der Einstellstatus von [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] ([EIN]) im Fokus-

Einstellungsbildschirm angezeigt.

Die Funktion fiir die Aktiv-Fokus-Optimierung steht innerhalb des Fokus-Einstellbereichs zur Verfiigung. Sie funktioniert moglicherweise

nicht richtig, wenn sie nah am Grenzwert fur die Scharfstellung verwendet wird.

Die Funktion fir die Aktiv-Fokus-Optimierung funktioniert moglicherweise nicht richtig, wenn die optionale Objektiv-Fixierungsbefestigung

(Modell-Nr.: ET-PLF10) angebracht wird. Driicken Sie die Objektivbefestigungsklemme der Objektiv-Fixierungsbefestigung nicht zu stark

gegen das Projektionsobjektiv.

Der Wert des Parameters, der von der Funktion flr die Aktiv-Fokus-Optimierung verwendet wird, wird als [FOKUS-VERSATZ HELL] und

[FOKUS-VERSATZ DUNKEL] angezeigt.

Die Parameter fir [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] ist in folgenden Fallen der werkseitige Standardwert, der fir

die einzelnen Projektionsobjektivtypen eingestellt ist.

- Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [FOKUS-VERSATZ-SETUP] — [SETUP-ASSISTANT] nicht
ausgeflihrt wird

= Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [FOKUS-VERSATZ-SETUP] — [INITIALISIEREN] ausgefiihrt wird

= Wenn die Taste <DEFAULT> bei Auswahl von [FOKUS-VERSATZ HELL] oder [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] gedrickt wird

Um die Fokusverschiebung, die durch die Anderung der Bildhelligkeit verursacht wird, zu verringern, stellen Sie [FOKUS-VERSATZ HELL]

und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] anhand der Anweisungen in [SETUP-ASSISTANT] ein. Einzelheiten finden Sie unter ,Ausfiihren einer

vereinfachten Einstellung mithilfe des internen Testbilds* (# Seite 157), ,Ausfiihren einer vereinfachten Einstellung mithilfe eines externen

Eingangsbilds® (# Seite 159).

[AKTIV-FOKUS] wird auf [AUS] gesetzt, wenn das Menul [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE

BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

Ausfiihren einer vereinfachten Einstellung mithilfe des internen Testbilds

Stellen Sie die Parameter fur [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] mithilfe des im
Projektor integrierten Testbilds anhand der Anweisungen in [SETUP-ASSISTANT] ein.

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [FOKUS-VERSATZ-SETUP] auszuwaéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [SETUP-ASSISTANT] auszuwahlen.
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8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf [100.0%] eingestellt ist, wird
das interne Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 50 % projiziert und der Bildschirm [SETUP-
ASSISTANT] (Seite 1/8) wird angezeigt. Fahren Sie mit Schritt 10) fort.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf einen geringeren Wert als
[100.0%] eingestellt wird, wird der Bestatigungsbildschirm angezeigt. Fahren Sie mit Schritt 9) fort.

9) Driicken Sie 4p, um [WEITER] auszuwéhlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Selbst wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf einen geringeren
Wert als [100.0%] eingestellt wird, |&uft der Projektor mit der Einstellung [100.0%], wahrend [SETUP-
ASSISTANT] ausgefihrt wird. Sobald [SETUP-ASSISTANT] abgeschlossen ist, gilt wieder der
ursprungliche Einstellwert fir [LICHTLEISTUNG].

® Nach dem Uberpriifen der Bestatigungsmeldung driicken Sie 4P, um [WEITER] auszuwahlen, und dann
die Taste <ENTER>. Das interne Fokustestbild wird mit einem Signalpegel von ungefahr 50 % projiziert und
der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 1/8) wird angezeigt.

® Um die Einstellung mit [SETUP-ASSISTANT] abzubrechen, driicken Sie 4p, um [ABBRECHEN]
auszuwahlen, und dann die Taste <ENTER>. [SETUP-ASSISTANT] wird abgebrochen und der Bildschirm
[FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

10) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.

® \Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.
® \Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]
kann ausgewahlt werden.

11) Driicken Sie 4p>, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 2/8) wird angezeigt.

e Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.

12) Driicken Sie A V4p, um [FOKUS POSITION] auszuwéhlen.
13) Driicken Sie die 4p-Taste, um die Bildschirfe einzustellen.

14) Driicken Sie A V4P, um [WEITER] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 3/8) wird angezeigt.

15) Driicken Sie A V4P, um [TESTBILDER] auszuwihlen.

16) Driicken Sie 4p>, um [INTERN] auszuwahlen.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INTERN] Verwendet das interne Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungeféhr 100 % zur Scharfstellung.
[EXTERN] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie das von einem externen Gerat eingespeiste Bild zur
Scharfstellung verwenden.

17) Driicken Sie A V4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 4/8) wird angezeigt.
e Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
dricken.
18) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.
® \Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.
® \Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]
kann ausgewahlt werden.
19) Driicken Sie 4p>, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 5/8) wird angezeigt.
¢ Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
dricken.

20) Driicken Sie A V4P, um [FOKUS POSITION] auszuwahlen.

21) Driicken Sie die 4p>-Taste, um die Bildschirfe einzustellen.
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22) Driicken Sie AV 4P, um [WEITER] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 6/8) wird angezeigt.

23) Driicken Sie AV 4P, um [TESTBILDER] auszuwahlen.

24) Driicken Sie 4P, um [INTERN] auszuwahlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INTERN] Verwendet das interne Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 0 % zur Scharfstellung.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn Sie das von einem externen Gerat eingespeiste Bild zur
Scharfstellung verwenden.

[EXTERN]

25) Driicken Sie A V¥ 4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 7/8) wird angezeigt.
® Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
dricken.
26) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.
® \Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.
® \Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]

kann ausgewahlt werden.
27) Driicken Sie 4P, um [WEITER] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 8/8) wird angezeigt.

® Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.

28) Driicken Sie A ¥ 4P, um [FOKUS POSITION] auszuwihlen.
29) Driicken Sie die 4p>-Taste, um die Bildschéirfe einzustellen.

30) Driicken Sie A V4¢P, um [SPEICHERN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® [SETUP-ASSISTANT] ist abgeschlossen und die Parameter fir [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-
VERSATZ DUNKEL] werden aktualisiert.

Hinweis

® Wenn die Parameter fir [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] und [FOKUS-VERSATZ HELL] durch Ausfiihren von [SETUP-ASSISTANT]
eingestellt werden, wird das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] — [AKTIV-FOKUS]
auf [EIN] gesetzt.

® Wenn [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] anhand der Anweisungen in [SETUP-ASSISTANT] mit 100 V
Wechselstrom bis 120 V Wechselstrom eingestellt werden, verwenden Sie den Projektor mit 100 V Wechselstrom bis 120 V Wechselstrom.
Wenn die Stromversorgung zu 200 V Wechselstrom bis 240 V Wechselstrom wechselt, nehmen Sie die Einstellungen mithilfe von [SETUP-
ASSISTANT] neu vor.

Ausfiihren einer vereinfachten Einstellung mithilfe eines externen Eingangsbilds

Speisen Sie ein Standbild zur Scharfstellung vom externen Geréat ein, das an den Projektor angeschlossen ist,
und stellen Sie die Parameter fir [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] anhand der
Anweisungen in [SETUP-ASSISTANT] ein.

1) Schalten Sie zu dem Eingang um, um das Bild zur Scharfstellung anzuzeigen.
2) Driicken Sie A ¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A ¥, um [FOKUS-VERSATZ-SETUP] auszuwahlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.
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8) Driicken Sie A ¥, um [SETUP-ASSISTANT] auszuwahlen.

9) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf [100.0%] eingestellt ist, wird
das interne Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 50 % projiziert und der Bildschirm [SETUP-
ASSISTANT] (Seite 1/8) wird angezeigt. Fahren Sie mit Schritt 11) fort.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf einen geringeren Wert als
[100.0%] eingestellt wird, wird der Bestatigungsbildschirm angezeigt. Fahren Sie mit Schritt 10) fort.
10) Driicken Sie 4p>, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Selbst wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [LICHTLEISTUNG] auf einen geringeren
Wert als [100.0%] eingestellt wird, l&uft der Projektor mit der Einstellung [100.0%], wahrend [SETUP-
ASSISTANT] ausgefiihrt wird. Sobald [SETUP-ASSISTANT] abgeschlossen ist, gilt wieder der
urspriingliche Einstellwert fir [LICHTLEISTUNG].

® Nach dem Uberpriifen der Bestatigungsmeldung driicken Sie 4P, um [WEITER] auszuwahlen, und dann
die Taste <ENTER>. Das interne Fokustestbild wird mit einem Signalpegel von ungefahr 50 % projiziert und
der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 1/8) wird angezeigt.

e Um die Einstellung mit [SETUP-ASSISTANT] abzubrechen, driicken Sie 4P, um [ABBRECHEN]
auszuwahlen, und dann die Taste <ENTER>. [SETUP-ASSISTANT] wird abgebrochen und der Bildschirm
[FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

11) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.
® \Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.

® Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]
kann ausgewahlt werden.

12) Driicken Sie 4p>, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 2/8) wird angezeigt.

e Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.

13) Driicken Sie A ¥ 4p, um [FOKUS POSITION] auszuwahlen.
14) Driicken Sie die 4 -Taste, um die Bildscharfe einzustellen.

15) Driicken Sie A V4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
* Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 3/8) wird angezeigt.

16) Driicken Sie A V4p, um [TESTBILDER] auszuwihlen.

17) Driicken Sie 4p>, um [EXTERN] auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INTERN] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn Sie das interne Testbild fur die Scharfstellung verwenden.

Verwendet das von einem externen Gerat eingespeiste Bild zur Scharfstellung. Wenn der Pegel fir
[Bildhelligkeit] unter den angegebenen Wert fallt, kann [WEITER] nicht ausgewahlt werden. Wenn
ein helles Bild mit einem Helligkeitspegel wie auf dem Menubildschirm (OSD) angezeigt oder héher
eingespeist wird, kann [WEITER] ausgewahlt werden.

[EXTERN]

18) Driicken Sie A ¥ 4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 4/8) wird angezeigt.

e Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.

19) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.
® Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.
® \Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]
kann ausgewahlt werden.
20) Driicken Sie 4, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 5/8) wird angezeigt.

¢ Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.
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21) Driicken Sie A ¥ 4P, um [FOKUS POSITION] auszuwihlen.
22) Driicken Sie die 4p>-Taste, um die Bildschirfe einzustellen.

23) Driicken Sie AV 4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 6/8) wird angezeigt.

24) Driicken Sie AV 4p, um [TESTBILDER] auszuwihlen.

25) Driicken Sie 4, um [EXTERN] auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INTERN] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie das interne Testbild fiir die Scharfstellung verwenden.

Verwendet das von einem externen Gerat eingespeiste Bild zur Scharfstellung. Wenn der Pegel fur
[Bildhelligkeit] den angegebenen Wert Giberschreitet, kann [WEITER] nicht ausgewahlt werden. Wenn
ein dunkles Bild mit einem Helligkeitspegel wie auf dem Menlbildschirm (OSD) angezeigt oder niedri-
ger eingespeist wird, kann [WEITER] ausgewahlt werden.

[EXTERN]

26) Driicken Sie A V4P, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 7/8) wird angezeigt.
¢ Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>

drucken.
27) Warten Sie, bis statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird.

® \Warten Sie, bis der Fokus stabilisiert ist.

® \Wenn statt [Wartezeit] [0s] angezeigt wird, wird die Meldung [Bitte warten] ausgeblendet und [WEITER]
kann ausgewahlt werden.

28) Driicken Sie 4p, um [WEITER] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SETUP-ASSISTANT] (Seite 8/8) wird angezeigt.

® Der vorhergehende Bildschirm wird angezeigt, indem Sie [ZURUCK] auswahlen und die Taste <ENTER>
drucken.

29) Driicken Sie A ¥ 4P, um [FOKUS POSITION] auszuwihlen.
30) Driicken Sie die 4p>-Taste, um die Bildschéirfe einzustellen.

31) Driicken Sie A V4P, um [SPEICHERN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

e [SETUP-ASSISTANT] ist abgeschlossen und die Parameter fir [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-
VERSATZ DUNKEL] werden aktualisiert.

Hinweis

® Wenn die Parameter fiir [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] und [FOKUS-VERSATZ HELL] durch Ausfithren von [SETUP-ASSISTANT]
eingestellt werden, wird das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] — [AKTIV-FOKUS]
auf [EIN] gesetzt.

® Wenn [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] anhand der Anweisungen in [SETUP-ASSISTANT] mit 100 V
Wechselstrom bis 120 V Wechselstrom eingestellt werden, verwenden Sie den Projektor mit 100 V Wechselstrom bis 120 V Wechselstrom.
Wenn die Stromversorgung zu 200 V Wechselstrom bis 240 V Wechselstrom wechselt, nehmen Sie die Einstellungen mithilfe von [SETUP-
ASSISTANT] neu vor.

Direkte Einstellen des Parameters

Wenn bei Verwendung des Projektionsobjektivs der optimale Parameter in Kombination mit dem Projektor
bereits bekannt ist, kdnnen die Parameter [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] einzeln
eingestellt werden, ohne [SETUP-ASSISTANT] auszufiihren.

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FOKUS-VERSATZ-SETUP] auszuwahlen.
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6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

7) Driicken Sie AV, um [FOKUS-VERSATZ HELL] oder [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] auszuwahlen.

8) Driicken Sie 4p, um den Parameter einzustellen.

Anzeigen des Testbilds

Das interne Fokustestbild, das mit [SETUP-ASSISTANT] verwendet wird, wird angezeigt.
1) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [FOKUS-VERSATZ-SETUP] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V¥, um [TESTBILDER] auszuwahlen.

8) Driicken Sie 4p, um ein Element auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Zeigt das Testbild nicht an.

[0%] Zeigt das Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 0 % an.
[50%] Zeigt das Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 50 % an.
[100%] Zeigt das Fokustestbild mit einem Signalpegel von ungefahr 100 % an.

Initialisieren des Parameters

Sie kdnnen alle Parameter flir [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL], die in den einzelnen
Einstellungen fiir das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP] gespeichert
sind, auf die werkseitigen Standardeinstellungen zurlicksetzen.

1) Driicken Sie AV, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [FOKUS-VERSATZ-SETUP] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FOKUS-VERSATZ-SETUP] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A ¥, um [INITIALISIEREN] auszuwahlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
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[KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS]

Stellen Sie den Objektiveinstellungsgrenzwert fest und flihren Sie die Kalibrierung im Einstellbereich aus. Fuhren
Sie die Objektivkalibrierung aus, nachdem Sie das Projektionsobjektiv angebracht haben.

Zoomobjektiv mit Gleichstrommotor, Festobjektiv

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienung, wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES,
ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.), bei dem der Gleichstrommotor nicht durch die
Schrittmotoreinheit ersetzt worden ist, angebracht ist, oder wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LES50,
ET-D75LE95, ET-D75LEQ0 usw.) ohne Zoomfunktion angebracht wird. Wenn ein Projektionsobjektiv mit
Schrittmotor angebracht ist, siehe ,Zoomobjektiv mit Schrittmotor” (# Seite 163).

1) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.

® Die Objektivkalibrierung wird gestartet. Flihren Sie die Kalibrierungen fiir Objektivverschiebung, Fokus und
Zoom aus, wenn das Zoomobjektiv angebracht ist. Fiihren Sie die Kalibrierungen fur Objektivverschiebung
und Fokus aus, wenn das Festobjektiv angebracht ist.

® Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.

® \Wahlen Sie zum Abbrechen [ABBRECHEN].

Hinweis

® [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

® [SICHERE DATEN] wird wahrend der Objektivkalibrierung im Menl angezeigt. Der Vorgang kann wahrend der Kalibrierung nicht beendet
werden.

* [N.NORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn die Objektivkalibrierung nicht richtig ausgefihrt wird.

® Die Ursprungsposition des Objektivmounts und die Ausgangsposition des Projektionsobjektiv werden automatisch aktualisiert, wenn die
Objektivverschiebungskalibrierung ausgefiihrt wird. Die Ausgangsposition ist eine Ursprungsposition der Objektivverschiebung (vertikale
Position und horizontale Position des Objektivs), die auf dem Kalibrierergebnis basiert. Sie entspricht nicht der Mittelposition des optischen
Bilds.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich” (# Seite 78).

Zoomobjektiv mit Schrittmotor

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienung, wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv
(Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist,
anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit ersetzt wird oder wenn
ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [OBJEKTIV] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [OBJEKTIV] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um ein Element auszuwahlen.

Fihrt die Kalibrierungen fiir Objektivverschiebung, Fokus und Zoom aus.
[SHIFT/FOKUS/ZOOM] Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.
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Fahrt die Kalibrierungen fiir Objektivverschiebung und Fokus aus.
[SHIFT/FOKUS] Nach dem Abschluss der Kalibrierung im Einstellbereich bewegt sich das Projektionsobjektiv in die
Ausgangsposition.
[ZOOM] Fihrt die Kalibrierung des Zoomeinstellbereichs aus.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

7) Driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und dann die <ENTER>-Taste.
® Die Objektivkalibrierung wird gestartet.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [ABBRECHEN].

Hinweis

® [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] kann nicht ausgefiihrt werden, wenn das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[OBJEKTIV-TYP] auf [NICHT AUSGEW.] gesetzt ist.

e [SICHERE DATEN] wird wahrend der Objektivkalibrierung im Menl angezeigt. Der Vorgang kann wahrend der Kalibrierung nicht beendet
werden.

* [N.NORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn die Objektivkalibrierung nicht richtig ausgefihrt wird.

® Die Ursprungsposition des Objektivmounts und die Ausgangsposition des Projektionsobjektiv werden automatisch aktualisiert, wenn die
Objektivverschiebungskalibrierung ausgefiihrt wird. Die Ausgangsposition ist eine Ursprungsposition der Objektivverschiebung (vertikale
Position und horizontale Position des Objektivs), die auf dem Kalibrierergebnis basiert. Sie entspricht nicht der Mittelposition des optischen
Bilds.

® Die Ausgangsposition variiert je nach Projektionsobjektivtyp. Einzelheiten finden Sie unter ,Objektivverschiebungsbereich” (# Seite 78).

%

Stellen Sie die Bedienungsmethode des Projektors ein.

Die Einstellungen werden ibernommen, wenn ,Anfangseinstellung (Betriebseinstellung)* (# Seite 64) im
Bildschirm [WERKSEINSTELLUNG] bereits eingestellt wurde.

Wenn Sie die Einstellungen @ndern, wahrend der Projektor verwendet wird, verringert sich moglicherweise die
Dauer bis zur Halbierung der Lichtquellenluminanz, oder die Luminanz nimmt ab.

Einstellen von [BETRIEBSMODUS]

1) Driicken Sie AV, um [BETRIEBSEINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BETRIEBSEINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BETRIEBSMODUS] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Die Lebensdauer der Lichtquelle verkirzt sich gegentiber NORMAL]. Wahlen Sie diese Einstellung,
[HOCH] wenn eine héhere Luminanz als bei [NORMAL] benétigt wird. Die geschatzte Laufzeit liegt bei unge-
fahr 8 000 Stunden.

Stellen Sie dieses Element ein, wenn hohe Luminanz bendtigt wird. Die geschatzte Laufzeit liegt bei

il
[HORMAS ungefahr 20 000 Stunden. (Werkseitige Standardeinstellung)
Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [NORMAL] verringert, stellen Sie dieses Element ein,
[LANGLEBIG1]* um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erh6hen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei ungefahr
43 000 Stunden.
Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [LANGLEBIG1] verringert, stellen Sie dieses Element
[LANGLEBIG2] ein, um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erhéhen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei

ungefahr 61 000 Stunden.
Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [LANGLEBIG2] verringert, stellen Sie dieses Element

[LANGLEBIG3]* ein, um die erwartete Lebensdauer der Lichtquelle zu erhohen. Die geschatzte Laufzeit liegt bei
ungefahr 87 000 Stunden.

[ANWENDER1]
[ANWENDERZ] Stellen Sie [MAX.LAMP.-LEISTUNG] und [LICHTLEISTUNG] einzeln ein.
[ANWENDER3]

*1 Die Laufzeit wird geschatzt, wenn das Menu [BILD] — [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [3] eingestellt ist.

5) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwahlen.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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7)

Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Die Einstellung [BETRIEBSMODUS] kehrt nicht zur Standardeinstellung zurlck, auch wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] auf etwas anderes als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] ein, wenn der Projektor in
einer Hohe von 2 700 m (8 858') oder hoher liber dem Meeresspiegel verwendet wird.

[BETRIEBSMODUS] kann nicht auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt werden, wenn das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] auf [RAUCHREDUKTION] eingestellt ist. Stellen Sie [BETRIEBSMODUS]
auf [HOCH], [NORMAL], [ANWENDER1], [ANWENDERZ2] oder [ANWENDERS3] ein, wenn der optionale Rauchsperrfilter (Modell-Nr.:
ET-SFR330) verwendet wird.

Die geschatzte Lauftzeit ist die Zeit, bis die Luminanz automatisch um ungefahr die Halfte reduziert wird, auRer wenn [BETRIEBSMODUS]
auf [HOCH] eingestellt ist.

Wenn die konsolidierte Laufzeit des Projektors 20 000 Stunden Uberschreitet, missen moglicherweise Bauteile innerhalb des Projektors
ausgetauscht werden. Die konsolidierte Laufzeit kann auf dem Bildschirm [STATUS] gepruft werden. Einzelheiten finden Sie im Men(
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS].

Einstellen von [MAX.LAMP.-LEISTUNG]

Legen Sie die Hochstgrenze zur Korrektur der Projektionsflachenhelligkeit entsprechend den Veranderungen der
Helligkeit der Lichtquelle fest.

1) Driicken Sie AV, um [BETRIEBSEINSTELLUNG] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BETRIEBSEINSTELLUNG] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV, um [MAX.LAMP.-LEISTUNG] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um die Einstellung vorzunehmen.
Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie p. Erhoht die Hochstgrenze der Helligkeitskorrektur. 8.0 % - 100.0 %
Driicken Sie 4. Verringert die Hochstgrenze der Helligkeitskorrektur. s e
5) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwahlen.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
7) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
Hinweis

Wenn [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL], [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, kann [MAX.LAMP.-
LEISTUNG] nicht eingestellt werden.

Die Helligkeit wird unter Verwendung dieser Einstellung korrigiert, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[HELLIGKEITSREGLER] — [HELLIGKEITSREGLER SETUP] — [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] eingestellt ist.

Die Einstellung [MAX.LAMP.-LEISTUNG] kehrt nicht zur Standardeinstellung zuriick, auch wenn das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

Einstellen von [LICHTLEISTUNG]

Passen Sie die Helligkeit der Lichtquelle an.
Die Einstellung der [LICHTLEISTUNG] wird mit dem Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —

IL
1)
2)

3)
4)

ICHTLEISTUNG] synchronisiert. Die neueste Einstellung wird fir beide Elemente Gbernommen.
Driicken Sie A V¥, um [BETRIEBSEINSTELLUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BETRIEBSEINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [LICHTLEISTUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie zum Anpassen 4p.
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. Einstellung . .
Bedienung . . . Einstellbereich
Helligkeit Laufzeit
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. Die Laufzeit wird kirzer.
- - — - — 8,0 % - 100,0 %1
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler. Die Laufzeit wird langer.

*1 Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert von [MAX.LAMP.-LEISTUNG].
5) Driicken Sie A V¥, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwahlen.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

7) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® [LICHTLEISTUNG] kann fur jedes Einstellungselement von [BETRIEBSMODUS] einzeln angepasst werden.

® Die Einheitlichkeit der Helligkeit zwischen mehrfachen Anzeigen kann aufrechterhalten werden, indem Sie [LICHTLEISTUNG] fir jeden
Projektor anpassen, wenn Sie eine Multi-Display-Projektionsflache strukturieren, indem Sie die projizierten Bilder von mehreren Projektoren
kombinieren.

Wechselbeziehung von Luminanz und Laufzeit

Sie kdnnen den Projektor mit beliebiger Helligkeit und Nutzungsdauer benutzen, indem Sie die Einstellungen von
[MAX.LAMP.-LEISTUNG], [LICHTLEISTUNG] und [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
kombinieren.

Die Wechselbeziehung zwischen Luminanz und Laufzeit ist wie folgt. Nehmen Sie die Einstellungen abhangig der
gewunschten Nutzungsdauer und Helligkeit der Projektion vor.

Die Werte von Luminanz und Laufzeit sind grobe Schatzungen.

H So stellen Sie den Projektor basierend auf der Nutzungsdauer ein

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUS] eingestelitist | ' en" [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC]
Nutzungsdauer eingestellt ist
(Stunde) [MAX.LAMP.- [LICHTLEIS- Luminanz (Im) [MAX.LAMP.- [LICHTLEIS- Luminanz (Im)
LEISTUNG] (%) TUNG]! (%) LEISTUNG] (%) TUNG] (%)

5000 100,0 100,0 26 000 83,3 67,7 17 500
10 000 100,0 100,0 26 000 83,3 59,4 15 400
20 000 83,3 83,3 21600 83,3 46,7 12100
24 000 83,3 53,6 13900 83,3 427 11 100
48 000 83,3 — — 83,3 26,2 6 800
63 000 83,3 — — 83,3 19,8 5100
87 000 83,3 — — 83,3 13,0 3300

*1 Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert, der in der Spalte [MAX.LAMP.-LEISTUNG] der Tabelle beschrieben ist.

B So stellen Sie den Projektor basierend auf der Luminanz ein

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUS] eingestelltist | o™ [KONSTANT;:Y"(;E;::]IS:I R e B2
Luminanz (Im) [MAX.LAMP.- [LICHTLEIS- ) [MAX.LAMP.- [LICHTLEIS- .
LEISTUNG] (%) TUNG]" (%) Laufzeit (Stunde) LEISTUNG] (%) TUNG] (%) Laufzeit (Stunde)
26 000 100,0 100,0 18 000 — — —
21 000 83,3 80,8 20 000 — — —
17 000 83,3 65,4 22 100 83,3 65,4 6 300
13 000 83,3 50,0 24 500 83,3 50,0 17 000
9 000 83,3 — — 83,3 34,6 33 900
7 000 83,3 — — 83,3 26,9 46 500
4000 83,3 — — 83,3 15,4 77 100

*1 Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert, der in der Spalte [MAX.LAMP.-LEISTUNG] der Tabelle beschrieben ist.

Hinweis

® Die Laufzeit ist abhangig von den Eigenschaften der Lichtquellen, den Nutzungsbedingungen, der Installationsumgebung usw.
moglicherweise kirzer als die Schatzung.

® Die Nutzungsdauer bezeichnet die Laufzeit bei mehrmaliger Benutzung des Projektors hintereinander. Die Nutzungsdauer ist eine
geschatzte Dauer und entspricht nicht dem Garantiezeitraum.
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® Wenn die konsolidierte Laufzeit des Projektors 20 000 Stunden Uberschreitet, miissen moglicherweise Bauteile innerhalb des Projektors
ausgetauscht werden. Die konsolidierte Laufzeit kann auf dem Bildschirm [STATUS] geprtft werden. Einzelheiten finden Sie im Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS].

u

Passen Sie die Helligkeit der Lichtquelle an.

Die Einstellung wird Gbernommen, wenn sie bereits mit ,Anfangseinstellung (Betriebseinstellung)*

(= Seite 64) im [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm oder Uber das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [BETRIEBSEINSTELLUNG] eingestellt wurde. Die Einstellung [LICHTLEISTUNG] wird mit dem Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [LICHTLEISTUNG] synchronisiert. Die
neueste Einstellung wird fur beide Elemente Gbernommen.

1) Driicken Sie AV, um [LICHTLEISTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

i Einstellung X i
Bedienung . - Einstellbereich
Helligkeit Laufzeit
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. Die Laufzeit wird kirzer.
— - —— 8,0 % - 100,0 %1
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler. Die Laufzeit wird langer.

*1 Die obere Grenze des Einstellungsbereich ist der Wert, der im Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] —»
[MAX.LAMP.-LEISTUNG] eingestellt wurde.

Hinweis

® [LICHTLEISTUNG] kann fiir jedes Einstellungselement von [BETRIEBSMODUS] einzeln angepasst werden.

® Die Einheitlichkeit der Helligkeit zwischen mehrfachen Anzeigen kann aufrechterhalten werden, indem Sie [LICHTLEISTUNG] fir jeden
Projektor anpassen, wenn Sie eine Multi-Display-Projektionsflache strukturieren, indem Sie die projizierten Bilder von mehreren Projektoren
kombinieren.

® \Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE90) verwendet wird, setzen Sie [LICHTLEISTUNG] je nach Fokusqualitat auf 77,0 % oder
darunter. Wenn [LICHTLEISTUNG] auf 77,0 % eingestellt wird, betragt die Luminanz 20 000 Im (Naherungswert).

%

Der Projektor ist mit einem Helligkeitssensor ausgestattet, der Helligkeit und Farbe der Lichtquelle misst, und
Helligkeit und Weillabgleich der Projektion werden abhangig von den Veranderungen in Helligkeit und Farbe der
Lichtquelle korrigiert.

Durch die Verwendung dieser Funktion bei der Strukturierung des Multi-Displays durch die Kombination der

projizierten Bilder von mehreren Projektoren kann die Anderung der Helligkeit und des WeiRabgleichs fiir das
gesamte Multi-Display verringert werden bzw. die Abweichung bei Helligkeit und WeiRabgleich, die durch das
Altern der Lichtquelle verursacht werden, kdnnen gering gehalten werden, um eine Einheitlichkeit zu erhalten.

Einstellen von [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
Stellen Sie den Betrieb der Helligkeitsregelungsfunktion ein.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER SETUP] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [KONSTANT-MODUS] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Helligkeit des Bildes wird nicht durch den Helligkeits-Sensor korrigiert.
Die Helligkeit des Bildes wird durch den Helligkeits-Sensor korrigiert.

[AUTO] Wenn sich die Helligkeit der Lichtquelle oder der Weiabgleich andert, wird die Helligkeit der Projekti-
on automatisch korrigiert.
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Synchronisiert neun oder mehr Projektoren unter Verwendung eines Computers und der speziellen

[PC] Software ,Multi Monitoring & Control Software*1.

*1 ,Multi Monitoring & Control Software” ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.
® \Wenn [PC] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 9).

7) Driicken Sie AV, um [VERBINDEN] auszuwahlen.
8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
Fihrt ohne Synchronisation mit den anderen Projektoren an einem einzelnen Projektor Korrekturen
[AUS] durch den Helligkeitssensor durch.
Die Dauer, fiir welche die konstante Helligkeit beibehalten wird, wird durch Verringerung des Wertes
[LICHTLEISTUNG] kleiner.
[GRUPPE A] Fihrt eine Korrektur durch den Helligkeitssensor an mehreren Projektoren synchronisiert durch.
[GRUPPE B] Innerhalb desselben Subnetzwerks kénnen mithilfe der Netzwerkfunktion bis zu vier Gruppen (A bis
[GRUPPE C] D) eingerichtet werden.
[GRUPPE D] Sie kénnen bis zu acht Projektoren in einer Gruppe registrieren und synchronisieren.
9) Driicken Sie A ¥, um [KALIBRIERUNGSZEIT] auszuwahlen.
10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Projektor ist im Einstellmodus (die Zeit blinkt).
11) Driicken Sie 4P, um ,,Stunde* oder ,,Minute* auszuwahlen, und driicken Sie A ¥ oder die
Zifferntasten (<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen.
® Das Auswahlen von ,Stunde” erlaubt die Einstellung nur der Stunde mit Abstufungen von einer Stunde,
und das Auswahlen von ,Minute“ erlaubt die Einstellung nur der Minuten mit Abstufungen von einer Minute
zwischen 00 und 59.
® Wenn die Zeit nicht angegeben wird, wahlen Sie [AUS] zwischen 23 und 00 fur die Stunde oder zwischen
59 und 00 fur die Minute aus.
12) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® [KALIBRIERUNGSZEIT] wird eingestellt.
® Helligkeit und Farbe werden zur festgelegten Zeit gemessen. Die dynamische Kontrastfunktion ist wahrend
des Messens nicht wirksam.
13) Driicken Sie AV, um [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] auszuwahlen.
14) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[EIN] Zeigt Meldungen wahrend der Kalibrierung an.
[AUS] Zeigt keine Meldungen wahrend der Kalibrierung an.
15) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwéhlen.
16) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wenn [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf etwas anderes als [AUS]
eingestellt ist, werden die Helligkeit und der Weiltabgleich der Lichtquelle zum Zeitpunkt des Driickens der
<ENTER>-Taste als Standardhelligkeit und StandardweiRabgleich aufgezeichnet.
® \Wenn die <ENTER>-Taste gedrtickt wird und [VERBINDEN] von [GRUPPE A] auf [GRUPPE D] eingestellt
wird, wird der Gruppenname auf den Bildschirmen der Projektoren der gleichen Gruppe angezeigt.
VERBINDEN
Hinweis

® Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] eingestellt ist, lassen Sie die Verschlussfunktion mindestens zwei Minuten
lang deaktiviert (Verschluss: offen), da die Helligkeitssensor-Kalibrierung durchgefiihrt wird, nachdem die Einstellung von
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] abgeschlossen wurde.

® \Wenn die Verschlussfunktion innerhalb von etwa 10 Minuten nach dem Einschalten der Lichtquelle aktiviert wird (Verschluss: geschlossen),
wahrend beim Projektor  KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] eingestellt ist, kdnnen Helligkeit und Farbe nicht gemessen werden.
Deshalb wird die Helligkeit moglicherweise etwa zwei Minuten nach der Deaktivierung der Verschlussfunktion (Verschluss: offen) korrigiert.
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Wenn der Projektor bei Einstellung von [KONSTANT-MODUS] auf [AUTQ] oder [PC] betrieben wird, kénnen Helligkeit und Farbe der
Lichtquelle fur ungefahr acht Minuten nach dem Einschalten der Lichtquelle nicht stabilisiert werden. Deshalb werden die Helligkeit und die
Farbe der Lichtquelle automatisch gemessen, wenn seit dem Einschalten der Lichtquelle ungeféhr acht Minuten verstrichen sind.

Wenn der Projektor lauft und [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] gesetzt ist und [VERBINDEN] auf [AUS] gesetzt ist, wird die Helligkeit
korrigiert, bis sie den unter [MAX.LAMP.-LEISTUNG] festgelegten Wert erreicht.

Die Helligkeitsschwankungen kénnen sich abhangig von der Aufstellungsumgebung des Projektors aufgrund von Staub, der sich auf dem
Objektiv, der Projektionsflache oder im Inneren des Projektor ansammelt, verstarken.

Wenn sich die Helligkeitsschwankung aufgrund einer zeitbedingten Verschlechterung der Lichtquelle verstarkt oder wenn Sie die Lichtquelle
ersetzen, passen Sie die Helligkeitsregelung erneut an.

Wenn der Projektor kontinuierlich mehr als 24 Stunden lang benutzt wird, stellen Sie [KALIBRIERUNGSZEIT] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] ein. Wird diese Einstellung versdumt, wird die Korrektur nicht automatisch durchgefihrt.

Die Helligkeitsregelungsfunktion und die dynamische Kontrastfunktion sind gleichzeitig funktionsfahig, doch die dynamische
Kontrastfunktion funktioniert nicht beim Messen der Helligkeit und der Farbe.

® Die Einstellung [KALIBRIERUNGSZEIT] wird Gbernommen, wenn Sie die Zeit eingeben.
e Die Einstellung [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] wird dann Gibernommen, wenn das Element unter Verwendung von 4 umgeschaltet

wird.

Anzeigen von [STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN]

Zeigen Sie den Helligkeitsregelungsstatus an.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

Anzeigebeispiel fur den Bildschirm [STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN]:

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUS] eingestellt ist
Der Bildschirm zeigt an, dass die Helligkeitsregelung deaktiviert ist.

STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN

PROJECTOR

(D ZURUCK

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist und [VERBINDEN] auf [AUS] eingestellt ist
Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung fiir einen Projektor an.

STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN J
5

[ PrOJECTOR 1

(0 ZURUCK
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Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist und [VERBINDEN] auf [GRUPPE A] bis [GRUPPE D]

Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung der synchronisierten Projektoren (bis zu acht Gerate) an,
einschlieBlich des Uber das Bildschirmmeni gesteuerten Projektors.

STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN J
1
| :—2
[ PROJECTOR 192. 168. 30. 2 W3
I proJECTOR2 192. 168. 30. 3 N
PROJECTOR3 192.168.30. 4
—4

A
w  MENUE SELECT

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [PC] eingestellt ist

a b ON =

8

STATUS HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN J

“ PROJECTOR

(D ZURUCK

Zeigen Sie den Namen des Projektors an.

Zeigen Sie die synchronisierte Gruppe an.

Zeigen Sie die IP-Adresse des Projektors an.

Zeigen Sie die Namen und die IP-Adresse von Projektoren in der gleichen Gruppe an, die im Netzwerk erkannt werden.

Zeigen Sie den Status farblich an.

Grun: Es gibt Raum fiir eine Helligkeitskorrektur.

Gelb: Es gibt wenig Raum fiir eine Helligkeitskorrektur.
Rot: Es liegt ein Helligkeitsregelungsfehler vor.

Zeigen Sie detaillierte Fehlermeldungen an.

Zeigen Sie Fehlermeldungen an.

Wenn die Meldung [EINSTELLUNG DER HELLIGKEIT BEI EINIGEN GERATEN FEHLGESCHLAGEN] erscheint, bedeutet dies, dass die
Synchronisierung mit dem Projektor, der in Rot angezeigt wird, fehlgeschlagen ist.

Driicken Sie A ¥, um den in Rot angezeigten Projektor auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die Fehlerdetails
anzuzeigen.

Sie erhalten die neuesten Statusinformationen.

B Fehlerdetails

Fehlermeldung MaRnahmen

[DIE MAXIMALE ANZAHL AN GERA-

® Begrenzen Sie die Anzahl von Projektoren in einer Gruppe auf acht.

TEN WURDE] ® Um neun oder mehr Projektoren zu synchronisieren, benutzen Sie einen PC und die spezielle

Software ,Multi Monitoring & Control Software™1.

e Stellen Sie fur den fehlerhaften Projektor NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERKSTEUE-

[BITTE NETZWERKSTEUERUNG RUNG] auf [EIN] ein.
PRUFEN] e Stellen Sie [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK PORT] fiir alle verknipften Projektoren

auf den gleichen Wert ein.

[BITTE BENUTZERNAME UND
PASSWORT IN DER NETZWERK-
STEUERUNG PRUFEN.]

® \Weisen Sie allen verknlpften Projektoren die gleichen Zeichenfolgen fiir [User name] und [Pass-
word] wie fiir die Websteuerungs-Administratorrechte zu.

[HELLIGKEITSREG. KANN FUR
DIESEN PROJEKTOR NICHT
ANGEWENDET WERDEN. BITTE
PRUFEN]

® Der Projektor ist im Standby. Schalten Sie ihn ein.
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Fehlermeldung MaBnahmen

® Es gibt ein Problem mit dem Helligkeits-Sensor. Wenn Probleme auch nach dem Einschalten wei-

[HELLIGKEITSSENSOR FEHLER] ter bestehen, wenden Sie sich an Ihren Handler.

*1 ,Multi Monitoring & Control Software" ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

Hinweis

® \Wenn die synchronisierten Projektoren nicht in der Liste angezeigt werden, Gberpriifen Sie Folgendes:
- Gibt es Gerate mit der gleichen IP-Adresse im Netzwerk?
- Sind die LAN-Kabel richtig angeschlossen? (# Seite 207)
- Sind die Subnetzwerke der Projektoren die gleichen?
= Werden die gleichen [VERBINDEN]-Einstellungen auf eine Gruppe angewandt?
e Zum Andern des Projektornamens sieche [NETZWERKEINSTELLUNG] (% Seite 202) oder ,[Network config]-Seite” (# Seite 217).

Beispiel fiir den Einstellungsvorgang der Helligkeitsregelung

In diesen Schritten wird ein Einstellungsbeispiel erlautert, bei dem die Helligkeit von acht in einem Netzwerk
verbundenen Projektoren abgestimmt wird.

1) SchlieBen Sie alle Projektoren mit LAN-Kabeln an den Hub an. (% Seite 207)
2) Schalten Sie alle Projektoren ein und starten Sie die Projektion.

3) Stellen Sie [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUS], wihlen Sie
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN] und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

4) Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] jedes Projektors auf die gleiche Einstellung ein. (% Seite 164)

5) Legen Sie [SUBNET-MASKE] und [IP ADRESSE] bei jedem Projektor fest.

® Um Uber das Netzwerk zu kommunizieren, mussen Sie den Wert [SUBNET-MASKE] fur alle Projektoren
gleich und den Wert [IP ADRESSE] fur alle Projektoren unterschiedlich einstellen.

6) Warten Sie nach dem Start der Projektion mindestens acht Minuten, bis sich die Lichtquellenhelligkeit
stabilisiert hat.

7) Stellen Sie fiir alle Optionen im Menii [BILD] bei samtlichen Projektoren dieselben Werte ein.
8) Stellen Sie [COLOR MATCHING] fiir die Farbabstimmung ein.
9) Zeigen Sie das interne Testbild ,,Ganz WeiR* auf allen Projektoren an.

10) Stellen Sie [LICHTLEISTUNG] aller Projektoren auf 100 % oder den einstellbaren Héchstwert ein.
® Abhangig von den [BETRIEBSMODUS]-Einstellungen kann [LICHTLEISTUNG] méglicherweise nicht auf
100 % eingestellt werden.

11) Stellen Sie [LICHTLEISTUNG] des Projektors mit der geringsten Helligkeit auf 90 % oder 10 %
niedriger als den einstellbaren Hochstwert ein.
12) Passen Sie [LICHTLEISTUNG] bei jedem Projektor an.
® Passen Sie [LICHTLEISTUNG] bei allen anderen Projektoren an, damit die Helligkeit der des Projektors mit
der geringsten Helligkeit entspricht.

13) Stellen Sie bei allen Projektoren [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf
[AUTO] und [VERBINDEN] auf [GRUPPE A] ein.

14) Wahlen Sie bei allen Projektoren [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Helligkeitsregelung beginnt.

Hinweis

® Die Helligkeit wird automatisch korrigiert, sobald die Lichtquelle durch Einschalten des Projektors usw. eingeschaltet wird.
® Wenn sich die Helligkeitsschwankung aufgrund einer zeitbedingten Verschlechterung der Lichtquelle verstarkt oder wenn Sie die Lichtquelle
ersetzen, passen Sie die Helligkeitsregelung erneut an.

%

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des Standby-Modus ein.

1) Driicken Sie A ¥, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwdhlen.

DEUTSCH - 171



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Wahlen Sie dieses Element, um im Standby die Netzwerkfunktion zu benutzen.

[ECO] Wabhlen Sie dieses Element aus, um den Stromverbrauch im Standby zu verringern.

Hinweis

® Die Wechselspannungsiberwachungsfunktion, die Netzwerkfunktion, der <SERIAL OUT>-Anschluss und ein Teil des RS-232C-Befehls
kénnen bei Einstellung auf [ECO] wahrend des Standbys nicht verwendet werden.
Wenn am Projektor ein Fehler oder eine Warnung auftritt, erscheint unabhangig von den Einstellungen von [BEREITSCHAFTS MODUS] die
Selbstdiagnoseanzeige auf dem Bedienfeld. (% Seite 242)

® Wenn [ECO] eingestellt wird, dauert es nach dem Einschalten mdglicherweise etwa10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion
beginnt, als bei der Einstellung [NORMAL].

e \Wenn [NORMAL] eingestellt ist, konnen die Netzwerkfunktion und der <SERIAL OUT>-Anschluss im Standby verwendet werden.

® Wenn [NORMAL] eingestellt ist, kann die Stromversorgung tber den <DC OUT 1>- oder <DC OUT 2>-Anschluss auch dann erfolgen,
wahrend sich der Projektor im Standbymodus befindet. Wenn [ECO] eingestellt ist, ist im Standbymodus keine Stromversorgung maglich.

® Die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] kehrt nicht zur Standardeinstellung zurtick, auch wenn das Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

%

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Projektor automatisch in den Standby-Modus schalten, wenn innerhalb einer
festgelegten Zeit kein Signaleingang erfolgt. Die Zeit bis zur Aktivierung des Standby-Modus I&sst sich einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [AUTO-ABSCHALTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INAKTIV] Das Abschalten bei fehlendem Signaleingang wird deaktiviert.
[10MIN.] - [90MIN.] Stellt die Zeit in Schritten von 10 Minuten ein.

[K:SIGNAL:-LICHT AUS]

Dies ist eine Funktion zum automatischen Ausschalten der Lichtquelle des Projektors, wenn Uber einen
bestimmten Zeitraum kein Eingangssignal anliegt. Die Zeit, bis die Lichtquelle ausgeschaltet wird, kann eingestellt
werden.

1) Driicken Sie AV, um [K-SIGNAL-LICHT AUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[INAKTIV] Deaktiviert die Funktion ,Kein Signal: Licht aus®.
Schaltet die Lichtquelle aus, wenn wahrend des voreingestellten Zeitraums kein Eingangssignal
[10SEK.] - [SMIN.] anliegt.
Wabhlen Sie [10SEK.], [20SEK.], [30SEK.], [1MIN.], [2MIN.], [3BMIN.] oder [SMIN.].

Hinweis

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam in Griin, wahrend die Funktion ,Kein Signal: Licht aus” aktiviert ist und die
Lichtquelle ausgeschaltet ist.
e \Wenn [K-SIGNAL-LICHT AUS] auf etwas anderes als [INAKTIV] eingestellt ist, gelten die folgenden Bedingungen zum erneuten Einschalten
der Lichtquelle aus dem Zustand, in dem die Lichtquelle durch diese Funktion ausgeschaltet wurde.
— Wenn das Signal eingespeist wird
- Wenn eine Bildschirmanzeige wie der Menubildschirm (OSD) oder ein Eingangsuberblick, ein Testbild oder eine Warnmeldung angezeigt
wird
- Wenn die Einschalttaste <|> gedriickt wird
- Wenn die Bedienung zum Deaktivieren der Verschlussfunktion (Verschluss: offen) durchgefiihrt wird, etwa beim Driicken der Taste
<SHUTTER>
= Wenn die Betriebstemperatur der Umgebung um 0 °C (32 °F) betragt und die Lichtquelle durch die Aufwarmung zwangsweise
eingeschaltet wird
® Die Funktion ,Kein Signal: Licht aus” wird deaktiviert, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [HINTERGRUND] auf [STANDARD LOGO]
oder [LOGO BENUTZER] eingestellt ist und das Panasonic-Logo oder das Bild, das vom Benutzer registriert wurde, auf der Projektion
angezeigt wird.
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u

Stellen Sie das Startverfahren fur den Fall ein, dass der Schalter <MAIN POWER> auf <ON> gestellt wird.

1)

2)

Driicken Sie AV, um [START MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[LETZTE EINST.]

Startet den Projektor in dem Zustand, der vor dem Einstellen des Schalters <MAIN POWER> auf

<OFF> vorlag.

[STANDBY]

Lasst den Projektor im Standby starten.

[EIN]

Beginnt sofort mit der Projektion.

%

Stellen Sie den Eingang ein, auf den der Projektor zum Projektionsstart geschaltet werden soll.

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [EINST. STARTVORGANG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINST. STARTVORGANG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4p, um den Eingang auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

[LETZTE NUTZUNG]

Behalt den zuletzt ausgewahlten Eingang bei.

[SDI1] Stellt den Eingang auf SDI1 ein.

[SDI2] Stellt den Eingang auf SDI2 ein.

[SDI3] Stellt den Eingang auf SDI3 ein.

[SDI4] Stellt den Eingang auf SDI4 ein.
[DIGITAL LINK] Stellt den Eingang auf DIGITAL LINK ein.

[HDMI1 [SLOT1]]"

Stellt den Eingang auf HDMI1 der Schnittstellenkarte ein.

[HDMI2 [SLOT1]]"

Stellt den Eingang auf HDMI2 der Schnittstellenkarte ein.

[HDMI3 [SLOT2]]"2

Stellt den Eingang auf HDMI3 der Schnittstellenkarte ein.

[HDMI4 [SLOT2]]2

Stellt den Eingang auf HDMI4 der Schnittstellenkarte ein.

[DVI-D1 [SLOTA]*

Stellt den Eingang auf DVI-D1 der Schnittstellenkarte ein.

[DVI-D2 [SLOTA]]"*

Stellt den Eingang auf DVI-D2 der Schnittstellenkarte ein.

[DVI-D3 [SLOT2]]2

Stellt den Eingang auf DVI-D3 der Schnittstellenkarte ein.

[DVI-D4 [SLOT2]]2

Stellt den Eingang auf DVI-D4 der Schnittstellenkarte ein.

[DisplayPort1 [SLOT1]]*

Stellt den Eingang auf DisplayPort1 der Schnittstellenkarte ein.

[DisplayPort2 [SLOT1]]"

Stellt den Eingang auf DisplayPort2 der Schnittstellenkarte ein.

[DisplayPort3 [SLOT2]]2 Stellt den Eingang auf DisplayPort3 der Schnittstellenkarte ein.
[DisplayPort4 [SLOT2]]2 Stellt den Eingang auf DisplayPort4 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI1 [SLOT1]] Stellt den Eingang auf SDI1 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI2 [SLOT1]] Stellt den Eingang auf SDI2 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI3 [SLOT1]]"3 Stellt den Eingang auf SDI3 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI4 [SLOT1]]? Stellt den Eingang auf SDI4 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI1 [SLOT2]]*3 Stellt den Eingang auf SDI1 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI2 [SLOT2]]? Stellt den Eingang auf SDI2 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI3 [SLOT2]]2 Stellt den Eingang auf SDI3 der Schnittstellenkarte ein.

[SDI4 [SLOT2]]2 Stellt den Eingang auf SDI4 der Schnittstellenkarte ein.

[EINGANG1] - [EINGANG10]4

Stellt den Eingang auf DIGITAL LINK ein und schaltet den Eingang des Panasonic-Doppelkabeltrans-

mitters auf den festgelegten Eingang um.

*1 Dies kann festgelegt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeristet ist, in den Steckplatz

<SLOT 1> eingesetzt ist.

*2 Dies kann festgelegt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeristet ist, in den Steckplatz

<SLOT 2> eingesetzt ist.

*3 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 1> oder <SLOT 2> eingesetzt

ist.

*4 Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird sein Eingangsname automatisch an [EINGANG1] bis [EINGANG10] tbernommen. Wenn ein Element, das nicht den
Eingangsnamen Ubernimmt, ausgewahlt wird, wird es deaktiviert.
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%

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit der internen Uhr des Projektors ein.

Einstellung der Zeitzone

1) Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [ZEITZONE] auszuwahlen.

4)

Driicken Sie zum Umschalten von [ZEITZONE] auf 4p.

Manuelles Einstellen von Datum und Uhrzeit

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p, um das lokale Datum und die
Uhrzeit einzustellen.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Automatisches Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um die
Einstellung auf [EIN] zu andern.

6) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Hinweis

® Um das Datum und die Uhrzeit automatisch einzustellen, muss der Projektor mit dem Netzwerk verbunden sein.

Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-Server unmittelbar nach dem Einstellen von [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN]
fehlschlagt, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] wieder auf [AUS] gesetzt. Wenn [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN] gesetzt
wird, wahrend kein NTP-Server eingestellt ist, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] ebenfalls auf [AUS] zurtickgesetzt.

Stellen Sie den Zugang zum Projektor tiber einen Webbrowser her, um den NTP-Server festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter ,[Adjust
clock]-Seite” (% Seite 218).

Die Einstellung [ZEITZONE] wird auf die werkseitige Standardeinstellung zurlickgesetzt, wenn das Ment [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird. Allerdings werden das Datum und die Zeit, die auf der lokalen Datums-
und Zeiteinstellung basieren (koordinierte Weltzeit, UTC, Universal Time, Coordinated) beibehalten, ohne initialisiert zu werden.

Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit unmittelbar nach der Korrektur der Uhrzeit nicht mehr
Ubereinstimmt. Wenden Sie sich an lhren Handler.

b

Stellen Sie den Befehlsausfuhrungsplan fur jeden Tag der Woche ein.

1
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Aktivieren/Deaktivieren der Zeitplanfunktion

1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Zeitplanfunktion.
[EIN] Aktiviert die Zeitplanfunktion. Siehe ,Zuordnen eines Programms"* (# Seite 175) oder ,Einstellen
eines Programms" (# Seite 175) zum Einstellen des Zeitplans.

Hinweis

® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wahrend das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf
[ECQ] gesetzt ist, wird die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] zwangslaufig auf NORMAL] umgeschaltet und die Einstellung kann
nicht in [ECO] geandert werden. Die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] andert sich auch dann nicht wieder zuriick, wenn in diesem
Zustand [PLANUNG] auf [AUS] eingestellt wird.

Zuordnen eines Programms

1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie fiir jeden Tag der Woche ein Programm, das Sie diesem Tag zuordnen.

e Driicken Sie AW, um einen Wochentag auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um eine Programmnummer
zu wahlen.

® Sie kdnnen das Programm zwischen Nr.1 und Nr.7 einstellen. - - -“ zeigt an, dass die Programmnummer
noch nicht eingestellt wurde.

Einstellen eines Programms
Richten Sie bis zu 16 Befehle fir jedes Programm ein.
1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [PROGRAMM EDITIEREN] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P zur Auswahl einer Programmnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Driicken Sie A V¥ zur Auswahl einer Befehlsnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Mit ) kdnnen Sie die Seite wechseln.

6) Driicken Sie A V4P, um [ZEIT] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Projektor ist im Einstellmodus (die Zeit blinkt).

7) Driicken Sie 4P, um ,,Stunde” oder ,,Minute*“ auszuwihlen, driicken Sie A ¥ oder die Zifferntasten
(<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen, und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

8) Driicken Sie A V4P, um [BEFEHL] auszuwihlen.

9) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BEFEHL]-Detailbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie AV, um [BEFEHL] auszuwéhlen.

® Bei [BEFEHL], woflr detaillierte Einstellungen vorgenommen werden missen, wechseln die detaillierten
Einstellungen mit jedem Tastendruck von 4p.

e Wenn [EINGABE] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie dann A V4P, um
den festzulegenden Eingang auszuwahlen.
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Detaileinstellungen von .
[BEFEHL] [BEFEHL] Beschreibung
[EINSCHALTEN] — Schaltet den Projektor ein.
[STANDBY] — Wechselt in den Standby-Modus.
[VERSCHLUSS] [GEOFFNET] Deaktiviert die Blendenfunktion (Verschluss: offen).
[SCHLIESSEN] Aktiviert die Blendenfunktion (Verschluss: geschlossen).
[SDI1] Schaltet den Eingang auf SDI1 um.
[SDI2] Schaltet den Eingang auf SDI2 um.
[SDI3] Schaltet den Eingang auf SDI3 um.
[SDI4] Schaltet den Eingang auf SDI4 um.
[DIGITAL LINK] Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.
[HDMI1 [SLOT1]] Schaltet den Eingang zu HDMI1 der Schnittstellenkarte um.
[HDMI2 [SLOT1]] Schaltet den Eingang zu HDMI2 der Schnittstellenkarte um.
[HDMI3 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu HDMI3 der Schnittstellenkarte um.
[HDMI4 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu HDMI4 der Schnittstellenkarte um.
[DVI-D1 [SLOT1]]" Schaltet den Eingang zu DVI-D1 der Schnittstellenkarte um.
[DVI-D2 [SLOT1]] Schaltet den Eingang zu DVI-D2 der Schnittstellenkarte um.
[DVI-D3 [SLOT2]]*2 Schaltet den Eingang zu DVI-D3 der Schnittstellenkarte um.
[DVI-D4 [SLOT2]]*2 Schaltet den Eingang zu DVI-D4 der Schnittstellenkarte um.
[EINGABE] [DisplayPort1 [SLOT1]] Schaltet den Eingang zu DisplayPort1 der Schnittstellenkarte um.
[DisplayPort2 [SLOT1]] Schaltet den Eingang zu DisplayPort2 der Schnittstellenkarte um.
[DisplayPort3 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu DisplayPort3 der Schnittstellenkarte um.
[DisplayPort4 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu DisplayPort4 der Schnittstellenkarte um.
[SDI1 [SLOT1]]" Schaltet den Eingang zu SDI1 der Schnittstellenkarte um.
[SDI2 [SLOT1]]" Schaltet den Eingang zu SDI2 der Schnittstellenkarte um.
[SDI3 [SLOT1]]? Schaltet den Eingang zu SDI3 der Schnittstellenkarte um.
[SDI4 [SLOT1]]? Schaltet den Eingang zu SDI4 der Schnittstellenkarte um.
[SDI1 [SLOT2]]4 Schaltet den Eingang zu SDI1 der Schnittstellenkarte um.
[SDI2 [SLOT2]]4 Schaltet den Eingang zu SDI2 der Schnittstellenkarte um.
[SDI3 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu SDI3 der Schnittstellenkarte um.
[SDI4 [SLOT2]]2 Schaltet den Eingang zu SDI4 der Schnittstellenkarte um.
Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um und schaltet den
[EINGANGH1] - [EINGANG10]*s | Eingang des Panasonic-Doppelkabeltransmitters auf den angege-
benen Eingang um.
[HOCH] Die Lebensdauer der Lichtquelle verkurzt sich gegenuber [NOR-
MAL], aber die Luminanz ist hoher als bei [NORMAL].
[NORMAL] Gibt der Luminanz Vorrang. (Werkseitige Standardeinstellung)
Steuert die Leistung zum Erhéhen der Lebensdauer der Lichtquelle;
[LANGLEBIG1] allerdings ist die Luminanz niedriger als die von [NORMAL].
Steuert die Leistung zum Erhdhen der Lebensdauer der Lichtquelle,
[LANGLEBIG2] obgleich die Luminanz sogar niedriger als die von [LANGLEBIG1]
[BETRIEBSMODUS]'6 ist
Steuert die Leistung zum maximalen Erhohen der Lebensdauer
[LANGLEBIG3] der Lichtquelle, obgleich die Luminanz sogar niedriger als die von
[LANGLEBIG2] ist.
[ANWENDER1] Steuert die Leistung mit Einstellung auf [ANWENDERT1].
[ANWENDER2] Steuert die Leistung mit Einstellung auf [ANWENDER2].
[ANWENDER3] Steuert die Leistung mit Einstellung auf [ANWENDERS].
[AUS] Verwendet die Mehranzeigefunktion nicht.
Zeigt die Vier-Bildschirm-Anzeige mit der Einstellung unter [AN-
[ANWENDER1] WENDER1] an.
[MEHRANZEIGE] Zeigt die Vier-Bildschirm-Anzeige mit der Einstellung unter [AN-
[ANWENDER2] WENDERZ2] an.
Zeigt die Vier-Bildschirm-Anzeige mit der Einstellung unter [AN-
[ANWENDERS] WENDERS3] an.

*1 Dies kann festgelegt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgerustet ist, in den Steckplatz

<SLOT 1> eingesetzt ist.

*2 Dies kann festgelegt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgerustet ist, in den Steckplatz

<SLOT 2> eingesetzt ist.

*3 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.
*4 Dies wird angezeigt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.
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*5 Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird sein Eingangsname automatisch an [EINGANG1] bis [EINGANG10] tbernommen. Wenn ein Element, das nicht den
Eingangsnamen Ubernimmt, ausgewahlt wird, wird es deaktiviert.

*6 Wenn Sie die Einstellungen wahrend der Verwendung des Projektors andern, verringert sich moglicherweise die Dauer, bis die
Lichtquellenluminanz um die Halfte sinkt, oder die Luminanz verringert sich.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Befehl wird festgelegt und @ wird auf der linken Seite des gewahlten Befehls angezeigt.

® Driicken Sie nach der Festlegung des Befehls die <MENU>-Taste, um den Detaileinstellungsbildschirm zu
schlief3en.

12) Driicken Sie A ¥ 4P, um [SPEICHERN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Driicken Sie zum Loschen eines bereits festgelegten Befehls die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, wahrend der Bildschirm in
Schritt 5) angezeigt wird, oder wéhlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von Schritt 6) und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Wenn mehrere Befehle flr dieselbe Zeit festgelegt wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge, beginnend mit der kleinsten
Befehlsnummer, ausgefihrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (# Seite 174)

® Wenn vor dem Ausfiihren des in [PLANUNG] festgelegten Befehls ein Vorgang mit der Fernbedienung oder dem Bedienfeld des Projektors
oder mit einem Steuerungsbefehl ausgefiihrt wird, wird der Befehl, der mit dieser Funktion festgelegt wurde, moglicherweise nicht
ausgeflhrt.

%

Stellen Sie die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-Synchronisierungsfunktion ein.

Die Kontrast-Synchronisierungsfunktion ist eine Funktion, um eine kombinierte Projektionsflache mit einem
ausgeglichenen Kontrast kann angezeigt werden, indem Sie das Helligkeitsniveau des Videosignaleingangs an
jeden Projektor weitergeben, wenn Sie eine Projektionsflache mit mehreren Displays erstellen, indem Sie die
projizierten Bilder von mehreren Projektoren kombinieren. Die Verschluss-Synchronisierungsfunktion dient der
Synchronisation der Verschlussbedienung am angegebenen Projektor mit anderen Projektoren, so dass der Effekt
der Verschlussfunktion einschlieRlich Ein-/Ausblendung synchronisiert werden kann.

Um die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-Synchronisierungsfunktion zu verwenden,

ist es notwendig, die Projektoren, die fir die Synchronisierung vorgesehen sind, in einer Schleife durch eine
Verkettungsverbindung an den <MULTI PROJECTOR SYNC IN>-Anschluss und <MULTI PROJECTOR SYNC
OUT>-Anschluss anzuschlieRen. Ausfiihrliche Informationen zum Anschluss der Projektoren finden Sie unter
»2Anschlussbeispiel, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion/Verschluss-Synchronisierungsfunktion
verwendet wird“ (# Seite 57).

Hinweis

® Die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-Synchronisierungsfunktion konnen gleichzeitig verwendet werden.

® Die Bedienung des mechanischen Verschlusses ist von der Verschluss-Synchronisierungsfunktion nicht betroffen.

® Die Menuoptionen im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC] sind dieselben wie die folgenden
Einstellungselemente.
- Das Mend [BILD] - [DYNAMISCHER KONTRAST] — [ANWENDER] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
- Das Menu [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

Einstellen der Kontrast-Synchronisierungsfunktion

1) Driicken Sie AV, um [MULTI PROJECTOR SYNC] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MULTI PROJECTOR SYNC] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-

[AUS] Synchronisierungsfunktion nicht verwendet werden.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-
Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

Stellen Sie dieses Element nur auf einem Projektor der verkniipften Projektoren ein.

[MASTER] Der Projektor, bei dem [MASTER] eingestellt ist, berechnet das Helligkeitsniveau des Videosignals,
das zum Optimum fir den gesamten kombinierten Bildschirm fiir jeden Frame wird. Alle Projektoren,
die fir die Kontrast-Synchronisierung vorgesehen sind, steuern die dynamische Kontrastfunktion, die
auf dem Berechnungsergebnis basiert.
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Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-
Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

Stellen Sie dieses Element bei allen verknipften Projektoren auf3er des Projektors ein, der als [MAS-
TER] eingestellt wurde.

[SLAVE]

® \Wenn etwas anders als [AUS] ausgewabhlt wird, wird das Diagnoseergebnis unter [LINK STATUS] angezeigt
und zeigt an, ob alle Projektoren, einschliellich der Projektoren, die fir die Synchronisierung vorgesehen
sind, richtig angeschlossen sind und ob [MODUS] richtig eingestellt ist.

Alle Projektoren sind richtig angeschlossen und richtig eingestellt. Sie befinden sich in einem Zu-
[LINKED] stand, dass die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-Synchronisierungsfunktion
verwendet werden kann.

Die Projektoren sind nicht richtig angeschlossen oder nicht richtig eingestellt. Uberpriifen Sie den
Kabelverbindungsstatus und die Projektoreinstellung fir jeden verknipften Projektor.

[NO LINK]

5) Driicken Sie A ¥, um [KONTRAST-SYNCHRONISIERUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion nicht verwendet wird.

[EIN] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

Hinweis

® Die Kontrast-Synchronisierungsfunktion funktioniert, wenn alle folgenden Bedingungen erfiillt sind.
= Alle zu verknupfenden Projektoren sind Uber die Verkettungsverbindung in Schleife geschaltet. (Maximal 64 Projektoren)
- [MODUS] ist nur auf einem Projektor, der verknipft ist, auf [MASTER] eingestellt und [MODUS] ist auf allen anderen Projektoren auf
[SLAVE] eingestellt.
- [KONTRAST-SYNCHRONISIERUNG] ist auf den Projektoren, die die Kontrast-Synchronisierung durchfihren, auf [EIN] eingestellt.
® Es ist moglich, [KONTRAST-SYNCHRONISIERUNG] fir die Projektoren auf [AUS] einzustellen, die verknlpft aber nicht synchronisiert
werden.

Einstellen der Verschluss-Synchronisierungsfunktion

1) Driicken Sie AV, um [MULTI PROJECTOR SYNC] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MULTI PROJECTOR SYNC] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion und die Verschluss-
Synchronisierungsfunktion nicht verwendet werden.
Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-
[MASTER] Synchronisierungsfunktion verwendet wird.
Stellen Sie dieses Element nur auf einem der verknupften Projektoren ein, so dass dieser die Syn-
chronisierungsquelle fir die Verschlussbedienung darstellt.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-
[SLAVE] Synchronisierungsfunktion verwendet wird.
Stellen Sie dieses Element bei allen verknipften Projektoren auf3er des Projektors ein, der als [MAS-
TER] eingestellt wurde.

® \Wenn etwas anders als [AUS] ausgewabhlt wird, wird das Diagnoseergebnis unter [LINK STATUS] angezeigt
und zeigt an, ob alle Projektoren, einschliellich der Projektoren, die fir die Synchronisierung vorgesehen
sind, richtig angeschlossen sind und ob [MODUS] richtig eingestellt ist.

Alle Projektoren sind richtig angeschlossen und richtig eingestellt. Sie befinden sich in einem Zu-
[LINKED] stand, dass die Kontrast-Synchronisierungsfunktion oder die Verschluss-Synchronisierungsfunktion
verwendet werden kann.

Die Projektoren sind nicht richtig angeschlossen oder nicht richtig eingestellt. Uberpriifen Sie den

WL Kabelverbindungsstatus und die Projektoreinstellung fir jeden verknipften Projektor.

5) Driicken Sie A V¥, um [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] auszuwahlen.
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6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Verschluss-Synchronisierungsfunktion nicht verwendet
wird.
[EIN] Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die Verschluss-Synchronisierungsfunktion verwendet wird.

Hinweis

® Die Verschluss-Synchronisierungsfunktion funktioniert, wenn alle folgenden Bedingungen erfllt sind.
= Alle zu verknlpfenden Projektoren sind Uber die Verkettungsverbindung in Schleife geschaltet. (Maximal 64 Projektoren)
- [MODUS] ist nur auf einem Projektor, der verknipft ist, auf [MASTER] eingestellt und [MODUS] ist auf allen anderen Projektoren auf

[SLAVE] eingestellit.

- [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] ist auf den Projektoren, die die Verschluss-Synchronisierung durchfiihren, auf [EIN] eingestellt.

® Es ist moglich, [VERSCHLUSS-SYNCHRONISIERUNG] fiir die Projektoren auf [AUS] einzustellen, die verknUpft aber nicht synchronisiert
werden.

® Die Verschlussbedienung durch die Verschluss-Synchronisierungsfunktion folgt der Einstellung des Menls [ANZEIGE OPTION] —
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] des Projektors, bei dem [MODUS] auf [MASTER] eingestellt ist.

® \Wenn das Eingangssignal an jeden verknupften Projektor nicht synchronisiert ist, kann sich der Zeitpunkt der Verschlussbedienung
zwischen den Projektoren um 1 Bild verschieben, wahrend die Verschluss-Synchronisierungsfunktion genutzt wird.

® Die Verschlussfunktion des Projektors, bei dem [MODUS] auf [SLAVE] gesetzt ist, kann einzeln bedient werden. Zu dieser Zeit folgt die
Verschlussbedienung der Einstellung des Menuls [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN], das bei diesem Projektor
eingestellt ist.

Stellen Sie den Verbindungszustand der <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschlisse ein. Ausfihrliche

Informationen zu der Verbindungsmethode fiir die RS-232C-Kommunikation finden Sie unter ,<SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss® (% Seite 255).

Einstellen des Kommunikationszustandes des <SERIAL IN>-Anschlusses

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EINGANGSAUSWAHL] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.

[PROJEKTOR] Fahrt die RS-232C-Kommunikation mit dem <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors durch.
[DIGITAL LINK] Fihrt die RS-232C-Kommunikation tiber das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-
Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) und den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss durch.

5) Driicken Sie A ¥, um [(IN)BAUDRATE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[9600]
[19200] Wahlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.
[38400]

7) Driicken Sie A ¥, um [(IN)PARITAT] auszuwihlen.

8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]
[EVEN] Wabhlen Sie den Paritatszustand aus.
[ODD]

Einstellen des Kommunikationszustandes des <SERIAL OUT>-Anschlusses
1) Driicken Sie AV, um [RS-232C] auszuwahlen.
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2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [(OUT)BAUDRATE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[9600]
[19200] Wabhlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.
[38400]

5) Driicken Sie A'¥, um [(OUT)PARITAT] auszuwihlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]
[EVEN] Wahlen Sie den Paritatszustand aus.
[ODD]

Einstellen der Antwort

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [RUCKANTWORT (ID ALLE)] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[EIN] Gibt eine Antwort zurtick, wenn eine ID als ALLE gekennzeichnet ist.
[AUS] Gibt keine Antwort zuriick, wenn eine ID als ALLE gekennzeichnet ist.

5) Driicken Sie A ¥, um [GRUPPE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

Durch Senden der ID von RS-232C kdnnen mehrere Projektoren gleichzeitig gesteuert werden. Sie
[A] - [Z] kénnen Gruppen von [A] bis [Z] einstellen. Der Projektor antwortet, wenn die ID von RS-232C der
Einstellung entspricht.

7) Driicken Sie A ¥, um [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] auszuwihlen.

8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[EIN] Gibt eine Antwort zurtick, wenn eine ID als GRUPPE gekennzeichnet ist.
[AUS] Gibt keine Antwort zuriick, wenn eine ID als GRUPPE gekennzeichnet ist.

Hinweis

o Wenn [EINGANGSAUSWAHL] auf [DIGITAL LINK] eingestellt ist, ist die Verbindung Uber den seriellen Anschluss nur dann maglich,
wenn das entsprechende Gerat (wie etwa das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G,
ET-YFB200G)) am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen ist.

e Beim Ubertragen von Logos (iber das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G,
ET-YFB200G) sollte die Einstellung fiir ,NO SIGNAL SLEEP* des Gerats mit Unterstiitzung fur DIGITAL LINK-Ausgabe auf ,OFF* eingestellt
werden, um Unterbrechungen der Kommunikation zu vermeiden.

® Wenn [EINGANGSAUSWAHL] auf [DIGITAL LINK] eingestellt ist, ist die Kommunikationsgeschwindigkeit fiir den Eingang auf 9 600 bps
festgelegt und die Paritat ist auf ,NONE" festgelegt.

%

Sie kdnnen den <REMOTE 2 IN>-Anschluss einstellen.
1) Driicken Sie A V¥, um [REMOTE2 MODUS] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Verwendet die Stiftzuweisung des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses in der Standardeinstellung. (® Sei-
te 260)
[ANWENDER] Andert die Einstellung des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses.

® \WWenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 3) fort.
3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Driicken Sie AV, um eine Einstellung von [PIN2] bis [PIN8] auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um
die Einstellung zu andern.

Stellen die Funktionen der <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwahlen.

[INAKTIV] Deaktiviert die <FUNCTION>-Taste.
[MEHRANZEIGE] Schaltet die [MEHRANZEIGE-MODUS]-Einstellung um. (% Seite 188)
[VOREINSTELLUNG] Zeigt die Unterspeicherliste an. (# Seite 193)
Schaltet die Einstellung [SYSTEM AUSWAHL] gemaR dem Eingangssignal des Bilds um, das proji-
ziert wird.

® Wenn der Eingang SDI1 bis SDI4 ist, der bei diesem Projektor als Standardprojektor ausgerustet
ist.
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN]
— [SDIM])/[SDI2)/[SDI3]/[SDI4] — [SYSTEM AUSWAHL]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] —
[SDI1-2])/[SDI3-4] — [SYSTEM AUSWAHL]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN]
— [SYSTEM AUSWAHL]
® Wenn der Eingang SDI1 bis SDI4 auf der Schnittstellenkarte ist
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [SINGULAR-VERBINDUNGSEINSTELLUN-
GEN] — [SDI1 [SLOT1])/[SDI2 [SLOT1])/[SDI3 [SLOT2]}/[SDI4 [SLOT2]] —» [SYSTEM AUS-
WAHL]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [DUAL-VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN] —
[SYSTEM AUSWAHL]
- Das Meni [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [VIERFACH-VERBINDUNGSEINSTELLUN-
GEN] — [SYSTEM AUSWAHL]
® Wenn Eingang auf eine andere Option als SDI eingestellt ist
Das Men( [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL]

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] | Schaltet die [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]-Einstellung um. (® Seite 95)

[SYSTEM AUSWAHL]

[STANDBILD] Halt das Bild voriibergehend an. (# Seite 147)
[EINGANGS;;SIIE(];NALANZEI- Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an. (% Seite 148)

[OPTIK DATEN LADEN] Ladt den registrierten Objektivspeicher. (# Seite 153)
[PROJEKTIONSARTEN] Schaltet die [PROJEKTIONSARTEN]-Einstellung um. (# Seite 150)

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

b

Zeigen Sie den Status des Projektors an.
1) Driicken Sie AV, um [STATUS] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.
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Driicken Sie 4p>, um in den Seiten zu blattern.
® Die Seite wechselt mit jedem Driicken der Taste.

[PROJEKTOR MODEL] Zeigt den Projektortyp und die Seriennummer des Projektors an.
[BETRIEBSSTUNDEN] Zeigt die Laufzeit des Projektors an.

[LAMP.-BETRIEBSSTUNDEN] | Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle 1 und der Lichtquelle 2 an.
[HAUPT/SUB-VERSION] Zeigt die Haupt- und Unterversionen der Firmware des Projektors an.
[RAUMTEMPERATUR] Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.

[OPTIK'M(?'%%?JEMPERA' Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.
[ABLUFTTEMPERATUR]" | Zeigt den Status der Ablufttemperatur des Projektors an.

[TEMPERATUR LAMPE1-B]

[TEMPERATUR LAMPE1-S]1

Zeigt den Temperaturstatus der Lichtquelle 1 des Projektors an.

[TEMPERATUR LAMPE2-B]

[TEMPERATUR LAMPE2-S]"

Zeigt den Temperaturstatus der Lichtquelle 2 des Projektors an.

[SELBSTTEST]

Zeigt den Status des Projektors an.

[EINGABE]

Zeigt den aktuell gewahlten Eingangsanschluss an.
Zeigt den reprasentativen Eingang an, wenn ein Bild mit mehreren Eingangssignalen angezeigt wird.

[NAME DES SIGNALS]

Zeigt den Namen des Eingangssignals an.

[SPEICHERNUMMER]

Zeigt die Speichernummer des Eingangssignals an.

[STATUS BACKUP-EINGANG]

Zeigt an, ob das Umschalten zum Backup-Eingangssignal moglich ist oder nicht, wenn [MODUS
BACKUP-EINGANG] auf [AUS] eingestellt ist. (% Seite 116)

[ANZAHSI]SEEL?]EGISTR' Zeigt die Anzahl der registrierten Signale an.
[KUHLUNG] Zeigt die eingestellten Kihlbedingungen an.
[ATMOSD';T"A&?]SCHER Zeigt den Atmospharendruck an.
[REMOTE 2 STATUS] Zeigt den Steuerstatus von REMOTE2 an.
[WECHSELSPANNUNG] Zeigt die Eingangsspannung an.
[OBJEKTIV-TYP]2 Zeigt den Typnamen (Typ des Projektionsobjektivs) an, der fiir das Projektionsobjektiv eingestellt ist.
[OBJEKTIV ID]2 Zeigt die ID an, die fir das Projektionsobjektiv eingestellt ist.
[OPTIK NAME]*2 Zeigt den Namen an, der fiir das Projektionsobjektiv eingestellt ist.
[LENS THROW RATIO]2 Zeigt den Bereich des Projektionsverhéltnisses an, der vom Projektionsobjektiv in Ubereinstimmung

mit der Einstellung in [OBJEKTIV-TYP] unterstltzt wird.

[OBJEKTIV-ZOOM-TYP]2

Zeigt die Antriebsmethode des Zoommotors an, der am Projektionsobjektiv angebracht ist.

[KALIBRIERUNG DES
ZOOM]2

Zeigt das Zoomkalibrierergebnis ([OK])/[FEHLER]) und das Kalibrierungsdatum an.

[EINSCHALT ZAEHLER]

[EINSCHALTUNGEN] Zeigt an, wie oft der Strom eingeschaltet wird.

Zeigt an, wie oft der mechanische Verschluss geschlossen wurde.
Gezahlt wird, wenn [MECHANISCHER VERSCHLUSS] auf [AKTIV]
eingestellt ist.

[MECHANISCHER VER-
SCHLUSS]

[FILTER TYP]

Zeigt den Einstellwert des Meniis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] -
[FILTER TYP] an.

[ZAHLUHR FILTER]%*4

Zeigt die Laufzeit des Filters (Zahlenwert des Zahlers) und die empfohlene Zeit fir den Filteraus-
tausch an.

Zeigt den Einstellwert des Menis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG]

[BETRIEBSMODUS] — [BETRIEBSMODUS] an.
[HOCH] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [HOCH] gesetzt ist.
[NORMAL] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL] gesetzt ist.
[LANGLEBIG1] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1] gesetzt ist.
[LANGLEBIG2] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG2] gesetzt ist.
[LANGLEBIG3] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG3] gesetzt ist.
[ANWENDER1] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [ANWENDER1] gesetzt ist.
[ANWENDERZ2] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [ANWENDER?2] gesetzt ist.
[ANWENDER3] Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [ANWENDER3] gesetzt ist.

[KONSOLIDRT. BETRIEBS-
STUNDEN]s

Wandelt die Gesamtlaufzeit der Lichtquellen mit der Einstellung [BETRIEBSMODUS] auf das jeweili-
ge Element in die Zeit um, die bei der Einstellung [NORMAL] anfallen wiirde.

Diese konsolidierte Laufzeit wird als grober Anhaltspunkt dazu genutzt, wann eine Wartung durch-
gefiihrt werden sollte, wenn der Projektor in Kombination mit jedem Element in [BETRIEBSMODUS]
verwendet wird.
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[ET-UK20] E?_iﬂ }ggg)f’-\ktivierungsstatus durch Upgrade-Kit an (Modell-Nr.:
[UPGRADE-KIT] - — - -
[ET-CUK10] Zelgt dgn Ak.t.lwerungsstatus durch Upgrade-.Klt zur automatischen
Projektionsflacheneinstellung an (Modell-Nr.: ET-CUK10).
[SLOT1] Zgigt .die Produktr’podel.lnummer der Schnittstellenkarte an, die in <SLOT 1>.eingesetzt ist.
Die Firmwareversion wird ebenfalls nach der Produktmodellnummer angezeigt.
[SLOTZ] Zgigt .die Produktr.nodel.lnummer der Schnittstellenkarte an, die in <SLOT 2>.eingesetzt ist.
Die Firmwareversion wird ebenfalls nach der Produktmodellnummer angezeigt.
Zeigt den Eingang an, der fiir die Projektion verwendet wird.
[EINGABE] E(ier:ggtigrs];sz:in;ig\ée;r;igir:ssg? an, wenn ein Bild mit mehreren
[MEHRANZEIGE] wird im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus angezeigt.
[SIGNALFORMAT] Zeigt das Format des Eingangssignals an.
Zeigt die Einstellungen von [SDI-VERBINDUNG], [HDMI-VERBIN-
DUNG] und [DVI-D-VERBINDUNG] an.
= e Zeigt d]as Be[stimmungsergebnis d(-js Signals an, wenn es auf
[AUTO] eingestellt ist.
[EINGANGSSIGNAL ERKEN- Zeigt die [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG]-Einstellung an.
NUNG] [SIMULTAN] Zeigt das Bestimmungsergebnis des Signals an, wenn es auf
[AUTO(x2-Geschwind.)] oder [AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt ist.
Zeigt die [4K-TEILUNG]-Einstellung an.
[4K-TEILUNG] Zeigt das Bestimmungsergebnis des Signals an, wenn es auf
[AUTQ] eingestellt ist.
[FARBFORMAT] Zeigt das Farbformat des Eingangssignals an.
[AUSWAHL] Zeigt die Abtastinformation des Eingangssignals an.
[FARBTIEFE] Zeigt die Abstufung des Eingangssignals an.
[SIGNALPEGEL] Zeigt den Signalpegel des Eingangssignals an.
[EINGABE] Zeigt den Eingang an, der fir die Projektion verwendet wird.
[OBERER LINKER EINGANG],
[OBERER RECHTER EING.], |Zeigt den Eingang im Vier-Bildschirm-Anzeigemodus an, der dem
[UNTERER LINKER EING.], |jeweiligen Bildschirm entspricht.
[UNTERER RECHTER EING.]
[SIGNALFORMAT] Zeigt das Format des Eingangssignals an.
[SIGNAL FREQUENZ] Zeigt die Frequenz des Eingangssignals an.
(28Ul e i Zeigt den Scantyp des Eingangssignals an.
[DETAILIERTE INFORMATI- REN]
ONEN] [GESAMTPIXEL] Zeigt die Gesamtpunktzahl des Eingangssignals an.
[ANZEIGEPIXEL] Zeigt die Anzahl der Anzeigepunkte des Eingangssignals an.
[GESAMTZEILEN] Zeigt die Gesamtzeilenzahl des Eingangssignals an.
[ANZEIGEZEILEN] Zeigt die Anzahl der Anzeigezeilen des Eingangssignals an.
[FARBFORMAT] Zeigt das Farbformat des Eingangssignals an.
[AUSWAHL] Zeigt die Abtastinformation des Eingangssignals an.
[FARBTIEFE] Zeigt die Abstufung des Eingangssignals an.
[SIGNALPEGEL] Zeigt den Signalpegel des Eingangssignals an.

*1

*2

*3

*4
*5

Der Temperaturzustand wird durch farbigen Text (griin/gelb/rot) und einen Skalierungsbalken angegeben. Verwenden Sie den Projektor in
einem Bereich, in dem die Anzeige grin ist.

Dies wird nur angezeigt, wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES,
ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch
die Schrittmotoreinheit ersetzt wird oder wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

In den folgenden Fallen wird die empfohlene Zeit fur den Filteraustausch nicht eingestellt und nicht angezeigt.

Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL], [ANWENDER1],
[ANWENDER2] oder [ANWENDERS3] eingestellt ist und das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER
TYP] auf [LANGLEBIG] eingestellt ist.

Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1],
[LANGLEBIGZ2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist.

Wenn die Laufzeit des Filters die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch tberschritten hat, wird die Laufzeit in Rot angezeigt.
[KONSOLIDRT. BETRIEBSSTUNDEN] kann anhand der folgenden Berechnungsformel bestimmt werden. Die Werte, die durch die
Berechnungsformel bestimmt werden, enthalten einen geringfiigigen Fehler.

Umwandlungsformel fiir [KONSOLIDRT. BETRIEBSSTUNDEN]

Ax25+Bx1,0+Cx05+Dx0,3+Ex0,2

A: Laufzeit der Lichtquelle, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [HOCH] gesetzt ist

B: Laufzeit der Lichtquelle, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL], [ANWENDER1], [ANWENDER2] oder [ANWENDER3] gesetzt ist
C: Laufzeit der Lichtquelle, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1] gesetzt ist

D: Laufzeit der Lichtquelle, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG2] gesetzt ist

E: Laufzeit der Lichtquelle, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG3] gesetzt ist
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Hinweis

® Der Inhalt des Status kann an die E-Mail-Adresse (bis zu zwei Adressen) geschickt werden, die unter ,[E-mail set up]-Seite” (# Seite 219)
eingestellt ist, wenn die <ENTER>-Taste gedruckt wird, wahrend die Seiten 1/6 bis 5/6 des Bildschirms [STATUS] angezeigt werden.

® Die ausfihrlichen Informationen des Eingangssignals werden angezeigt, wenn die <ENTER>-Taste beim Anzeigen der Seite 6/6 des
Bildschirms [STATUS] gedriickt wird. Abhangig von der Projektion werden méglicherweise Informationen fir mehrere Eingangssignale
angezeigt. Driicken Sie 4P, um zwischen den Seiten umzuschalten.

® Es gibt Elemente, die unter [EINGANGSSIGNAL ERKENNUNG] und [DETAILIERTE INFORMATIONEN] abhangig von der Einstellung oder
dem Eingangssignal angezeigt oder nicht angezeigt werden.

® \Wenn eine Abweichung beim Projektor aufgetreten ist, wird durch Driicken der <DEFAULT>-Taste wahrend der Anzeige des Bildschirms
[STATUS] der Detailbildschirm der Fehlerinformationen angezeigt.

o Ausfiihrliche Informationen zu den unter [SELBSTTEST] angezeigten Inhalten finden Sie unter ,Selbstdiagnoseanzeige” (# Seite 242).

%

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Wechselspannungsuberwachungsfunktion. Der Wert der Eingangsspannung
wird auf der Selbstdiagnoseanzeige an der Seite des Projektors angezeigt, wenn die Funktion aktiviert wird.

1) Driicken Sie AV, um [WECHSELSPANNUNGS-MONITOR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Wechselspannungsiberwachungsfunktion.
[EIN] Aktiviert die Wechselspannungsiiberwachungsfunktion.

Hinweis

® Wenn [EIN] eingestellt ist, wird der Wert der Eingangsspannung immer in der Selbstdiagnoseanzeige angezeigt, solange die
Hauptstromversorgung des Projektors eingeschaltet ist.

® Auch wenn [AUS] eingestellt wird, kann der Wert der Eingangsspannung in der Selbstdiagnoseanzeige durch Betatigen der Taste auf der
Fernbedienung vorliibergehend angezeigt werden. (# Seite 84)

® Der Wert der Eingangsspannung kann im Standby nicht in der Selbstdiagnoseanzeige angezeigt werden, wenn das Menu [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] (# Seite 171) auf [ECO] eingestellt ist.

%

Stellen Sie den Filtertyp ein. Zudem kann die Filterlaufzeit (Zahlenwert des Zahlers) zurlickgesetzt werden.

Einstellen von [FILTER TYP]
Stellen Sie den Typ des am Projektor angebrachten Filters ein.
1) Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [FILTER TYP] auszuwahlen.
® Der Bildschirm [FILTER TYP] wird angezeigt.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Werkseitige Standardeinstellung. Wahlen Sie dieses Element aus, wenn die ErsatZzfiltereinheit
(Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehoér/Sonderzubehoér) am Projektor angebracht ist.

Wenn das MenUl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf [HOCH] eingestellt wird, wird die empfohlene Zeit fir den Filteraustausch auf 2 000
Stunden eingestellt.

[NORMAL] Wenn das Menul [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf [NORMAL], [ANWENDER1], [ANWENDER2] oder [ANWENDER3] eingestellt wird, wird
die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch auf 4 000 Stunden eingestellt.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf eine andere Option als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIGZ2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt
wird, wird die empfohlene Zeit fur den Filteraustausch nicht eingestellt.
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Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.:
ET-EMFU330) am Projektor angebracht ist.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf [HOCH] eingestellt wird, wird die empfohlene Zeit fir den Filteraustausch auf 4 000
Stunden eingestellt.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf eine andere Option als [HOCH] eingestellt wird, wird die empfohlene Zeit fiir den Filter-
austausch nicht eingestellt.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn der optionale Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) am
Projektor angebracht ist.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf [HOCH] eingestellt wird, wird die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch auf 50 Stun-
den eingestellt.

Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBS-
MODUS] auf [NORMAL], [ANWENDER1], [ANWENDER2] oder [ANWENDER3] eingestellt wird, wird
die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch auf 100 Stunden eingestellt.

[LANGLEBIG]

[RAUCHREDUKTION]

Hinweis

Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] kann nicht auf [LANGLEBIG1],

[LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt werden, wenn [FILTER TYP] auf [RAUCHREDUKTION] eingestellt ist. Stellen

Sie [BETRIEBSMODUS] auf [HOCH], [NORMAL], [ANWENDER1], [ANWENDERZ2] oder [ANWENDERS] ein, wenn der optionale

Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) verwendet wird.

Wenn die Laufzeit des Filters die eingestellte empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch uberschritten hat, wird die Laufzeit im folgenden Men(

in Rot angezeigt. Warten Sie den Filter oder tauschen Sie ihn aus.

- [FILTEREINSTELLUNG] — [RESET ZAHLUHR FILTER]

- [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER]

Fihren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung oder einen Austausch des Filters durch.

- Der Filter ist verstopft, so dass die Meldung flr den Filteraustausch auf der Projektionsflache angezeigt wird und die Filteranzeige
<FILTER> rot leuchtet.

Wenn Sie den Projektor mit falschen Einstellungen weiterhin benutzen, kann es zu einer Stérung kommen.

Zuriicksetzen von [ZAHLUHR FILTER]

Setzen Sie die Filterlaufzeit zurtick (Zahlenwert des Zahlers).

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

¢ Im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,,0“ angezeigt.

Hinweis

® \Wenn die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch eingestellt ist, werden die Filterlaufzeit (Zahlenwert des Zahlers) und die empfohlene Zeit

fur den Filteraustausch in [RESET ZAHLUHR FILTER] angezeigt.

%

Speichern Sie die verschiedenen Einstellwerte als eine Sicherung im internen Speicher des Projektors.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® [SICHERE DATEN] wird wahrend der Speicherung der Daten angezeigt.

Hinweis

Die Daten, die von der Computeranwendung festgelegt werden, sind nicht in [ALLE BENUTZERDATEN] eingeschlossen.
Die Daten, die gespeichert werden, indem [ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] ausgeftihrt wird, werden nicht geléscht, selbst wenn das
Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.
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%

Laden Sie die verschiedenen Einstellwerte, die als Sicherung im internen Speicher des Projektors gespeichert
sind.

1) Driicken Sie A ¥, um [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Wenn der Bestatigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu Ubernehmen, wenn [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] ausgefuhrt
wird.
® Die Daten, die von einem Computer registriert werden, sind nicht in [ALLE BENUTZERDATEN] eingeschlossen.

b

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf inre werkseitigen Standardeinstellungen zurtck.
1) Driicken Sie A V¥, um [INITIALISIEREN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [INITIALISIEREN] wird angezeigt.

4) Dricken Sie A V¥, um eine gewiinschte Initialisierungsoption auszuwahlen.

Alle Einstellungswerte einschlieBlich [REGISTRIERTEN SIGNALE], [NETZWERK/E-MAIL] und
[ALLE BENUTZERDATEN] |[LOGO BILD] werden auf ihre werkseitigen Standardeinstellungen zurlickgesetzt.

Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu tbernehmen.

Léscht alle Einstellwerte, die fir die einzelnen Eingangssignale gespeichert wurden.
[REGISTRIERTEN SIGNALE] | Fuhren Sie das unter ,L6schung des registrierten Signals” (# Seite 192) beschriebene Verfahren
durch, um nur einen Teil eines registrierten Signals zu |6schen.

Setzt NETZWERKEINSTELLUNG] und [E-mail set up] auf die werkseitigen Standardeinstellungen
zuruck.

[LOGO BILD] Loscht das Bild, das unter [LOGO BENUTZER] registriert ist.

[NETZWERK/E-MAIL]

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e Das Sicherheitspasswort ist das Passwort, das im Menii [SICHERHEIT] — [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] eingestellt wird.
Anfangliches Passwort gemalk werkseitiger Standardeinstellung: AP v 4. Ap Vv ¢
® Die folgenden Einstellungen werden nicht initialisiert, selbst wenn [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird.
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [GLEICHMARIGKEIT]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [MAX.LAMP.-LEISTUNG]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] — [FOKUS-VERSATZ HELL] und
[FOKUS-VERSATZ DUNKEL]
= [FILTER TYP] und [ZAHLUHR FILTER] im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG]
® Wenn ein Projektionsobjektiv, das Uber EEPROM verfiigt, angebracht wird, wird folgende Einstellung nicht auf die werkseitige
Standardeinstellung zurlickgesetzt, auch wenn [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird.
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-TYP]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [OBJEKTIV-INFORMATIONSEINSTELLUNG] — [OBJEKTIV ID] und
[OPTIK NAME]
® Um die Einstellwerte von [FOKUS-VERSATZ HELL] und [FOKUS-VERSATZ DUNKEL] im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-OPTIMIERER] zu initialisieren, fiihren Sie das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] —
[FOKUS-VERSATZ-SETUP] — [INITIALISIEREN] aus.
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® Wenn [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird, wird beim nachsten Starten der Projektion der Bildschirm [WERKSEINSTELLUNG]
angezeigt.

%

Diese Funktion wird vom Wartungspersonal verwendet.
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Menu [MEHRANZEIGE]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [MEHRANZEIGE] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

v jung,der Me} igefunkti

Vier Bilder kdnnen gleichzeitig angezeigt werden, indem die Projektionsflache in vier unterteilt wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [MEHRANZEIGE-MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MEHRANZEIGE-MODUS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwahlen.

[AUS] Verwendet die Mehranzeigefunktion nicht.
[ANWENDER1]
[ANWENDER?2]
[ANWENDER3]

Zeigt die Vier-Bildschirm-Anzeige mit der Einstellung unter ,Einstellen der Mehranzeigefunktion®
(= Seite 188) an.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

Einstellen der Mehranzeigefunktion

Die Einstellung der Mehranzeigefunktion kann unter [ANWENDER1], [ANWENDER2] oder ANWENDER3]
gespeichert werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [MEHRANZEIGE-MODUS] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MEHRANZEIGE-MODUS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um den gewiinschten Modus unter [ANWENDER1], [ANWENDER2] und
[ANWENDER3] auszuwdhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Driicken Sie A V¥, um [OBERES LINKES FENSTER], [OBERES RECHTES FENST.], [UNTERES LINKES
FENST.] oder [UNTER. RECHTES FENST.] auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [OBERES LINKES FENSTER], [OBERES RECHTES FENST.], [UNTERES LINKES
FENST.] oder [UNTER. RECHTES FENST.] wird angezeigt.
5) Driicken Sie A ¥, um den Eingang auszuwdhlen, der im Fenster angezeigt werden soll, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Eingang, der ausgewahlt werden kann, variiert abhangig von der Struktur der optionalen
Schnittstellenkarte, die in den Steckplatz eingesetzt ist.

6) Driicken Sie A ¥, um [FRAME LOCK] auszuwahlen.

7) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[OBERES LINKES FENSTER] | Stellt den Frame-Lock fiir das Eingangssignal ein, das auf das obere linke Fenster eingestellt ist.
[OBERES RECHTES FENST.] | Stellt den Frame-Lock fiir das Eingangssignal ein, das auf das obere rechte Fenster eingestellt ist.
[UNTERES LINKES FENST.] | Stellt den Frame-Lock fir das Eingangssignal ein, das auf das untere linke Fenster eingestellt ist.
[UNTER. RECHTES FENST.] | Stellt den Frame-Lock fiir das Eingangssignal ein, das auf das untere rechte Fenster eingestellt ist.

Hinweis

® Das Bild, das derzeit im viergeteilten Bildschirm angezeigt wird, wird derzeit nicht richtig projiziert, wenn das folgende Videosignal
eingespeist wird.
- Videosignal mit einer Auflésung, die 1 920 x 1 200 Punkte Ubersteigt
- Videosignal mit einer Pixeltaktfrequenz, die 162 MHz Ubersteigt
- 6G-SDI-Signal, 12G-SDI-Signal
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Es kénnen keine zwei Eingange der Schnittstellenkarte fur DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) gleichzeitig als im Vier-

Bildschirm-Anzeigemodus anzuzeigender Eingang ausgewahlt werden. Es kann nur einer der Eingange ausgewahlt werden.

® Die Darstellung kann jeweils variieren, wenn das Bild von einem Eingang auf mehreren Bildschirmen angezeigt wird.

® Die Bildeinstellwerte wie das Menu [BILD] — [BILDMODUS], [GAMMA] oder [FARBTON], die fiir den oberen linken Bildschirm eingestellt

sind, werden auf alle Bildschirme angewandt.

® Die Bewegung des angezeigten Bilds wird unterbrochen, wenn [FRAME LOCK] fir das Standbildsignal eingestellt ist.

® Die Bewegung des angezeigten Bilds wird moglicherweise fiir die Bilder unterbrochen, fir die [FRAME LOCK] nicht eingestellt ist.

® [MEHRANZEIGE-MODUS] ist fest auf [AUS] eingestellt und eine Vier-Bildschirm-Anzeige ist in den folgenden Fallen nicht méglich.

= Wenn das Menl [ANZEIGE OPTION] — [EINSTELLUNG BACKUP-EINGANG] — [MODUS BACKUP-EINGANG] auf eine andere Option
als [AUS] eingestellt ist.

= Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SIMULTAN-EINGANG EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist

- Wenn das Menii [ANZEIGE OPTION] — [SDI IN] — [SDI-VERBINDUNG] auf eine andere Option als [SINGULAR] eingestellt ist.

= Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [SLOT IN] — [HDMI-VERBINDUNG]/[DVI-D-VERBINDUNG]/[SDI-VERBINDUNG] auf eine
andere Option als [SINGULAR] eingestellt ist.

Die Einstellung im Menii [ERWEITERTES MENU] — [HALBBILD LAUFZEIT] ist deaktiviert und fest auf [NORMAL] eingestellt, wéhrend der

Vier-Bildschirm-Anzeigemodus gilt.

Die Einstellung im Menii [ERWEITERTES MENU] — [FRAME-ERSTELLUNG] ist deaktiviert und fest auf [AUS] eingestellt, wahrend der

Vier-Bildschirm-Anzeigemodus gilt.

Das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] ist wéhrend des Vier-Bildschirm-Anzeigemodus fest auf [EIN] eingestellt.
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Menii [TESTBILDER]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [TESTBILDER] aus dem Hauptmenii aus.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

b

Zeigt das integrierte Testbild des Projektors an.
Die Einstellungen von Position, GroRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt.
Achten Sie darauf, das Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfiihren.

1) Driicken Sie 4p, um die [TESTBILDER]-Einstellung zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Mentibildschirm + Vollstandig
weill
Meniibildschirm + Vollstandig
schwarz
Meniibildschirm + Fenster

Meniibildschirm + Fenster
(Umkehrung)

Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (vertikal) Zeigt ein Testbild auf dem Menubildschirm an. Wahlen Sie ein gewlinschtes Testbild aus.

Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (horizontal)
Meniibildschirm + 16:9/4:3
Rahmen fiir das Seitenver-
haltnis
Meniibildschirm + Kreuz-
schraffur
Meniibildschirm + Fokus

Meniibildschirm + Eingabe- | Anzeige des Menibildschirms und Eingangssignals.
maske Integrierte Testbilder werden nicht angezeigt.

Hinweis

® Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste auf der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt wird, um den MenUbildschirm

auszublenden.
® Es wird empfohlen, die Scharfstellung durchzufiihren, wenn das Fokustestbild 30 Minuten angezeigt wurde. Um die Funktion flr die

Aktiv-Fokus-Optimierung zu verwenden, setzen Sie im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [OBJEKTIV] — [AKTIV-FOKUS-
OPTIMIERER] — [AKTIV-FOKUS] auf [EIN] und passen dann den Fokus an. (# Seite 156)
Andern der Farbe des Kreuzschraffurtestbilds

Die Farbe kann geandert werden, wenn das Testbild ,Menubildschirm + Kreuzschraffur® angezeigt wird.

1) Driicken Sie 4p>, um das Testbild ,,Meniibildschirm + Kreuzschraffur”“ auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTESTBILDER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Farbe des Kreuzschraffurtestbilds wird zur ausgewahlten Farbe geandert.

Hinweis

® Die Farbeinstellungen des Testbildes kehren zu [WEISS] zurlick, wenn der Projektor ausgeschaltet wird.
® Die Farben der Testbilder mit Ausnahme der Kreuzschraffurtestbilder konnen nicht geédndert werden.
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Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] aus dem Hauptmenii aus.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

B Details der registrierten Signale

Speichernummer: A1 (1-2)

Nummer des Unterspeichers

Wenn das Signal der Adressennummern (A1, A2, ... L7, L8) registriert ist

® Ein Name kann fir jeden Unterspeicher vergeben werden (# Seite 193).

Registii Signal

Wenn ein neues Signal eingegeben wurde und die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld
gedriickt wurde, ist die Registrierung abgeschlossen und der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

Hinweis

® Es konnen bis zu 96 Signale einschlieRlich der Unterspeicher fiir den Projektor registriert werden.

® Es gibt 12 Seiten (acht Speicher von A bis L, mit acht mdglichen Speichern auf jeder Seite) fir Speichernummern, und es wird unter der
niedrigsten verfigbaren Nummer registriert. Wenn keine Speichernummer verfugbar ist, wird das alteste Signal Uberschrieben.

® Der Registrierungsname wird automatisch durch das Eingangssignal bestimmt.

® Wenn ein Menu angezeigt wird, werden die neuen Signale im Moment ihrer Eingabe registriert.

Ui | . Signal

Registrierte Signale kbnnen umbenannt werden.
1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwahlen, dessen Name geédndert werden soll.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

® Die Speichernummer, der Eingangsanschluss, der Eingangssignalname, die Frequenz, die
Synchronisationspolaritat usw. werden angezeigt.

® Dricken Sie die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm
zuriickzukehren.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um [SIGNALNAME ANDERN] auszuwihlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

7) Driicken Sie nach der Umbenennung A ¥ 4P zur Auswahl von [OK] und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

® Die Registrierung ist abgeschlossen und der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird
wieder angezeigt.

® Wenn Sie A V4P zur Auswahl von [CANCEL] und die <ENTER>-Taste driicken, wird der geanderte
Signalname nicht registriert und ein automatisch registrierter Signalname wird verwendet.
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Losct | L Signal

Registrierte Signale kénnen geléscht werden.

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das geléscht werden soll.

2) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

® Der Bildschirm [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Ldschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER
REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm zurlickzukehren.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das ausgewahlte Signal wird geldscht.

Hinweis

® Ein registriertes Signal kann auch mit [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] im [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm
geldscht werden.

Schi | . Signal

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das geschiitzt werden soll.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um [SPERREN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Das Signal ist nicht geschitzt.
[EIN] Das Signal ist geschiitzt.

® Ein Sperrsymbol wird rechts vom Bildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] angezeigt, wenn
[SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist.

| @)

Hinweis

® Wenn [SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist, sind das Ldschen des Signals, die Bildanpassung und die automatische Konfiguration nicht
verfigbar. Stellen Sie [SPERREN] auf [AUS] ein, um diese Funktionen auszufiihren.

® Ein Signal kann im Unterspeicher registriert werden, selbst wenn es geschuitzt ist.

® Selbst ein geschitztes Signal wird geldscht, wenn [INITIALISIEREN] ausgefuhrt wird.

Erwei ignalsperrbereicl

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das eingestellt werden soll.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [LOCK-IN RANGE] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EINGESCHRANKT] Wird in den meisten Fallen ausgewahlt.
[ERWEITERT] Erweitert den Sperrbereich.
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® Ein Erweiterungssymbol wird rechts vom Bildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] angezeigt,
wenn [LOCK-IN RANGE] auf [BREIT] eingestellt ist.

: @]

Hinweis

® Schalten Sie den Bereich um, in dem das einzuspeisende Signal als das gleiche Signal wie das bereits registrierte Signal bestimmt wird.

® Um der Bestimmung Vorrang zu geben, dass ein Signal das gleiche wie das bereits registrierte Signal ist, stellen Sie diese Funktion auf
[ERWEITERT] ein.
Ist in den Fallen zu verwenden, wenn z. B. die Synchronisationsfrequenz eines Eingangssignals sich leicht gedndert hat oder wenn mehrere
Signallisten registriert werden.

® Dieses Element kann nur fir das Eingangssignal DIGITAL LINK und das Eingangssignal HDMI oder DVI-D der optionalen
Schnittstellenkarte eingestellt werden, die in den Steckplatz eingesetzt ist.

® \Wenn [ERWEITERT] eingestellt ist, kann das Bild verzerrt erscheinen, weil das Signal als das gleiche Signal erkannt wird, selbst wenn die
Synchronisationsfrequenz leicht schwankt.

® Wenn das Eingangssignal mehreren Signalen entspricht, die unter [ERWEITERT] eingestellt sind, erhalt das registrierte Signal mit einer
hoéheren Speichernummer den Vorrang. Beispiel: Ein Eingangssignal, das den Speichernummern A2, A4 und B1 entspricht, wird als B1
festgelegt.

® Wenn ein registriertes Signal geléscht wird, werden auch dessen Einstellungen geléscht.

® |n einer Umgebung mit mehreren Arten von Eingangssignalen am gleichen Anschluss werden die Signale manchmal nicht korrekt
festgelegt, wenn die Einstellungen auf [ERWEITERT] festgelegt sind.

b
Der Projektor hat eine Unterspeicher-Funktion, die mehrere Bildanpassungsdaten registrieren kann, auch wenn
sie aufgrund der Frequenz oder des Formats der Synchronisations-Signalquelle als dasselbe Signal erkannt
werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie das Seitenverhaltnis umschalten oder die Bildqualitat, etwa den
Weilabgleich, anpassen, wahrend die gleiche Signalquelle verwendet wird. Der Unterspeicher enthalt alle Daten,

die fir jedes Signal eingestellt werden kénnen, wie zum Beispiel das Bildseitenverhaltnis und die Daten, die in der
[BILD]-Option eingestellt wurden (wie [KONTRAST], [HELLIGKEIT]).

Registrieren im Unterspeicher

1) Driicken Sie auf dem normalen Bildschirm (wenn kein Menii angezeigt wird) 4p.

® Der Registrierungsbildschirm fiir den Unterspeicher wird angezeigt, wenn der Unterspeicher nicht registriert
ist. Fahren Sie mit Schritt 3) fort.

® Eine Liste von Unterspeichern, die fur das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

¢ Die <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung kann anstelle der 4p>-Taste verwendet werden, wenn
[VOREINSTELLUNG] im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU]
ausgewahlt wird.

2) Driicken Sie AV 4P, um die Voreinstellungsnummer auszuwihlen, die unter [VOREINSTELLUNG-
LISTE] registriert werden soll.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Fihren Sie die Schritte 6) und 7) unter ,Umbenennen des registrierten Signals” (% Seite 191) aus, um das
registrierte Signal umzubenennen.

Umschalten zum Unterspeicher

1) Driicken Sie auf dem normalen Bildschirm (wenn kein Menii angezeigt wird) 4p.
® Eine Liste von Unterspeichern, die fiir das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

2) Driicken Sie A V¥ 4P, um das Signal auszuwahlen, zu dem unter [VOREINSTELLUNG-LISTE]
umgeschaltet werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das schaltet das im Schritt 2) ausgewahlte Signal um.
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Loschen des Unterspeichers

1) Driicken Sie auf dem normalen Bildschirm (wenn kein Menii angezeigt wird) 4.
® Der Bildschirm [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird angezeigt.

2) Driicken Sie A ¥ 4P, um den zu I6schenden Unterspeicher auszuwihlen, und driicken Sie die
<DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

e Der Bildschirm [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Léschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [VOREINSTELLUNG-
LISTE]-Bildschirm zuriickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der ausgewahlte Unterspeicher wird geldscht.
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Menii [SICHERHEIT]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie A P V¥ 4 AP ¥ der Reihe nach und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Achtung

® Wenn Sie das Menu [SICHERHEIT] auswahlen und die <ENTER>-Taste driicken, werden Sie zur Eingabe eines Passworts aufgefordert.
Geben Sie das festgelegte Passwort ein und fahren Sie anschlieRend mit den Bedienungen des Menus [SICHERHEIT] fort.
® Wenn das Passwort zuvor gedndert wurde, geben Sie das geanderte Passwort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit *-Symbolen auf dem Bildschirm angezeigt.
® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

%

Rufen Sie den [SICHERHEITS PASSWORT]-Bildschirm beim Einschalten auf, indem Sie den Schalter <MAIN
POWER> auf die <OFF>-Seite setzen. Wenn das eingegebene Passwort falsch ist, wird die Bedienung auf
die Standby-Taste <>, die <SHUTTER>-Taste und die <LENS>-Tasten (<KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
beschrankt.

1) Driicken Sie AV, um [SICHERHEITS PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.
[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

Hinweis

® Die [SICHERHEITS PASSWORT]-Einstellung wird standardmagig oder wenn [ALLE BENUTZERDATEN] unter [INITIALISIEREN]
(= Seite 186) ausgefuhrt wird auf [AUS] eingestellt.

® | egen Sie regelmaRig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird nach der Einstellung von [SICHERHEITS PASSWORT] auf [EIN] und dem Schalten des <MAIN POWER>-
Schalters auf <OFF> aktiviert.

Andern Sie das Sicherheitspasswort.
1) Driicken Sie AW, um [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P und die Ziffertasten (<0> - <9>), um ein Passwort zu vergeben.
® Es kdnnen bis zu acht Tastenbedienungen eingestellt werden.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit *-Symbolen auf dem Bildschirm angezeigt.
® \Wenn ein Zahlenwert als Sicherheitspasswort benutzt wird, muss das Sicherheitspasswort initialisiert werden, falls die Fernbedienung
verloren geht. Wenden Sie sich zum Initialisierungsverfahren an lhren Handler.
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b

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild) tGiber das Projektionsbild.

1) Driicken Sie AV, um [ANZEIGETEXT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Blendet die Sicherheitsmeldung aus.
[TEXT] Zeigt den Text an, der im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTWECHSEL] eingestellt ist.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

u

Bearbeiten Sie den anzuzeigenden Text, wenn [TEXT] unter [ANZEIGETEXT] ausgewahlt ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Text wird geandert.

%

Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.
1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

[BEDIENFELD] Sie kénnen die Einschréankung der Steuerung vom Bedienungsfeld aus einstellen.
[FERNBEDIENUNG] Sie kénnen die Einschrankung der Steuerung von der Fernbedienung aus einstellen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Sie kdnnen die Bedienungsbeschrankung Uber das Bedienfeld oder die Fernbedienung einstellen.

[AKTIV] Aktiviert alle Tastenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert alle Tastenbedienungen.
[ANWENDER] Die Bedienung aller Tasten kann separat aktiviert/deaktiviert werden.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Aktivieren/Deaktivieren einer Taste® (# Seite 197).

7) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

196 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [SICHERHEIT]

Aktivieren/Deaktivieren einer Taste

1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.
4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.
5) Driicken Sie AV, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.
6) Driicken Sie 4, um [ANWENDER] umzuschalten.
7) Driicken Sie A ¥, um die einzustellende Taste zu wahlen.
® Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie
dann AW, um die einzustellende Taste auszuwahlen.
Tasten, die eingestellt werden konnen
[BEDIENFELD] | [FERNBEDIENUNG]
[EIN-AUS SCHALTER] Standby-Taste <(b>, Einschalttaste <|>
<DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste,
[EINGANGSWAHLSCHAL- Eﬁ\&':?‘msw* <SD 3/4>-Taste, <DIGITAL <DISPLAYPORT>-Taste, <SDI>-Taste, <DIGITAL
-Taste, <SLOT 1>-Taste, <SLOT 2>-Taste,
TER] <INPUT MENU>-Taste LINK>-Taste, <SLOT 1>-Taste, <SLOT 2>-Taste,
<INPUT MENU>-Taste
[MENUE SCHALTER] <MENU>-Taste
[OBJEKTIV SCHALTER] | <LENS>-Taste Objektivtasten (<FOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
[AUTO SETUP SCHALTER] |<AUTO SETUP>-Taste
[VERSCHLUSS SCHALTER] | <SHUTTER>-Taste
[ASPECT SCHALTER] — <ASPECT>-Taste
["ON SCREEN" SCHALTER] — <ON SCREEN>-Taste
["ANDERER" SCHALTER] | AV 4{p, <ENTER>-Taste Nicht oben aufgefiihrte Schaltflachen
8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
[AKTIV] Aktiviert die Schaltflachenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert die Schaltflachenbedienungen.
® Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] im Schritt 7) ausgewahlt wird, variiert das Element, das eingestellt
werden kann, abhangig von der ausgewahlten Taste.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Element, das mit [EINGANGSWAHLSCHALTER] eingestellt werden
kann“ (# Seite 198).
Sobald die Umschaltung des Elements abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum
Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] zurtickzukehren.
9) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
10) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
Hinweis

® \Wenn eine Tastenbedienung am Gerat durchgefiihrt wird, die auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [BEDIENELEMENT-
PASSWORT] angezeigt.
Geben Sie das Passwort des Steuergerates ein.

® Der [BEDIENELEMENT-PASSWORT]-Bildschirm wird ausgeblendet, wenn ca. 10 Sekunden lang keine Bedienung durchgefiihrt wird.

® Wenn die Bedienungsvorgange von [BEDIENFELD] und von [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] eingestellt sind, kann der Projektor nicht
ausgeschaltet werden (nicht in den Standby-Modus wechseln).

® \Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, verschwindet der Meniibildschirm. Driicken Sie zur weiteren Bedienung auf die <MENU>-Taste,
um das Hauptmen( anzuzeigen.

® Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen flr die Fernbedienung deaktivieren, bleibt die Bedienung der Tasten <ID SET> und <ID ALL> der
Fernbedienung aktiviert.
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Element, das mit [EINGANGSWAHLSCHALTER] eingestellt werden kann

Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] im Schritt 7) von ,Aktivieren/Deaktivieren einer Taste” (# Seite 197)
ausgewahlt wird, variiert das Element, das ausgewahlt werden kann, abhangig von der einzustellenden Taste.

Das Element, das ausgewahlt werden kann, wenn die jeweilige Taste eingestellt ist, ist wie folgt.

M [SDI1/2 SCHALTER]

[UMSCHALTEN] Schaltet zwischen [SDI1] und [SDI2] um, wenn die Taste bedient wird.
[SDI1] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 festgelegt.
[SDI2] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 festgelegt.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

B [SDI3/4 SCHALTER]

[UMSCHALTEN] Schaltet zwischen [SDI3] und [SDI4] um, wenn die Taste bedient wird.
[SDI3] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 festgelegt.
[SDI4] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 festgelegt.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

H [DVI-D SCHALTER]
[DVI-D1 [SLOT1]] und [DVI-D2 [SLOT1]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir
DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[DVI-D3 [SLOT2]] und [DVI-D4 [SLOTZ2]] kbénnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir
DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[UMSCHALTEN] Schaltet die Elemente in folgender Reihenfolge um, wenn die Taste bedient wird.
[DVI-D1 [SLOT1]] — [DVI-D2 [SLOT1]] — [DVI-D3 [SLOT2]] — [DVI-D4 [SLOT2]]
[DVI-D1 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D1 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DVI-D2 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D2 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DVI-D3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DVI-D4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

B [HDMI SCHALTER]

[HDMI1 [SLOT1]] und [HDMI2 [SLOT1]] kdnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir
HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[HDMI3 [SLOT2]] und [HDMI4 [SLOTZ2]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fur
HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[UMSCHALTEN] Schaltet die Elemente in folgender Reihenfolge um, wenn die Taste bedient wird.
[HDMI1 [SLOT1]] - [HDMI2 [SLOT1]] — [HDMI3 [SLOT2]] — [HDMI4 [SLOT2]]
[HDMI1 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI2 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

B [DISPLAYPORT SCHALTER]
[DisplayPort1 [SLOT1]] und [DisplayPort2 [SLOT1]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte flr DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.;: ET-MDNDP10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[DisplayPort3 [SLOT2]] und [DisplayPort4 [SLOTZ2]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte flr DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.;: ET-MDNDP10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

Schaltet die Elemente in folgender Reihenfolge um, wenn die Taste bedient wird.
[UMSCHALTEN] [DisplayPort1 [SLOT1]] — [DisplayPort2 [SLOT1]] — [DisplayPort3 [SLOT2]] — [DisplayPort4
[SLOT2]]

[DisplayPort1 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort1 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[DisplayPort2 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[DisplayPort3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
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Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
Deaktiviert die Tastenbedienungen.

[DisplayPort4 [SLOT2]]
[INAKTIV]

B [SDI SCHALTER]

Die Elemente von [SDI1 [SLOT1]] bis [SDI4 [SLOT1]] kénnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang (3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G)
oder Schnittstellenkarte fur 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10)) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

Die Elemente von [SDI1 [SLOTZ2]] bis [SDI4 [SLOT2]] kdnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang (3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G)
oder Schnittstellenkarte fur 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10)) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

Schaltet den SDI-Eingang am Projektor als Standard und den SDI-Eingang an den optionalen

[UMSCHALTEN] Schnittstellenkarten, die in <SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt sind, der Reihe nach um, wenn die
Taste betatigt wird.
[SDI1] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 festgelegt.
[SDI2] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 festgelegt.
[SDI3] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 festgelegt.
[SDI4] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 festgelegt.

[SDI1 [SLOT1]]
[SDI2 [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.
Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI3 [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI4 [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI [SLOT2]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI2 [SLOT2]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI3 [SLOT2]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI4 [SLOT2]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[INAKTIV]

Deaktiviert die Tastenbedienungen.

B [SLOT1 SCHALTER]

Die Elemente von [SDI1 [SLOT1]] bis [SDI4 [SLOT1]] kdnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang (3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G)
oder Schnittstellenkarte fur 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10)) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[HDMI1 [SLOT1]] und [HDMI2 [SLOT1]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fur
HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[DVI-D1 [SLOT1]] und [DVI-D2 [SLOT1]] kbénnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir
DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

[DisplayPort1 [SLOT1]] und [DisplayPort2 [SLOT1]] kdnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte fur DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.

Schaltet den Eingang der Schnittstellenkarte, die in <SLOT 1> eingesetzt ist, der Reihe nach um,

LB ) wenn die Taste betatigt wird.

[SDI [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI2 [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI3 [SLOT1]]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI4 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI1 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI2 [SLOT1]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[DVI-D1 [SLOT1]]
[DVI-D2 [SLOT1]]
[DisplayPort1 [SLOT1]]
[DisplayPort2 [SLOT1]]
[INAKTIV]

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D1 der Schnittstellenkarte festgelegt.

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort1 der Schnittstellenkarte festgelegt.
Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort2 der Schnittstellenkarte festgelegt.
Deaktiviert die Tastenbedienungen.
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B [SLOT2 SCHALTER]

Die Elemente von [SDI1 [SLOTZ2]] bis [SDI4 [SLOT2]] kdbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte mit dem entsprechenden Eingang (3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G)
oder Schnittstellenkarte flir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10)) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[HDMI3 [SLOT2]] und [HDMI4 [SLOT2]] kbnnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir
HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[DVI-D3 [SLOT2]] und [DVI-D4 [SLOTZ2]] kénnen ausgewahlt werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fur
DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[DisplayPort3 [SLOT2]] und [DisplayPort4 [SLOTZ2]] kénnen ausgewahlt werden, wenn die optionale
Schnittstellenkarte fur DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.

[UMSCHALTEN] \,Svc;:iltgitedﬁ:stE;r;)geetlggg?svrirSd(-:hnittsteIIenkarte, die in <SLOT 2> eingesetzt ist, der Reihe nach um,

[SDI1 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI1 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI2 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI2 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[SDI4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs SDI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[HDMI4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs HDMI4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DVI-D3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DVI-D4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DVI-D4 der Schnittstellenkarte festgelegt.

[DisplayPort3 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort3 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[DisplayPort4 [SLOT2]] Auf die Auswahlbedienung des Eingangs DisplayPort4 der Schnittstellenkarte festgelegt.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

Das Passwort des Steuergerates kann geandert werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [CANCEL].

Achtung

® Das Anfangspasswort ist werkseitig ,AAAA" oder wenn [ALLE BENUTZERDATEN] unter [INITIALISIEREN] (® Seite 186) ausgefiihrt wird.
® | egen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.
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Menii [NETZWERK]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [NETZWERK] aus dem Hauptmenii aus und wéhlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 86).

%

Schalten Sie die Verbindungsart des <DIGITAL LINK/LAN>-Projektoranschlusses um.

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Schaltet die Verbindungsart automatisch auf DIGITAL LINK, groRe Reichweite oder Ethernet um.
[DIGITAL LINK] Legt die Verbindungsart auf DIGITAL LINK fest.
[GROSSE REICHWEITE] Legt die Verbindungsart auf grof3e Reichweite fest.
[ETHERNET] Legt die Verbindungsart auf Ethernet fest.

Mogliche Kommunikationsverfahren

v/: Kommunikation mdglich
—: Kommunikation nicht méglich

Kommunikation maéglich
Einstellung Videolibertra- Videolibertra-
gung (100 m gung (150 m Ethernet RS-232C
(328'1")) (492'2"))

Fiir DIGITAL LINK v — v v
[AUTO] Fiir groRe Reichweite — v v v
Fir Ethernet — — A —
[DIGITAL LINK] v — v v
[GROSSE REICHWEITE] — v v v
[ETHERNET] — — /1 —

*1  Kommunikation Uiber einen Doppelkabeltransmitter ist nicht verfligbar. SchlieRen Sie den Projektor direkt an das Netzwerk an.

Hinweis

e Der maximale Ubertragungsabstand bei Verbindung mittels Verbindungsart fiir groRe Reichweiten betrégt 150 m (492'2"). In diesem Fall hat
das Signal, das der Projektor empfangen kann, nur bis 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz).

® Wenn die Verbindungsart des Doppelkabeltransmitters auf groRe Reichweite eingestellt ist, verbindet sich der Projektor mit der
Verbindungsart fir groRe Reichweite, wenn [DIGITAL LINK MODUS] auf [AUTQ] eingestellt ist. Zum Herstellen einer Verbindung zum
optionalen DIGITAL LINK Umschalter (Modell-Nr.: ET-YFB200G) mit der Verbindungsart fir groRe Reichweite stellen Sie [DIGITAL LINK
MODUS] auf [GROSSE REICHWEITE] ein.

® \Wenn der Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fir groBe Reichweite nicht unterstutzt, findet keine korrekte Verbindung statt, selbst
wenn [DIGITAL LINK MODUS] auf [GROSSE REICHWEITE] eingestellt ist.

Zeigen Sie die DIGITAL LINK-Verbindungsumgebung an.
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK STATUS] wird angezeigt.

[LINK STATUS]
[HDCP STATUS]

Es wird [NO LINK], [DIGITAL LINK], [GROSSE REICHWEITE] oder [ETHERNET] angezeigt.
[KEIN SIGNAL], [AUS] oder [EIN] wird angezeigt.
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[SIGNALQUALITAT] ist ein Zahlenwert der Fehlersumme. Die Anzeigefarbe &ndert sich in Abhéngig-
keit des Wertes zu Griin, Gelb oder Rot.

Prifen Sie die Signalqualitat mithilfe eines Signals, das vom Doppelkabeltransmitter Gbertragen wird.
® [MAXIMALJ[MINIMUM]: Maximal-/Minimalwert der Fehlersumme

[SIGNALQUALITAT] ® Grin (-12 dB oder weniger) — Normale Signalqualitat.

® Gelb (-11 bis -8 dB) — Warnstufe, die besagt, dass Rauschen auf der Projektionsflache erschei-
nen kann.

® Rot (-7 dB oder héher) — anormale Stufe mit unterbrochener Synchronisierung; es ist kein Emp-
fang moglich.

%

Fuhren Sie die Anfangseinstellung des Netzwerks durch, bevor Sie die Netzwerkfunktionen verwenden.

1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKEINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKEINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwdéhlen, und @ndern Sie die Einstellungen gemaR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.

[PROJEKTORNAME] Ermdglicht die Anderung des Projektornamens. Tragen Sie den Hostnamen ein, wenn ein DHCP-
Server benutzt werden muss.

Wenn ein DHCP-Server in dem Netzwerk existiert, in dem der

[EIN] Projektor verbunden werden soll, wird die IP-Adresse automatisch
abgerufen.

[DHCP] - - .

Wenn kein DHCP-Server in dem Netzwerk existiert, in dem der Pro-

[AUS] jektor verbunden werden soll, stellen Sie [IP ADRESSE], [SUBNET-
MASKE] und [STANDARDGATEWAY] ein.

[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[SUBNET-MASKE] Tragen Sie die Subnet-Maske ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.

4) Driicken Sie AV zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden, uberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.

® \Wenden Sie sich bezuglich der IP-Adresse, der Subnetzmaske und des Standardgateways an Ihren Netzwerkadministrator.

o Wenn [Art-Net-EINSTELLUNG] auf [EIN(2.X.X.X)] oder [EIN(10.X.X.X)] eingestellt ist, kann [NETZWERKEINSTELLUNG] nicht gewahlt
werden.

Richten Sie das Steuerverfahren des Netzwerks ein.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4), um die Einstellung zu dndern.

[WEB STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Webbrowser zu steuern.
[PJLink STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem PJLink-Protokoll zu steuern.

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss-Steuerungsbefehlsformat
zu steuern (® Seite 259). Beziehen Sie sich auf ,Steuerungsbefehle via LAN“ (% Seite 253).

[NETZWERK PORT] Stellen Sie die Portnummer ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
[Crestron Connected(TM)] | Stellen Sie [EIN] ein, um mit Crestron Connected™ von Crestron Electronics, Inc. zu steuern.

[NETZWERKSTEUERUNG]

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Controller von AMX Corporation zu steuern.

Die Einstellung dieser Funktion auf [EIN] aktiviert die Erkennung mittels ,AMX Device Discovery*“. Fiir
Einzelheiten besuchen Sie die Website von AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

[AMX D.D.]
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Stellen Sie diese Option auf [EIN] ein, wenn Sie den ,XTP-Transmitter* von Extron Electronics am
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss anschlieRen.

Die [EXTRON XTP]-Einstellung muss auf [AUS] gesetzt werden, wenn das optionale Gerat mit Unter-
stltzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) verbunden wird.

Fir Einzelheiten zum ,XTP-Transmitter* besuchen Sie die Website von Extron Electronics.

URL http://www.extron.com/

[EXTRON XTP]

4) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Zeigen Sie den Status des Projektor-Netzwerks an.
1) Driicken Sie A V¥, um [NETZWERK-STATUS] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERK-STATUS] wird angezeigt.

[DHCP] Zeigt den Status der Verwendung des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die [IP ADRESSE] an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die [SUBNET-MASKE] an.
[STANDARDGATEWAY] Zeigt das [STANDARDGATEWAY] an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des bevorzugten DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des alternativen DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die [MAC ADRESSE] an.

Wenn das optionale Gerat mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G)
am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen wird, wird das Hauptmenu des Gerats mit Unterstlitzung flr

DIGITAL LINK-Ausgabe angezeigt. Siehe Bedienungsanleitung des Gerats mit Unterstitzung fur DIGITAL LINK-
Ausgabe fiir Einzelheiten.

Hinweis

e [MENU DIGITAL LINK] kann nicht ausgewahlt werden, wenn [EXTRON XTP] auf [EIN] eingestellt ist.

® Die Bedienungshilfe fir die ,RETURN"-Taste wird auf dem Mentibildschirm von Digitale Interface-Box und DIGITAL LINK Umschalter
angezeigt. Der Projektor verfugt nicht Gber die ,RETURN"-Taste, aber die entsprechende Bedienung ist auch Uber die <MENU>-Taste
maoglich.

Nehmen Sie Einstellungen zum Verwenden der Art-Net-Funktion vor.
1) Driicken Sie AV, um [Art-Net-EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Art-Net-Funktion.
[EIN(2.X.X.X)] Aktiviert die Art-Net-Funktion und stellt die IP-Adresse auf 2.X.X.X ein.
[EIN(10.X.X.X)] Aktiviert die Art-Net-Funktion und stellt die IP-Adresse auf 10.X.X.X ein.

Aktiviert die Art-Net-Funktion und verwendet die IP-Adresse, die unter NETZWERKEINSTELLUNG]

ELE LT eingestellt ist.

® \Wenn eine andere Option als [AUS] ausgewahlt ist, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [Art-Net-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um ein Element auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung
umzuschalten.

| [NET] | Geben Sie das zu verwendende [NET] fiur die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor ein. |
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[SUB NET] Geben Sie das zu verwendende [SUB NET] fiir die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor ein.
[UNIVERSE] Geben Sie das zu verwendende [UNIVERSE] fur die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor
ein.

Geben Sie das zu verwendende [START-ADRESSE] fur die Verarbeitung von Art-Net durch den

] Projektor ein.

5) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [SPEICHERN] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Wenn [EIN(2.X.X.X)] oder [EIN(10.X.X.X)] ausgewahlt ist, wird die IP-Adresse automatisch berechnet und eingestellt.

Stellen Sie die Zuweisung des Kanals ein.

Zu den Kanaldefinitionen, die fir die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion verwendet werden, siehe
,verwenden der Art-Net-Funktion® (# Seite 247).

1) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[2] Verwendet die Kanalzuweisung der Standardeinstellung.
[3] Verwendet die Kanalzuweisung mit der Einstellung, mit der die Objektivposition numerisch gesteuert
werden kann.
[ANWENDER] Andert die Kanalzuweisung.
Verwendet die Kanalzuweisung mit der DZ21K-kompatiblen Modellreihe.
[11] Modellreihe DZ21K: Modellreihe DZ21K, Modellreihe DS20K, Modellreihe DW17K, Modellreihe
DzZ16K

*1 Dieses Element kann in folgenden Féllen eingestellt werden.

Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit ersetzt
wird oder wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

® \Wenn ein anderes Element als [ANWENDER] ausgewahlt wird, ruft das Driicken der <ENTER>-Taste die
Funktion auf, die dem Kanal zugewiesen ist.

® Wenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 3).

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV, um den einzustellenden Kanal auswihlen, und driicken Sie 4)>, um das Element
umzuschalten.

[LICHTLEISTUNG] Passt die Lichtmenge an.
[EINGANGSAUSWAHL] Schaltet den Eingang um.
[OBJEKTIV-POSITION] Verschiebt die Objektivposition.
[OBJEKTIV HOR. SHIFT] Passt die Objektivverschiebung in der horizontalen Richtung an.
[OBJEKTIV VERT. SHIFT] Passt die Objektivverschiebung in der vertikalen Richtung an.

[OBJEKTIV-FOKUS] Stellt die Bildscharfe ein.
[OBJEKTIV-ZOOM] Stellt den Zoom ein.
[STROMVERSORGUNG] Steuert den Betriebsstatus.
[VERSCHLUSS] Steuert den Verschluss.

[ZEIT DER EINBLENDUNG] | Stellt die Einblendungszeit ein.
[ZEIT DER AUSBLENDUNG] | Stellt die Ausblendungszeit ein.
[GEOMETRIE] Fihrt eine Geometrieeinstellung durch.

Fihrt eine Geometrieeinstellung unter Verwendung eines Computers durch.
[INDIVID.EINSTELLUNG] Zur Verwendung von PC-1, PC-2 und PC-3 wird das optionale Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20)

bendtigt.
[STANDBILD] Friert die Projektion ein.
[FARBE] Passt die Farbsattigung an.
[TINT] Passt die Ténung an.
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[RASTER-MUSTER]

Zeigt das Rastermuster an.

[OBJEKTIV H SHIFT MSB]*1

Passt die horizontale Position des Objektivs grob an.

[OBJEKTIV H SHIFT LSB]"

Passt die horizontale Position des Objektivs fein an.

[OBJEKTIV V SHIFT MSB]

Passt die vertikale Position des Objektivs grob an.

[OBJEKTIV V SHIFT LSB]1

Passt die vertikale Position des Objektivs fein an.

[OBJEKTIV-FOKUS MSB]"

Passt die Fokusposition des Objektivs grob an.

[OBJEKTIV-FOKUS LSB]1

Passt die Fokusposition des Objektivs fein an.

[OBJEKTIV-ZOOM MSB]

Passt die Zoomposition des Objektivs grob an.

[OBJEKTIV-ZOOM LSB]1

Passt die Zoomposition des Objektivs fein an.

[AKTIV/INAKTIV]
[NONE]

Aktiviert die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion.
Keine Definition

*1 Diese Elemente kdnnen in folgendem Fall ausgewahlt werden.

Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit ersetzt
wird oder wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

® Dije Einstellung ist auch moglich, indem AW gedrickt wird, um den Kanal auszuwahlen, die <ENTER>-
Taste gedrickt wird, um die Elementliste anzuzeigen, A ¥ 4P gedriickt wird, um das Element
auszuwahlen, und die <ENTER>-Taste gedruckt wird.

® Es kann nicht das gleiche Element fiir mehrere Kanale eingestellt sein, aul’er [NONE].

Hinweis

® \Weisen Sie die Elemente [OBJEKTIV H SHIFT MSB], [OBJEKTIV V SHIFT MSB], [OBJEKTIV-FOKUS MSB] und [OBJEKTIV-ZOOM MSB]
alle zusammen mit [OBJEKTIV H SHIFT LSB], [OBJEKTIV V SHIFT LSB], [OBJEKTIV-FOKUS LSB] und [OBJEKTIV-ZOOM LSB] einem
Kanal zu. Diese kdnnen nicht verwendet werden, wenn einem Kanal einzeln zugewiesen werden.

® \Weisen Sie die Elemente [OBJEKTIV H SHIFT LSB], [OBJEKTIV V SHIFT LSB], [OBJEKTIV-FOKUS LSB] und [OBJEKTIV-ZOOM LSB]
alle zusammen mit [OBJEKTIV H SHIFT MSB], [OBJEKTIV V SHIFT MSB], [OBJEKTIV-FOKUS MSB] und [OBJEKTIV-ZOOM MSB] einem
Kanal zu. Diese kdnnen nicht verwendet werden, wenn einem Kanal einzeln zugewiesen werden.

® MSB: Most Significant Byte (hochstwertiges Byte)

® | SB: Least Significant Byte (niedrigstwertiges Byte)

[Art:-Net-STATUS]

Zeigen Sie den Inhalt der Steuerung an, die den einzelnen Kanalen zugewiesen ist, und die empfangenen Daten
dieses Kanals.

1) Driicken Sie AV, um [Art-Net-STATUS] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [Art-Net-STATUS] wird angezeigt.
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Kapitel 5 Bedienung

Dieses Kapitel beschreibt die Verwendung der einzelnen Funktionen.
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Netzwerkverbindung

Der Projektor ist mit einer Netzwerkfunktion ausgerustet; die Verbindung mit einem Computer ermdglicht
Folgendes.
® Websteuerung
Mittels Zugriff auf den Projektor tUber einen Computer sind Einstellung, Anpassung und Anzeige des
Projektorstatus moglich.
Einzelheiten finden Sie unter ,Websteuerungsfunktion® (% Seite 210).
® Smart Projector Control
Die Anwendersoftware ,Smart Projector Control“ kann verwendet werden, durch die der Projektor eingestellt
und angepasst werden kann, der Gber LAN unter Verwendung eines Smartphones oder Tablets angeschlossen
wird.
Besuchen Sie die Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/) fur Einzelheiten.
Multi Monitoring & Control Software
,Multi Monitoring & Control Software*, eine Software-Anwendung zum Uberwachen und Steuern mehrerer an
ein LAN angeschlossener Anzeigegerate (Projektor oder Flachbildschirm), kann verwendet werden.
Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung zur ,Multi Monitoring & Control Software” auf der
mitgelieferten CD-ROM.
® Friihwarnsoftware
,Frihwarnsoftware®, eine Software-Anwendung zum Uberwachen des Status der Anzeigegerate (Projektor
oder Flachbildschirm) oder des Peripheriegerats innerhalb des Intranets und zum Melden von Problemen oder
Erkennen von Anzeichen maoglicher Probleme des Gerats, kann verwendet werden.
Besuchen Sie die Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fiir Einzelheiten.
® PJLink
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kdnnen von einem Computer unter Verwendung des PJLink-
Protokolls durchgefihrt werden.
Einzelheiten finden Sie unter ,PJLink-Protokoll“ (# Seite 246).
® Art-Net
Die Einstellung des Projektors kann mithilfe DMX-Steuerung oder Anwendungssoftware unter Verwendung des
Art-Net-Protokolls vorgenommen werden.
Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Art-Net-Funktion® (% Seite 247).
® Befehlssteuerung
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kénnen von einem Computer unter Verwendung des
Steuerungsbefehls durchgefiihrt werden.
Einzelheiten finden Sie unter ,Steuerungsbefehle via LAN" (% Seite 253).

Verbind it dem Netzwerl

Dieser Projektor kann das Ethernet-Signal vom Doppelkabeltransmitter iber das Netzwerkkabel empfangen.

Beispiel einer normalen Netzwerkverbindung

Computer
Projektor
|
3 QeDF0 i 3
ili==5
©
° 5 5 2
) S—
L}

|

Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.
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Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.

® Benutzen Sie ein ungekreuztes oder gekreuztes Netzwerkkabel, das mit CAT5 oder hoher kompatibel ist. Abhangig von der
Anlagenkonfiguration kdnnen entweder das ungekreuzte oder das gekreuzte Kabel oder beide Kabel verwendet werden. Wenden Sie sich
an lhren Netzwerkadministrator. Der Projektor bestimmt den Kabeltyp (ungekreuzt oder gekreuzt) automatisch.

® Verwenden Sie ein Netzwerkkabel von héchstens 100 m (328'1") Lange.

Beispiel von Netzwerkverbindungen iiber einen Doppelkabeltransmitter

Computer

Projektor
|

9 . . 8

— W
J

Netzwerkkabel (ungekreuzt) b & Netzwerkkabel (ungekreuzt) b 15 Netzwerkkabel (ungekreuzt)

Doppelkabeltransmitter

Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

Hinweis

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien erfillen:
- Ubereinstimmung mit CAT5e oder héheren Standards
= Abgeschirmter Typ (einschlief3lich Stecker)
= Ungekreuzt
- Einzeldraht

e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor betragt 100 m (328'1") fiir das Signal
mit einer Aufldsung von 1 920 x 1 200 Punkten oder weniger. Eine Ubertragung (iber bis zu 150 m (492'2") ist méglich, wenn der
Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fiir groRe Reichweiten unterstutzt. Allerdings hat das Signal, das der Projektor empfangen kann,
nur bis zu 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz) fur die Verbindungsart fir groRe Reichweiten. Bei einem Signal
mit einer Aufldsung von mehr als 1 920 x 1 200 Punkten liegt der maximale Ubertragungsabstand bei 50 m (164'1"). Wird dieser Abstand
Uberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die Netzwerkkommunikation gestort werden.

® Bestatigen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss verwenden, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® Verwenden Sie keinen Hub zwischen Doppelkabeltransmitter und Projektor.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen weitestmdglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor moglichst gerade und ohne Schleifen.

® \erlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese mdglichst nahe nebeneinander, ohne sie zu blindeln.

® Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, gehen Sie zum Menl [NETZWERK] — [DIGITAL LINK STATUS] und prifen Sie, ob der Wert von
[SIGNALQUALITAT] in Griin angezeigt wird; dies zeigt normale Qualitét an.

® |nformationen zu Doppelkabeltransmittern anderer Hersteller, die fir den Betrieb mit dem Projektor geprift wurden, finden Sie auf der
Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von
der Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgénge tberprift wurden. Bei Betriebs- oder
Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den jeweiligen Hersteller.

Einstellen des Projektors

1) SchlieRBen Sie den Projektor unter Verwendung eines Netzwerkkabels an einem Computer an.
2) Schalten Sie den Projektor ein.

3) Dricken Sie die <MENU>-Taste, um das Meni [NETZWERK] 6ffnen, wéhlen Sie
[NETZWERKEINSTELLUNG] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Fiihren Sie die Einstellung [NETZWERKEINSTELLUNG] durch.
® Einzelheiten finden Sie unter [NETZWERKEINSTELLUNG] (= Seite 202).
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Hinweis

® Fihren Sie die Verbindung mit einem vorhandenen Netzwerk erst vor, wenn Sie sich mit dem Netzwerkadministrator abgesprochen haben.

B Werkseitige Standardeinstellung

® Die folgenden Einstellungen wurden werkseitig als Standard eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.0.8
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] | 192.168.0.1
[DNS1]/[DNS2] Keine

Bedienung am Computer

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Fihren Sie die Netzwerkeinstellung wie durch lhren Netzwerkadministrator angewiesen durch.

® Die Bedienung vom Computer aus ist mdglich, indem die Netzwerkeinstellung des Computers wie folgt
konfiguriert wird, wenn der Projektor auf die werkseitigen Standardeinstellungen eingestellt ist.

[IP ADRESSE] 192.168.0.10
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.0.1
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Websteuerungsfunktion

Folgende Bedienung ist von einem Computer unter Verwendung der Websteuerungsfunktion maglich.
® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeige des Projektorstatus

e Ubertragung einer E-Mail-Nachricht im Falle eines Projektorproblems

Der Projektor unterstitzt ,Crestron Connected™“, und die folgende Anwendungssoftware von Crestron
Electronics, Inc. kann benutzt werden.

® RoomView Express

® Fusion RV

® RoomView Server Edition

Hinweis

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
die E-Mail verwendet werden kann.

® Crestron Connected™" ist ein System von Crestron Electronics, Inc., das Gerate mehrerer Systeme, die unter Verwendung eines
Computers mit einem Netzwerk verbunden werden, kollektiv verwaltet und steuert.

® Fir Einzelheiten zu ,Crestron Connected™" besuchen Sie die Website von Crestron Electronics, Inc. (Nur Englisch)
URL http://www.crestron.com
Downloaden Sie,RoomView Express” von der Website von Crestron Electronics, Inc. (Nur Englisch)
URL http://www.crestron.com/getroomview

Um die Websteuerungsfunktion zu verwenden, wird ein Webbrowser bendtigt. Bestatigen Sie im Voraus, dass der
Webbrowser verwendet werden kann.

Betriebssystem Kompatibler Browser
Windows Internet Explorer 11.0, Microsoft Edge
Mac OS Safari 6.0/7.0/8.0/9.0
i0S Safari (in iOS 9 und iOS 10 enthaltene Version)

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

Microsoft Edge

r user name and pa

will be sent using basic authentication on a connection

the
User name

Password
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4) Kilicken Sie auf OK.

® Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

B

Hinweis

rejector control uindor X |

Projectorsatus

Status Mail e log

PROJECTOR TYPE RQNK  SERIAL NUMBER
MAIN VERSION 100

POWER ON STANDBY REMOTE2 STATUS
SHUTTER

OPERATING MODE

MAX LIGHT OUTPUT LEVEL

meuT

INTAKE AIR TEMPERATURE

‘OPTICS MODULE TEMPERATURE

LIGHTLS

LIGHTZRUNTIME

® \Wenn Sie einen Webbrowser verwenden, um den Projektor zu steuern, stellen Sie das Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]

— [WEB STEUERUNG] auf [EIN] ein.

® Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig durch das Aufrufen von mehreren Webbrowsern durch. Verwenden Sie flr
die Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

e Andern Sie zunéchst das Passwort. (# Seite 223)

® Der Zugang wird fur einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellungsseite nutzen Javascript-Funktion des Webbrowsers. Eine korrekte Steuerung ist unter

Umstanden nicht méglich, wenn der Webbrowser dazu eingestellt ist, diese Funktion nicht zu verwenden.
® Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie lhren Netzwerkadministrator.

e \Wahrend der Aktualisierung des Bildschirms flir die Websteuerung wird der Bildschirm mdglicherweise einen Moment lang weil3. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

® Bildschirmaufnahme eines Computers

Die GroRe oder die Anzeige des Bildschirms weichen je nach verwendetem Betriebssystem oder Webbrowser sowie dem benutzten
Computertyp méglicherweise von diesem Handbuch ab.

Rechte fiir die einzelnen Konten

Mit Administratorrechten kdnnen Sie alle Funktionen nutzen. Die mit den Benutzerrechten verwendbaren Rechte
sind eingeschrankt. Wahlen Sie die Rechte abhangig vom Zweck aus.
Wenn eine Funktion in der Spalte Administratorrechte/Benutzerrechte mit v versehen ist, bedeutet dies, dass sie
mit diesen Rechten genutzt werden kann.

Option Funktion Administratorrechte Benutzerrechte Seite
[Projector status] v v 213
Fehlerinformationsseite v v 214
[Status] [Network status] v v 214
[Access error log] v — 214
[Mail error log] v — 215
[Basic control] v v 215
[Projector control] .
[Detail control] v — 216
[Network config] v — 217
[Adjust clock] v — 218
[Detailed set up] [Ping test] v — 218
[E-mail set up] v — 219
[Authentication set up] v — 220
Benutzername von [Administrator] v — 223
Benutzername von [User] v — 224
[Change password] Passwort von [Administrator] v/ — 223
Passwort von [User] v v 22221
Bedienungsseite v — 225
[Tools] v — 226
[Crestron Connected(TM)]
[Info] v — 226
[Help] v — 227
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Beschreibungen von Optionen

PROJECTOR TYPE

MAIN VERSION 100

POWER ON STANDE

SHUTTER LOSE OPEN OS
OPERATING MODE NORMAL  ACV
MAX LIGHT OUTPUT LEVEL 3%

™NPUT

INTAKE AIR TEMPERATURE
OPTICS MODULE TEMPERATURE

EXHAUST AIR TEMPERATURE
LIGHTIRUNTIME

LIGHTLB oN o
LiGHTLS oN o
LIGHT2RUNTIME

L oN o
LGS oN o

PROJECTOR RUNTIME

1 Seitenregisterkarte
Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel.

2 [Status]
Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

3 [Projector control]
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.
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K SERIAL NUMBER

REMOTE2 STATUS

4

5

6

123456789012

ENABLE DISABLE.

[Detailed set up]

Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

[Change password]

Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

[Crestron Connected(TM)]

Die Crestron Connected™-Bedienungsseite wird durch
Anklicken dieses Elements angezeigt.
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[Projector status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].
Zeigen Sie den Status des Projektors fur die folgenden Optionen an.

10

[PROJECTOR TYPE]
Zeigt den Typ des Projektors an.

[MAIN VERSION]

Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
[POWER]

Zeigt den Betriebszustand an.

[SHUTTER]

Zeigt den Status des Verschlusses an. ((CLOSE]:
Verschlussfunktion aktiviert; [OPEN]: Verschlussfunktion
deaktiviert)

[OPERATING MODE]

Zeigt den Einstellstatus von [BETRIEBSMODUS] an.
[MAX LIGHT OUTPUT LEVEL]

Zeigt den Einstellstatus von [MAX.LAMP.-LEISTUNG] an.
[SERIAL NUMBER]

Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

[REMOTE2 STATUS]

Zeigt den Steuerstatus des <REMOTE 2 IN>-Anschlusses an.

[OSD]
Zeigt den Status der Bildschirmanzeigefunktion an. ([ON]:
Anzeige; [OFF]: keine Anzeige)

[AC VOLTAGE]
Zeigt die Eingangsspannung an.

1"

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

[LIGHT OUTPUT]
Zeigt den Einstellstatus von [LICHTLEISTUNG] an.

[INPUT]

Zeigt den Status des ausgewahlten Eingangs an.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.
[EXHAUST AIR TEMPERATURE]

Zeigt den Status der Ablufttemperatur des Projektors an.

[LIGHT1RUNTIME]

Zeigt die Laufzeit von Lichtquelle 1 an.

[LIGHT1-B], [LIGHT1-S]

Zeigt den Beleuchtungsstatus und den Temperaturstatus von
Lichtquelle 1 an.

[LIGHT2RUNTIME]

Zeigt die Laufzeit von Lichtquelle 2 an.

[LIGHT2-B], [LIGHT2-S]

Zeigt den Beleuchtungsstatus und den Temperaturstatus von
Lichtquelle 2 an.

[SELF TEST]

Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

[PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
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Fehlerinformationsseite

Wenn [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] im [SELF TEST]-Anzeigefeld des Bildschirms [Projector status]
angezeigt wird, klicken Sie es an, um den Inhalt des Fehlers/der Warnung aufzurufen.
® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schitzen.

ET T —— — = [EECT—— TER
o = _ .
< O | * e = O | e S STAT x|l =27 & -
Projector Control Window = =
Projector Control Window
et o] Newoksas | Accmemewoy  Malemeiop
status
P —— RQUK  SERIALNUMBER frevme—
T— 1
— on Y REMOTESTATUS  ENABLE DISABLE
suTTER cLost oEN © on o
OPERATING MoODE NoRMAL sy

50%

MAX LIGHT OUTPUT LEVEL 3%

™PUT
INTAKE AIR TEMPERATURE,

PROJECTOR RUNTIME 4H  SELFTEST

1 Anzeige von Fehlerinformationen 2 Fehlercode
Zeigt alphanumerische Fehler-/Warnsymbole und deren
Bedeutung an.
Einzelheiten zur Anzeige finden Sie unter
,Selbstdiagnoseanzeige” (# Seite 242).

[Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

3 projecor conrolwindor X |
< O 19216808/
Projector Control Window

jrep—

pHCP FF  IP ADDRESS 19216308
SUBNET MASK 2 50 DEFAULT GATEWAY 19216501

MAC ADDRESS

[Access error log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].
Das Fehlerprotokoll des Webservers wird angezeigt, etwa der Zugriff auf Seiten, die nicht existieren, oder der
Zugriff mit nicht autorisierten Benutzernamen oder Passwortern.

1 rejecorconolindor X |
<« O | wereaoe
Projector Control Window

et Projectorsatss Network sates Jr—t Ml e log
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Seite [Mail error log]

Klicken Sie auf [Status] — [Mail error log].
Das E-Mail-Fehlerprotokoll wird angezeigt, wenn der regelmaRige E-Mail-Versand fehlgeschlagen ist.

3 projector conrol uindor X |

x

- s
* =@ o -

Mail e log

Hinweis

® [Access error log] und [Mail error log] zeigt die letzten paar tausend Zugriffe/Anforderungen an. Es werden moglicherweise nicht alle
Informationen angezeigt, wenn viele Zugriffe/Anforderungen auf einmal stattfinden.

® Eintrage in [Access error log] und [Mail error log] werden ab dem altesten Eintrag geldscht, wenn eine bestimmte Menge uberschritten wird.

® Prifen Sie [Access error log] und [Mail error log] regelmaRig.

[Basic control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

1 [POWER]
Schaltet das Gerat aus/ein.

2 [SHUTTER]

5 Bildschirmanzeige des Projektors
Zeigt die gleichen Elemente wie in der Bildschirmanzeige
des Projektors an. Sie kénnen die Einstellungen der Menus

Schaltet den Status des Verschlusses um. ([CLOSE]:
Verschlussfunktion aktiviert; [OPEN]: Verschlussfunktion
deaktiviert)

[OSD]

Schaltet den Status der Bildschirmanzeigefunktion um. ([OFF]:
keine Anzeige; [ON]: Anzeige)

[SYSTEM]

Wechselt die Systemmethode.

Uberprufen oder andern. Es wird angezeigt, selbst wenn die
Bildschirmanzeigefunktion ausgeschaltet ist (ausgeblendet).
[INPUT SELECT]

Schaltet den Eingang des zu projizierenden Bilds um.

Der Anzeigeninhalt fiir die Eingangsauswahl-Taste variiert
abhangig von der optionalen Schnittstellenkarte, die in den
Steckplatz eingesetzt ist.
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[Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

£ projctorcontrlvindor X |

1 [MULTI DISPLAY MODE]
Schaltet die Einstellung des Multi-Display-Modus um.

2 Steuerung des Projektors
Der Projektor wird durch Driicken der Schaltflachen auf die
gleiche Art wie die Schaltflachen auf der Fernbedienung
gesteuert. Nach der Steuerung wird die Bildschirmanzeige des
Projektors rechts auf der Steuerungsseite aktualisiert.

3 [SUB MEMORY]
Schaltet die Voreinstellung um.

4 [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]
Schaltet auf die Systemeinstellungen fir die Tageslichtansicht
um.

5 [FREEZE]
Halt das Bild vorubergehend an.

Seite [LENS]

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control] — [LENS].

2 bro wnder x|

1 [SET POSITION]
Die Objektivpositions-Einstellungsseite wird angezeigt.

2 [HOME POSITION]
Verschiebt das Projektionsobjektiv in die Ausgangsposition.

3 [SHIFT]
Klicken Sie auf A ¥ 4P, um die Objektivverschiebung
(vertikale Position und horizontale Position) anzupassen.
Die Einstellung kann schneller durchgefiihrt werden, wenn die
Taste etwa drei Sekunden lang oder langer gedriickt gehalten
wird.

4 [FOCUS]
Driicken Sie 4P, um den Fokus einzustellen.
Die Einstellung kann schneller durchgefiihrt werden, wenn die
Taste etwa sechs Sekunden lang oder langer gedriickt gehalten
wird.
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[WAVEFORM MONITOR]
Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an.

[PROJECTION METHOD]
Schaltet die Einstellung der Projektionsart um.

[LENS]
Zeigt die Seite [LENS] an.

[TEST PATTERN]

Zeigt das Testbild an.

Klicken Sie auf eins der Testbilder rechts auf der
Steuerungsseite, um das Testbild in die Projektion
einzublenden.

Das Testbild wird ausgeblendet, wenn Sie [Exit] klicken.

[GET OSD]

Aktualisiert die Bildschirmanzeige des Projektors rechts auf der
Steuerungsseite.

[zooM]
Klicken Sie auf 4, um den Zoom anzupassen.

[LENS MEMORY SAVE]

Speichert die aktuelle Objektivposition (vertikale Position,
horizontale Position, Fokusposition und Zoomposition).
Klicken Sie auf die Nummer des Objektivspeichers, in dem sie
gespeichert werden soll.

[LENS MEMORY LOAD]

Ladt die Objektivposition (vertikale Position, horizontale
Position, Fokusposition und Zoomposition). Klicken Sie auf die
Nummer des Objektivspeichers, aus dem sie geladen werden
soll.

[Back]

Kehrt zur Seite [Detail control] zurtick.
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Objektivpositions-Einstellungsseite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control] — [LENS] — [SET POSITION].

+

<« O | mp1s216808/cibivmaincoripage=DETAI CTLsiang=2

-
*| =7 o -

1 [Get]
Ubernimmt die aktuelle Objektivposition und zeigt die

Ubernommenen Werte im Objektivpositions-Informationsfeld an.

2 Objektivpositions-Informationsfeld
Geben Sie die Objektivposition (vertikale Position, horizontale
Position, Fokusposition und Zoomposition) ein.

Hinweis

3

4

[Apply]
Bewegt sich zu der Objektivposition, die im Objektivpositions-
Informationsfeld angezeigt wird.

[Back]
Kehrt zur Seite [LENS] zurtick.

® Die Zoomposition wird nur in folgendem Fall im Objektivpositions-Informationsfeld angezeigt.
- Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit
ersetzt wird oder wenn ein Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

[Network config]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

¢ Klicken Sie auf [Network config], um den [CAUTION!]-Bildschirm anzuzeigen.
e Klicken Sie auf die Schaltflache [Next], um die aktuellen Einstellungen anzuzeigen.
e Klicken Sie auf die Schaltflache [Change], um den Einstellungsanderungs-Bildschirm anzuzeigen.

9

1 [PROJECTOR NAME]
Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie den
Hostnamen ein, falls dieser bei der Verwendung eines DHCP-
Servers usw. benétigt wird.

2 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Stellen Sie [DHCP ON] ein, um die DHCP-Clientfunktion zu
aktivieren.

3 [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

4 [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen DHCP-
Server verwenden.

5 [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

6

8 x

0N OA WON-

[DNS1]

Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(primar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.253)

[DNS2]

Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS2-Serveradresse
(sekundar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.254)

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Schaltflache [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Klicken Sie auf die Schaltflache
[Next], um den Einstellungsbestatigungsbildschirm anzuzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Submit], um die Einstellungen
zu aktualisieren.
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Hinweis

® \Wenn Sie die Funktionen ,Weiter* und ,Zurlick” Ihres Browsers verwenden, erscheint mdglicherweise die Warnmeldung ,Seite ist
abgelaufen®. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die nachfolgende Bedienung nicht garantiert werden kann.
e Eine Anderung der LAN-Einstellungen wihrend einer aktiven Netzwerkverbindung kann zu einer Verbindungsunterbrechung fiihren.

[Adjust clock]-Seite
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

53 projecor controlwindor X |

- o
& = O | miesos n * =% 8

Projector Control

status E

1 [Time Zone] 4 [NTP SERVER NAME]

Wabhlen Sie die Zeitzone aus. Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des NTP-
Servers ein, wenn Sie das Datum und die Uhrzeit manuell
einstellen mochten.

(Zur Eingabe des Servernamens muss der DNS-Server
eingerichtet sein.)

2 [Set time zone]
Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone.

3 [NTP SYNCHRONIZATION]
Stellen Sie [ON] ein, wenn Datum und Uhrzeit automatisch

eingestellt werden. 5 [Date]
Geben Sie das zu andernde Datum ein.
6 [Time]
Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.
7 [Submit]

Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der Uhrzeit.

Hinweis

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit unmittelbar nach der Korrektur der Uhrzeit nicht mehr
Ubereinstimmt. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[Ping test]-Seite

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw. verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

5 projciorcontot indn + -
< O | w2iemos x| =% & -

tor Control Window

3
PING 0. .
--- 192.168.0 it i 4
4p g
1 [Input IP address] 2  [Submit]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden FUhrt den Verbindungstest aus.
soll. 3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

4 Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung
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[E-mail set up]-Seite

Schicken Sie eine E-Mail zu voreingestellten E-Mail-Adressen (bis zwei Adressen) wenn ein Problem aufgetreten
ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

INTAKE AIR TEMPERATURE

[ENABLE]

Wabhlen Sie [ENABLE], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.
[SMTP SERVER NAME]

Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des E-Mail-
Servers (SMTP) ein. Zur Eingabe des Servernamens muss der
DNS-Server eingerichtet sein.

[MAIL FROM]

Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis zu 63
Zeichen als Single-Byte)

[MEMO]

Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors ein,
der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen
als Single-Byte)

INTAKE AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 2

®SIMPLE

INTAKE AIR TEMPERATURE

[E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]

Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet werden soll.
Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn keine zwei E-Mail-
Adressen verwendet werden sollen.

[MINIMUM TIME]

Andern Sie das Mindestintervall fiir die Temperatur-Warn-E-
Mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem Fall
wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-E-Mail 60
Minuten lang keine weitere E-Mail versendet, auch wenn die
Warntemperatur erneut erreicht wird.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-Warn-
E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird versendet, wenn die
Temperatur diesen Wert Ubersteigt.

PERIODIC REPORT

INTAKE AIR TEMPERATURE

8 Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail

versendet werden soll

Wahlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine E-Mail
versendet werden soll.

[MAIL CONTENTS]:

Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].

[ERROR]:

Senden Sie eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Senden Sie eine E-Mail, wenn die Lufteinlasstemperatur den im
oben stehenden Feld eingestellten Wert erreicht.

[PERIODIC REPORT]:

Versehen Sie diese Option mit einem Hakchen, um regelmaRig
eine E-Mail zu senden.

Eine E-Mail wird an dem Tag und zu der Uhrzeit versendet, an
denen ein Hakchen gesetzt wurde.

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen und sendet die Einzelheiten per
E-Mail.
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[Authentication set up]-Seite

Stellen Sie die Authentifizierungselemente ein, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung

notwendig ist, um eine E-Mail zu senden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

1 [Auth]
Wabhlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem
Internetanbieter festgelegt wurde.

2 [SMTP Auth]
Stellen Sie diese Option ein, wenn SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

3 [POP server name]
Geben Sie den POP-Servernamen ein.
Erlaubte Zeichen:
Alphanumerische (A-Z,a-2z,0-9)
Minuszeichen (-) und Punkt (.)
4 [User name]
Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server oder den
SMTP-Server ein.

220 - DEUTSCH

0O NGBS WOWN-=

[Password]
Geben Sie das Passwort fur den POP-Server oder den SMTP-
Server ein.

[SMTP server port]

Geben Sie die Portnummer des SMTP-Servers ein.
(Normalerweise 25)

[POP server port]

Geben Sie die Portnummer des POP-Servers ein.
(Normalerweise 110)

[Submit]

Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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Inhalt der gesendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type
Serial No : 123456789012

----- E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 46 degC / 114 degF ]

ERROR [ OFF ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ON ] Monday [ ON ] Tuesday [ ON ] Wednesday [ ON ]
Thursday [ ON ] Friday [ ON ] Saturday [ ON ]

00:00 [ON ] 01:00 [ON ] 02:00 [ON ] 03:00 [ ]
04:00 [ON ] 0500 [ON ] 06:00 [ON ] 07:00 [ON ]
08:00 [ON ] 09:00 [ON ] 10:00 [ON ] 11:00 [ ON ]
12:00 [ON ] 13:00 [ON ] 14:00 [ON ] 15:00 [ ON ]
16:00 [ON ] 17:00 [ON ] 18:00 [ON ] 19:00 [ ON ]
20:00 [ON ] 21:00 [ON ] 22:00 [ON ] 23:00 [ ]
----- ERROR INFORMATION  -----

Error code

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Intake air temperature 1 25degC/ 77 degF

Optics module temperature : 28 degC / 82 degF

Exhaust air temperature : 28 degC/ 82 degF

Light1-B temperature 1 28 degC/ 82 degF

Light1-S temperature 1 28 degC/ 82 degF

Light2-B temperature 129 degC/ 84 degF

Light2-S temperature : 28 degC / 82 degF
PROJECTOR RUNTIME 7H

POWER ON 132 times

LIGHT1 RUNTIME 7H

LIGHT1 ON 174 times

LIGHT2 RUNTIME 7H

LIGHT2 ON 177 times

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LIGHT STATUS
LIGHT1-B=ON LIGHT1-S=ON
LIGHT2-B=ON LIGHT2-S=ON

INPUT SDI1
SIGNAL NAME -

SIGNAL FREQUENCY ---kHz / ---Hz
REMOTE2 STATUS DISABLE

----- Wired Network configuration -----

DHCP Client
IP address
MAC address

OFF
192.168.0.8
12:34:56:78:90:12

Mon Jan 01 12:34:56 20XX

----- Memo -----
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Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler gesendet wird

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

Projector Type
Serial No

U21 Intake air temp. error

Error code

Intake air temperature
Optics module temperature
Exhaust air temperature
Light1-B temperature
Light1-S temperature
Light2-B temperature
Light2-S temperature
PROJECTOR RUNTIME
POWER ON

LIGHT1 RUNTIME
LIGHT1 ON

LIGHT2 RUNTIME
LIGHT2 ON

Current status
MAIN VERSION
SUB VERSION
LIGHT STATUS
LIGHT1-B=OFF LIGHT 1-S=t
LIGHT2-B=OFF LIGHT2-S=(
INPUT

SIGNAL NAME

SIGNAL FREQUENCY
REMOTE2 STATUS

DHCP Client
IP address
MAC address

Mon Jan 01 12:34:56 20XX

Panasonic projector report(ERROR)

RQ32K
123456789012

ERROR INFORMATION  -----

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00 00

: 25 degC /
: 28 degC /
1 28 degC /
: 28 degC /
: 28 degC /
: 29 degC /
: 28 degC /
7H
132 times
7H
174 times
7H
177 times

77 degF
82 degF
82 degF
82 degF
82 degF
84 degF
82 degF

OFF
OFF
SDI1

---kHz / ---Hz
DISABLE

Wired Network configuration -----

OFF
192.168.0.8
12:34:56:78:90:12
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[Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].

1 [Administrator] 2 [User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator] zu Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu andern.
andern. 3 [Next]

Wird verwendet, um die Einstellung des Passwortes zu andern.

[Administrator]-Konto

Projector Control Window

Change passwosd

1 [Account] 3 [New]
Zeigt das zu andernde Konto an. [User name]:
2 [Current] Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[User name]:

Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:

Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

[Password]:
Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)
[Password(Retype)]:
Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
4 [OK]
Bestatigt die Anderung des Passworts.
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[User]-Konto
B projector cor windoy X |4 — a x
& 5 O | sesasib —— % =% o -
Projector Control
1 [Account] 3 [OK]
Zeigt das zu andernde Konto an. Bestétigt die Anderung des Passworts.
2 [New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewilinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.

[Change password] (Fiir Benutzerrechte)

Unter den Benutzerrechten ist nur die Anderung des Passworts aktiviert.

1 [Old Password] 3 [Retype]

Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Geben Sie das gewtlinschte neue Passwort erneut ein.
2 [New Password] 4 [OK]

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16 Bestétigt die Anderung des Passworts.

Zeichen als Single-Byte)

Hinweis

® Um das Konto des [Administrator] zu andern, ist die Eingabe fiir [User name] und [Password] unter [Current] erforderlich.
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Seite [Crestron Connected(TM)]

Der Projektor kann mit Crestron Connected™ uberwacht/gesteuert werden.

Es ist ein Zugriff mit Administratorrechten notwendig, um den Bedienungsbildschirm von Crestron Connected™
Uber den Websteuerungsbildschirm zu starten. (Die [Crestron Connected(TM)]-Taste wird mit Benutzerrechten
nicht auf dem Websteuerungsbildschirm angezeigt.)

Die Bedienungsseite von Crestron Connected™ wird durch Anklicken von [Crestron Connected(TM)] angezeigt.
Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe® Flash® Player nicht auf dem Computer installiert ist oder der Browser
kein Flash unterstitzt. Klicken Sie in diesem Fall auf der Bedienungsseite auf [Back], um zur vorherigen Seite
zurlckzukehren.

Bedienungsseite

1 [Tools], [Info], [Help] 4 [Input Select]
Registerkarten fur die Auswahl der Einstellung, der Steuert die Eingangsauswahl.
Informationen oder der Hilfeseite des Projektors. Nicht verfligbar, wenn die Stromversorgung des Projektors
2 [POWER] ausgeschaltet ist.
Schaltet das Geréat ein/aus. 5 Steuerungsschaltflaichen des Meniibildschirms
3 [SHUTTER] Dient zur Navigation im Menubildschirm.
Schaltet den Status des Verschlusses um. ([CLOSE]: 6 Einstellung Einfrieren/Bildqualitat
Verschlussfunktion aktiviert; [OPEN]: Verschlussfunktion Steuert die Menielemente im Zusammenhang mit Einfrieren/
deaktiviert) Bildqualitat.
7 [Back]

Kehrt zur vorherigen Seite zurlck.

Hinweis

® \Wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 1> oder <SLOT 2> eingesetzt ist, ist das
Umschalten zum SDI2-Eingang oder SDI4-Eingang der Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI durch die Betatigung von [Input Select] nicht
maoglich.
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Seite [Tools]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Tools].

5 crestron Comnected +

Control System

1 [Control System] 4 Netzwerkstatus
Nehmen Sie die Einstellungen vor, die fir die Kommunikation Zeigt die Einstellung des kabelgebundenen LAN an.
des Projektors mit dem anzuschlieRenden Controller [DHCP]
erforderlich sind. Zeigt die aktuelle Einstellung an.
2 [User Password] [Ip Address] ‘
Legen Sie das Benutzerrechte-Passwort fiir die Bedienseite von Zeigt die aktuelle Einstellung an.
Crestron Connected™ fest. [Subnet Mask]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[Default Gateway]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[DNS Server]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[Exit]

Kehrt zur Bedienseite zurtick.

3 [Admin Password]
Legen Sie das Administratorrechte-Passwort fir die Bedienseite
von Crestron Connected™ fest.

[3,]

Seite [Info]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Info].

3 Creston Comnects w X

1 [Projector Name] 5 [Source]

Zeigt den Projektornamen an. Zeigt den ausgewahlten Eingang an.
2 [Mac Address] 6 [Error Status]

Zeigt die MAC-Adresse an. Zeigt den Fehlerstatus an.
3 [Lamp1 Hours], [Lamp2 Hours] 7 [Exit]

Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle 1 und der Lichtquelle 2 an. Kehrt zur Bedienseite zurlck.

4 [Power Status]
Zeigt den Betriebszustand an.
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Seite [Help]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Help].
Das [Help Desk]-Fenster wird angezeigt.

B Crastron Commctad. X |+

- s
@ O | weismosceso % =% a -

POWER

Input Select
MENU

g —

TR

1 [Help Desk]
Eine Meldung kann gesendet/empfangen werden, wenn der
Administrator Crestron Connected™ verwendet.
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Kapitel 6 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Priifungsverfahren bei Problemen, der Wartung und dem Austausch der Einheiten.
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Lichtquellen/Temperatur-/Filteranzeige
Wenn eine Anzeige! feuchtet

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftritt, informieren die Lichtquelleanzeigen <LIGHT1>/<LIGHT2>,

die Temperaturanzeige <TEMP> oder die Filteranzeige <FILTER> Sie, indem sie rot leuchten oder blinken.
Uberpriifen Sie den Status der Anzeigen und ergreifen Sie folgende MaRnahmen.

Achtung

® Befolgen Sie unbedingt die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 70) beschriebenen Schritte, wenn Sie den Projektor zum
Beheben von Problemen ausschalten.

Lichtquellenanzeige <LIGHT1>
Lichtquellenanzeige <LIGHT2>
Temperaturanzeige <TEMP>

Filteranzeige <FILTER>
|

4 | N\
ON(G)/ LIGHT LIGHT TEMP FILTER
STANDBY (R)
J
Lichtquellenanzeigen <LIGHT1>/<LIGHT2>
Anzeigestatus Status Losung
® Einige der Elemente der Lichtquelle . .
Leuchtet rot sind defekt und die Lichtausgabe hat e Stellen Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (# Seite 70) und

. . schalten Sie das Gerat wieder ein.
sich verringert.

® Schalten Sie das Gerat aus und bringen Sie das Projektionsobjektiv wiede
® Die Lichtquelle wird ausgeschaltet, I erataus u ing ! rojexti Jeldiv wieder

Blinkt rot da das Projektionsobjektiv nicht an. (% Seite 48)
(1 Mal) ) ) ® Stellen Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (# Seite 70) und
erkannt werden kann
) schalten Sie das Gerat wieder ein.
Blinkt rot ® Die Lichtquelle leuchtet nicht oder di
(2 Mal) '€ Lichiquetle Ieuchie! NICNL 0Cerdi® | o stellen Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (% Seite 70) und
- Lichtquelle schaltet sich aus, wah- . iy .
Blinkt rot rend der Projektor verwendet wird schalten Sie das Gerat wieder ein.
(3 Mal) '
Hinweis

® Wenn die Lichtquellenanzeigen <LIGHT1>/<LIGHT2> immer noch leuchten oder blinken, nachdem die vorhergehenden MalRnahmen
durchgefuhrt wurden, schalten Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> und wenden Sie sich zur Reparatur an lhren Handler.

® Die Lichtquellenanzeige, die der leuchtenden Lichtquelle zugeordnet ist, leuchtet griin, wenn der Projektor im Projektionsmodus ist und kein
Anzeichen fir ein Problem vorliegt, wie es durch rotes Leuchten oder Blinken angezeigt wird.
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Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus Status Losung
Warten Sie bei niedrigen Temperaturen (ungefahr 0 °C (32 °F)) nach dem
. Einschalten des Gerats funf Minuten.
® Aufwarmstatus

Leuchtet rot

Installieren Sie den Projektor an einem Ort mit einer Betriebstemperatur
zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F)™.

Die Innentemperatur ist hoch (War-
nung).

Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/Luftaustritts6ffnung
blockieren.

Installieren Sie den Projektor an einem Ort mit einer Betriebstemperatur
zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F)** und einer Umgebungsluftfeuch-

BITot|® piednnentemperatur st hooh (Stand- | figkeit zwischen 10 % und 80 % (kondensationsfrei).
(2 Mal) y-Status). Warten*2 Sie den Filter oder tauschen Sie ihn aus, wenn die Filteranzeige
<FILTER> leuchtet. (# Seite 232)
Blinkt rot - Schalten Sie den Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> (# Seite 70) und
® Der Kihllifter hat angehalten. S -
(3 Mal) wenden Sie sich an lhren Handler.

*1 Die Betriebstemperatur der Umgebung sollte zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen, wenn der Projektor in einer Hohe zwischen
1400 m (4 593") und 4 200 m (13 780") Uber dem Meeresspiegel verwendet wird. Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, sollte die
Betriebstemperatur der Umgebung unabhangig von der Einstellung zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn der Rauchsperrfilter
verwendet wird, sollte die Betriebstemperatur der Umgebung zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen.
Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2]
oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, kann der Projektor nicht in einer Héhe von 2 700 m (8 858') oder hoher tiber dem Meeresspiegel verwendet
werden. Wenn Rauchsperrfilter verwendet wird, kann der Projektor nicht in einer Hohe von 1 400 m (4 593') oder héher iber dem Meeresspiegel
verwendet werden.
*2 Beim Rauchsperrfilter ist eine Wartung nicht mdglich. Tauschen Sie ihn gegen einen neuen aus.

Hinweis

® Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die MalRnahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie lhr
Geréat von lhrem Handler reparieren.

Filteranzeige <FILTER>

B Wenn die Luftfiltereinheit/Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) angebracht ist

Anzeigestatus

Status

Losung

Leuchtet rot

® Der Filter ist verstopft.

Die Laufzeit des Filters hat die emp-
fohlene Zeit furr den Filteraustausch
Uberschritten.

Die Temperatur im Projektor oder die
Betriebstemperatur ist ungewdhnlich
hoch.

Fihren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung oder einen Austausch des
Filters durch. (# Seite 232)

= Der Filter ist verschmutzt.

- Die empfohlene Zeit fur den Filteraustausch ist tberschritten.

® Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/Luftaustrittséffnung

blockieren.

® Verwenden Sie den Projektor nicht in einer Hohe von 4 200 m (13 780')"

oder héher Uber dem Meeresspiegel.

Blinkt rot

Die Luftfiltereinheit ist nicht ange-
bracht.

Die langlebige Filtereinheit oder der
Rauchsperrfilter ist nicht angebracht.

Bringen Sie die Luftfiltereinheit/Ersatzfiltereinheit an.

*1 Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2]
oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, kann der Projektor nicht in einer Héhe von 2 700 m (8 858') oder hdher tiiber dem Meeresspiegel verwendet

werden.
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B Wenn die langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) angebracht ist

Anzeigestatus

Status

Losung

Leuchtet rot

Der Filter ist verstopft.

Die Laufzeit des Filters hat die emp-
fohlene Zeit fiir den Filteraustausch

Uberschritten.”

Die Temperatur im Projektor oder die
Betriebstemperatur ist ungewdhnlich

hoch.

Fihren Sie in den folgenden Fallen eine Wartung oder einen Austausch des

Filters durch. (% Seite 232)
= Der Filter ist verschmutzt.

- Die empfohlene Zeit fur den Filteraustausch ist Uberschritten.*
® Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/Luftaustritts6ffnung

blockieren.

® \erwenden Sie den Projektor nicht in einer Hohe von 4 200 m (13 780')2

oder hoéher uber dem Meeresspiegel.

Blinkt rot

[FILTER TYP]* ist auf [NORMAL]

eingestellt.

Stellen Sie [FILTER TYP]3 auf [LANGLEBIG] ein.

*1  Wenn die folgenden zwei Bedingungen erfiillt sind, wird die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch nicht eingestellt.
® Das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] ist auf eine andere Option als [HOCH]

eingestellt.

® Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] ist auf [LANGLEBIG] eingestellt.
*2  Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2]
oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, kann der Projektor nicht in einer Héhe von 2 700 m (8 858") oder hoher tiber dem Meeresspiegel verwendet

werden.

*3 [FILTER TYP] kann im Men( [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] eingestellt werden.

B Wenn der Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) angebracht ist

Anzeigestatus

Status

Losung

Leuchtet rot

Der Filter ist verstopft.
Die Laufzeit des Filters hat die emp-
fohlene Zeit fur den Filteraustausch

Uberschritten.

Die Temperatur im Projektor oder die
Betriebstemperatur ist ungewohnlich

hoch.

Tauschen Sie den Rauchsperrfilter in den folgenden Fallen aus. (% Sei-

te 291)
= Der Filter ist verschmutzt.

- Die empfohlene Zeit fiir den Filteraustausch ist tiberschritten.
Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/Luftaustritts6ffnung

blockieren.

Verwenden Sie den Projektor nicht in einer Hohe von 1 400 m (4 593') oder

héher Gber dem Meeresspiegel.

Blinkt rot

[FILTER TYP]' ist auf [NORMAL]

eingestellt.

Stellen Sie [FILTER TYP]* auf [RAUCHREDUKTION] ein.

*1 [FILTER TYP] kann im Men( [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] eingestellt werden.

Hinweis

® Wenn die Filteranzeige <FILTER> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die MalRnahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie lhr Gerat
von lhrem Handler reparieren.
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Wartung/Austausch
%

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung oder dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors® (# Seite 70)
beschriebenen Verfahren.

b

AuBengehause

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® \WWenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grindlich aus, bevor Sie
das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® VVerwenden Sie kein Benzin, Verdinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Diese kdnnen das Auf3engehduse beschadigen.

® \Wenn Sie chemisch behandelte Staubtliicher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.
Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
e Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine Ubermafige Kraft an.

Achtung

® Das Objektiv besteht aus Glas. StoRRe oder ibermafiger Kraftaufwand beim Abwischen kénnen die Oberflache verkratzen. Behandeln Sie
sie sorgfaltig.

Die Filteranzeige <FILTER> leuchtet in den folgenden Fallen rot. Warten Sie den Filter.

® Der Filter ist verstopft.

® Die Laufzeit des Filters hat die gemaf der Einstellung im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] empfohlene Zeit fir den Filteraustausch Uberschritten.
Dies trifft nicht zu, wenn die folgenden zwei Bedingungen erfiillt sind.

- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] ist auf
eine andere Option als [HOCH)] eingestellt.

- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] ist auf
[LANGLEBIG] eingestellt.

Achtung

® Schalten Sie den Projektor vor Wartungsarbeiten am Filter aus. (® Seiten 60, 70)
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fir den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

Die Laufzeit des Filters kann im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] tiberpriift werden.

Der Lulftfilterwechsel wird nach einer zweimaligen Reinigung der Einheit empfohlen.

Die staubresistenten Eigenschaften kénnen nach jeder Reinigung abnehmen.

Die Zeit bis zum Verstopfen der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.

Der Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) kann nicht durch Wartung wiederverwendbar gemacht werden. Tauschen Sie ihn gegen einen
neuen aus. (» Seite 291)

Die Luftfiltereinheit

Dieser Abschnitt beschreibt die Wartung der am Projektor angebrachten Standardluftfiltereinheit.
Diese Luftfiltereinheit ist mit der Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehdr/Sonderzubehor) identisch.
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Entfernen der Luftfiltereinheit

Griff an der Luftfiltereinheit (a)

Luftfiltereinheitfach und Liftungseingang

Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung Laschen am Projektorgehause  des Projektors

Griff an der Luftfiltereinheit (b)

Luftfilterabdeckung Luftfiltereinheit

Laschen am Projektorgehause (d)

Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Schalten Sie den Projektor aus.

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (% Seite 70)
beschriebenen Verfahren.

2) Offnen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)

® Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung
gegen den Uhrzeigersinn bis sie sich frei dreht, und 6ffnen Sie dann die Luftfilterabdeckung um ungefahr
90°.

® | 6sen Sie die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung, wahrend Sie die Luftfilterabdeckung mit der
Hand festhalten.

3) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.

i) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehause (c) herunter, wobei Sie den Griff an der
Luftfiltereinheit (a) etwas nach innen driicken, wie durch den Pfeil dargestellt. (Abb. 2)

ii) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus. (Abb. 3)
¢ Uberpriifen Sie beim Herausziehen, dass sich die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehduse
(d) Iost.
® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, groRe Fremdkorper
und Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Liftungseingang des Projektorgehauses.

® Nachdem die Luftfiltereinheit entfernt wurde, fahren Sie mit ,Wartung der Luftfiltereinheit* (# Seite 233)
fort.

Achtung

® Achten Sie darauf, beim Entfernen von Schmutz oder Staub nicht die Heizkdrperlamelle usw. zu beriihren.

Wartung der Luftfiltereinheit

Abb. 1 Abb. 2

1) Waschen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 1)
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i) Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und spulen Sie sie anschliefend leicht aus.
® \Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Birsten.
® Halten Sie beim Aussptlen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei groRen Druck auf die
Filtereinheit auszutben.
ii) Spllen Sie die Luftfiltereinheit zweimal oder dreimal aus. Benutzen Sie dafir jedes Mal frisches Wasser.
® Unzureichendes Ausspulen kann zu Geruchsbildung fihren.

2) Trocknen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® [ assen Sie die Luftfiltereinheit natirlich und an einem gut beliifteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und
die Einheit keinem direkten Sonnenlicht ausgesetzt ist.

® Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

® Nachdem der Luftfilter getrocknet ist, fahren Sie mit ,Anbringen der Luftfiltereinheit® (% Seite 234) fort.

Achtung

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen grindlich, bevor Sie sie wieder an den Projektor anbringen. Wird eine nasse Einheit
angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.
® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

Hinweis

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen eine neue ErsatZfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehdr/Sonderzubehdér) aus, wenn sie
beschadigt ist oder sich der Schmutz nicht abwaschen lasst.

Anbringen der Luftfiltereinheit

Griff an der Luftfiltereinheit (a)

Nut am Projektorgehause

EK
Vorsprung der

Luftfiltereinheit

Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung

Laschen am —
Projektorgehause (c)

Laschen am Projektorgehduse ~

(d)

Griff an der '
JJ]L:% Luftfiltereinheit (b) Luftfilterabdeckung
— . > Vorsprung der Luftfiltereinheit

Nut am Projektorgehause

Abb. 1 Abb. 2

1) Bringen Sie die Luftfiltereinheit am Projektor an. (Abb. 1)
® Die Luftfiltereinheit weist keinen Unterschied zwischen Ober- und Unterseite auf, aber sie ist doppelseitig.
Richten Sie die Position der Ausbuchtung der Luftfiltereinheit an den Nuten am Projektorgehause aus.

® Haken Sie den Luftfiltereinheit-Rahmen unten an den Laschen des Projektorgehauses (d) ein und
fuhren Sie Schritt 3) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (# Seite 233) zur Befestigung in umgekehrter
Reihenfolge aus.

¢ Uberpriifen Sie, ob sich die Laschen am Projektorgehause (c) und (d) in den Luftfiltereinheit-Rahmen
eingehakt haben.

2) Schieben Sie die Luftfilterabdeckung zum SchlieBen in Pfeilrichtung (Abb. 2) und ziehen Sie dann die
Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest.
® Nachdem die Luftfiltereinheit am Projektor angebracht wurde, fahren Sie mit ,Zurlicksetzen des
Filterzahlers” (& Seite 235) fort.

Hinweis

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgeman angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn dieses Teil nicht
angebracht wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.
® \Wenn der Projektor ohne angebrachte Luftfiltereinheit verwendet wird, leuchtet die Filteranzeige <FILTER> rot.
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Zuriicksetzen des Filterzdahlers

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Dricken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
® Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwéahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie AW zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

8) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4)>, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

¢ Im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,,0“ angezeigt.

Hinweis

® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatséachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestatigt werden.

Die langlebige Filtereinheit

Dieser Abschnitt beschreibt die Wartung der Luftfiltereinheit, wenn die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-
Nr.: ET-EMFU330) anstelle der Standardluftfiltereinheit am Projektor angebracht ist.

Bei der langlebigen Filtereinheit werden zwei Standardluftfiltereinheiten oder Ersatzfiltereinheiten (Modell-Nr.:
ET-EMF330) (Zubehdr/Sonderzubehdr) genutzt.

Entfernen der Luftfiltereinheit

Befestigungsschrauben flr die Abdeckung der langlebigen Filtereinheit

il
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Abb. 1 Abb. 2

1) Schalten Sie den Projektor aus.
® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 70)
beschriebenen Verfahren.
2) Entfernen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters. (Abb. 1)

® Entfernen Sie die Befestigungsschrauben fir die Abdeckung der langlebigen Filtereinheit (zwei Positionen
rechts und links), indem Sie sie gegen den Uhrzeigersinn drehen, und entfernen Sie die langlebige
Filtereinheit von der Montageklemme flr den langlebigen Filter.

® Halten Sie die Befestigungsschrauben fur die Abdeckung des langlebigen Filters beim Lésen mit der Hand
fest, damit sie nicht herunterfallen.

3) Entfernen Sie die zwei Luftfiltereinheiten von der Abdeckung des langlebigen Filters. (Abb. 2)
® Die Methode zum Entfernen der zwei Luftfiltereinheiten ist identisch.
® Halten Sie den auReren Rahmen der Luftfiltereinheit fest und ziehen Sie sie in Richtung des Pfeils heraus.
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® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, groRe Fremdkorper
und Staub von der Abdeckung des langlebigen Filters, dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem
Liftungseingang des Projektorgehauses.

® Nachdem die Luftfiltereinheit entfernt wurde, fahren Sie mit ,Wartung der Luftfiltereinheit* (# Seite 236)
fort.

Achtung

® Verlieren Sie nicht die beiden zuvor entfernten Befestigungsschrauben fiir die Abdeckung des langlebigen Filters.
® Achten Sie darauf, beim Entfernen von Schmutz oder Staub nicht die Heizkérperlamelle usw. zu berihren.

Wartung der Luftfiltereinheit

Abb. 1 Abb. 2

1) Waschen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 1)

i) Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und spulen Sie sie anschliefend leicht aus.
® \Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Blrsten.
® Halten Sie beim Aussptilen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei groRen Druck auf die

Filtereinheit auszulben.
i) Spulen Sie die Luftfiltereinheit zweimal oder dreimal aus. Benutzen Sie dafur jedes Mal frisches Wasser.
® Unzureichendes Ausspulen kann zu Geruchsbildung flhren.

2) Trocknen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® | assen Sie die Lulftfiltereinheit nattrlich und an einem gut bellfteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und
die Einheit keinem direkten Sonnenlicht ausgesetzt ist.
® Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

® Nachdem der Lulftfilter getrocknet ist, fahren Sie mit ,Anbringen der Luftfiltereinheit* (# Seite 237) fort.
Achtung

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen griindlich, bevor Sie sie wieder an der Abdeckung des langlebigen Filters anbringen.
Wird eine nasse Einheit angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.
® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

Hinweis

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen eine neue ErsatZzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehor/Sonderzubehdr) aus, wenn sie
beschadigt ist oder sich der Schmutz nicht abwaschen lasst.
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Anbringen der Luftfiltereinheit

Querschnitt
Flhrung der Abdeckung des langlebigen Filters
(e)

/L“ﬂﬁ'terei”he” Griff an der Luftfiltereinheit (a)

Abdeckung des langlebigen
Filters

Luftfiltereinheit

<=

\ Griff an der Luftfiltereinheit (b)

Fihrung der Abdeckung des langlebigen Filters (f)
Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Bringen Sie die zwei Luftfiltereinheiten an der Abdeckung des langlebigen Filters an. (Abb. 1)
® Bringen Sie die zwei Lulftfiltereinheiten an der Abdeckung des langlebigen Filters an. Die Methode zum
Anbringen der zwei Luftfiltereinheiten ist identisch.
® Richten Sie die Position so aus, dass die Griffe der Luftfiltereinheit (a) und (b) auf3erhalb der Fihrungen der
Abdeckung des langlebigen Filters (e) und (f) sind und driicken Sie in Richtung des Pfeils, indem Sie den
auflleren Rahmen der Luftfiltereinheit festhalten. (Abb. 2)

® Nachdem die beiden Luftfiltereinheiten angebracht wurden (Abb. 3), fahren Sie mit ,Anbringen der
Abdeckung des langlebigen Filters* (% Seite 237) fort.

Hinweis

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgeman angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn dieses Teil nicht
angebracht wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Anbringen der Abdeckung des langlebigen Filters

Befestigungsschrauben fir die Abdeckung der langlebigen Filtereinheit
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Abb. 1 Abb. 2

1) Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters an der Montageklemme fiir langlebigen Filter an.
(Abb. 1)
® Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters (an der die zwei Luftfiltereinheiten angebracht sind) an
der Montageklemme flir den langlebigen Filter am Projektorgehause an.
® Ober- und Unterseite der Abdeckung des langlebigen Filters weisen keine Unterschiede auf.

2) Befestigen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters. (Abb. 2)

® Fixieren Sie sie mit den beiden in Schritt 2) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit® (% Seite 235) entfernten
Befestigungsschrauben fur die Abdeckung des langlebigen Filters (Randelschrauben).

® Nachdem die Abdeckung des langlebigen Filters befestigt wurde, fahren Sie mit ,Zurlicksetzen des
Filterzahlers® (# Seite 238) fort.
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Zuriicksetzen des Filterzdahlers

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Dricken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
® Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwéahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

8) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4)>, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

¢ Im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,,0“ angezeigt.

Hinweis

® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatséachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestatigt werden.

Filter

Wenn sich der Schmutz beim Warten der Luftfiltereinheit nicht entfernen Iasst, muss die Einheit ausgetauscht
werden.

Die ErsatZfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) ist ein optionales Zubehor. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um
das Produkt zu erwerben.

Achtung

® Schalten Sie den Projektor vor dem Austausch des Filters unbedingt aus. (# Seiten 60, 70)
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fir den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

® Der Austauschzyklus der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.

Die Luftfiltereinheit

Dieser Abschnitt beschreibt den Austausch der am Projektor angebrachten Standardluftfiltereinheit.
Diese Luftfiltereinheit ist mit der Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehér/Sonderzubehdér) identisch.

1) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.
® Naheres zur Standardluftfiltereinheit finden Sie unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit* (% Seite 233).

2) Bringen Sie die Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehoér/Sonderzubehér) am Projektor an.
® Naheres zur Standardluftfiltereinheit finden Sie unter ,Anbringen der Luftfiltereinheit” (# Seite 234).

3) Setzen Sie den Filterzahler zuriick.
® Naheres zur Standardluftfiltereinheit finden Sie unter ,Zuriicksetzen des Filterzahlers* (% Seite 235).

Achtung

® Stellen Sie beim Einschalten des Projektors sicher, dass die Luftfiltereinheit angebracht ist. Wenn dieses Teil nicht angebracht wird, saugt
der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® \Wenn der Projektor ohne angebrachte Luftfiltereinheit verwendet wird, leuchtet die Filteranzeige <FILTER> rot.

® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestatigt werden.
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Die langlebige Filtereinheit

Dieser Abschnitt beschreibt den Austausch der Luftfiltereinheit, wenn die optionale langlebige Filtereinheit
(Modell-Nr.: ET-EMFU330) anstelle der Standardluftfiltereinheit am Projektor angebracht ist.

Bei der langlebigen Filtereinheit werden zwei Standardluftfilter oder Ersatzfiltereinheiten (Modell-Nr.: ET-EMF330)
(Zubehdr/Sonderzubehor) genutzt.

1) Entfernen Sie die zwei Luftfiltereinheiten von der Abdeckung des langlebigen Filters.
® Naheres zur langlebigen Filtereinheit finden Sie unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (# Seite 235).

2) Bringen Sie die zwei Ersatzfiltereinheiten (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubeh6r/Sonderzubehor) an der
Abdeckung des langlebigen Filters an.
® Naheres zur langlebigen Filtereinheit finden Sie unter ,Anbringen der Luftfiltereinheit* (% Seite 237).

3) Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters an der Montageklemme fiir langlebigen Filter an.

® Naheres zur langlebigen Filtereinheit finden Sie unter ,Anbringen der Abdeckung des langlebigen Filters*
(= Seite 237).

4) Zuricksetzen des Filterzédhlers
® Naheres zur langlebigen Luftfiltereinheit finden Sie unter ,Zurlcksetzen des Filterzahlers” (& Seite 238).

Hinweis

e Stellen Sie beim Einschalten des Projektors sicher, dass die Luftfiltereinheit angebracht ist. Wenn dieses Teil nicht angebracht wird, saugt
der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestéatigt werden.

® Einzelheiten zum Anbringen der optionalen langlebigen Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) anstelle der Standardluftfiltereinheit am
Projektor finden Sie unter ,Anbringen der langlebigen Filtereinheit (optional) (# Seite 287).
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie die folgenden Punkte. Schlagen Sie sich fiir Einzelheiten auf den entsprechenden Seiten nach.

[SLOT IN] einstellen und dann den Computer neu startet.

Probleme Zu liberpriifende Punkte Seite
® |st der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt? —
® |st der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> eingestellt? 70
Das Gerat schaltet sich ® Fuhrt die Steckdose Strom? —
nicht ein. e Wurden die Schutzschalter ausgeldst? —
® |euchten oder blinken die Lichtquelleanzeigen <LIGHT1>/<LIGHT2> oder die Tem-
peraturanzeige <TEMP>? 229
® Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemal durchgefiihrt? 51
® |st der richtige Bildeingang ausgewahit? 71
® Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der niedrigsten Stufe? 92
® Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, ordnungsge- .
Kein Bild. maB.? ) o
® [st die Shutter-Funktion aktiviert? 81
® \Wurde das Projektionsobjektiv richtig angebracht? 48
® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an .
Ihren Handler.
® |st der Objektivdeckel noch am Objektiv angebracht? 62
® \Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 73
Das Bild ist verschwom- ® Stimmt der Projektionsabstand? 39
men. ® |st das Objektiv schmutzig? 22
® |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
Die Farbe wirkt blass oder |® Ist [FARBE] und [TINT] richtig eingestellt? 92
grau. ® |st das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? 51
® Sind die Batterien leer? —
® Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 34
° Wurde die Tas.te.nbedienung durch Verschieben der <LOCK>-Taste auf der Fernbe- 26
dienung deaktiviert?
® Gibtes Hindernisse zwi§chen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der 26
Die Fernbedienung reagiert Fernbedienung des Projektors?
nicht. ® Wird die Fernbedienung Uber ihre Reichweite hinaus verwendet? 27
® Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die Projektion? 27
® |stdie [FERNBEPIENUNG]-EinsteIIung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 196
auf [INAKTIV] eingestellt?
® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fir die Kontaktsteuerung verwendet? 260
e Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 84
E;;?:;gi‘;?:::;m wird ® |st die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)? 141
Die Bedientasten am ® |st die [BED!ENFELD]-EinsteIIung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auf 196
Bedienfeld funktionieren [INAKTIV] eingestellt?
nicht. ® Wird der <REMOTE 2 IN>-Anschluss fur die Kontaktsteuerung verwendet? 260
® |st die [SYSTEM AUSWAHL]-Auswahl richtig eingestellt? 98, 121, 135
i i . L ® Gibt es ein Problem mit dem externen Gerat, von dem die Bilder ausgegeben
Das B|I!J wird nicht richtig werden? -
angezeigt. ) . . ) . . L
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 262
® Sind die Einstellungen fir [SDI IN], [DIGITAL LINK IN] und [SLOT IN] korrekt? —
® |st das Kabel zu lang? —
Das Bild von einem Com- | e |st der externe Videoausgang am Laptop richtig eingestellt? (Beispiel: Die externen
puter wird nicht eingeblen- |  Ausgabeeinstellungen wurden méglicherweise durch gleichzeitiges Driicken der .
det. Tasten ,Fn“ + F3" oder ,Fn* + ,F10“ umgeschaltet. Da die Methode je nach Compu-
tertyp variiert, beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung lhres Computers.)
e |st [DVI-D-VERBINDUNG] unter [SLOT IN] richtig eingestellt? Wenn [AUTO] einge-
stellt ist, verbessert sich die Bedingung mdéglicherweise, indem die Einstellung in 128
etwas anderes als [AUTO] geandert wird.
Die Bildausgabe von DVI-D | ® Igt die [EDID-AUSWAHL]-Einstellung unter [SLOT IN] auf [EDID3] oder [EDID2:PC] 128
des Computers erscheint eingestellt?
nicht. ® Der Beschleunigungstreiber der Grafikkarte des Computers ist eventuell nicht auf .
die neuste Version aktualisiert.
® Die Bedingung verbessert sich moglicherweise, indem Sie [EDID-AUSWAHL] unter 128
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umgeschaltet werden.

von 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBN03G) 2.00 oder neuer?

Probleme Zu uberpriifende Punkte Seite
Das Video von einem ® |st das HDMI-Kabel sicher verbunden? 51
HDMI-kompatiblen Gerat ® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus .
wird nicht angezeigt oder und ein.
erscheint verwiirfelt. ® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 262
® \Wenn Sie den Projektor an einen Computer anschlie3en, der einen alten Chipsatz
oder eine Grafikkarte verwendet, die mit DisplayPort kompatibel ist, funktionieren 268
der Projektor oder der Computer méglicherweise nicht ordnungsgeman.
Die Bildausgabe von Dis- |4 g Grafikbeschleunigungstreiber des Computers ist eventuell nicht auf die neuste .
pIayPo_rt de§ Computers Version aktualisiert.
erscheint nicht. o . .
® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus _
und ein.
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 267
Die Objektivverschiebung |® Fihren Sie [KALIBRIERUNG DES OBJEKTIVS] durch. 163
kann nicht angepasst L
werden ® |st das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE50) angebracht? —
i i L. e |st [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS] eingestellt? 102
Es ist keine Geometrieein- .
stellung méglich. ® |st [SIMULTAN-EIN.GANG.EINSTELLUNG] auf [AUTO(x2-Geschwind.)] oder 102
[AUTO(x4-Geschwind.)] eingestellt?
® \Wurden die Anschlisse zwischen dem Doppelkabeltransmitter und einem externen
Der Projektor kann mit Gerat und zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor richtig herge- —
Art-Net nicht gesteuert stellt?
werden. ® |st [Art-Net-EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt? 203
® Sind [NET], [SUB NET], [UNIVERSE] und [START-ADRESSE] richtig eingestellt? 203
® Wird ein Kabel verwendet, das mit dem Zustand des verwendeten Projektors kom- 56
patibel ist?
® Wurden die Verbindungen zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor .
D_as DIGITpr L"_‘JK' . oder einem externen Gerat korrekt hergestellt?
Eingangsbild wird nicht )
angezeigt. ® |st [DIGITAL LINK MODUS] auf [AUTO] oder [DIGITAL LINK] eingestellt? Ist es auf 201
[ETHERNET] eingestellt?
® Wird ein Signal eingespeist, das nicht mit einem Doppelkabeltransmitter kompatibel o
ist?
Es kann nicht zum Eingang | ® Ist die Schnittstellenkarte richtig im Steckplatz installiert? 294
der Schnittstellenkarte e Wenn das 3G-SDI Terminal Board mit Audio installiert ist: Ist die Firmwareversion 33

Achtung

® \Wenn die Probleme weiterhin bestehen bleiben, auch nachdem die vorhergehenden Punkte tUberprift wurden, wenden Sie sich an lhren

Handler.
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Selbstdiagnoseanzeige

Es gibt eine Selbstdiagnoseanzeige auf der Seite des Projektors. Die Selbstdiagnoseanzeige zeigt automatisch
den Wert der Eingangsspannung oder Einzelheiten von Fehlern oder Warnungen an, wenn diese auftreten.

(= Seite 29)

Die folgende Liste zeigt das alphanumerische Symbol, das angezeigt wird, wenn ein Fehler oder eine Warnung
aufgetreten ist, sowie Einzelheiten dazu. Uberpriifen Sie ,Aktionsnummer“ und befolgen Sie die MaRnahme
unter ,MaRRnahme fir Fehler und Warnung“ (# Seite 244). Die Eingangsspannung wird nur mit dem Zahlenwert

angezeigt.
NI IR Bedeutung des alphanumerischen Fehler-/Warnsymbols Aktionsnummer
Warnsymbol
uo4 Filter verstopft 1
U1 Einlasstemperaturwarnung 2
u12 Temperaturwarnung optisches Modul 2
uU13 Ablufttemperatur-Warnung 3
u14 Niedrigtemperaturwarnung 4
u16 Temperaturwarnung Lichtquelle 1-B 2
u17 Temperaturwarnung Lichtquelle 1-S 2
u18 Temperaturwarnung Lichtquelle 2-B 2
u19 Temperaturwarnung Lichtquelle 2-S 2
u21 Einlasstemperaturfehler 2
u22 Temperaturfehler optisches Modul 2
u23 Ablufttemperatur-Fehler 3
u24 Niedrigtemperaturfehler 4
u25 Temperaturfehler Lichtquelle 1-B 2
u26 Temperaturfehler Lichtquelle 1-S 2
u27 Temperaturfehler Lichtquelle 2-B 2
u28 Temperaturfehler Lichtquelle 2-S 2
us1 Warnung niedrige Wechselspannung (unter 90 V) 5
us4 Stromversorgungsfehler <DC OUT 1>-Anschluss 6
us5 Stromversorgungsfehler <DC OUT 2>-Anschluss 6
u90 Projektionsobjektiv nicht angebracht 7
UAO Warnung Stromversorgungstemperatur 2
UA1 FPGA-Temperaturwarnung 2
UA4 Stromversorgungstemperaturfehler 2
UA5 FPGA-Temperaturfehler 2
HO1 Batteriewechsel fur interne Uhr 8
H11 Fehler des Luftzufuhrtemperatursensors 9
H12 Fehler des Temperatursensors des Optikmoduls 9
H13 Fehler des Ablufttemperatursensors 9
H14 Temperatursensorfehler Lichtquelle 1-B 9
H15 Temperatursensorfehler Lichtquelle 1-S 9
H16 Temperatursensorfehler Lichtquelle 2-B 9
H17 Temperatursensorfehler Lichtquelle 2-S 9
H18 Verstopfungssensorfehler 9
FOO Warnung Flussigkeitskiihipumpe R 9
FO1 Warnung Flissigkeitskiihlpumpe G 9
F02 Warnung Flissigkeitskiihlpumpe B 9
FO3 Warnung Flussigkeitskihlpumpe Lichtquelle 1-B 9
F04 Warnung Flussigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 1-S 9
FO5 Warnung Flissigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 2-B 9
F06 Warnung Flussigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 2-S 9
F11 Verschlussfehler 9
F15 Luminanzsensorfehler 9
F17 QUAD PIXEL DRIVE-Einheitenfehler 9
F50 Warnung Heizkorperlifter 1 9
F51 Warnung Heizkorperlifter 2 9
F52 Warnung Heizkorperlufter 3 9
F53 Warnung Heizkorperlufter 4 9
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Alphanumerisches Fehler-/

Bedeutung des alphanumerischen Fehler-/Warnsymbols

Aktionsnummer

Warnsymbol
F54 Warnung Heizkorperlufter 5 9
F55 Warnung Heizkorperlifter 6 9
F56 Warnung Heizkorperlifter 7 9
F57 Warnung Heizkorperlifter 8 9
F58 Warnung Heizkorperlufter 9 9
F59 Warnung Heizkorperlufter 10 9
F70 Warnung Heizkorperlifter 11 9
F71 Warnung Heizkorperlifter 12 9
F72 Warnung Abluftgeblase 1 9
F73 Warnung Abluftgeblase 2 9
F74 Warnung Abluftgeblase 3 9
F75 Warnung Abluftgeblase 4 9
F76 Warnung Zuluftgeblase 1 9
F77 Warnung Zuluftgeblase 2 9
F78 Warnung Farbprismageblase 1 9
F79 Warnung Farbprismageblase 2 9
F61 Fehler Antriebskommunikation Lichtquelle 1-B 9
F62 Fehler Antriebskommunikation Lichtquelle 1-S 9
F63 Fehler Antriebskommunikation Lichtquelle 2-B 9
F64 Fehler Antriebskommunikation Lichtquelle 2-S 9
F96 Objektivmount-Fehler 9
FAO Warnung Farbprismageblase 3 9
FA1 Warnung Farbprismageblase 4 9
FA2 Warnung Maschinenabluftgeblase 1 9
FA3 Warnung Phosphorradgeblase 1 9
FA4 Warnung Phosphorradgeblase 2 9
FA5 Warnung Stromkreis-Zuluftgeblase 1 9
FAB Warnung Stromkreis-Zuluftgeblase 2 9
FA7 Warnung Lichtquellen-Antriebsgeblase 1 9
FA8 Fehler Lichtquelle 1-B 9
FC3 Warnung Lichtquellen-Antriebsgeblase 2 9
FC4 Warnung Maschinenabluftgeblase 2 9
FC8 Fehler Lichtquelle 1-S 9
FH7 Fehler Lichtquelle 2-B 9
FH8 Fehler Lichtquelle 2-S 9
FE1 Fehler Heizkorperlifter 1 9
FE2 Fehler Heizkorperlufter 2 9
FE3 Fehler Heizkorperliifter 3 9
FE4 Fehler Heizkorperlifter 4 9
FES5 Fehler Heizkorperlufter 5 9
FE6 Fehler Heizkorperliifter 6 9
FE7 Fehler Heizkorperliifter 7 9
FE8 Fehler Heizkorperliifter 8 9
FE9 Fehler Heizkorperlifter 9 9
FFO Fehler Heizkorperlifter 10 9
FF1 Fehler Heizkorperlifter 11 9
FF2 Fehler Heizkorperlifter 12 9
FF3 Fehler Abluftgeblase 1 9
FF4 Fehler Abluftgeblase 2 9
FF5 Fehler des Abluftgeblase 3 9
FF6 Fehler des Abluftgeblase 4 9
FF7 Fehler Zuluftgeblase 1 9
FF8 Fehler Zuluftgeblase 2 9
FF9 Fehler Farbprismageblase 1 9
FEO Fehler Farbprismageblase 2 9
FHO Fehler Phosphorrad 1 SUB 9
FH1 Fehler Phosphorrad 1 FPGA 9
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(AT RS AR Bedeutung des alphanumerischen Fehler-/Warnsymbols Aktionsnummer
Warnsymbol
FH2 Fehler Phosphorrad 2 SUB 9
FH3 Fehler Phosphorrad 2 FPGA 9
FJO Fehler Flussigkeitskiihlpumpe R 9
FJ1 Fehler Flussigkeitskiihlpumpe G 9
FJ2 Fehler Flussigkeitskihlpumpe B 9
FJ3 Fehler Flussigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 1-B 9
FJ4 Fehler Flussigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 1-S 9
FJ5 Fehler Flussigkeitskuhlpumpe Lichtquelle 2-B 9
FJ6 Fehler Flussigkeitskiihlpumpe Lichtquelle 2-S 9
FLA1 Einheitenfehler Lichtquelle 1-B 9
FL2 Einheitenfehler Lichtquelle 1-S 9
FL3 Einheitenfehler Lichtquelle 2-B 9
FL4 Einheitenfehler Lichtquelle 2-S 9
FP8 Fehler Farbprismageblase 3 9
FP9 Fehler Farbprismageblase 4 9
FUO Fehler Maschinenabluftgeblase 1 9
FU1 Fehler Phosphorradgeblase 1 9
FU2 Fehler Phosphorradgeblase 2 9
FU3 Fehler Stromkreis-Zuluftgeblase 1 9
FU4 Fehler Stromkreis-Zuluftgeblase 2 9
FU5 Fehler Lichtquellen-Antriebsgeblase 1 9
FU6 Fehler Lichtquellen-Antriebsgeblase 2 9
FU7 Fehler Maschinenabluftgeblase 2 9
Hinweis

® Die Selbstdiagnoseanzeige und die Einzelheiten der Stérung kénnen unterschiedlich sein.
® Fiur Fehler und Warnungen, die nicht in der Tabelle beschrieben werden, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

B MaBnahme fiir Fehler und Warnung

Aktionsnum- MaRnahme
mer

1 Warten Sie den Filter oder tauschen Sie ihn aus. (# Seite 232)

2 Die Betriebstemperatur ist zu hoch. Benutzen Sie den Projektor bei einer passenden Betriebstemperatur*.

3 Die Betriebstemperatur ist zu hoch oder die Luftaustrittséffnung ist blockiert. Benutzen Sie den Projektor bei einer passenden
Betriebstemperatur*t. Oder entfernen Sie etwaige Objekte, die die Luftaustrittséffnung blockieren.

4 Die Betriebstemperatur ist zu niedrig. Benutzen Sie den Projektor bei einer passenden Betriebstemperatur.

5 Die eingespeiste Versorgungsspannung ist niedrig. Verwenden Sie eine Elektroschaltung, die dem Stromverbrauch des
Projektors ausreichend standhalt.
Ausgangsspannung/-strom des <DC OUT 1>-/<DC OUT 2>-Anschlusses sind zu hoch. Eventuell sind Gerate angeschlos-

6 sen, die eine Stromversorgung mit mehr als 5 V Gleichstrom/900 mA bendtigen. Trennen Sie die Gerate und wenn die
Anzeige daraufhin nicht erlischt, wenden Sie sich an lhren Handler.

7 Das Projektionsobjektiv wird nicht erkannt. Schalten Sie das Gerat aus und bringen Sie das Projektionsobjektiv wieder an.
Wenn die Anzeige nach dem Aus- und Einschalten des Gerats nicht verschwindet, wenden Sie sich an lhren Handler.

8 Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

9 Wenn die Anzeige nach dem Aus- und Einschalten des Netzschalters nicht verschwindet, wenden Sie sich an Ihren Handler.

*1 Siehe ,Betriebstemperatur® (% Seite 282) zur Betriebstemperatur in der Umgebung des Projektors.
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Dieses Kapitel beschreibt die Spezifikation des Projektors, wie die optionale Schnittstellenkarte eingesetzt wird
sowie Informationen zum Kundendienst.
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Technische Informationen
b

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstitzt PJLink Klasse 1, und das PJLink-Protokoll kann verwendet

werden, um die Bedienungsvorgange fir die Einstellung und Statusabfrage des Projektors von einem Computer
aus durchzufuhren.

Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fur die Steuerung des Projektors verwendet werden
kénnen.

® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

Befehl Steuerungseinzelhei- | Parameter/Ausgabezei- Anmerkung
ten chenfolge
- |0 Standb
POWR Stromversorgungssteu y
erung 1 Strom ein
0 Standby
POWR? Abfrage des Stromver- 1 Strom ein
sorgungsstatus
2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
31 SDI1
32 SDI2
INPT Eingangsauswahl 33 SDI3
34 SDI4
35 DIGITAL LINK
36 SLOT1-1 (Eingang 1 der Schnittstellenkarte, die in <SLOT 1> einge-
setzt ist)"
37 SLOT1-2 (Eingang 2 der Schnittstellenkarte, die in <SLOT 1> einge-
INPT? Abfrage der Eingangs- setzt ist)2
) auswahl 38 SLOT2-3 (Eingang 3 der Schnittstellenkarte, die in <SLOT 2> einge-
setzt ist)"
39 SLOT2-4 (Eingang 4 der Schnittstellenkarte, die in <SLOT 2> einge-
setzt ist)2
AVMT Verschlusssteuerung 30 Blendenfunktion deaktiviert (Verschluss: offen)
AVMT? :tt;ftr:fe des Verschluss- 31 Blendenfunktion aktiviert (Verschluss: geschlossen)
Zeigt Lifterfehler an und gibt 0-2 | ® 0 = Kein Feh-
1. Byte
aus. ler erkannt
2 Byte Zeigt Lichtquellenfehler an und gibt |® 1 =Warnung
id 0 oder 2 aus. ® 2 =Fehler
Zeigt Temperaturfehler an und gibt
- 3. Byte
ERST? Abfrage des Fehler: R Y/ 0-2 aus.
status :
4. Byte Gibt 0 aus.
5. Byte Zeigt Filterfehler an und gibt 0 - 2
aus.
6. Byte Zeigt andere Fehler an und gibt
0-2aus.
1. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lichtquelle 1
Abfrage des Lichtquel- 2. Ziffer: 0 = Lichtquelle 1 aus, 1 = Lichtquelle 1 ein
?
LAMP? lenstatus KOO0 3. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit von Lichtquelle 2
4. Ziffer: 0 = Lichtquelle 2 aus, 1 = Lichtquelle 2 ein
Abfrage der Eingangs- |31 32 33 34 35 36 37 38
INST? : —
auswahlliste 39
NAME? Abfrage des Projektor- OO Gibt den Namen aus, der unter [PROJEKTORNAME] von [NETZWER-
) namens KEINSTELLUNG] eingestellt wurde.
INF1? Abfrage des Hersteller- Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
namens
INF2? Abfrage des Modelina- | p 3o Gibt den Modellnamen aus.
mens
INFO? Qgg:;e Informationsab- XXXXX Gibt Informationen wie die Versionsnummer aus.
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Befehl Steuerungseinzelhei- | Parameter/Ausgabezei- Anmerkung
ten chenfolge
CLSS? Abfrage von Klassenin- | , Gibt die PJLink-Klasse aus.
formationen

*1

*2

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) eingesetzt ist, entspricht dies der Eingangsumschaltung fiir den
<8DI 1 IN>-Anschluss. Das Umschalten zum <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss oder <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss ist nicht moglich.

Wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) eingesetzt ist, entspricht dies der Eingangsumschaltung fiir den

<8DI 3 IN>-Anschluss. Das Umschalten zum <SDI 2 IN/1 OUT>-Anschluss oder <SDI 4 IN/3 OUT>-Anschluss ist nicht moglich.

PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt ist.

Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort flr die
Websteuerung fest.
® FUr die technischen Daten im Zusammenhang mit PJLink besuchen Sie die Website von ,Japan Business
Machine and Information System Industries Association®.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Da die Netzwerkfunktion des Projektors die Art-Net-Funktion unterstutzt, konnen Sie die Projektoreinstellungen
mit dem DMX-Controller und Anwendungssoftware unter Verwendung des Art-Net-Protokolls steuern.

Kanaldefinition

Die folgende Tabelle zeigt die Kanaldefinitionen, die fur die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion
verwendet werden.

Kanaleinstellungen kénnen unter Verwendung des Menus [NETZWERK] — [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL]
(= Seite 204) umgeschaltet werden.

Die Einzelheiten der dem jeweiligen Kanal zugewiesenen Steuerung gehen aus der folgenden Tabelle hervor.
® Die Kanalzuweisung fir [ANWENDER] ist Werkseinstellung. Die Zuweisung kann geandert werden.

Steuerungseinzelheiten

Kanal
[1] [2] [3] [ANWENDER]
KANAL-1 VERSCHLUSS LICHTLEISTUNG LICHTLEISTUNG LICHTLEISTUNG
KANAL-2 EINGANGSAUSWAHL | EINGANGSAUSWAHL | EINGANGSAUSWAHL | EINGANGSAUSWAHL
KANAL-3 AUSWAHL OBJ.-FUNKT. | OBJEKTIV-POSITION OBJEKTIV-POSITION OBJEKTIV-POSITION
KANAL-4 OBJEE&Y\ETEUE' OBJEKTIV HOR. SHIFT | OBJEKTIV HOR. SHIFT | OBJEKTIV HOR. SHIFT
KANAL-5 STROMVERSORGUNG | OBJEKTIV VERT. SHIFT | OBJEKTIV VERT. SHIFT | OBJEKTIV VERT. SHIFT
KANAL-6 LICHTLEISTUNG OBJEKTIV-FOKUS OBJEKTIV-FOKUS MSB OBJEKTIV-FOKUS
KANAL-7 AKTIV/INAKTIV OBJEKTIV-ZOOM OBJEKTIV-FOKUS LSB OBJEKTIV-ZOOM
KANAL-8 ZEIT DEDEEg\'BLEN' STROMVERSORGUNG | OBJEKTIV-ZOOM MSB | STROMVERSORGUNG
KANAL-9 ZEIT D%%Q%SBLEN' GEOMETRIE OBJEKTIV-ZOOM LSB GEOMETRIE
KANAL-10 INDIVID.EINSTELLUNG | INDIVID.EINSTELLUNG VERSCHLUSS INDIVID.EINSTELLUNG
KANAL-11 GEOMETRIE AKTIV/INAKTIV AKTIV/INAKTIV AKTIV/INAKTIV
KANAL-12 NONE NONE NONE NONE
Inhalt, der durch die einzelnen Art-Net-Kanaleinstellungen gesteuert werden kann
v : Kann gesteuert werden
X i Art-Net-Kanaleinstellung
Steuerungseinzelheiten
1] [2] [3] [ANWENDER]
LICHTLEISTUNG v v 4 v
EINGANGSAUSWAHL v v 4 v
AUSWAHL OBJ.-FUNKT. v — — —
OBJEKTIV-STEUERUNG v — — —
OBJEKTIV-POSITION — v v v
OBJEKTIV HOR. SHIFT — v 4 v
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Steuerungseinzelheiten Art-Net-Kanaleinstellung
[1] [2] [3] [ANWENDER]

OBJEKTIV VERT. SHIFT — v v v
OBJEKTIV-FOKUS v — v
OBJEKTIV-ZOOM — 4 — v
STROMVERSORGUNG v v — v
VERSCHLUSS v — v v
ZEIT DER EINBLENDUNG v — — v
ZEIT DER AUSBLENDUNG v — — v
GEOMETRIE v 4 — v
INDIVID.EINSTELLUNG v v — v
STANDBILD — — — v
FARBE — — — v
TINT — — — v
RASTER-MUSTER — — — v
OBJEKTIV H SHIFT MSB — — — v
OBJEKTIV H SHIFT LSB — — — v
OBJEKTIV V SHIFT MSB — — — v
OBJEKTIV V SHIFT LSB — — — v
OBJEKTIV-FOKUS MSB — — v v
OBJEKTIV-FOKUS LSB — — v v
OBJEKTIV-ZOOM MSB — — v v
OBJEKTIV-ZOOM LSB — — v v
AKTIV/INAKTIV v v v v

*1 Diese Elemente kdnnen in folgendem Fall gesteuert werden.
Wenn die Standard-Gleichstrommotoreinheit, die im Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE6, ET-D75LES8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30,
ET-D75LE40 usw.) installiert ist, anhand des Schrittmotor-Kits (Modell-Nr.: ET-D75MKS10) durch die Schrittmotoreinheit ersetzt wird oder wenn ein
Projektionsobjektiv mit Schrittmotor angebracht wird.

Steuerungseinzelheiten

B LICHTLEISTUNG
Kann in 256 Schritten zwischen 100 % und 0 % eingestellt werden.

Leistung Parameter Ausgangswert

100 % 0

0 % 255

B EINGANGSAUSWAHL (wenn [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auf [1] eingestellt ist)

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-47
SDI1 48-55 0
SDI2 56-63
Keine Wirkung 64-255
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B EINGANGSAUSWAHL (wenn [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auf eine andere Einstellung als

[1] gesetzt ist)

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-39
DIGITAL LINK 40-47
SDI1 48-55
SDI2 56-63
SDI3 64-71
SDI4 72-79
SLOT1-1" 80-87
SLOT1-2 88-95
SLOT2-372 96-103
SLOT2-42 104-111
Keine Wirkung 112-119
MEHRANZEIGE AUS 120-127 0
Flhren Sie MEHRANZEIGE, ANWENDER1 aus 128-135
Flhren Sie MEHRANZEIGE, ANWENDER2 aus 136-143
Flhren Sie MEHRANZEIGE, ANWENDERS3 aus 144-151
SLOT1-173 152-159
SLOT1-273 160-167
SLOT1-3"3 168-175
SLOT1-473 176-183
SLOT2-1"4 184-191
SLOT2-24 192-199
SLOT2-34 200-207
SLOT2-44 208-215
Keine Wirkung 216-255

*1  Wenn die Schnittstellenkarte, die mit zwei Eingangen ausgestattet ist, in <SLOT 1> eingesetzt ist, wird der Eingang zum angegebenen Eingang der

Schnittstellenkarte umgeschaltet.

*2 Wenn die Schnittstellenkarte, die mit zwei Eingangen ausgestattet ist, in <SLOT 2> eingesetzt ist, wird der Eingang zum angegebenen Eingang der

Schnittstellenkarte umgeschaltet.

*3 Wenn die Schnittstellenkarte, die mit vier Eingdngen ausgestattet ist, in <SLOT 1> eingesetzt ist, wird der Eingang zum angegebenen Eingang der

Schnittstellenkarte umgeschaltet.

*4 Wenn die Schnittstellenkarte, die mit vier Eingdngen ausgestattet ist, in <SLOT 2> eingesetzt ist, wird der Eingang zum angegebenen Eingang der

Schnittstellenkarte umgeschaltet.

B AUSWAHL OBJ.-FUNKT.

Bedienung zusammen mit OBJEKTIV-STEUERUNG.

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-15
OBJEKTIV HOR. SHIFT 16-31
OBJEKTIV VERT. SHIFT 32-47
OBJEKTIV-FOKUS 48-63
OBJEKTIV-ZOOM 64-79
Objektiv in die Ausgangsposition bringen 80-95 0
OPTIK DATEN 1 laden 96-111
OPTIK DATEN 2 laden 112-127
OPTIK DATEN 3 laden 128-143
Keine Wirkung 144-255
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B OBJEKTIV-STEUERUNG
Bedienung zusammen mit AUSWAHL OBJ.-FUNKT.
Leistung Parameter Ausgangswert
(-) Hohe Geschwindigkeit 0-31
Objektiveinstellung (-) Niedrige Geschwindigkeit 32-63
(-) Feineinstellung 64-95
Vorgang anhalten 96-127 100
(+) Feineinstellung 128-159
Objektiveinstellung (+) Niedrige Geschwindigkeit 160-191
(+) Hohe Geschwindigkeit 192-223
Befehlsaktion ausfiihren 224-255
B OBJEKTIV-POSITION
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
Objektiv in die Ausgangsposition bringen 32-63
Laden Sie OPTIK DATEN 1 64-79
Laden Sie OPTIK DATEN 2 80-95
Laden Sie OPTIK DATEN 3 96-111
Laden Sie OPTIK DATEN 4 112-127
Laden Sie OPTIK DATEN 5 128-143 0
Laden Sie OPTIK DATEN 6 144-159
Laden Sie OPTIK DATEN 7 160-175
Laden Sie OPTIK DATEN 8 176-191
Laden Sie OPTIK DATEN 9 192-207
Laden Sie OPTIK DATEN 10 208-223
Keine Wirkung 224-255

B OBJEKTIV HOR. SHIFT, OBJEKTIV VERT. SHIFT, OBJEKTIV-FOKUS, OBJEKTIV-ZOOM

Leistung Parameter Ausgangswert
(-) Hohe Geschwindigkeit 0-31
Objektiveinstellung (-) Niedrige Geschwindigkeit 32-63
(-) Feineinstellung 64-95
Vorgang anhalten 96-159 128
(+) Feineinstellung 160-191
Objektiveinstellung (+) Niedrige Geschwindigkeit 192-223
(+) Hohe Geschwindigkeit 224-255
B STROMVERSORGUNG
Leistung Parameter Ausgangswert
Standby 0-63
Keine Wirkung 64-191 128
Strom ein 192-255
B VERSCHLUSS
Leistung Parameter Ausgangswert
VERSCHLUSS: Offnen 0-63
Keine Wirkung 64-191 128
VERSCHLUSS: Geschlossen 192-255
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B ZEIT DER EINBLENDUNG, ZEIT DER AUSBLENDUNG

Bedienung zusammen mit VERSCHLUSS.

Leistung Parameter Ausgangswert

AUS 0-15

0.5s 16-31

1.0s 32-47

1.5s 48-63

2.0s 64-79

2.5s 80-95

3.0s 96-111 255
3.5s 112-127

4.0s 128-143

5.0s 144-159

7.0s 160-175

10.0s 176-191

Keine Wirkung 192-255
B GEOMETRIE

Leistung Parameter Ausgangswert

AUS 0-15

TRAPEZKORREKTUR 16-31

KRUMMUNGSKORREKT. 32-47

PC-1 48-63

PC-2 64-79 255
PC-3 80-95

ECKEN-KORREKTUR 96-111

Keine Wirkung 112-255

B INDIVID.EINSTELLUNG

Zur Verwendung von PC-1, PC-2 oder PC-3 wird das optionale Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) bendtigt.

Leistung Parameter Ausgangswert
AUS 0-31
PC-1 32-63
PC-2 64-95 255
PC-3 96-127
Keine Wirkung 128-255
B STANDBILD
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
AUS 32-95
Keine Wirkung 96-159 128
EIN 160-223
Keine Wirkung 224-255
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B FARBE, TINT
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
Werkseitige Standardeinstellung 32-63
-31 64
0 128-129 0
+31 191
Keine Wirkung 192-255
B RASTER-MUSTER
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-15
AUS 16-31
WEISS 32-47
GELB 48-63
CYAN 64-79
GRUN 80-95 0
MAGENTA 96-111
ROT 112-127
BLAU 128-143
SCHWARZ 144-159
LOGO BENUTZER 160-175
Keine Wirkung 176-255

B OBJEKTIV H SHIFT MSB, OBJEKTIV V SHIFT MSB, OBJEKTIV-FOKUS MSB, OBJEKTIV-ZOOM

MSB

Verwenden Sie OBJEKTIV H SHIFT MSB zusammen mit OBJEKTIV H SHIFT LSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV V SHIFT MSB zusammen mit OBJEKTIV V SHIFT LSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV-FOKUS MSB zusammen mit OBJEKTIV-FOKUS LSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV-ZOOM MSB zusammen mit OBJEKTIV-ZOOM LSB.

Leistung

Parameter

Ausgangswert

Keine Wirkung

0-15

Grobeinstellung

16-255

0

B OBJEKTIV H SHIFT LSB, OBJEKTIV V SHIFT LSB, OBJEKTIV-FOKUS LSB, OBJEKTIV-ZOOM
LSB

Verwenden Sie OBJEKTIV H SHIFT LSB zusammen mit OBJEKTIV H SHIFT MSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV V SHIFT LSB zusammen mit OBJEKTIV V SHIFT MSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV-FOKUS LSB zusammen mit OBJEKTIV-FOKUS MSB.
Verwenden Sie OBJEKTIV-ZOOM LSB zusammen mit OBJEKTIV-ZOOM MSB.

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-15 0
Feineinstellung 16-255
B AKTIV/INAKTIV
Die Bedienung fur alle Kanéle wird nicht akzeptiert, wenn ,Deaktivierung“ eingestellt ist.

Leistung Parameter Ausgangswert
Deaktivierung 0-127 0
Aktivierung 128-255
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Hinweis

® \Wenn der Projektor mit der Fernbedienung, Uber das Bedienfeld oder durch den Steuerungsbefehl bedient wird, wahrend der Projektor
Uber die Funktion Art-Net gesteuert wird, konnen die Einstellung des DMX-Controllers und die Einstellung der Computeranwendung vom

,Deaktivierung® und dann wieder auf ,Aktivierung* ein.
® Verwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das LOGO BENUTZER-Bild zu erstellen/zu registrieren.

Wenn fur die Websteuerung ein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist
(Sicherheitsmodus)

Projektorstatus abweichen. Um die Steuerung aller Kanale fur den Projektor zu tbernehmen, stellen Sie ,AKTIV/INAKTIV* von Kanal 11 auf

Verbinden

1)

2)

3)

Beziehen Sie IP-Adresse und Portnummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.
® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Portnummer iber den Menubildschirm des Projektors

beziehen.
IP-Adresse Beziehen Sie sie Uber das Menu [NETZWERK] — [NETZWERK-STATUS].
Beziehen Sie sie liber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK
Portnummer PORT]

Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Leer Beliebiger Nu'mmernab- Abschlusszei-
schnitt chen
Beispielbe- LNTCONTROL" v v’ v ,22227777" (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x31 0x20 (ASCII-Code-Hexadezimalzahl) 0x0d
Datenléange 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte

® Modus: 1 = Sicherheitsmodus
® Beispiel: Antwort wahrend des Sicherheitsmodus (beliebiger Nummernabschnitt ist unbestimmter Wert)
,NTCONTROL 1 23181e1e" (CR)

Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.
®  XXXXXX:YYYYY:Z2z2777777"

Der Administratorrechte-Benutzername fiir die Websteuerung (der Standardbenutzername lautet
XXXXXX o
»2admin1)
Das Passwort des oben genannten Nutzers mit Administratorrechten (das Standardpasswort lautet
yyyyy -
Lpanasonic")
22777777 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erlangt wurde

Befehl-Ubertragungsverfahren

Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile

Datenabschnitt

Abschlusszei-

chen

Beispielbe- Hash-Wert ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl ,Verbinden® (# Seite 253) 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls (Hash-Wert wird aus

Standardbenutzername, Passwort und akquirierter Zufallszahl berechnet)
,dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW* (CR)
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B Empfangene Daten

Abschlusszei-

Kopfzeile Datenabschnitt chen

Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist eingeschaltet
,00001% (CR)

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten G
chen
LERR1* Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2* AuRerhalb des Parameterbereichs
X ,ERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
+LERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

Wenn fiir die Websteuerung kein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist (Nicht-

Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Portnummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine

Verbindung mit dem Projektor an.

® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Portnummer iber den Menubildschirm des Projektors

beziehen.
IP-Adresse Beziehen Sie sie Uber das Menu [NETZWERK] — [NETZWERK-STATUS].
Beziehen Sie sie iber das Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK
Portnummer PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus =
chen
Beispielbe- JNTCONTROL* v ‘0’ (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenléange 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte
® Modus: 0 = Nicht-Sicherheitsmodus
® Beispiel: Antwort im Nicht-Sicherheitsmodus
LNTCONTROL 0“ (CR)
Befehl-Ubertragungsverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
B Ubertragene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt =
chen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
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* Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls
,00QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt T
chen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist im Standby-Modus

,00000“ (CR)

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten =
chen
LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2" Auflerhalb des Parameterbereichs
X LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
LERR5" Falsche Datenlange
JERRA* Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

Der <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, sodass der Projektor an einen
Computer angeschlossen und dariber gesteuert werden kann.

AnschlieBen

Einzelprojektor

Projektoranschlisse

D-Sub 9-polig (Buchse) Computer

D-Sub 9-polig (Stecker)
TR

o
o0
:

- l

D-Sub 9-polig (Stecker)

Verbindungskabel (ungekreuzt)

Mehrere Projektoren

Computer

Anschliusse am Projektor 1

Anschlusse am Projektor 2

D-Sub 9-polig (Buchse) D-Sub 9-polig (Stecker)
R Ql&52)©

D-Sub 9-polig (Buchse)

s
R
:
:

D-Sub 9-polig (Stecker)
OO

!

@ D-Sub 9-polig (Stecker)

D-Sub 9-polig (Stecker) D-Sub 9-polig (Buchse) ‘

Kommunikationskabel Kommunikationskabel
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Bei Verbindung unter Verwendung eines DIGITAL LINK-kompatiblen Gerats
DIGITAL LINK-kompatibles Gerat

Projektoranschliisse

DIGITAL LINK

i

\

Computer

DIGITAL LINK

il

D-Sub 9-polig (Buchse)
Q5510

J

Netzwerkkabel (ungekreuzt)

Hinweis

D-Sub 9-polig (Stecker)

)

Verbindungskabel (ungekreuzt)

® Die Zieleinheit von [RS-232C] (% Seite 179) muss entsprechend der Verbindungsmethode eingestellt werden.

® Zur Steuerung des Projektors im Standbymodus, wenn Sie die Verbindung unter Verwendung eines DIGITAL LINK-kompatiblen Gerats
herstellen, stellen Sie das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BEREITSCHAFTS MODUS] (® Seite 171) auf NORMAL] ein.
Ist [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt, kann der Projektor im Standby nicht gesteuert werden.

Stiftbelegungen und Signalnamen

D-SuAbUQI;;;:::gs(chtrxltt:hse) Stiftnr. Signalname Einzelheiten
(1) — NC
6) — (9) (2) TXD Ubertragene Daten
(3) RXD Empfangene Daten
A (4) — NC
o0
\./ [ oo 3 @ (5) GND Masse
(6) — NC
(7) CTS )
1) — (5 ) RTS Interne Verbindung
©) — NC
D-suzl?r;';::gs(iiffker) Stift Nr. Signalname Einzelheiten
() — NC
(9) « (6) (2) RXD Empfangene Daten
(3) TXD Ubertragene Daten
S (4) — NC
@ [ oo o 3 @ (5) GND Masse
AR (6) — NC
(7) RTS .
(5) «— (1) () cTS Interne Verbindung
9) — NC

Verbindungszustand (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenldange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
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Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieRend werden die ID, der Befehl, der Parameter und
ETX in dieser Reihenfolge gesendet. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

ID-Bezeichnung
'zz, 01 bis 64 und 0A bis 0Z !

STX | |AID| | 1T | I2 C1|C2|C3 P1|P2| ~ [Pn ETX

(2 Bytes) ' ‘ ! |
Ende (1 Byte)
Parameter (unbestimmte Lange)
Doppelpunkt (1 Byte)
3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
2 ldentifikations-Zeichen (2 Bytes)

Start (1 Byte)

Grundformat (enthélt Unterbefehle)

Entspricht dem Grundformat

I - I IQL\

stx | [alp] [11 12 |z| c1lcalc3 |I| """"""""""""" ' [ETX

S1[S2|S3 |54 (S5 E P1 | P2 P3| P4 |P5|P6

[ [
Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)"

Symbol ,+“ oder ,— (1 Byte) und Einstellung oder Einstellwert (5
Bytes)

Vorgang (1 Byte)"
,=" (Den angegebenen Wert mit dem Parameter einstellen)

*1 Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, sind Vorgang (E) und Parameter nicht erforderlich.

Achtung

® Wenn ein Befehl gesendet wird, nachdem die Lichtquelle eingeschaltet wurde, kann es eine Verzégerung bei der Riickmeldung geben oder
der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® Wenn Sie mehrere Befehle tUbertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

® \Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird die ,ER401“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

® \Wenn ein unglltiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

¢ Die ID-Ubertragung bei RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64, sowie die Gruppen 0A bis 0Z.

® \Wenn ein Befehl gesendet wird, dem eine ID zugewiesen wurde, wird nur in den folgenden Fallen eine Antwort an den Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID
- ID ist als ALLE gekennzeichnet und [RUCKANTWORT (ID ALLE)] ist auf [EIN] eingestellt
- ID ist als GRUPPE gekennzeichnet und [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] ist auf [EIN] eingestellt

e STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 03.

Wenn mehrere Projektoren gesteuert werden

Wenn mehrere Projektoren alle gesteuert werden

Wenn Sie mehrere Projektoren gemeinsam via RS-232C steuern, fihren Sie die folgenden Einstellungen aus.
1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.
2) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID ALLE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die in Schritt 2) eingestellt
wurden.
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Wenn mehrere Projektoren alle durch die Gruppeneinheit gesteuert werden

Wenn Sie mehrere Projektoren mit der Gruppeneinheit via RS-232C steuern, fihren Sie die folgenden
Einstellungen aus.

1) Stellen Sie fiir jeden Projektor eine andere ID ein.
2) Wabhlen Sie in jeder Gruppe die gleiche Einstellung fiir [GRUPPE].
3) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] nur bei einem Projektor auf [EIN] ein

4) Stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] fiir alle Projektoren auf [AUS] ein, die in Schritt 3)
eingestellt wurden.

Hinweis

¢ Die Reaktion erfolgt nicht richtig, wenn [RUCKANTWORT (ID ALLE)] bei zwei oder mehr Projektoren auf [EIN] eingestellt ist.

® \Wenn Sie mehrere Gruppen einstellen, stellen Sie [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] fiir nur einen Projektor in jeder Gruppe auf [EIN] ein.
Die Reaktion erfolgt nicht richtig, wenn [RUCKANTWORT (ID GRUPPE)] bei zwei oder mehr Projektoren der gleichen Gruppe auf [EIN]
eingestellt ist.

Kabelspezifikation

Bei Anschluss an einen Computer Wenn mehrere Projektoren angeschlossen sind
1 INC NC| 1 1 INC NC| 1
2 2 2 2
) 3 3 ) 3 3 )

Projektor 2 INC NC[ 2 Computer Projektor 1 2 INC NC[ 2 Projektor 2
(<SERIAL 5 5 (DTE-Spezifikationen) (<SERIAL 5 5 (<SERIAL
IN>-Anschluss) OUT>-Anschluss) IN>-Anschluss)
6 [NC NC| 6 6 |[NC NC| 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 INC NC| 9 9 INC NC| 9
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Steuerungsbefehl

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet
werden kdnnen.

B Projektor-Steuerungsbefehl

Befehl Einzelheiten Paramit:;ﬁ:lojzglabezel- Anmerkung (Parameter)
PON Strom ein . Um zu iiberpriifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden Sie den
POF Standby Befehl ,Betriebsabfrage®.

' 000 STANDBY
QPW Betriebsabfrage 001 Strom ein
SD1 SDI1
SD2 SDI2
SD3 SDI3
SD4 SDI4
DL1 DIGITAL LINK
AU1,SD1"1 SDI1 [SLOT1]
AU1,SD2*1 SDI2 [SLOT1]
AU1,SD3%2 SDI3 [SLOT1]
AU1,SD42 SDI4 [SLOT1]
AU2,SD1"3 SDI1 [SLOTZ2]
AU2,SD23 SDI2 [SLOT2]
) AU2,SD3 SDI3 [SLOT2]
s ;J;?]ZZZ?J:;? desEin- | Au2,sD4 SDI4 [SLOT2]
AU1,HD1"1 HDMI1 [SLOT1]
AU1,HD2"1 HDMI2 [SLOT1]
AU2,HD34 HDMI3 [SLOT2]
AU2,HD4*4 HDMI4 [SLOTZ2]
AU1,DV11 DVI-D1 [SLOT1]
AU1,DV2"1 DVI-D2 [SLOT1]
AU2,DV34 DVI-D3 [SLOT2]
AU2,DV44 DVI-D4 [SLOT2]
AU1,DP1*1 DisplayPort1 [SLOT1]
AU1,DP2"1 DisplayPort2 [SLOT1]
AU2,DP34 DisplayPort3 [SLOT2]
AU2,DP44 DisplayPort4 [SLOT2]
OSH Verschlusssteuerung 0 GEOFFNET
QSH Abfrage des Verschluss- 1 SCHLIESSEN
status
0 STANDARD
VSE Sgﬁ:ﬁgﬁgverhaltmsum- ; ‘11639
5 DIREKT
o 6 H-V ANPASSUNG
ase  [10fagede e |
10 V-ANPASSUNG
ocs tL;ljr:]tgerspeicherumschal-
—101-96 Nummer des Unterspeichers
QsB Abfrage des Unterspei-

cherstatus

*1
*2

*3
*4

Dies kann verwendet werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeristet ist, in den Steckplatz
<SLOT 1> eingesetzt ist.
Dies kann verwendet werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 1> eingesetzt ist.
Dies kann verwendet werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in <SLOT 2> eingesetzt ist.
Dies kann verwendet werden, wenn die optionale Schnittstellenkarte, die mit dem entsprechenden Eingang ausgeristet ist, in den Steckplatz
<SLOT 2> eingesetzt ist.
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B Projektor-Steuerungsbefehl (mit Unterbefehl)

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung
VXX MDMI1 Fihren Sie MEHRANZEI-
GE aus +00000 = AUS, +00001 = ANWENDER1, +00002 = ANWENDERZ2,
- | +00003 = ANWENDER3
Qux MDMIA Abfrage von MEHRANZEI

GE-MODUS

B Objektiv-Steuerungsbefehl

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung
VXX LNSI2 Objektivverschiebung H
VXX LNSI3 Objektivverschiebung V +OQOQO = Feineinstellung 1+, +OQOQ1 = Feineinstellung 1-, +001OQ =
- - Feineinstellung 2+, +00101 = Feineinstellung 2-, +00200 = Grobein-
VXX LNSI4 Bildscharfe stellung+, +00201 = Grobeinstellung—
VXX LNSI5 Objektivzoom

Der Projektor kann von einem Bedienungsfeld aus, das sich dort befindet, wo keine Fernbedienungssignale
ankommen, ferngesteuert (durch externen Kontakt) werden.

Verwenden Sie den <REMOTE 2 IN>-Anschluss an den Anschliissen des Projektors, um an das Bedienfeld

anzuschlief3en.

Installationsstandorte in den Konferenzraumen usw.

Stiftbelegungen und Signalnamen

Fernbedienung Z; Kontaktsteuerung

Fernbedienungs-/Kontaktsteuerung

Standby /‘ j Leuchtet

Lichtquelle
<S> &S
SDI1 SDI3
S &S
SDI2 SDI4
=
DIGITAL LINK

Fernbedienungsplatine an einem anderen Standort

Z‘i‘;z:r"';‘i’c"'f’t Stift Nr. Signalname Offen (H) Kurz (L)
1) GND — GND
2) POWER AUS EIN
6) — (9) (3) SDI1 Sonstige SDI1
\—/ 4) SDI2 Sonstige SDI2
®) [ ?3 @ (5) SDI3 Sonstige SDI3
W ALLL (6) SDI4 Sonstige SDI4
/—\ (7) DIGITAL LINK Sonstige DIGITAL LINK
1) — (5 (8) SHUTTER AUS EIN
©) AKTIV / INAKTIV Uber Fernbedienung | Uber externen Kon-
gesteuert takt gesteuert

Achtung

e Uberbriicken Sie bei der Steuerung die Stifte (1) und (9).
® Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbruckt werden, sind die folgenden Tasten auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung deaktiviert. Befehle fur

RS-232C und Netzwerkfunktionen, die diesen Funktionen entsprechen, sind ebenfalls deaktiviert.

- Einschalttaste <|>, Standby-Taste <>, <SHUTTER>-Taste
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® Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbriickt werden und wenn dann irgendwelche Stifte von (3) bis (7) mit Stift (1) Gberbruckt werden, sind
die folgenden Tasten auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung deaktiviert. Befehle fur RS-232C und Netzwerkfunktionen, die diesen
Funktionen entsprechen, sind ebenfalls deaktiviert.
- Einschalttaste <|>, Standby-Taste <>, <DIGITAL LINK>-Taste, <DVI-D>-Taste, <HDMI>-Taste, <SDI>-Taste, <SDI 1/2>-Taste, <SDI
3/4>-Taste, <DISPLAYPORT>-Taste, <SLOT 1>-Taste, <SLOT 2>-Taste, <INPUT MENU>-Taste, <SHUTTER>-Taste

Hinweis

e Fiir die Einstellungen Stift (2) bis Stift (8) kénnen Sie Anderungen vornehmen, wenn Sie [REMOTE2 MODUS] auf [ANWENDER] einstellen.
(= Seite 180)

Wenden Sie sich fur die Initialisierung Ihres Passwortes an lhren Handler.

Wenn das optionale Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) verwendet wird, sind die folgenden Funktionen erweitert.

Funktion Standardstatus Wenn das Upgrade-Kit verwendet wird
Einstellbereich von [V-TRA- | Maximum von +40°*1 Maximum von +45°1
PEZKORREKTUR]
Einstellbereich von [H-TRA- | Maximum von +15°*1 Maximum von +40°1
PEZKORREKTUR]

Einstellbereich von [KRUM- | Vertikaler Lichtbogen, Maximum +50°1 Vertikaler Lichtbogen, Maximum +100™1
MUNGSKORREKT.] Horizontaler Lichtbogen, Maximum +50™ Horizontaler Lichtbogen, Maximum +100*1
[INDIVIDUELLE EINSTEL- | Kann nicht verwendet werden. Das Bild wird in der optionalen Form maskiert.

LUNG]
[PC-FARBEN KORREKTUR] | Kann nicht verwendet werden. Korrigieren Sie UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und
von [GLEICHMARIGKEIT] Farbe auf der gesamten Projektionsflache.

*1 Der Einstellungsbereich des MenUs. Beziehen Sie sich flir den mdglichen Projektionsbereich auf ,[GEOMETRIE]-Projektionsbereich®
(= Seite 41).
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Verzeichnis.} ibler Signal

Die folgende Tabelle gibt die Videosignale an, die der Projektor projizieren kann.

Einzelheiten zum DisplayPort-Signal finden Sie in unter ,Verzeichnis DisplayPort-kompatibler Signale*

(= Seite 267).
Einzelheiten zum SDI-Signal finden Sie in unter ,Verzeichnis Single-Link-SDI-kompatibler Signale*

(= Seite 268), ,Verzeichnis Dual-Link-SDI-kompatibler Signale” (% Seite 273), ,Verzeichnis Quad-Link-SDI-

kompatibler Signale” (# Seite 277).
Dieser Projektor unterstltzt das Signal mit v in der Spalte der kompatiblen Signale.
® Der Inhalt der Spalte der kompatiblen Signale ist wie folgt.

= 1: Single-Link (zeigt ein Bild unter Verwendung eines Eingangssignals an)

= 2: Dual-Link (zeigt ein Bild unter Verwendung von zwei Eingangssignalen an)

- 3: Quad-Link (zeigt ein Bild unter Verwendung von vier Eingangssignalen an)

Abtastfrequenz Kompatibles Signal
Signalname Auflésung Horizon- . Pixeltaktfre- | DIGI- - -
(SIGNALFORMAT) (Pixel) tal il quenz TAL HDMI DVI-D
Hz (MHz) LINK
(kHz) (Hz)

1 1 2 3 1 2 3
480/60i 720 (1 440) x 480i3 15,7 59,9 27,0 v v — — v — —
576/50i 720 (1 440) x 576i" 15,6 50,0 27,0 v v — — v — —
480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 v v — — v — —
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 v v — — v — —
720/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 v v — — v — —
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 v v — — v — —
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 v v — — v — —
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 v v — — v — —
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 v v — — v — —

1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 v v — — v — —
1080/25p 1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 v v — — v — —
1080/30p 1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 v v — — v — —
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 v v — — v — —
1080/50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 v v — — v — —
2K/24p 2048 x 1080 27,0 24,0 74,3 v v — — v — —
2K/25p 2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 v v — — v — —
2K/30p 2048 x 1 080 33,8 30,0 74,3 v v — — v — —
2K/48p 2048 x 1 080 54,0 48,0 148,5 v v — — v — —
2K/60p 2048 x 1080 67,5 60,0 148,5 v v — — v — —
2K/50p 2048 x 1080 56,3 50,0 148,5 v v — — v — —
3840 x 2160/24p 3840x2 160 54,0 24,0 297,0 v v v v — v v
3840 x 2160/25p 3840x2 160 56,3 25,0 297,0 v v v v — v v
3840 x 2160/30p 3840x2 160 67,5 30,0 297,0 v v v v — v v
3840x 2160 135,0 60,0 297,0 V4 v — — — — —

3840 x 2160/60p
3840x2 160 135,0 60,0 594,0 — v v v — — v
3840x2 160 112,5 50,0 297,0 V4 V4 — — — — —

3840 x 2160/50p
3840x2 160 112,5 50,0 594,0 — v v v — v
4096 x 2160/24p 4096 x 2 160 54,0 24,0 297,0 v v v v — v v
4096 x 2160/25p 4 096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 v v v v — v v
4096 x 2160/30p 4 096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 v v v v — v v
4 096 x 2 160 135,0 60,0 297,0 /4 /4 — — — — —

4096 x 2160/60p
4096 x 2 160 135,0 60,0 594,0 — v v v — — v
4096 x 2 160 112,5 50,0 297,0 V4 v/ — — — — —

4096 x 2160/50p
4096 x 2 160 112,5 50,0 594,0 — v v v — — v
640 x 400/70 640 x 400 31,5 70,1 252 v v — — v — —
640 x 400/85 640 x 400 37,9 85,1 31,5 v v — — v — —
640 x 480/60 640 x 480 31,5 59,9 25,2 v v — — v — —
640 x 480/67 640 x 480 35,0 66,7 30,2 v v — — v — —
640 x 480/73 640 x 480 37,9 72,8 31,5 v v — — v — —
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Abtastfrequenz Kompatibles Signal
Signalname Auflésung Horizon- Vertikal Pix::::tzfre- I?I'Ifll- HDMI DVI-D’2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) tal ‘:H'z)a (MHz) T

(kHz) 1 1 2 | 3 | 1 2 | 3
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75,0 31,5 v v — — v — —
640 x 480/85 640 x 480 43,3 85,0 36,0 v v — — v — —
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56,3 36,0 v v — — v — —
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60,3 40,0 v v — — v — —
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 v v — — v — —
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75,0 49,5 v v — — v — —
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85,1 56,3 v v — — v — —
832 x 624/75 832 x 624 49,7 74,6 57,3 v v — — v — —
1024 x 768/50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 v v — — v — —
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 v v — — v — —
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 v v — — v — —
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 v v — — v — —
1024 x 768/82 1024 x 768 65,5 81,6 86,0 v v — — v — —
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85,0 94,5 v v — — v — —
1024 x 768/100 1024 x 768 81,4 100,0 113,3 v v — — v — —
1024 x 768/120 1024 x 768 98,8 120,0 139,1 v v — — v — —
1152 x 864/60 1152 x 864 53,7 60,0 81,6 v v — — v — —
1152 x 864/70 1152 x 864 64,0 70,0 94,2 v v — — v — —
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 v v — — v — —
1152 x 864/85 1152 x 864 77,1 85,0 119,7 v v — — v — —
1152 x 870/75 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 v v — — v — —
1280 x 720/50 1280 x 720 371 49,8 60,5 v v — — v — —
1280 x 720/60 1280 x 720 44,8 59,9 74,5 v v — — v — —
1280 x 720/100 1280 x 720 76,3 100,0 131,8 v v — — v — —
1280 x 720/120 1280 x 720 92,6 120,0 161,6 v v — — v — —
1280 x 768/50 1280 x 768 39,6 49,9 65,3 v v — — v — —
1280 x 768 47,8 59,9 79,5 v v — — v — —

1280 x 768/60
1280 x 7685 47,4 60,0 68,3 v v — — v — —
1280 x 768/75 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 v v — — v — —
1280 x 768/85 1280 x 768 68,6 84,8 117,5 v v — — v — —
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 v v — — v — —
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 v v — — v — —

1280 x 800/60
1280 x 8005 49,3 59,9 71,0 v v — — v — —
1280 x 800/75 1280 x 800 62,8 74,9 106,5 v v — — v — —
1280 x 800/85 1280 x 800 71,6 84,9 122,5 v v — — v — —
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 v v — — v — —
1280 x 1024/50 1280x 1024 52,4 50,0 88,0 v v — — v — —
1280 x 1024/60 1280x 1024 64,0 60,0 108,0 v v — — v — —
1280 x 1024/66 1280 x 1024 72,3 66,3 125,0 v v — — v — —
1280 x 1024/72 1280 x 1024 78,2 72,0 135,1 v v — — v — —
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 v v — — v — —
1280 x 1024/85 1280x 1024 91,1 85,0 157,5 v v — — v — —
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 v v — — v — —
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 v v — — v — —
1400 x 1050/50 1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 v v — — v — —
1400 x 1050 64,0 60,0 108,0 v v — — v — —
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 v v — — v — —
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 v v — — v — —
1400 x 1050/72 1400 x 1 050 78,8 72,0 149,3 v v — — v — —
1400 x 1050/75 1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 v v — — v — —
1440 x 900/50 1440 x 900 46,3 49,9 86,8 v v — — v — —
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 v v — — v — —

DEUTSCH - 263



Kapitel 7 Anhang — Technische Informationen

Abtastfrequenz Kompatibles Signal
Signalname Auflésung Horizon- Vertikal Pix::::tzfre- E.:.Ifll- HDMI DVI-D’2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) tal ‘;H'z)a (MHz) T
(kHz)

1 1 2 3 1 2 3
1600 x 900/50 1 600 x 900 46,4 49,9 96,5 v v — — v — —
1600 x 900/60 1600 x 900 55,9 60,0 119,0 v v — — v — —
1600 x 1200/50 1600 x 1200 61,8 49,9 131,5 v v — — v — —
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 v v — — v — —
1680 x 1050/50 1680 x 1050 54,1 50,0 119,5 v v — — v — —
1680 x 1050/60 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 v v — — v — —
1920 x 1080/50 1920 x 1080 55,6 49,9 141,5 v v — — v — —
1920 x 1 0805 66,6 59,9 138,5 v v — — v — —

1920 x 1080/60
1920 x 1 080 67,2 60,0 173,0 v v — — — — —
1920 x 1200/50 1920 x 1200 61,8 49,9 158,3 v v — — v — —
1920 x 1200/60 1920 x 1200 74,6 59,9 193,3 v v — — — — —
1920 x 1200/60RB 1920 x 120075 74,0 60,0 154,0 v v — — v — —
2560 x 1600/50 2560 x 1600 82,4 50,0 286,0 v v — — — — —
2560 x 1600/60 2560 x 1 6005 98,7 60,0 268,5 v v — — — — —
3840 x 2400/30 3840 x 2 4005 73,0 30,0 286,2 v v — — — — —
3840 x 2400/60 3840 x 2 400 148,1 60,0 616,0 — — — v — — v
3840 x 2400/60 3840 x 2 4005 148,1 60,0 592,5 — v — — — — —
3840 x 2400/50 3840 x 2400 123,6 49,9 633,0 — — — v — — v
3840 x 2400/50 3 840 x 2 4005 122,9 50,0 481,6 — v — — — — —

*1

*2

*3
*4
*5

Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Quad-Link wird nur unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in die beiden Steckplatze
<SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt ist.
Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Quad-Link wird nur unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in die beiden Steckplatze
<SLOT 1> und <SLOT 2> eingesetzt ist.
Nur Pixel-Repetition-Signal (Pixeltaktfrequenz 27,0 MHz)
Nur YPgPg 4:2:0 Format
VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

Hinweis

® Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und angezeigt. Die Anzahl der Pixel ist wie folgt.
- Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [EIN]: 5 120 x 3 200 eingestellt ist
- Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS]: 2 560 x 1 600 eingestellt ist

® Das ,i* am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.
® \Wenn Zeilensprungsignale eingespeist werden, kann Flimmern im projizierten Bild auftreten.

Liste der mit Plug and Play kompatiblen Signale

In der folgenden Tabelle sind die Videosignale angegeben, die mit Plug and Play kompatibel sind.
Signale mit einem v in der Spalte der kompatiblen Plug and Play-Signale sind die in den EDID (erweiterten
Anzeige-ldentifikationsdaten) des Projektors beschriebenen Signale. Bei Signalen ohne ein v in der Spalte der
kompatiblen Plug and Play-Signale kann es vorkommen, dass die Auflésung nicht im Computer gewahlt werden
kann, selbst wenn der Projektor dies untersttitzt.

eI . Plug and Play-kompatibles Signal
quenz Pixel-
Signalname Aufldsung | Hori- .| taktfre- DIGITAL LINK HDMI"1 DVI-D*2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) zon- ":;‘I" quenz
tal (Hz) (MHz) | 4K/60p | 4K/30p | 2K |4KI60p3 | 4K/30p| 2K | EDID1 | EDID2 | EDID3
(kHz)
. 720
480/60i (1440) x 4gors | 157 | 899 | 270 — — — — — — — — —
. 720
576/50i (1440) x 5761+ | 196 | 500 | 270 — — — — — — — — —
480/60p 720 x 480 315 | 59,9 | 27,0 v/ v v v/ v v v — v/
576/50p 720 x 576 31,3 | 50,0 | 27,0 v/ v/ v v/ v v v — v/
720/60p 1280x720 | 45,0 | 60,0 | 74,3 v/ v/ v v v v/ v — v
720/50p 1280x720 | 375 | 500 | 743 v/ v/ v/ v v v v — v/
1080/60i 1920x1080i | 33,8 | 60,0 | 743 v/ v/ v/ v v v v — v
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B . Plug and Play-kompatibles Signal
quenz Pixel-
Signalname Auflésung | Hori- .| taktfre- DIGITAL LINK HDMIt DVI-D*2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) zon- "::I" quenz
tal | (MHz) | 4K/60p | 4KI30p | 2K |4KI60ps |4K/30p| 2K |EDID1 |EDID2 | EDID3
(kHz)

1080/50i 1920x1080i | 281 | 50,0 | 743 v v v v v v | — | v
1080/24p 1920x1080 | 27,0 | 240 | 74,3 v v v v v v | — | v
1080/24sF 1920x1080i | 27,0 | 48,0 | 743 — | - = =] =] = =1=1=
1080/25p 1920x1080 | 28,1 | 250 | 74,3 v v v v v v | — | v
1080/30p 1920x1080 | 338 | 30,0 | 743 v v v v v v | — | v
1080/60p 1920x1080 | 67,5 | 60,0 | 1485 | v v v v v S | — 1 v
1080/50p 1920x1080 | 56,3 | 50,0 | 1485 | v v v v v v | — | v
2K/24p 2048x1080 | 27,0 | 240 | 743 — | = — — | -] = | =
2K/25p 2048x1080 | 281 | 250 | 74,3 — | - =] = =] =] =1=1=
2K/30p 2048x1080 | 338 | 30,0 | 74,3 — | - =] = =] =1=1=1=
2K/48p 2048x1080 | 540 | 480 | 1485 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
2K/60p 2048x1080 | 675|600 | 1485 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
2K/50p 2048x1080 | 563 | 500 | 1485 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
3840 x 2160/24p 3840x2160 | 54,0 | 24,0 | 297,0 v | — | v ol -1 =-1-1=
3840 x 2160/25p 3840x2160 | 56,3 | 250 | 297,0 v | — | v ol - =] =1 =
3840 x 2160/30p | 3840x2160 | 67,5 | 30,0 | 297,0 v | — | v R e
3840x2160 [1350| 600 | 2970 | vs | — | — | vs | — | — | — | — | —

3840 x 2160/60p
3840x2160 [1350( 600 | 5940 | — | — | — | v | — | — | — | — | —
3840x2160 [1125|500 | 2970 | vs | — | — | vs | — | — | — | — | —

3840 x 2160/50p
3840x2160 [1125(500 | 5940 | — | — | — | v | — | — | = | — | —
4096 x 2160/24p | 4096x2160 | 54,0 | 240 | 2970 | v | — | v ol - =] =1 =
4096 x 2160/25p | 4096x2160 | 56,3 | 250 | 2970 | v | — | v R e e
4096 x 2160/30p | 4096x2160 | 67,5 | 30,0 | 2970 | v | — | v R e
4096x2160 | 1350|600 | 2970 | vs | — | — | vs | — | — | — | — | —

4096 x 2160/60p
4096x2160 (1350|600 | 5940 | — | — | — | v | — | — | — | — | —
4096x2160 | 1125|500 | 2970 | vs | — | — | vs | — | — | — | — | —

4096 x 2160/50p
4096x2160 |[1125|500 | 5940 | — | — | — | v | — | — | — | — | —
640 x 400/70 640 x 400 315 | 701 | 252 — | = — | =] =] = | =
640 x 400/85 640 x 400 379 | 851 | 315 — | - = =] =] = =1=1=
640 x 480/60 640 x 480 315 | 599 | 252 v v v v v v v v v
640 x 480/67 640 x 480 350 | 66,7 | 30,2 — | - =] = =] =1=1=1=
640 x 480/73 640 x 480 379 | 728 | 315 v v v v/ v | — | v v
640 x 480/75 640 x 480 375 | 750 | 315 v v v v/ v/ | — | v v
640 x 480/85 640 x 480 433 | 850 | 36,0 — | -] = =1 =1 =1 = —
800 x 600/56 800 x 600 352 | 56,3 | 36,0 v v v v v/ | = | v v
800 x 600/60 800 x 600 37,9 | 60,3 | 400 v v v v v v | — | v v
800 x 600/72 800 x 600 481 | 722 | 50,0 v v v v v | =1 v v
800 x 600/75 800 x 600 469 | 750 | 495 v v v v v/ | — | v v
800 x 600/85 800 x 600 537 | 851 | 563 — | - = = =] =] =1=1=
832 x 624/75 832 x 624 497 | 746 | 57,3 v v v v v | — | v v
1024 x 768/50 1024x768 | 39,6 | 500 | 519 — | - = = =] =] =1=1=
1024 x 768/60 1024x768 | 484 | 600 | 650 v v v v v | — | v v
1024 x 768/70 1024x768 | 565 | 70,1 | 750 v v v v v | — | v v
1024 x 768/75 1024x768 | 600 | 750 | 788 v v v v v | — | v v
1024 x 768/82 1024x768 | 655 | 81,6 | 86,0 — | - = = =] =1=1=1=
1024 x 768/85 1024x768 | 68,7 | 850 | 945 — | - = = =] =] =1=1=
1024 x 768/100 1024x768 | 814 [1000| 1133 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1024 x 768/120 1024x768 | 98,8 |120,0 | 139,1 v v v v v | =1 v v
1152 x 864/60 1152x864 | 53,7 | 60,0 | 81,6 — | - = = =] =] =1=1=
1152 x 864/70 1152x864 | 64,0 | 70,0 | 942 — | - =] = = | =1 =1=1=
1152 x 864/75 1152x864 | 675 750 | 1080 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1152 x 864/85 1152x864 | 771 (850 | 1197 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
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B . Plug and Play-kompatibles Signal
quenz Pixel-
Signalname Auflésung | Hori- . | taktfre- DIGITAL LINK HDMI*1 DVI-D*2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) zon- "::I" quenz
tal | (MHz) | 4K/60p | 4KI30p | 2K |4KI60ps |4K/30p| 2K |EDID1 |EDID2 | EDID3
(kHz)
1152 x 870/75 1152x870 | 68,7 | 751 | 1000 | v v v v v | — | v v
1280 x 720/50 1280x720 | 37,1 | 498 | 60,5 — | - = = =] = =1 =1 =
1280 x 720/60 1280x720 | 44,8 | 59,9 | 74,5 — | - = =] =] = =1 =1 =
1280 x 720/100 1280x720 | 763 [1000| 1318 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 720/120 1280x720 | 926 [1200| 1616 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 768/50 1280x768 | 39,6 | 49,9 | 653 — | - = = =] =] =1 =1 =
1280 x 768/60 1280x768 | 47,8 | 599 | 795 — | = =] = =] =1 =1=1=
1280x768% | 474 | 60,0 | 683 — | - = = | =] = =1 =1 =
1280 x 768/75 1280x768 | 603 | 749 | 1023 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 768/85 1280x768 | 686 848 | 175 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 800/50 1280x800 | 41,3 | 50,0 | 68,0 — | - = = =] =] =1 =1 =
1280 x 800/60 1280x800 | 49,7 | 59,8 | 835 — | = = = | =] =] =1 =1 =
1280x800% | 49,3 | 59,9 | 71,0 — | - = =] =] =1 =1=1 =
1280 x 800/75 1280x800 | 62,8 [ 749 | 1065 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 800/85 1280x800 | 71,6 [ 849 | 1225 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 960/60 1280x960 | 600 | 600 | 1080 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 1024/50 1280x1024 | 524 | 50,0 | 88,0 — | = =] = | =] =] =1 =1 =
1280 x 1024/60 1280x1024 | 640 | 600 | 1080 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 1024/66 1280x1024 | 723 [ 663 | 1250 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1280 x 1024/72 1280x1024 | 782 | 72,0 | 135,11 — | - = = =] =1 =1=1=
1280 x 1024/75 1280x1024 | 80,0 | 750 | 1350 v v v v v/ | — | v v
1280 x 1024/85 1280x1024 | 911|850 | 1575 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1366 x 768/50 1366x768 | 39,6 | 49,9 | 69,0 — | - = = | =] =] =1=1=
1366 x 768/60 1366x768 | 47,7 | 598 | 855 — | - = = =] =] =1=1=
1400 x 1050/50 1400x1050 | 541 | 50,0 | 99,9 — | - = = =] =] =1=1=
1400x1050 | 640 | 600 | 1080 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1400 x 1050/60 1400x1050 | 653 | 600 | 1218 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1400x1050 | 652 | 60,0 | 1226 | v v v v | — | v v
1400 x 1050/72 1400x1050 | 788 | 720 | 1493 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1400 x 1050/75 1400x1050 | 822 | 750 | 1559 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1440 x 900/50 1440x900 | 463 | 49,9 | 86,8 — | - = =] =] =1 =1=1=
1440 x 900/60 1440x900 | 559 | 59,9 | 1065 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1600 x 900/50 1600x900 | 464 | 499 | 965 — | = =] = =] =1 =1=1=
1600 x 900/60 1600x900 | 559 | 60,0 | 119,0 v v v v v/ | — | v v
1600 x 1200/50 1600x1200 | 618 | 499 | 1315 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1600 x 1200/60 1600x1200 | 75,0 | 60,0 | 162,0 v v v v v | — | v v
1680 x 1050/50 1680x1050 | 541 | 500 | 1195 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1680 x 1050/60 1680x1050 | 653 | 60,0 | 1463 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920 x 1080/50 1920x1080 | 556 | 499 | 1415 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920x1080% | 666 | 599 | 1385 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920 x 1080/60

1920x1080 | 672 | 600 | 1730 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920 x 1200/50 1920x1200 | 618 | 499 | 1583 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920 x 1200/60 1920x1200 | 746 | 599 | 1933 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
1920 x 1200/60RB | 1920 x 1200 | 74,0 | 60,0 | 1540 | v v v v | — | v v
2560 x 1600/50 2560x1600 | 824 | 500 | 2860 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
2560 x 1600/60 | 2560 x 1600 | 98,7 | 60,0 | 2685 | | — | v R e
3840 x 2400/30 | 3840x2400 | 730 | 300 | 2862 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
3840 x 2400/60 3840x2400 |1481|600 | 6160 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
3840 x 2400/60 | 3840x2400% (1481600 | 5925 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
3840 x 2400/50 3840x2400 (1236|499 | 6330 | — | — | — | — | — | — | — | — | —
3840 x 2400/50 | 3840x2400 (1229 500 | 4816 | — | — | — | — | — | — | — | — | —

*1
*2
*3
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Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in den Steckplatz eingesetzt ist.
Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in den Steckplatz eingesetzt ist.
4K/60p zeigt 4K/60p/SDR und 4K/60p/HDR an.
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*4  Nur Pixel-Repetition-Signal (Pixeltaktfrequenz 27,0 MHz)
*5  Nur YPgPg 4:2:0 Format
*6 VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

Verzeichnis DisplayPort-kompatibler Signale

Die folgende Tabelle gibt die DisplayPort-Signale an, die der Projektor projizieren kann. Dies wird unterstitzt,
wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) in den Steckplatz

eingesetzt ist.

Signale mit einem v in der Spalte der kompatiblen Plug-and-Play-Signale sind die in den EDID (erweiterten
Anzeige-ldentifikationsdaten) des Projektors beschriebenen Signale. Bei Signalen ohne ein v in der Spalte der
kompatiblen Plug-and-Play-Signale kann es vorkommen, dass die Aufldsung nicht im Computer gewahlt werden

kann, selbst wenn der Projektor dies untersttitzt.

A IEE . Plug and Play-kompatibles Signal
quenz Pixel-
Signalname Auflésung Hori- . | taktfre-
(SIGNALFORMAT) (Pixel) zon- V:;‘I" quenz 4K/60p/HDR AKI30 oK
tal | oo (MHz) 4K/60p/SDR P
(kHz)
720/60p 1280x720 | 45,0 |60,0M| 743 v v/ v
720/50p 1280x720 | 375 | 50,0 | 743 v v/ v/
1080/24p 1920x1080 | 27,0 |24,07| 743 v v/ v/
1080/25p 1920x1080 | 281 | 250 | 74,3 v v v/
1080/30p 1920x1080 | 33,8 |30,01| 743 v v v
1080/60p 1920x1080 | 67,5 | 60,01 | 1485 v v/ v
1080/50p 1920x1080 | 56,3 | 50,0 | 1485 v v/ v/
2K/24p 2048x 1080 | 27,0 | 24,07 | 74,3 — —
2K/25p 2048x1080 | 281 | 250 | 74,3 — — —
2K/30p 2048x1080 | 33,8 |30,07| 74,3 — — —
2K/48p 2048x 1080 | 54,0 | 48,0 | 1485 — — —
2K/60p 2048x 1080 | 67,5 | 60,01 | 1485 — — —
2K/50p 2048x 1080 | 56,3 | 50,0 | 148,55 — —
3840 x 2160/24p 3840x2160 | 54,0 | 24,01 | 297,0 v v —
3840 x 2160/25p 3840x2160 | 56,3 | 250 | 297,0 v v —
3840 x 2160/30p 3840x2160 | 67,5 | 30,01 | 297,0 v v —
3840 x 2160/60p 3840x2160 | 135,0 | 60,0 | 594,0 v — —
3840 x 2160/50p 3840x2160 | 112,5| 50,0 | 594,0 v — —
4096 x 2160/24p 4096x2160 | 54,0 | 24,01 | 297,0 v v —
4096 x 2160/25p 4096x2160 | 56,3 | 250 | 297,0 v v —
4096 x 2160/30p 4096x2160 | 67,5 | 30,0 | 2970 v/ / —
4096 x 2160/60p 4096 x2160 | 135,0 | 60,0 | 594,0 v — —
4096 x 2160/50p 4096 x2160 | 112,5| 50,0 | 594,0 v — —
640 x 480/60 640 x 480 315 | 599 | 252 v v/ v
1024 x 768/50 1024x768 | 39,6 | 50,0 | 51,9 — — —
1024 x 768/60 1024x768 | 484 | 60,0 | 650 v v/ v
1280 x 800/50 1280x800 | 41,3 | 50,0 | 68,0 — — —
1280 x 800/60 1280x800 | 497 | 59,8 | 835 — — —
1400 x 1050/50 1400x1050 | 54,1 | 50,0 | 99,9 — — —
1400 x 1050/60 1400x1050 | 652 | 60,0 | 122,6 v v v/
1600 x 900/50 1600x900 | 46,4 | 499 | 965 — — —
1600 x 900/60 1600x900 | 55,9 | 60,0 | 119,0 v v v/
1600 x 1200/50 1600x1200 | 61,8 | 499 | 1315 — — —
1600 x 1200/60 1600x1200 | 75,0 | 60,0 | 162,0 v v v/
1920 x 1200/50 1920x1200 | 61,8 | 49,9 | 1583 — — —
1920 x 1200/60RB | 1920 x 12002 | 74,0 | 60,0 | 154,0 — — —
2560 x 1600/50 2560x 1600 | 82,4 | 50,0 | 286,0 — — —
2560 x 1600/60 2560x 16002 | 98,7 | 60,0 | 2685 v v —
3840 x 2400/30 3840x24002 | 73,0 | 30,0 | 2862 — — —
3840 x 2400/60 3840 x 24002 | 1481 | 60,0 | 5925 — — —
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L X Plug and Play-kompatibles Signal
quenz Pixel-
Signalname Auflésung Hori- . | taktfre-
(SIGNALFORMAT) (Pixel) zon- | Ve | quenz 4K/60p/HDR
tal | (o | MH2) 4K/6OpISDR aKi30p 2K
(kHz)
3840 x 2400/50 3840x 24002 | 122,9 | 50,0 481,6 — — —

*1 Das Signal mit der vertikalen Abtastfrequenz 1/1,001x wird auch unterstitzt.
*2 VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

Hinweis

® Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und angezeigt. Die Anzahl der Pixel ist wie folgt.
- Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [EIN], 5 120 x 3 200 eingestellt ist
- Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [QUAD PIXEL DRIVE] auf [AUS], 2 560 x 1 600 eingestellt ist

® \Wenn Sie den Projektor an einen Computer anschlieBen, der einen alten Chipsatz oder eine Grafikkarte verwendet, die mit DisplayPort
kompatibel ist, funktionieren der Projektor oder der Computer mdglicherweise nicht ordnungsgemaf, wenn das uber DisplayPort am
Computer ausgegebene Signal in den Projektor eingespeist wird. Schalten Sie in solch einem Fall den Projektor oder Computer aus und
dann wieder ein.
Wenn das Uber DisplayPort ausgegebene Signal in den Projektor eingespeist wird, wird die Verwendung eines Computers mit einem
aktuellen Chipsatz bzw. einer entsprechenden Grafikkarte empfohlen.

Verzeichnis Single-Link-SDI-kompatibler Signale

Die folgende Tabelle gibt die Single-Link-SDI-Signale an, die der Projektor projizieren kann.
Dies ist die Liste der kompatiblen Signale einschlieRlich der Einspeisung des optionalen 3G-SDI Terminal
Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) oder der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.:
ET-MDN12G10), die in den Steckplatz eingesetzt ist, zusatzlich zum Standard-SDI-Eingang.
® Der Inhalt der Spalte 4K-Teilung ist wie folgt.

- SQ: Square (Ubertragungsformat von Square Division)

- IL: Interleave (Ubertragungsformat von 2-Sample Interleave Division)

Abtastfre-

. " quenz Pixeltakt- .

(sl g;‘lg:f::rgg': AT) A";g::::)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f1-r-:-gel- Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

480/60i 720 x 480i 15,7 59,9 27,0 — SD-SDI YCgCr 4:2:2 10 Bit
576/50i 720 x 576i 15,6 50,0 27,0 — SD-SDI YCgCr 4:2:2 10 Bit
720/60p 1280x 720 45,0 60,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-

. " quenz Pixeltakt- .

(snghg:::génn: AT) Aligz(sel:)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":;" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

1920 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/24p 1920 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080i 27,0 | 48,01 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/25p 1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/25sF 1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080 33,8 | 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/30sF 1920 x 1080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 33,8 | 60,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-

. " quenz Pixeltakt- .

(snghg:::génn: AT) Aligz(sel:)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":;" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

1920 x 1080 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920x 10803 | 67,5 | 60,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
1080/60p 1920 x1080% | 67,5 | 60,01 | 1485 — 6G-SDI Type 1 YPPy 4:4:4 12 Bit
1920x 10803 | 67,5 | 60,01 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 10803 | 67,5 | 60,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit
1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit
1080/50p 1920x1080% | 56,3 | 500 | 1485 — 6G-SDI Type 1 YPPs 4:4:4 10 Bit
1920 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
2 048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
2Ki24p 2048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 27,0 | 24,01 74,3 — 3G-SDI Level-A XYz 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 27,0 | 24,0 74,3 — 3G-SDI Level-B XYZ 4:4:4 12 Bit
2 048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
2K/25p 2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A XYZ 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B XYz 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 1 080 33,8 | 30,01 74,3 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2K/30p 2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-A XYz 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 33,8 30,0 74,3 — 3G-SDI Level-B XYz 4:4:4 12 Bit
2K/48p 2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit
2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit
2048 x 1080 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit
2048 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit
2K/60p 2048 x 10803 | 67,5 | 60,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048x1080% | 67,5 | 60,0 | 1485 — 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 12 Bit
2048 x 10803 | 67,5 | 60,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 | 67,5 | 60,01 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)
2 048 x 1 080 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit
2048 x 1080 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit
2K/50p 2048 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
2048x1080% | 563 | 50,0 | 1485 — 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 12 Bit
2048 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 10803 | 56,3 50,0 148,5 — 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840x2160% | 540 | 24,07 | 297,0 sQ 12G-SDI Type 1 YPsPx 4:2:2 12 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPsPr 4:4:4 10 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160/24p ;
3840x2160% | 54,0 | 24,07 | 297,0 sqQ 12G-SDI Type 1 YP5Px 4:4:4 12 Bit
3840x2 1603 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x21603 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x2 1603 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YP5Px 4:2:2 12 Bit
3840x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160/25p -
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 12 Bit
3840x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 21603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x2160% | 67,5 | 30,01 | 297.0 sQ 6G-SDI Type 2 YP4Px 4:2:210 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x2160% | 67,5 | 30,01 | 297,0 sQ 12G-SDI Type 1 YP4Px 4:4:410 Bit
3840x 21603 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160/30p -
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x2 1603 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x2 1603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 21603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 21603 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840 x 2160/60p ;
384021607 | 1350 | 60,01 | 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPPs 4:2:2 10 Bit
3840x2 1603 | 112,5 50,0 594,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840 x 2160/50p -
3840x 21607 | 112,5 50,0 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

4096 x21603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x21603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096x21603 | 540 | 2401 | 297,0 sQ 12G-SDI Type 1 YPPx 4:4:4 10 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2160/24p -
4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x21603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x21603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x2 1603 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096x21603 | 563 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 2 YP4Px 4:2:210 Bit

4096 x 21603 | 56,3 25,0 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 21603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096x 21603 | 563 | 250 | 297,0 sQ 12G-SDI Type 1 YP4Px 4:4:410 Bit

4096x2160% | 563 | 250 | 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPsPx 4:4:4 10 Bit

4096 x 2160/25p -
4096 x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 21603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 21603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x2 1603 | 56,3 25,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 1603 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x2 1603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 6G-SDI Type 2 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x2160% | 67,5 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 2 YPgPx 4:2:2 10 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,01 | 297,0 sQ 12G-SDI Type 1 YPsPx 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 1603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x2 1603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x2160% | 67,5 | 30,01 | 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2160/30p -
4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sq 12G-SDI Type 1 YPsPx 4:4:4 12 Bit

4096 x 21603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x2 1603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x2 1603 | 67,5 30,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 21603 | 67,5 30,0 297,0 SQ 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x21603 | 67,5 | 30,01 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 1603 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2160/60p -
4096 x 2 1603 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096x2160% | 112,5 | 50,0 | 594,0 sa 12G-SDI Type 1 YPsPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2160/50p -
4096 x21603 | 112,5 50,0 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 Bit

*1 Das Signal mit der vertikalen Abtastfrequenz 1/1,001x wird auch unterstitzt.

*2 Das optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) wird nicht unterstitzt.

*3 Nur der <SDI 1 IN>-Anschluss und der <SDI 3 IN>-Anschluss der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) werden
unterstitzt.
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Verzeichnis Dual-Link-SDI-kompatibler Signale

Die folgende Tabelle gibt die Dual-Link-SDI-Signale an, die der Projektor projizieren kann.
Dies ist die Liste der kompatiblen Signale einschlieRlich der Einspeisung des optionalen 3G-SDI Terminal
Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) oder der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.:
ET-MDN12G10), die in den Steckplatz eingesetzt ist, zusatzlich zum Standard-SDI-Eingang.
® Der Inhalt der Spalte 4K-Teilung ist wie folgt.

- SQ: Square (Ubertragungsformat von Square Division)

- IL: Interleave (Ubertragungsformat von 2-Sample Interleave Division)

Abtastfre-

. " quenz Pixeltakt- .

(sé;lg:f::rg;n“: AT) Al:g;sel:)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f;:;|- Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

1920 x 1080i | 33,8 | 60,01 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1080/60i 1920 x 1080i | 33,8 | 60,01 74,3 — HD-SDI YPsPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080i | 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080i | 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080i | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
. 1920 x 1 080i | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/501 1920 x 1 080i | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1 080i | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x1080 | 27,0 | 24,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1080/24p 1920x1080 | 27,0 | 24,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 1080i | 27,0 | 48,01 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920x1080i | 27,0 | 48,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/24sF - :
1920x1080i | 27,0 | 48,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 1080i | 27,0 | 48,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1080/25p 1920x 1080 | 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 28,11 25,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/25sF ;
1920x 1080 | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 28,11 50,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 33,8 | 30,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 33,8 | 30,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/30p 1920x 1080 | 33,8 | 30,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 33,8 | 30,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x 1080 | 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI YPsPr 4:4:4 10 Bit
1080/30SF 1920x 1080 | 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920x1080 | 33,8 | 60,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
1920x 1080 | 33,8 | 60,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit
1920x1080 | 67,5 | 60,01 148,5 — HD-SDI YPsPr 4:2:2 10 Bit
1920x 10802 | 67,5 | 60,0" 148,5 — 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 10 Bit
1920x 10802 | 67,5 | 60,0" 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
1920x 10802 | 67,5 | 60,01 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
1080/60p 1920x 10802 | 67,5 | 60,01 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920x 10802 | 67,5 | 60,0" 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 10802 | 67,5 | 60,0" 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
1920 x 10802 | 67,5 | 60,01 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
1920 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(snghg:::génn: AT) Aligz(sel:)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":;" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

1920 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

1920 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

1920x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

1080/50p 1920x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
1920 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

1920 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

1920 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

1920x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

2 048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 1 080 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI YPsPr 4:4:4 12 Bit

2K/24p 2048 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 27,0 | 24,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 27,0 | 24,0 74,3 — HD-SDI XYZ 4:4:4 12 Bit

2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit

2K/25p 2 048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI XYZ 4:4:4 12 Bit

2048 x 1 080 33,8 30,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 1080 33,8 30,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:4:4 12 Bit

2K/30p 2048 x 1080 33,8 | 30,01 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 10 Bit
2048 x 1080 33,8 | 30,0 74,3 — HD-SDI RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 33,8 30,0 74,3 — HD-SDI XYz 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

2K/48p 2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 54,0 | 48,01 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

2K/50p 2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 56,3 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,01 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

2K/60p 2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

2048 x 10802 | 67,5 | 60,0 148,5 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. ) quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

38402160 | 540 | 24,07 | 297.0 sQ 3%1}2}?'8%;‘;9;3 YPPx 4:2:210 Bit
3840x2160 | 540 | 24,07 | 297.0 IL 3%1?'85;‘;;"3 YP4Px 4:2:210 Bit
3840x2160 | 540 | 24071 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:2:2 12 Bit
3840x2160 | 54,0 | 24071 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit
3840x2160 | 54,0 | 2407 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160/24p [ 3840x 2160 | 54,0 | 24,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
3840x2160° | 540 | 24071 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:4:4 12 Bit

3840x2160% | 540 | 24071 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePs 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 2407 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 2401 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160° | 540 | 2401 | 297,0 sa 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160% | 540 | 24071 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 563 | 250 | 297.0 sQ 3G-SDILevelB | yp o 4:2:210 Bit

Dual Stream

3840x2160 | 563 | 250 | 297.0 IL 3%3?';;‘;9;5 YPPx 4:2:210 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPeP 4:2:2 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit

3840 x 21601250 | 38402160 | 56,3 | 250 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 56,3 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 saQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 563 | 30,0 | 297,0 sq | 3GSDltevelB | yp o 4:2:2 10 Bit

Dual Stream

3840x2160 | 563 | 30,0 | 297.0 IL 3%3?'8';;‘;9;3 YPPx 4:2:210 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:2:2 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit

3840 x 2160/30p [ 3840x 2160 | 56,3 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPsPx 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 56,3 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 56,3 | 30,01 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,07 | 297,0 sa 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160% | 56,3 | 30,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

3840 x 2 160° | 135,0 | 60,0 | 594,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bit

3840 x 2160/60p -
3840 x2 160 | 135,0 | 60,0 | 594,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bit

3840x2 160 | 112,5 | 50,0 | 594,0 sa 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bt

3840 x 2160/50p _
3840x2160% | 112,5 | 50,0 | 594,0 IL 6G-SDI Type 1 YPeP 4:2:2 10 Bt
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Abtastfre-
. ) quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

4096x2160 | 540 | 2407 | 2070 sQ 3%1}2}?'8%;‘;9;3 YPPx 4:2:210 Bit
4096x2160 | 540 | 2407 | 207, IL 3%1?'85;‘;;"3 YP4Px 4:2:210 Bit
4096x2160% | 540 | 24,07 | 2970 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:2:2 12 Bit
4096x2160% | 54,0 | 24,0 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit
40962160 | 54,0 | 24,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit
4096 x 2160/24p |4 095 x 2 1603 | 54,0 | 24,01 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
4096x2160% | 540 | 24,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 540 | 24,07 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePs 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 540 | 24,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

40962160 | 540 | 2407 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096x2160% | 540 | 24,07 | 297,0 sa 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 540 | 24,07 | 2970 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x2160 | 563 | 250 | 2970 sQ 3G-SDILevelB | yp o 4:2:210 Bit

Dual Stream

4096x2160 | 563 | 250 | 2970 IL 3%3?';;‘;9;5 YPPx 4:2:210 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 sQ 6G-SDI Type 1 YPeP 4:2:2 12 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit

4096 x 2160/25p |4 095 x 2 1603 | 56,3 | 25,0 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
4096x2160% | 563 | 250 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297.0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096x2160% | 56,3 | 250 | 297,0 saQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 563 | 250 | 297.0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096x2160 | 67,5 | 30,07 | 297,0 sq | 3GSDltevelB | yp o 4:2:2 10 Bit

Dual Stream

4096x2160 | 67,5 | 30,01 | 2970 IL 3%3?'8';;‘;9;3 YPPx 4:2:210 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePs 4:2:2 12 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 12 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 10 Bit

4096 x 2160/30p [ 4 095 x 2 1602 | 67,5 | 30,0 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPgPx 4:4:4 10 Bit
4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPsPx 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sQ 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297,0 sa 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

4096x2160% | 67,5 | 30,07 | 297.0 IL 6G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 Bit

40962160 | 1350 | 60,0 | 594,0 sQ 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bit

4096 x 2160/60p -
40962160 | 1350 | 60,07 | 594,0 IL 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bit

4096x2160% | 112,5 | 50,0 | 594,0 sa 6G-SDI Type 1 YPePx 4:2:2 10 Bt

4096 x 2160/50p _
4096x2160% | 112,5 | 50,0 | 594,0 IL 6G-SDI Type 1 YPeP 4:2:2 10 Bt

*1 Das Signal mit der vertikalen Abtastfrequenz 1/1,001x wird auch unterstitzt.
*2 Das optionale 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) wird nicht unterstitzt.
*3 Nur die Kombination vom <SDI 1 IN>-Anschluss und <SDI 3 IN>-Anschluss der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.:

ET-MDN12G10) wird unterstutzt.

276 - DEUTSCH




Kapitel 7 Anhang — Technische Informationen

Verzeichnis Quad-Link-SDI-kompatibler Signale

Die folgende Tabelle gibt die Quad-Link-SDI-Signale an, die der Projektor projizieren kann.
Dies ist die Liste der kompatiblen Signale einschlieRlich der Einspeisung des optionalen 3G-SDI Terminal
Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) oder der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.:
ET-MDN12G10), die in den Steckplatz eingesetzt ist, zusatzlich zum Standard-SDI-Eingang.
® Der Inhalt der Spalte 4K-Teilung ist wie folgt.

- SQ: Square (Ubertragungsformat von Square Division)

- IL: Interleave (Ubertragungsformat von 2-Sample Interleave Division)

Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(sé;lg:f::rg';n': AT) Al:g;sel:)n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f‘-:;'- Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

3840 x 2160/24p 3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 12 Bit
3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840 x 2160/24sF 3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 54,0 | 48,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160/25p 3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160/25sF 3840x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 56,3 50,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 67,5 | 30,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160/30p 3840x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 67,5 | 30,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 67,5 | 30,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 67,5 | 30,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
3840x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit
3840 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 67,5 | 30,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
3840x 2160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

3840 x 2160 67,5 | 60,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840 x 2 160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840 x 2160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

3840x 2160 67,5 | 60,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840x 2160 67,5 | 60,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

3840 x 2160/30sF 3840 x 2 160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
3840 x 2160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

3840x 2160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

3840x 2160 67,5 | 60,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

3840 x 2 160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

3840 x 2160 67,5 | 60,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840 x 2160/60p -
3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840 x 2160 12,5 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840x 2160 112,5 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840 x 2160/50p -
3840x 2160 112,5 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

3840 x 2 160 12,5 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2160/24p 4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit
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Abtastfre-
. " quenz Pixeltakt- .
(Slgrl‘lg:::gl;nl\: AT) Aligz(se"l')n 9 Hori- | Verti- | frequenz 4:f":ge" Format Farbformat Abtastung
zontal | kal (MHz)
(kHz) | (Hz)

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2160/25p 4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 12 Bit
4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2160/30p 4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 Bit
4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 | 30,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

4096 x 2 160 67,5 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 Bit

4096x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2160/60p -
4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 12,5 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 112,5 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2160/50p ;
4096 x 2 160 112,5 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

4096 x 2 160 12,5 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 Bit

*1

Das Signal mit der vertikalen Abtastfrequenz 1/1,001x wird auch unterstitzt.
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Liste von kompatiblen Signalen fiir die simultane Einspeisung

In der folgenden Tabelle sind die Videosignale angegeben, die mit der simultanen Einspeisung kompatibel sind
und vom Projektor projiziert werden kénnen.

Kompatibles Signal fiir die simultane Einspei-

Abtastfrequenz sung
Signalname Auflosung . Pixeltaktfrequenz SDI HDMI'® DVI-D*2
(SIGNALFORMAT) (Pixel) Hori- Vertikal (MHz) Doppel- | Vierfa- | Doppel- | Vierfa- | Doppel- | Vierfa-
zontal (H2) te Gc.a- che G.e- te G?' che G_e- te Gt_e- che G:e-
(kHz) schwin- | schwin- | schwin- | schwin- | schwin- | schwin-
digkeit | digkeit | digkeit | digkeit | digkeit | digkeit
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 V3 V4 v v v v
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 V3 V4 v v v v
3840 x 2160/60p 3840x2160 135,0 60,0 594,0 V'5 — /6 — — —
3840 x 2160/50p 3840 x2160 112,5 50,0 594,0 v/’5 — /6 — — —
4096 x 2160/60p 4 096 x 2 160 135,0 60,0 594,0 v/’5 — VA — — —
4096 x 2160/50p 4 096 x 2 160 112,5 50,0 594,0 V5 — /6 — —
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 — — v — v —
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 — — v — v —
1400 x 1050/50 1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 — — v — v —
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 — — v — v —
1920 x 1080/50 1920 x 1 080 55,6 49,9 141,5 — — v — v —
1920 x 1080/60 1920 x 1 0807 66,6 59,9 138,5 — — v — v —
1920 x 1200/50 1920 x 1 200 61,8 49,9 158,3 — — v — v —
1920 x 1200/60RB 1920 x 1 2007 74,0 60,0 154,0 — — v — v —

*1
*2
*3
*4

*5
*6

*7

Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Dies wird unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in den Steckplatz eingesetzt ist.
Zusatzlich zum Standard-SDI-Eingang unterstitzt dies die Einspeisung vom optionalen 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G)
oder der optionalen Schnittstellenkarte fir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10), die in den Steckplatz eingesetzt ist.
Zusatzlich zum Standard-SDI-Eingang unterstitzt dies die Einspeisung von der optionalen 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.:
TY-TBNO3G), die in den Steckplatz eingesetzt ist.
Die Einspeisung der optionalen Schnittstellenkarte fur 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) wird nicht untersttzt.
Dies wird unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in den Steckplatz eingesetzt ist.
Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Auflésung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der Schnittstellenkarte fir HDMI
2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte fiir HDMI 2-Eingang 2.00 oder hoher sein. Wenn die
Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht durchgefiihrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist wird. Konsultieren Sie
lhren Handler hinsichtlich der Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.
Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberpriifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*

(% Seite 33).

VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

Hinweis

® Die Geometrieeinstellungsfunktion und die Expansionsfunktion durch Anwenden des optionalen Upgrade-Kit (Modell-Nr.: ET-UK20) kénnen

nicht verwendet werden, wenn das Videosignal im simultanen Format eingespeist wird.
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Technische Daten

Die Spezifikationen des Projektors sind wie folgt.

PT-RQ32K, PT-RQ32KT 100V -120V/200V-240V ~ (100 V-120V /200 V - 240 V Wech-

Stromversorgung selstrom), 50 Hz/60 Hz
PT-RQ32KD 200 V - 240V ~ (200 V - 240 V Wechselstrom), 50 Hz/60 Hz
PT-RQ32K, PT-RQ32KT 1210 W (12A) /2950 W (16 A)

Stromverbrauch
PT-RQ32KD 2950 W (16,1 A)

Stromverbrauch (im Standby)

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist: 0,3 W

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist: 4 W

GroRe 22,9 mm (0,9") (Seitenverhaltnis 16:10)
DLP-Chip |Anzeigesystem |DLP-Chip x 3, DLP-Projektionssystem
Pixelanzahl 4096 000 Pixel (2 560 x 1 600 Punkte)
Objektiv Optional
Lichtquelle Laser x 2

Lichtausgabe

Wenn [BETRIEBSMODUS] auf

[HOCH] eingestellt st 26 000 Im™3, 27.000 Im (Mitte)2*

Wenn [BETRIEBSMODUS] auf

[NORMAL] eingestellt ist 21600 Im, 22 500 Im (Mitte)>

Wenn [BETRIEBSMODUS] auf

[LANGLEBIG1] eingestellt ist 12000 Im°t's
Wenn [BETRIEBSMODUS] auf .
[LANGLEBIG2] eingestellt ist 10000 Im™
Wenn [BETRIEBSMODUS] auf | oo

[LANGLEBIG3] eingestellt ist

Mitte-zu-Eckenzonen-Verhalt-
nis*

90 %

Kontrastverhaltnis*

20 000:1 (wenn [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [3] eingestellt ist)

GroRe des projizierten Bilds

1,78 m (70") bis 25,40 m (1 000"y

Bildseitenverhaltnis

16:10

Projektionsart

[FRONT/DECKE], [FRONT/TISCH], [RUCK/DECKE], [RUCK/TISCH]

Netzkabellange

3,0 m (118-1/8")

AuBengehduse Verarbeitetes Metall und geformter Kunststoff
Breite 700 mm (27-9/16")
418 mm (16-15/32") (mit den FlRen in kirzester Position)
Abmessun- | ... " o
gen Hohe 373 mm (14-11/16") (ohne Fle)
370 mm (14-9/16") (ohne Fule und Vorsprung)
Tiefe 1070 mm (42-1/8") (ohne Vorsprung)
Gewicht Ca. 83,0 kg (183,0 Pfund)s

Gerauschpegel*

49 dB

Betriebstempe-

0 °C (32 °F) bis 45 °C (113 °F)'s7

Betriebsbe- | ratur
dingungen i -
e 10 % bis 80 % (keine Kondensation)
feuchtigkeit
zzr:g“’e's”' 3V Gleichstrom (AA/R6/LR6 Batterie x 2)
Fernbedie- | pejchweite Innerhalb ca. 30 m (98'5") (wenn die Bedienung direkt vor dem Signalempfanger erfolgt)
nun
g Gewicht 150 g (5,3 Unzen) (einschlieRlich Batterien)
Abmessungen Breite: 47,5 mm (1-7/8"), H6he: 181,5 mm (7-5/32"), Tiefe: 27,5 mm (1-3/32")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erflillen alle die internationalen ISO/IEC 21118:2012-Normen.

*2 Der Werte der Lichtausgabe im mittleren Bereich der Projektion wird auf Grundlage der Lichtausgabe-Messmethode gewonnen, die durch die
internationalen ISO/IEC 21118:2012-Normen definiert wird.

*3  Wenn ein anderes Projektionsobjektiv als das ET-D75LE95, ET-D75LE90 mit einer Versorgungsspannung von 200 V Wechselstrom verwendet

wird.

*4 Wenn das Zoomobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE8) verwendet wird, betragt die Projektionsgrofe fir den groRten Projektionsabstand 1,78 m (70")
bis 15,24 m (600"). Wenn das Festobjektiv (Modell-Nr.: ET-D75LE95, ET-D75LE90) verwendet wird, betragt die ProjektionsgroRe fiir den groRten
Projektionsabstand 3,05 m (120") bis 15,24 m (600").

*5 Durchschnittswert. Das Gewicht ist fiir jedes Produkt anders.
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*6 Die Betriebstemperatur der Umgebung sollte zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen, wenn der Projektor in einer Héhe zwischen
1400 m (4 593') und 4 200 m (13 780") iber dem Meeresspiegel verwendet wird. Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, sollte die
Betriebstemperatur der Umgebung unabhangig von der Einstellung zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn der Rauchsperrfilter
verwendet wird, sollte die Betriebstemperatur der Umgebung zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen.
Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2]
oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist, kann der Projektor nicht in einer Héhe von 2 700 m (8 858") oder hoher iber dem Meeresspiegel verwendet
werden. Wenn Rauchsperrfilter verwendet wird, kann der Projektor nicht in einer Hohe von 1 400 m (4 593') oder héher iber dem Meeresspiegel

verwendet werden.

*7 Wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [HOCH] oder [NORMAL] eingestellt
ist und die Betriebstemperatur den folgenden Wert Ubersteigt, wird die Lichtausgabe mdéglicherweise verringert, um den Projektor zu schitzen.
® Wenn der Projektor in einer Hohe unter 2 700 m (8 858') liber dem Meeresspiegel verwendet wird: 35 °C (95 °F)
® \Wenn der Projektor in einer Hohe zwischen 2 700 m (8 858'") und 4 200 m (13 780') iber dem Meeresspiegel verwendet wird: 25 °C (77 °F)
Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2]
oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist und die Betriebstemperatur 35 °C (95 °F) Ubersteigt, wird die Lichtausgabe mdglicherweise verringert, um den

Projektor zu schitzen.

Hinweis

® Die Lichtausgabe verringert sich auf ungefahr 1/3, wenn der Projektor mit 100 V bis 120 V Wechselstrom verwendet wird.
® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kénnen ohne Ankiindigung geandert werden.

B Anschluss/Steckplatz

<SDI IN 1>-Anschluss
<SDI IN 2>-Anschluss
<SDI IN 3>-Anschluss
<SDI IN 4>-Anschluss

Insgesamt 4 Satze (BNC)
Single-Link-SD-SDI-Signal
Single-Link-HD-SDI-Signal
Single-Link-3G-SDI-Signal
Dual-Link-HD-SDI-Signal

Dual-Link-3G-SDI-Signal

Quad-Link-HD-SDI-Signal

Quad-Link-3G-SDI-Signal

SMPTE ST-259-konform
SMPTE ST-292-konform
SMPTE ST-424-konform
SMPTE ST-372-konform
<SDI IN 1>-Anschluss: LINK-A-Signal/<SDI IN 2>-Anschluss:

LINK-B-Signal/<SDI IN 3>-Anschluss: LINK-A-Signal/<SDI IN
4>-Anschluss: LINK-B-Signal

SMPTE ST-425-konform

<SDI IN 1>-Anschluss: Link 1-Signal/<SDI IN 2>-Anschluss: Link
2-Signal/<SDI IN 3>-Anschluss: Link 1-Signal/<SDI IN 4>-An-
schluss: Link 2-Signal

<SDI IN 1>-Anschluss: Link 1-Signal/<SDI IN 2>-Anschluss: Link
2-Signal/<SDI IN 3>-Anschluss: Link 3-Signal/<SDI IN 4>-An-
schluss: Link 4-Signal

SMPTE ST-425-konform

<SDI IN 1>-Anschluss: Link 1-Signal/<SDI IN 2>-Anschluss: Link
2-Signal/<SDI IN 3>-Anschluss: Link 3-Signal/<SDI IN 4>-An-
schluss: Link 4-Signal

<MULTI PROJECTOR SYNC
IN>-Anschluss

1 Satz (BNC)
TTL hohe Impedanz

<MULTI PROJECTOR SYNC
OUT>-Anschluss

1 Satz (BNC)
TTL-Ausgang: Maximal 10 mA

<SERIAL IN>-Anschluss
<SERIAL OUT>-Anschluss

D-Sub 9 p, jeweils 1 Satz, RS-232C-konform, fiir Computersteuerung

<REMOTE 1 IN>-Anschluss
<REMOTE 1 OUT>-Anschluss

M3-Stereo-Ministecker, jeweils 1 Satz, fir Fernbedienung (verkabelt)/Projektor-Anschlusssteuerung

<REMOTE 2 IN>-Anschluss

1 Satz, D-Sub 9 p, flr die Kontaktsteuerung

<DIGITAL LINK/LAN>-An-
schluss

1 Satz, RJ-45, fuir Netzwerk- und DIGITAL LINK-Verbindungen (HDBaseT™-konform), PJLink-kompatibel,
100Base-TX, Art-Net-kompatibel, HDCP 2.2-kompatibel, Deep Color-kompatibel

<SLOT 1>
<SLOT 2>

Insgesamt 2 Satze (leer), SLOT NX-Spezifikation, fir die Installation der Schnittstellenkarte

<DC OUT 1>-Anschluss
<DC OUT 2>-Anschluss

2 Satze, USB-Anschluss (Typ A), nur fir Stromversorgung (5 V Gleichstrom, maximal 900 mA flr jeden

Anschluss)
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B Kompatibles Signal

Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen,
finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale® (% Seite 262).

SDI-Signaleingang

SD-SDI-Signal
HD-SDI-Signal
3G-SDI-Signal
6G-SDI-Signal*
12G-SDI-Signal*t

DIGITAL LINK-Signaleingang

Filmsignalauflosung: 480/60i2, 576/50i"2 bis 4 096 x 2 160
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 3 840 x 2 400 (Non-Interlace)
Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 297 MHz

HDMI-Signaleingang3

Filmsignalauflosung: 480/60i2, 576/50i*2 bis 4 096 x 2 160
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 3 840 x 2 400 (Non-Interlace)
Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 594 MHz

DVI-D-Signaleingang*

Filmsignalauflésung: 480/60i2, 576/50i*2 bis 2 048 x 1 080
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (Non-Interlace)
Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 162 MHz

DisplayPort-Signaleingangs

Filmsignalauflésung: 720/60p bis 4 096 x 2 160/60p
Standbild-Signalauflésung: 640 x 480 bis 3 840 x 2 400 (Non-Interlace)
Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 594 MHz

*1
*2
*3
*4
*5

Dies wird unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fiir 12G-SDI (Modell-Nr.: ET-MDN12G10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Nur Pixel-Repetition-Signal (Pixeltaktfrequenz 27,0 MHz)

Dies wird unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Dies wird unterstutzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DVI-D 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDV10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Dies wird unterstitzt, wenn die optionale Schnittstellenkarte fir DisplayPort 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNDP10) in den Steckplatz eingesetzt ist.

Hinweis

Bei der simultanen Einspeisung des 4K-Bilds (Aufldsung von 3 840 x 2 160 oder 4 096 x 2 160) unter Verwendung der Schnittstellenkarte
fur HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) muss die Firmwareversion des Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang 2.00 oder héher
sein. Wenn die Version alter als 2.00 ist, wird der simultane Prozess nicht durchgefiihrt, selbst wenn das entsprechende Signal eingespeist
wird. Konsultieren Sie lhren Handler hinsichtlich der Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware.

Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Uberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).

Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) muss die Firmwareversion von 3G-SDI Terminal Board mit
Audio 2.00 oder neuer sein. Konsultieren Sie lhren Handler zur Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware, wenn die Version alter als
2.00 ist.

Einzelheiten zum Priifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So lberprifen Sie die Firmwareversion der Schnittstellenkarte (optional)*
(= Seite 33).
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Abmessungen
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* Die tatsachlichen Abmessungen konnen in Abhangigkeit vom Produkt abweichen.
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B Wenn die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) angebracht ist
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Anbringen der langlebigen Filtereinheit (optional)

Die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) verwendet zwei Standardluftfiltereinheiten, die
am Projektor angebracht sind, oder die ErsatZfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-EMF330) (Zubehdr/Sonderzubehdr).
Das Wartungs-/Austauschintervall fir die Filter verlangert sich ungefahr um das Zweifache, wenn die langlebige
Filtereinheit anstelle der Standardluftfiltereinheit angebracht ist.

Wenden Sie sich an Ilhren Handler, wenn Sie die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330)
erwerben mochten.

Achtung

® Schalten Sie den Projektor unbedingt aus, bevor Sie die Standardluftfiltereinheit vom Projektor entfernen und die optionale langlebige
Filtereinheit anbringen. (# Seite 70)

® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fir den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

® Wenn die optionale langlebige Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-EMFU330) angebracht ist, kénnen auf dieser Seite des Projektors keine
Ringbolzen angebracht werden.

Ent lex Luftfiltereinheit

Entfernen Sie zunachst die Standardluftfiltereinheit vom Projektor.

Luftfiltereinheitfach und
Griff an der Luftfiltereinheit (a) Luftungseingang des Projektors

Laschen am
Projektorgehause (c)

Abb. 5

Luftfilterabdeckung

Griff an der Lulftfiltereinheit (b)

, MU

Abb. 1

Laschen am Projektorgehause (d)

Abb. 4

1) Schalten Sie den Projektor aus.

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (% Seite 70)
beschriebenen Verfahren.

2) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung.

® Benutzen Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung
gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, bis sie sich frei dreht (Abb. 1), 6ffnen Sie die Luftfilterabdeckung um
ungefahr 90° und ziehen Sie sie dann in Richtung des Pfeils aus. (Abb. 2)

® | 5sen Sie die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung, wahrend Sie die Luftfilterabdeckung mit der
Hand festhalten.
3) Entfernen Sie das Fallschutzkabel.
® Entfernen Sie den Haken an der Spitze des Fallschutzkabels, das an der Luftfilterabdeckung angebracht
ist. (Abb. 3)
4) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.

i) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehduse (c) herunter, wobei Sie den Griff an der
Luftfiltereinheit (a) etwas nach innen driicken, wie durch den Pfeil dargestellt. (Abb. 4)

i) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus. (Abb. 5)

e Uberpriifen Sie beim Herausziehen, dass sich die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehduse
(d) 16st.
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® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, groRe Fremdkorper
und Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Luftungseingang des Projektorgehauses.

® Nachdem die Luftfiltereinheit entfernt wurde, fahren Sie mit ,Anbringen der Montageklemme flir den
langlebigen Filter* (# Seite 288) fort.

Achtung

® Achten Sie darauf, beim Entfernen von Schmutz oder Staub nicht die Heizkérperlamelle usw. zu berihren.
® Bewahren Sie die entfernte Luftfilterabdeckung an einem sicheren Ort auf.

Bringen Sie Montageklemme fur den langlebigen Filter in dem Bereich an, in dem die Standardluftfiltereinheit
entfernt wurde.

B
i

iy

Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Bringen Sie den Haken des Fallschutzkabels an der Montageklemme fiir den langlebigen Filter an.
(Abb. 1)

® Bringen Sie den Haken an der Spitze des Fallschutzkabels, das am Projektorgehause befestigt ist, in
der in der Abbildung dargestellten Position an der Montageklemme flir den langlebigen Filter an, die im
Lieferumfang der langlebigen Filtereinheit (optional) enthalten ist.

2) Bringen Sie die Montageklemme fiir den langlebigen Filter am Projektorgehduse an. (Abb. 2)

® Richten Sie die zwei Haken der Montageklemme fiir den langlebigen Filter an den Léchern aus, in denen
die Luftfilterabdeckung eingesetzt war, und schieben Sie die Montageklemme in Pfeilrichtung.

3) Befestigen Sie die Montageklemme fiir den langlebigen Filter. (Abb. 3)
® Fixieren Sie sie fest mit einer Befestigungsschraube fur die Montageklemme fir den langlebigen Filter (M4
x 10), die im Lieferumfang der langlebigen Filtereinheit (optional) enthalten ist.
® Nachdem die Montageklemme fir langlebigen Filter angebracht wurde, fahren Sie mit ,Anbringen der
Luftfiltereinheit” (% Seite 289) fort.
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Querschnitt

FUhrung der Abdeckung des langlebigen Filters
(e)
/L“ﬂf"tere'”he't Griff an der Luftfiltereinheit (a)

Abdeckung des langlebigen
Filters

Luftfiltereinheit

<=

\ Griff an der Luftfiltereinheit (b)

Flhrung der Abdeckung des langlebigen Filters (f)
Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Bringen Sie die zwei Luftfiltereinheiten an der Abdeckung des langlebigen Filters an. (Abb. 1)

® Bringen Sie die zwei bei der langlebigen Filtereinheit (optional) mitgelieferten Luftfiltereinheiten an der
Abdeckung des langlebigen Filters an. Die Methode zum Anbringen der zwei Luftfiltereinheiten ist identisch.

® Richten Sie die Position so aus, dass die Griffe der Luftfiltereinheit (a) und (b) aufderhalb der Fihrungen der
Abdeckung des langlebigen Filters (e) und (f) sind und driicken Sie in Richtung des Pfeils, indem Sie den
aulleren Rahmen der Luftfiltereinheit festhalten. (Abb. 2)

® Nachdem die beiden Luftfiltereinheiten angebracht wurden (Abb. 3), fahren Sie mit ,Anbringen der
Abdeckung des langlebigen Filters* (# Seite 289) fort.

Hinweis

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgeman angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn dieses Teil nicht
angebracht wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Anbri ter Abdec} les langlebigenFil

Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters mit den Lulftfiltern an der Montageklemme flr den langlebigen
Filter am Projektorgehause an.
Befestigungsschrauben fiir die Abdeckung der langlebigen Filtereinheit

CIMNANAAAAAAAAARARARAN®

¥
:
I
]
i
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Abb. 1 Abb. 2

1) Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters an der Montageklemme fiir langlebigen Filter an.
(Abb. 1)
® Bringen Sie die Abdeckung des langlebigen Filters (an der die zwei Luftfiltereinheiten angebracht sind) an
der Montageklemme fir den langlebigen Filter am Projektorgehduse an.
® Ober- und Unterseite des langlebigen Filters weisen keine Unterschiede auf.

2) Sichern Sie die Abdeckung des langlebigen Filters. (Abb. 2)
® Fixieren Sie sie fest mit den beiden Befestigungsschrauben fiir die Abdeckung des langlebigen Filters
(Randelschrauben), die im Lieferumfang der langlebigen Filtereinheit (optional) enthalten sind.
® Nachdem die Abdeckung des langlebigen Filters befestigt wurde, fahren Sie mit ,Einstellen des Filters*
(= Seite 290) fort.
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Einstellen des Fil

Stellen Sie den Filtertyp ein und setzen Sie dann die Filterlaufzeit zuriick (Zahlenwert des Zahlers) zurtick.

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Driicken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
¢ Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V¥, um [FILTER TYP] auszuwahlen.
8) Driicken Sie 4p, um [LANGLEBIG] auszuwihlen.
9) Driicken Sie AW zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

10) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

¢ Im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,0“ angezeigt.
Achtung

® \Wenn die langlebige Filtereinheit verbraucht ist und durch eine Standardluftfiltereinheit ersetzt wird, miissen Sie unbedingt das Men
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] auf NORMAL] einstellen und dann den Filterzéhler
zuriicksetzen. Wenn das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [RESET ZAHLUHR FILTER] ausgefiihrt
wird, wird der Filterzahler zurlickgesetzt.

Hinweis

® \Wenn Sie den Projektor mit einer falschen [FILTER TYP]-Einstellung weiterhin benutzen, kann es zu einer Stérung des Projektors kommen.
® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestatigt werden.
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Anbringen der Rauchsperrfilter-Einheit (optional)

Der optionale Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) wird angebracht, wenn der Projektor in einer Umgebung
mit Rauchentwicklung wie beispielsweise bei einer Veranstaltung verwendet werden soll. Bringen Sie den
Rauchsperrfilter anstelle der Standardluftfiltereinheit am Projektor an.

Wenden Sie sich an Ihren Handler, wenn Sie den optionalen Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) erwerben
mochten.

Achtung

® Schalten Sie den Projektor unbedingt aus, bevor Sie die Standardluftfiltereinheit vom Projektor entfernen und den optionalen
Rauchsperrfilter anbringen. (# Seite 70)

® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fir den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

® Der Rauchsperrfilter kann nicht in einer Hohe von 1 400 m (4 593') oder héher und unter Betriebsbedingungen verwendet werden, in denen
die Temperatur 40 °C (104 °F) Ubersteigt.

® Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] auf etwas anderes als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] ein, wenn der optionale
Rauchsperrfilter (Modell-Nr.: ET-SFR330) verwendet wird.

® Der Rauchsperrfilter kann nicht gewartet, aufbereitet oder wiederverwendet werden. Tauschen Sie ihn unbedingt gegen einen unbenutzten
aus.

Ents lex Luftfiltereinhei

Entfernen Sie zunachst die Standardluftfiltereinheit vom Projektor.
Griff an der Lulftfiltereinheit (a)

Luftfiltereinheitfach und Liftungseingang
Laschen am Projektorgehéuse des Projektors

(c)

Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung

1
11l

Griff an der Luftfiltereinheit (b) Luftfiltereinheit

Luftfilterabdeckung

Laschen am Projektorgehause (d)

Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Schalten Sie den Projektor aus.

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (% Seite 70)
beschriebenen Verfahren.

2) Offnen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)

® Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung
gegen den Uhrzeigersinn bis sie sich frei dreht, und 6ffnen Sie dann die Lulftfilterabdeckung um ungefahr
90°.

® | 6sen Sie die Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung, wahrend Sie die Luftfilterabdeckung mit der
Hand festhalten.

3) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus.

i) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehause (c) herunter, wobei Sie den Griff an der
Luftfiltereinheit (a) etwas nach innen driicken, wie durch den Pfeil dargestellt. (Abb. 2)

ii) Ziehen Sie die Luftfiltereinheit heraus. (Abb. 3)
e Uberprifen Sie beim Herausziehen, dass sich die Luftfiltereinheit von den Laschen am Projektorgehduse
(d) 16st.
® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, gro3e Fremdkorper
und Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Liftungseingang des Projektorgehauses.

® Nachdem die Luftfiltereinheit entfernt wurde, fahren Sie mit ,Anbringen des Rauchspertrfilters”
(= Seite 292) fort.
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Achtung

® Achten Sie darauf, beim Entfernen von Schmutz oder Staub nicht die Heizkérperlamelle usw. zu berihren.

Anbri les Rauc] il

Fach der Luftfiltereinheit (Rauchsperrfilterfach)

Laschen am Projektorgehause (c) Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung

Laschen am Projektorgehause

(d)

Rauchsperrfilter Laschen am Projektorgehause (d)
Luftfilterabdeckung
Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3
1) Bringen Sie den Rauchsperrfilter am Projektorgehause an.

® Setzen Sie den Rauchsperrfilter in Richtung des auf dem Rauchsperrfilter dargestellten Pfeils in das Fach
der Luftfiltereinheit des Projektorgehauses (Rauchsperrfilterfach) ein. (Abb. 1)

® Der Rauchsperrfilter weist keinen Unterschied zwischen Ober- und Unterseite auf, aber er ist doppelseitig.

Haken Sie den Rauchsperrfilter-Rahmen unten an den Laschen des Fachs der Luftfiltereinheit
(Rauchsperrfilterfach) des Projektorgehauses (d) ein. (Abb. 1)

Driicken Sie etwas nach innen, wie durch den Pfeil dargestellt (Abb. 1), und haken Sie den mittleren Teil des
Rauchsperrfilter-Rahmens oben an den Laschen des Fachs der Lulftfiltereinheit (Rauchsperrfilterfach) des
Projektorgehauses (c) ein. (Abb. 2)

¢ Uberpriifen Sie, ob sich die Laschen des Fachs der Luftfiltereinheit (Rauchsperrfilterfach) (c) und (d) in den
Rauchsperrfilter-Rahmen eingehakt haben.

2) Schieben Sie die Luftfilterabdeckung zum SchlieBen in Pfeilrichtung (Abb. 3) und ziehen Sie dann die
Befestigungsschraube der Luftfilterabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest.
® Nachdem der Rauchsperrfilter und die Luftfilterabdeckung am Projektorgehdause angebracht wurden, fahren
Sie mit ,Einstellen des Filters” (# Seite 292) fort.
Hinweis

® Achten Sie darauf, dass der Rauchsperrfilter ordnungsgemaf angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn dieses Teil nicht
angebracht wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Einstellen des Fil

Stellen Sie den Filtertyp ein und setzen Sie dann die Filterlaufzeit zuriick (Zahlenwert des Zahlers) zurlck.

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)
8)

Schalten Sie den Projektor ein.

Driicken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
¢ Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [FILTEREINSTELLUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FILTEREINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [FILTER TYP] auszuwahlen.
Driicken Sie 4p, um [RAUCHREDUKTION] auszuwihlen.
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9) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

10) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® Im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,0“ angezeigt.
Achtung

® \Wenn der Rauchsperrfilter verbraucht ist und durch eine Standardluftfiltereinheit ersetzt wird, missen Sie unbedingt das Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [FILTER TYP] auf NORMAL] einstellen und dann den Filterzahler
zuriicksetzen. Wenn das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FILTEREINSTELLUNG] — [RESET ZAHLUHR FILTER] ausgefiihrt
wird, wird der Filterzahler zurlickgesetzt.

Hinweis

® [FILTER TYP] kann nicht auf [RAUCHREDUKTION] eingestellt werden, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[BETRIEBSEINSTELLUNG] — [BETRIEBSMODUS] auf [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] eingestellt ist. Stellen Sie
[BETRIEBSMODUS] auf etwas anderes als [LANGLEBIG1], [LANGLEBIG2] oder [LANGLEBIG3] ein, wenn der Rauchsperrfilter verwendet
wird.

® Wenn Sie den Projektor mit einer falschen [FILTER TYP]-Einstellung weiterhin benutzen, kann es zu einer Stérung des Projektors kommen.

® \Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatséachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert)
nicht bestatigt werden.

® Wenn Sie den Rauchsperrfilter ersetzen, entfernen Sie den verbrauchten Rauchsperrfilter, indem Sie die Schritte 1) und 2) unter ,Anbringen
des Rauchsperrfilters® (# Seite 292) in umgekehrter Reihenfolge ausfiihren.

® Wenn der Rauchsperrfilter nicht mehr benétigt wird und durch eine Standardluftfiltereinheit ersetzt wird, fiihren Sie die Schritte ,,Anbringen
des Rauchsperrfilters® (# Seite 292) und ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (# Seite 291) zum Austausch in umgekehrter Reihenfolge aus.
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Kapitel 7 Anhang — Installation der Schnittstellenkarte (optional)

Installation der Schnittstellenkarte (optional)

Dieser Projektor ist mit zwei SLOT NX-Spezifikationssteckplatzen ausgestattet.

Dieser Projektor ist mit vier SDI-Eingangen und einem DIGITAL LINK-Eingang als Standardvideoeingange
ausgestattet. Ein Eingang fur HDMI, DVI-D und SDI kann hinzugefligt werden, indem die optionale
Schnittstellenkarte in den Steckplatz eingesetzt wird.

Es wird empfohlen, einen qualifizierten Techniker um Hilfe zu bitten, um die optionale Schnittstellenkarte zu
installieren oder zu entfernen. Aufgrund der statischen Elektrizitat kann eine Fehlfunktion auftreten. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

%
® Stellen Sie immer den Strom des Projektors ab, bevor Sie die Schnittstellenkarte einsetzen oder entfernen.
- Befolgen Sie immer die Prozedur unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 70), wenn Sie den Strom
abstellen.
® Beruhren Sie nicht den Steckerbereich der Schnittstellenkarte direkt mit lhren Handen.
- Das Bauteil kann méglicherweise durch die statische Elektrizitat beschadigt werden.
® | eiten Sie die statische Aufladung von Ihrem Kérper ab, indem Sie im Vorfeld umgebendes Metall usw.
bertihren, um Schaden durch statische Elektrizitat zu verhindern.
® Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht verletzen, wenn Sie die Schnittstellenkarte einsetzen oder entfernen.
- Sie kénnen sich die Hande an der Offnung des leeren Steckplatzes oder dem Rand der Halterung der
Schnittstellenkarte verletzen.
® Setzen Sie die Karte gerade und langsam in den Anschluss ein, wenn Sie die Schnittstellenkarte in den
Steckplatz einstecken.
- Sie funktioniert moglicherweise nicht oder verursacht eine Fehlfunktion, wenn sie nicht richtig eingesetzt wird.
® Zur Verwendung des 3G-SDI Terminal Board mit Audio (Modell-Nr.: TY-TBNO3G) muss die Firmwareversion
von 3G-SDI Terminal Board mit Audio 2.00 oder neuer sein. Konsultieren Sie lhren Handler zur
Versionsaktualisierung auf die neueste Firmware, wenn die Version alter als 2.00 ist.
Einzelheiten zum Prifen der Firmwareversion finden Sie unter ,So Gberprifen Sie die Firmwareversion der
Schnittstellenkarte (optional)“ (% Seite 33).

® Die Abbildung zur Verdeutlichung der Installation und dem Entfernen der Schnittstellenkarte verwendet die
Schnittstellenkarte fir HDMI 2-Eingang (Modell-Nr.: ET-MDNHM10) als Beispiel.

S Sie die Schnittstellenkarte ei

Schrauben (4 Positionen) Ausbuchtung Schrauben (4 Positionen)

Steckplatzabdeckung — Fihrungsnut
Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

1) Entfernen Sie die Steckplatzabdeckung. (Abb. 1)

® Entfernen Sie die vier Schrauben, die die Steckplatzabdeckung fixieren, indem Sie sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher gegen den Uhrzeigersinn drehen. Die entfernten Schrauben werden
verwendet, um die Schnittstellenkarte zu fixieren.

® \Wenn Sie die vierte Schraube entfernen, halten Sie die Steckplatzabdeckung mit lhrer Hand fest, damit sie
nicht herunterfallt.

® Um eine andere Schnittstellenkarte zu ersetzen, entfernen Sie die Schnittstellenkarte entsprechend den
Schritten unter ,So entfernen Sie die Schnittstellenkarte® (% Seite 295).
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Kapitel 7 Anhang — Installation der Schnittstellenkarte (optional)

2) Setzen Sie die Schnittstellenkarte in den Projektor ein. (Abb. 2)

® Fihren Sie die Fuhrungsnut der Schnittstellenkarte ausgerichtet an der Ausbuchtung des Steckplatzes ein.
Setzen Sie die Halterung vollstandig ein.

3) Fixieren Sie die Schnittstellenkarte. (Abb. 3)
® Fixieren Sie sie mit den vier Schrauben, die Sie in Schritt 1) entfernt haben, und ziehen Sie diese fest.

Achtung

® Die entfernte Steckplatzabdeckung wird benétigt, wenn die nicht mehr benétigte Schnittstellenkarte entfernt wird. Bewahren Sie sie auf,
sodass Sie sie in Zukunft wieder anbringen kdnnen.

Abb. 1

1) Entfernen Sie die Schnittstellenkarte. (Abb. 1)

® Entfernen Sie die vier Schrauben, die die Schnittstellenkarte fixieren, indem Sie sie mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher gegen den Uhrzeigersinn drehen. Die entfernten Schrauben werden
verwendet, um die Steckplatzabdeckung zu fixieren.

® Halten Sie den Griff der Schnittstellenkarte fest und entfernen Sie sie langsam.

2) Bringen Sie die Steckplatzabdeckung an.
® Bringen Sie die aufbewahrte Steckplatzabdeckung an, fixieren Sie sie mit den vier Schrauben, die Sie in
Schritt 1) entfernt haben, und ziehen Sie diese fest.

® Um sie durch eine andere Schnittstellenkarte zu ersetzen, setzen Sie die Schnittstellenkarte entsprechend
den Schritten unter ,So setzen Sie die Schnittstellenkarte ein® (# Seite 294) ein.

Achtung

® Bringen Sie die Steckplatzabdeckung immer am leeren Steckplatz an.
® [agern Sie die entfernte Schnittstellenkarte in einem antistatischen Beutel.
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Entsorgung von Altgeraten und Batterien
Nur fur die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten,

bedeutet, dass gebrauchte elektrische und elektronische Produkte sowie Batterien nicht in den

allgemeinen Hausmiill gegeben werden durfen.

Bitte fihren Sie alte Produkte und verbrauchte Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw.
B zum Recycling gemal den gesetzlichen Bestimmungen den zustandigen Sammelpunkten zu.

Endnutzer sind in Deutschland gesetzlich zur Riickgabe von Altbatterien an einer geeigneten

Annahmestelle verpflichtet. Batterien konnen im Handelsgeschaft unentgeltlich zurlickgegeben

werden.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemalf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle

Ressourcen zu schiitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit

und die Umwelt zu vermeiden.

Fir mehr Informationen zu Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an lhren 6rtlichen

Abfallentsorgungsdienstleister.

Gemal} Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemaler Entsorgung dieses Abfalls

Strafgelder verhangt werden.

EU Hinweis fiir das Batteriesymbol (Symbol unten)
Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol abgebildet sein. In diesem
Fall erfolgt dieses auf Grund der Anforderungen derjenigen Richtlinien, die fir die betreffende
Chemikalie erlassen wurden.

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europaischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Europaischen Union.

Wenn Sie solche Gegenstande entsorgen mdochten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Threm
Handler, welches die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Panasonic Corporation

Web Site : https://panasonic.net/cns/projector/
© Panasonic Corporation 2017
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