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Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.

m Dieses Benutzerhandbuch ist fir Produkte vorgesehen, die ab Sept. 2018 und spater
hergestellt wurden.

m Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

m Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” vor der Nutzung dieses
Produkts. (# Seiten 4 bis 10).
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

| WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Gerat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaR BildscharbV vorgesehen.

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR I1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur langere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Geréat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschliellen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschlielRen lasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:
Dieses Gerat ist mit der Klasse A von CISPR32 kompatibel.
In einer Wohngegend kann dieses Gerat Funkstérungen verursachen.

WARNUNG: RISIKO EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS. NICHT OFFNEN

c \WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DONOT OPEN

AVERTISSEMENT:RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE. NE PAS OUVRIR. ]
WARNUNG:ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.
NPEOYNPEXAEHME:ONACHOCTb MOPAXEHWA SNEKTPUYECKMM TOKOM. HE OTKPbIBATb.
ZI:AT 9120l 222 FRIHIAIL.

Auf dem Projektor angezeigt

Das Blitz-Symbol im gleichschenkligen Dreieck dient als Warnung fur den Benutzer vor nicht
isolierter ,gefahrlicher Spannung“ im Gerategehause, die stark genug sein kann, um die Gefahr
eines elektrischen Schlags fur Personen darzustellen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichschenkligen Dreieck dient als Hinweis fur den Benutzer
auf wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen (Service) in den dem Geréat beiliegenden
Dokumenten.

WARNUNG:

STELLEN SIE DEN STROM AUS UND ZIEHEN SIE DEN NETZSTECKER AUS DER
@ NETSTECKDOSE AN DER WAND, BEVOR SIE DIE LAMPENEINHEIT AUSTAUSCHEN.

VORSICHT: Um die fortgesetzte Einhaltung sicherzustellen, befolgen Sie die beigefligten Installationsan-
weisungen. Diese umfassen die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels und abgeschirmter
Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder Peripheriegerate angeschlossen werden. Aul3er-
dem kénnen alle nicht autorisierten Anderungen oder Umbauten dieses Geréts die Betriebs-
berechtigung des Benutzers fir dieses Gerat auftheben.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als
Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.

Richtlinie 2009/125/EG
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Hergestellt von: Panasonic Connect Co., Ltd.
4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japan
Importeur: Panasonic Connect Europe GmbH

Vertretungsberechtigter in der EU: Panasonic Testing Centre
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben 2. Entnehmen Sie die Batterien.

Sie die Abdeckung an.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewohnliche Geritiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Das Netzkabel darf nicht abgeédndert, mit schweren Gegensténden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss vollstandig in den
Projektoranschluss.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fihren kann.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Missachtung kann zu einem elektrischen Schlag oder einem Feuer flhren. Bitte beachten Sie, dass es zu
einem elektrischen Schlag kommen kann, wenn Sie nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Geréat
auf der Seite der Netzsteckdose zu erden.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
® Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmafig mit einem trockenen
Tuch sauber.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berihrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeltst werden.

Die Steckdose darf nicht tiberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fiihren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor tiberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand fihren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Standorten oder an Orten auf, an denen er
mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fiihren. Bei Zersetzung der Kunststoffbauteile (z.B. Aufhangevorrichtung)
kann ein an der Decke montierter Projektor herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.
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WARNUNG:

Decken Sie nicht den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu.
Bei abgedeckten Entliftungs6ffnungen kann sich der Projektor Gberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fuhren kann.
e Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht beliifteten Orten auf.
e Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den Luftungseingang
gesaugt werden kénnen.
® Sorgen Sie fir mindestens 1 m (40") Freiraum zwischen der Luftaustritts6ffnung und der Wand oder einem
anderen Objekt, sowie fiir mindestens 50 cm (20") Freiraum zwischen Liftungseingang und der Wand oder
einem anderen Objekt.

Legen Sie lhre Hande oder andere Gegenstédnde nicht in die Nahe der Luftaustritts6ffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht
werden.
e Aus der Luftaustritts6ffnung kommt aufgeheizte Luft. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
® \/om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv blicken. Schalten Sie auRerdem
den Projektor aus, und schalten Sie die Netzstromversorgung aus, wenn Sie nicht anwesend sind.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schldge verursachen.
® FUr Einstellungs- und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie keine Bilder, wenn das Objektiv mit dem mitgelieferten Objektivdeckel zugedeckt ist.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fiihren.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors flihren.

e Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flissigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des

Projektors ab.
® Sollte Flussigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
e Kinder mussen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic Connect Co., Ltd. angegebene Aufhdngevorrichtung.
Das Verwenden eines anderen Aufhangevorrichtung als den hier aufgefiihrten kann zu Sturzunfallen fihren.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufhangevorrichtung.

Installationsarbeiten (wie die Aufhdngevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
® Verwenden Sie stets das mit der Aufthangevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
SicherheitsmalRnahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer
anderen Stelle als die Aufthangevorrichtung.)
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WARNUNG:

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

® Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
Benutzen Sie keine wiederaufladbaren Batterien.
Verwenden Sie keine Anodenbatterien.
Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Berlihrung kommen.
Batterien dirfen nicht mit anderen metallischen Gegenstanden gelagert oder getragen werden.
Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und —) richtig sind.
Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie
mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaRnahmen, falls notwendig.
® Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flussigkeit kommt, kdnnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.
® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kénnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden fihren.
Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Entfernen Sie wiahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu lhrer Verletzung flhren.

Lampenaustausch
Lampe steht unter hohem Druck. Unzweckméaflige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fihren.
® Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande sto3t oder fallen gelassen wird.
® Bevor Sie eine Lampe ersetzen, stellen Sie sicher, dass der Strom abgeschaltet ist und der Netzstecker
von der Steckdose getrennt ist.
Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
® Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Geréat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von
Verbrennungen mindestens eine Stunde abktlihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht mit anderen Geréaten als diesem Projektor.
¢ Die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels mit anderen Geraten als diesem Projektor kann
Kurzschlisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden oder elektrischem Schlag fiihren.

Lassen Sie Kinder nicht in die Ndhe der Batterien kommen.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden flhren.
e Konsultieren Sie bei Verschlucken sofort einen Arzt.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® \Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stlrzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.
® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen
lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente aulRer Betrieb stellen oder einen Brand ausldsen.
® Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe von Heizungen befinden.

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, der mit Salz belastet ist oder an dem korrosive Gase
auftreten kénnen.
Dies kann zu Herunterfallen durch Korrosion fiihren. AuRerdem kann dies zu Fehlfunktionen fliihren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung flhren.
® Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstiande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden am Gegenstand fiihren und eine Fehlfunktion der Anlage auslésen.
® Extrem starkes Licht wird vom Objektiv des Projektors abgestrahlt.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.

Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren, halten Sie Befestigungsschrauben und Netzkabel
von Metallteilen in der Decke entfernt.

Kontakt mit Metallteilen in der Decke kann einen elektrischen Stromschlag verursachen.

SchlieRBen Sie niemals Kopfhorer oder Ohrhorer an den Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> an.
Zu hoher Schalldruck von Ohr- und Kopfthérern kann zu Gehorverlust fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Liften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht, nahern
Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es méglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen
zu Verletzungen fuhren.
® Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
e Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fuhrt dazu, dass die Batterie auslauft, Uberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.

B WARTUNG

Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstérungen zur Folge haben.
® Lassen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.

Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst bei Fragen liber die jahrliche Reinigung der Innenseite
des Projektors.
Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.

® Bei Fragen Uber die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.
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B Marken

® \Windows, Internet Explorer und Mircrosoft Edge sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, macOS, OS X, iPad, iPhone, iPod touch und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® |OS ist eine Marke oder eingetragene Marke von Cisco in den Vereinigten Staaten und anderen Landern und
Regionen und wird unter Lizenz verwendet.

® Android ist eine Marke von Google LLC.

® VVueMagic ist eine Marke von Pixelworks, Inc.

® PJLink™ ist eine eingetragene Marke oder angemeldete Marke in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen
Landern und Regionen.

® Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMILogo sind Marken oder
eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Crestron Connected, das Crestron Connected-Logo, Crestron Fusion, Crestron RoomView und RoomView
sind eingetragene Marken oder Marken von Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern.

® Adobe, Acrobat, Flash Player und Reader sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmenu benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh
Company, Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Alle anderen in dieser Anleitung erwahnten Namen, Firmennamen und Produktnamen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Besitzer.
Beachten Sie, dass die Symbole ® und ™ in dieser Anleitung nicht verwendet werden.

B Software-Informationen zu diesem Produkt

Dieses Produkt enthalt die folgende Software:

(1) unabhangig von oder fiir Panasonic Connect Co., Ltd. entwickelte Software,

(2) Software, die Dritten gehort und an Panasonic Connect Co., Ltd. lizenziert ist,

(3) Software, die unter GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0) lizenziert ist,

(4) Software, die unter GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1) lizenziert ist, und/oder
(5) Andere Open Source Software, als die unter GPL V2.0 und/oder LGPL V2.1 lizenzierte.

Als (3) - (5) kategorisierte Software wird verbreitet in der Hoffnung, dass__sie natzlich ist, aber OHNE )
JEGLICHE GARANTIE, sogar ohne die implizite Garantie der MARKTFAHIGKEIT oder EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. Bitte beachten Sie die detaillierten Geschaftsbedingungen, die in der mitgelieferten
CD-ROM zu finden sind.

Mindestens drei (3) Jahre ab Lieferung dieses Produkts stellt Panasonic Connect Co., Ltd. allen Dritten, die sich
Uber die nachstehenden Kontaktinformationen mit uns in Verbindung setzen, fur einen Preis, der nicht mehr als
unsere Kosten fur die physische Erstellung der Quellcode-Distribution betragt, eine vollstandig maschinenlesbare
Kopie des entsprechenden unter GPL V2.0, LGPL V2.1 oder den anderen Lizenzen mit einer entsprechenden
Verpflichtung gedeckten Quellcodes einschlie3lich der jeweiligen Copyright-Vermerke zur Verfigung.
Kontaktinformationen: oss-cd-request@gg.jp-panasonic.com

B Abbildungen in dieser Anleitung
® Abbildungen des Projektors, der Projektionsflache und anderer Teile kénnen vom Originalprodukt abweichen.

B Seitenverweise
® Die Seitenverweise in dieser Anleitung sind folgendermaflen gekennzeichnet: (% Seite 00).

B Begriff
¢ |In diesem Handbuch wird das Zubehdrteil ,Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit* als ,Fernbedienung*
bezeichnet.

DEUTSCH - 11



Funktionen des Proje Kurzaniei

Sehr flexible Einrichtung

P Eine einfache und sehr flexible Einrichtung
wird durch das 1,8x-Zoomobijektiv und die
Objektivverschiebungsfunktion erreicht.

» TRAPEZ, ECKEN-KORREKTUR und
KRUMMUNGSKORREKT. ermdglichen die
einfache Korrektur von Verzerrungen in
verschiedenen Bildern.

Verringerte Wartungskosten

P Ein neues Lampenbetriebssystem
und Filter mit langer Nutzungsdauer
haben die fur den Austausch der
Lampe und des Filters empfohlene Zeit
wesentlich verbessert, sodass geringere
Wartungskosten entstehen.

[Referenz]

® | ampe: 4 000 Stunden (wenn [LAMPENLEISTUNG] auf
[NORMAL] eingestellt ist)
5000 Stunden (wenn [LAMPENLEISTUNG] auf
[ECQ] eingestellt ist)

® Filter: 15 000 Stunden

* Diese Zeit ist nur das Ziel fur den Austausch und nicht die

garantierte Zeit.

Die Umweltfunktion spart Energie

» Die Funktion zur Reduzierung des
Stromverbrauchst ist installiert,
was die Leistung der Lichtquelle
entsprechend der Helligkeit der
Umgebung, des Eingangssignals und des
Videostummschaltungsstatus optimiert.
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Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden
Seiten.

1. Stellen Sie den Projektor auf.
(= Seite 28)

#

SchlieBen Sie die externen
Gerate an.

(= Seite 33)

ﬁ

3. Schlieen Sie das Netzkabel an.
(= Seite 37)

ﬁ

4. Schalten Sie den Projektor ein.
(= Seite 38)

ﬁ

5. Nehmen Sie die
Anfangseinstellungen vor.

(= Seite 39)

® Dieser Schritt muss ausgefiihrt werden, wenn
Sie den Projektor nach dem Kauf zum ersten Mal
einschalten.

#

6. Wahlen Sie das Eingangssignal.
(= Seite 43)

ﬁ

7. Stellen Sie das Bild ein.
(= Seite 44)



Kapitel 1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Uberprifen sollten.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

jektivpolster

® Um das Projektionsobjektiv wahrend des Transports vor Erschitterungen zu schitzen, ist beim Kauf am Gerat
eine Objektivpolsterung angebracht. Bitte entfernen Sie vor der Verwendung die Objektivpolsterung.

Objektivpolster

® \Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie
UbermaRige Vibrationen und StoRe. Sie beschadigen mdglicherweise die inneren Teile und flihren zu
Funktionsstorungen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren FiiRe ausgefahren sind. Dadurch kénnen die
einstellbaren Flle beschadigt werden.

® Bewegen oder transportieren Sie den Projektor nicht, solange das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des
optionalen Zubehors angeschlossen ist. Dies konnte zu Schaden am WLAN-Modul fihren.

VorsichtsmafRnahmen bei der Aufstellun

B Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenrdaumen geeignet.

B Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.
® Orten, an denen er Vibrationen und StéRRen ausgesetzt ist, wie in einem Auto oder anderen Fahrzeug:
Andernfalls kénnten die inneren Teile beschadigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

® Standorte in Meerndhe oder solche, die korrosiven Gasen ausgesetzt sind: Korrosion kann die internen
Komponenten beschaden oder eine Fehlfunktion des Projektors verursachen.

® In der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die
Projektionsflache in seltenen Fallen aufgrund der hei3en Luft von der Luftaustritts6ffnung oder der Heizungs-
und Kihlungsluft der Klimaanlage bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von anderen
Geraten oder die Luft der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kdnnte der Betrieb des Projektors
beeintrachtigt werden.

® Platze mit starken Temperaturschwankungen wie in der Nadhe von Lampen (Studiolampen): Dies verkiirzt
moglicherweise die Lebensdauer der Lampe oder fiihrt zu einer Verformung des Auldengehduses, was
Funktionsstérungen verursachen kann.
Halten Sie sich an die Betriebstemperatur der Umgebung des Projektors.

B Beauftragen Sie immer einen Fachtechniker oder Handler, wenn der Projektor an der
Decke angebracht werden soll.

Die optionale Aufhangevorrichtung ist erforderlich. Achten Sie darauf, dass die Projektormontagehalterung

zusammen mit der Deckenaufhangevorrichtung fir hohe oder niedrige Decken verwendet wird.

Modell-Nr.:

® ET-PKD120H (fiir hohe Decken), ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)

@ ET-PKD120S (flr niedrige Decken), ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

B Scharfeinstellung

Das Projektionsobjektiv wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die Bildscharfe direkt
nach dem Einschalten des Projektors instabil. Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang
durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe eingestellt wird.

B Installieren Sie den Projektor nicht in Hohen von 2 700 m (8 858') oder hoher iiber dem
Meeresspiegel.

B Benutzen Sie den Projektor nicht an einem Standort, dessen Umgebungstemperatur
45 °C (113 °F) libersteigt.

Die Verwendung des Projektors an einem Standort in zu groRer Hohe oder mit zu hoher Umgebungstemperatur

kann die Lebensdauer der Bauteile verringern oder zu Fehlfunktionen fihren.

Die Obergrenze der Umgebungsbetriebstemperatur sollte zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F) liegen, falls

der Projektor in Hohen unter 1 400 m (4 593’) verwendet wird, und zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) bei

der Verwendung in groRen Hohen (zwischen 1 400 m (4 593’) und 2 700 m (8 858’) Giber dem Meeresspiegel).

B Verwenden Sie den Projektor nicht nach rechts oder links geneigt.

Die Verwendung des Projektors in einem Winkel von mehr als £15° in der horizontalen Ebene kann die
Lebensdauer des Gerats verklirzen oder zu Fehlfunktionen fihren.

360°

Vertikal 360°

B VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

® VVerwenden Sie die einstellbaren FiiRe nur fir die stehende Version und zum Einstellen des Winkels. Werden
sie fur andere Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® Falls Sie den Projektor nicht mit den einstellbaren FiiRen als Standausflihrung oder mit der Aufhangevorrichtung
installieren und verwenden, befestigen Sie den Projektor mithilfe der vier Schraubenlécher mit der Bezeichnung
,M6“ fir die Deckenaufhangevorrichtung (wie in der Abbildung dargestellt).
(Schraubendurchmesser: M6, Gewindetiefe innerhalb des Gerats: 12 mm (15/32"), Anzugmoment: 4 + 0,5 N-m)
Stellen Sie gleichzeitig sicher, dass kein Freiraum zwischen den Schraubenldchern fur die Aufhangevorrichtung
an der Projektorunterseite und der Einstellungsoberflache gibt, indem Sie dazwischen Distanzscheiben
(metallisch) einflgen.
Wenn die erhaltliche Deckenaufhangevorrichtung (fir hohe Decken) ET-PKF110H oder die erhaltliche
Deckenaufhangevorrichtung (fir niedrige Decken) ET-PKF110S verwendet werden, kénnen Sie die vier
Schraubenlocher mit der Bezeichnung ,M4“ (wie in der Abbildung dargestellt) verwenden. Verwenden Sie diese
Loécher ausschlieBlich fur die Deckenmontage und nicht fur andere Anwendungen. (® Seite 148)
(Schraubendurchmesser: M4, Gewindetiefe innerhalb des Gerats: 8 mm (5/16"), Anzugmoment: 1,25 + 0,2 N-m)
Vermischen Sie auRerdem nicht die M4- und die M6-Schraubenldcher bei der Installation.

Einstellbare Flulke

Schraubenlécher fur die I
Aufhangevorrichtung (M6) I
Schraubenlécher fur die
Aufhangevorrichtung (M4)

Die Positionen der Schraubenlécher fur die Aufhangevorrichtung und die einstellbaren FiiRe
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

® Stapeln Sie die Projektoren nicht Gibereinander.

® Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn er Uber die Oberseite gestutzt wird.

® Blockieren Sie nicht die Bellftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

® Verhindern Sie, dass Heizungs- und Kuhlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die Beluftungséffnungen (Einlass
und Auslass) des Projektors geblasen wird.

100 mm (4")
oder langer

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn Sie den Projektor in einem engen Bereich installieren, stellen Sie Klimaanlage oder Belliftung separat
zur Verfigung. Bei unzureichender Luftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des
Projektors ausgeldst wird.

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, ergreifen Sie die folgenden Sicherheitsmallnahmen gegen die folgenden

Ereignisse.

® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt

® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte

® Storung oder Ausschalten dieses Produkts durch boswillige Dritte

Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmallnahmen. (# Seiten 92, 118)

® \Wahlen Sie ein Passwort, das mdglichst schwer zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelmaRig. Das Passwort kann im Men( [SICHERHEIT] — [PASSWORT ANDERN]
festgelegt werden.

® Die Panasonic Connect Co., Ltd. oder ihre verbundenen Gesellschaften werden Sie nie direkt nach lhrem
Passwort fragen. Geben Sie lhr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.

® Das Verbindungsnetzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.

® Richten Sie ein Passwort fiir die Websteuerung ein und schranken Sie die Benutzer ein, die sich einloggen
konnen. Das Passwort fur die Websteuerung kann auf der Seite [Change password] der Websteuerfunktion
festgelegt werden.

Hinweise zum r h der WLAN- r Funkverbindun

Die Funkverbindungs-Funktion des Projektors arbeitet mit HF-Wellen auf dem 2,4-GHz-Band.

Es ist keine Genehmigung zum Betrieb einer Funkstation erforderlich, aber die folgenden Hinweise sind unbedingt
vor der Verwendung sorgféltig zu beachten.

Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs muss installiert werden, wenn Sie die
WLAN-Funktion dieses Projektors verwenden mdchten.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

B Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der Nahe anderer HF-Gerate.
Die folgenden Arten von Geraten arbeiten u. U. mit HF-Wellen auf dem gleichen Frequenzband wie der Projektor.

Bei Betrieb des Projektors in der Nahe eines derartigen Gerates kdnnen Funkstérungen auftreten, die eine
drahtlose Kommunikation unmdglich machen, oder die Kommunikationsgeschwindigkeit reduzieren:

® Mikrowellenherde usw.

® Gerate der industriellen, chemischen und medizinischen Technik usw.

® Werksinterne Funkstationen zur Identifizierung von sich bewegenden Objekten, z. B. in Fertigungsstral’en usw.
® Bestimmte Funkstationen mit niedriger Leistung

B Der Gebrauch von Handys, Fernsehgeraten und Radios in der Nahe des Projektors ist
moglichst zu vermeiden.

Handys, Fernsehgerate, Radios und dhnliche Gerate arbeiten zwar mit anderen HF-Bandern als der Projektor,
sodass keinerlei Beeintrachtigung der drahtlosen Kommunikation oder der Ubertragung und des Empfangs an
diesen Geraten auftritt. Die HF-Wellen des Projektors kénnen jedoch Rauschen bei der Ton- oder Bildwiedergabe
mit einem derartigen Gerat erzeugen.

B Die zur drahtlosen Kommunikation verwendeten HF-Wellen konnen keine
Stahlarmierungen, Metall, Beton usw. durchdringen.

Eine Kommunikation ist nur durch Wande und Béden mdglich, die aus Werkstoffen wie Holz und Glas (auf3er
Glas, das Drahtgewebe enthalt) bestehen, nicht aber durch Stahlarmierungen, Metall, Beton usw.

B Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten, die statischer Elektrizitat ausgesetzt
sind.

Wenn Sie den Projektor an Orten mit statischer Elektrizitat (z. B. auf einem Teppich) verwenden, wird die WLAN-

oder LAN-Verbindung méglicherweise unterbrochen.

Wenn statische Elektrizitdt oder Rauschen die Herstellung einer Verbindung mit dem LAN nicht zulassen, driicken

Sie die Ein/Aus-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld, um den Projektor auszuschalten, und

beseitigen Sie die Quelle der statischen Elektrizitdt oder des Rauschens, schalten Sie den Projektor dann wieder

ein.

B Ausfuhr des Projektors
Beachten Sie bitte, dass die von einem kabellosen WLAN-Netzwerk nutzbaren Kanéle und Frequenzen in

bestimmten Landern oder Gebieten Einschrankungen unterliegen.

B Verfiigbare drahtlose LAN-Kanile

Die nutzbaren Kanale (Frequenzbereich) sind je nach Land oder Gebiet verschieden. Weiteres in der Tabelle
unten.

Land oder Gebiet Standard Nutzbare Kanile Frequenzband (Mittlere Frequenz)

Global IEEE802.11b/g/n Kanéle 1 - 11 2,412 GHz - 2,462 GHz

*Frequenz und Kanal unterscheiden sich je nach Land.
*Bitte benutzen Sie die Funktion Kabelloses Netzwerk (WLAN) in Ubereinstimmung mit den Gesetzen des jeweiligen Landes.

Hinweis

® Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehors ist erforderlich, wenn Sie die WLAN-Funktion dieses
Projektors verwenden méchten.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

Hinweise zu drahtlosen WLAN-Netzwerken

Der Vorteil eines drahtlosen Netzwerks (WLAN) besteht darin, dass Informationen zwischen einem Computer
oder ahnlichen Geraten und einem Zugangspunkt tGber Funk ausgetauscht werden, solange sich der Benutzer
innerhalb des HF-Ubertragungsbereichs befindet.

Andererseits kdnnen die nachstehend aufgefiihrten Probleme auftreten, wenn keine geeigneten
Sicherheitseinstellungen vorgenommen werden, da Funkwellen ohne Weiteres Hindernisse (z. B. Wande)
passieren und innerhalb des gegebenen Bereichs lberall verfligbar sind.

® Boswillige Dritte kdnnen Ubertragene Daten absichtlich abfangen und Gberwachen, einschlie3lich
des Inhalts von E-Mails und privaten Informationen, beispielsweise lhre ID-Kennung, Ihr Passwort,
Kreditkartennummern usw.

® Boswillige Dritte kdnnen sich einen unbefugten Zugang zum Privat- oder Firmennetzwerk verschaffen und
die folgenden Aktionen ausfiihren:
Abrufen von personlichen und/oder geheimen Informationen (Informationsverlust)
Verbreiten von falschen Informationen durch Auftreten als eine bestimmte Person (,Spoofing®)
Uberschreiben abgefangener Mitteilungen und Ausgeben von falschen Daten (unerlaubte Anderungen
vornehmen)
Verbreiten von schadlicher Software wie Computerviren und Verursachen von Daten- und/oder
Systemabstiirzen

Da die meisten WLAN-Adapter oder Zugangspunkte mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet sind, die derartige
Probleme verhindern, kdnnen Sie die Mdglichkeit eines Auftretens solcher Probleme weitgehend reduzieren,
wenn Sie die geeigneten Sicherheitseinstellungen fir das betreffende WLAN-Gerat vornehmen.

Bei bestimmten WLAN-Geraten sind die Sicherheitseinstellungen zum Zeitpunkt des Kaufs noch nicht
aktiviert. Achten Sie daher unbedingt darauf, alle Einstellungen im Zusammenhang mit der Sicherheit unter
Bezugnahme auf die Bedienungsanleitung des betreffenden Gerates vorzunehmen, bevor Sie ein WLAN-
Gerat in Betrieb nehmen, um die Moglichkeit eines Auftretens von Sicherheitsproblemen weitestgehend
auszuschalten.

In Abhangigkeit von den Spezifikationen des jeweiligen drahtlosen WLAN-Netzwerks sind boswillige Dritte
moglicherweise in der Lage, Sicherheitseinstellungen durch besondere Mallnahmen zu umgehen.

Panasonic Connect Co., Ltd. bittet seine Kunden, sich grindlich mit den Risiken bezlglich der Verwendung
dieses Produkts ohne Sicherheitseinstellungen auseinanderzusetzen, und empfiehlt den Kunden, die
Sicherheitseinstellungen in eigenem Ermessen und auf eigene Verantwortung vorzunehmen.

Frg" hwe rnigfswa re

Der Projektor unterstitzt ,Frihwarnsoftware”, die den Status des Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) und
die Peripheriegerate innerhalb eines Intranets Uberwacht, meldet Abweichungen der Gerate und entdeckt Zeichen
moglicher Abweichungen. Auch Wartung kann vorausschauend durchgefiihrt werden, da diese Software den
ungefahren Zeitpunkt mitteilt, an dem Verbrauchsmaterialien der Anzeige ersetzt, die einzelnen Teile der Anzeige
gereinigt und die Bauteile der Anzeige ausgetauscht werden sollten.
Abhangig von der Lizenzart unterscheidet sich die Zahl der Anzeigen, die fiir die Uberwachung registriert werden
koénnen. Innerhalb der ersten 90 Tage nach Installation auf einem Computer ist es moglich, bis zu 2048 Gerate
kostenlos zu registrieren.
Laden Sie die Software von der Website (https://panasonic.net/cns/projector/) herunter. Zum Download ist eine
Registrierung und Anmeldung bei PASS™ notwendig.
*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website

Besuchen Sie die Website (https://panasonic.net/cns/projector/) fur Einzelheiten.

Hinweise fiir den Betrief

B Fir eine gute Bildqualitat

® Damit Sie ein schones Bild mit héherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache
scheint.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

B Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen Handen.
Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder andere Flecken verschmutzt wird,
werden diese vergrofiert und auf die Projektionsflache projiziert.

Bitte bringen Sie immer den mitgelieferten Objektivdeckel an, wenn den Projektor nicht verwendet wird.

B CD-Feld

® Das LCD-Feld ist prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kénnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer
leuchten. Beachten Sie, dass solche Phanomene keine Fehlfunktion darstellen. Wenn Standbilder fiir eine
lange Zeit projiziert werden, verbleibt moglicherweise ein Restbild auf dem LCD-Feld. Beachten Sie, dass das
Restbild mdglicherweise nicht verschwindet.

B Optische Teile

Wenn die Temperatur der Umgebung sehr hoch ist oder wenn es in der Umgebung viel Staub, Zigarettenrauch
usw. gibt, verkiirzt sich méglicherweise der Austauschzyklus des LCD-Feld, der polarisierenden Scheiben und
anderer optischer Teile, selbst wenn sie weniger als ein Jahr lang verwendet wurden. Details erfahren Sie bei
Ihrem Handler.

B Bewegen Sie den Projektor nicht, solange er in Betrieb ist, und setzen Sie ihn keinen
Vibrationen oder StoRen aus.
Andernfalls verkurzt sich moglicherweise die Lebensdauer des eingebauten Motors.

B Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Eine Hochdruck-Quecksilberlampe hat die folgenden Charakteristika.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

® Die Lampe kann mit einem lauten Knall bersten oder ihre Lebensdauer kann durch einen Stof3, durch
Absplittern oder eine Verschlechterung als Folge der Gesamtlaufzeit verringert werden.

® Die Lampenlebensdauer hangt sehr von den individuellen Unterschieden und den Einsatzbedingungen ab.
Insbesondere verschlechtern der Dauereinsatz fiir 12 Stunden oder mehr und haufiges Aus-/Einschalten des
Stroms die Lampe und wirken sich auf die Lampenlebensdauer aus.

® |n seltenen Fallen bersten die Lampen kurz nach Beginn der Projektion.

® Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Achten Sie darauf,
die Lampeneinheit regelmafig auszutauschen.
(,Zeitpunkt des Lampenwechsels® (# Seite 129), ,Wie man die Lampeneinheit ersetzt® (% Seite 130))

® \WWenn die Lampe birst, tritt Gas aus dem Inneren der Lampe in Form von Rauch aus.

® Es wird empfohlen, dass Sie Ersatzlampeneinheit fir den Bedarfsfall bereithalten.

B Anschluss von Computern und externen Geréten

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschliel3en, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des
Gebrauchs des Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.

Laggrgng

Um den Projektor zu lagern, lagern Sie ihn in einem trockenen Raum.

b

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den o6rtlich zustéandigen Behoérden oder bei lhrem
Handler, wie dies ordnungsgemal zu geschehen hat.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich
zustandigen Behorden oder bei Ihrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehdr mit Ihrem Projektor geliefert wurde. Die Zahlen in < >
bezeichnen die Anzahl an Zubehor.

Kabellose/Kabelfernbedienungseinheit <1> Objektivdeckel <1>
(N2QAYA000121) (TXFKK01XMQ2Z)

CD-ROM <1>
(TXFQBO2XVAZ)

Netzkabel
(TXFSX01RXQZ)

AAA/R03- oder AAA/LRO3-Batterie <2>
(FUr die Fernbedienungseinheit)

Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgeman.

® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht flir andere Gerate als diesen Projektor.
® \Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehdr bitte an Ihren Handler.
® Bewahren Sie kleine Teile sachgemal auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Der Typ und die Anzahl der mitgelieferten Netzkabel schwankt abhangig von dem Land oder der Region, wo Sie das Produkt
gekauft haben.
® Die Modellnummern des Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch

Inhalt der mitgelieferten CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF)

Bedienungsanleitung

Multi Monitoring & Control Software Bedienungsanleitung

Logo Transfer Software Bedienungsanleitung

Presenter Light Software Bedienungsanleitung

List of Compatible Device
Models

Dies ist eine Liste von Displaymodellen (Projektor oder Flachbilddisplay),
die mit der Software kompatibel sind, die auf der CDROM enthalten ist,
sowie der jeweils geltenden Beschrankungen.

Softwarelizenz

Die Oen-Source-Software-Lizenzen, die in diesem Projektor verwendet
werden, sind in den PDF-Dateien enthalten.

Software

Multi Monitoring & Control
Software (Windows)

Diese Software erlaubt es lhnen, mehrere mit dem LAN verbundene
Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) zu Gberwachen und zu steuern.

Logo Transfer Software
(Windows)

Mit dieser Software kdnnen Sie Originalbilder an den Projektor
Ubertragen, z. B. Firmenlogos, die zu Beginn der Projektion angezeigt
werden sollen.

nderz hor

Sonderzubehor
(Produktname)

Modell Nr.

Aufhangevorrichtung

ET-PKD120H (fir hohe Decken)

ET-PKD120S (fur niedrige Decken)
ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)

Ersatzlampeneinheit

ET-LAEF100

Ersatz-Filtereinheit

ET-RFE300

Frihwarnsoftware
(Grundlegende Lizenz/3-jahrige
Lizenz)

Modellreihe ET-SWA100™

Wireless-Modul

ET-WML100E / ET-WML100U™

*1 Das Suffix der Modell-Nr. variiert entsprechend dem Lizenztyp.
*2 In diesem Dokument werden die Buchstaben am Ende die Modellnummern weggelassen.

Hinweis

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Uber lhren Projektor

Fern ienun
. |
B Vorderseite Oben Y
. _ .
2 1 &y
3 ——'\ f
Tpe
[PeasK)
VoL +
5
12 B Unterseite
e ———19
mi 16_|_:SEREE1NADJ|EE Avngun_:| L 20 25
bzogw-] Myt i 17_L@§ bz00i- i MLéTE_:‘ 21
RSPECT i 18 — R ™ @ 22 r ‘
{9 g 13 %3 23 —Q0—
ECO D SET—: — 14 K_/
=
Panasty
PROJECTOR
1 Ein/Aus-Taste <(/|> (b Standby/ | Stromversorgung ein) 12 <FUNCTION>-Taste

10

11

Versetzt den Projektor in den Ausschalt-Zustand (Standby-
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors im
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist.

Startet auch die Projektion, wenn der Strom ausgeschaltet wird
(Bereitschaftsmodus).

Fernbedienungsanzeige
Blinkt, wenn eine beliebige Taste auf der Fernbedienung
gedrickt wird.

Tasten des Objektivs (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
Diese Tasten werden deaktiviert.

<MENU>-Taste/<RETURN>-Taste/<ENTER>-Taste/
AV {p-Tasten
Dient zum Navigieren im Menbildschirm. (® Seite 54)

<VOL->-Taste/<VOL+>-Taste
Passt die Lautstarke des eingebauten Lautsprechers oder des
Audioausgangs an. (# Seite 47)

<DEFAULT>-Taste
Stellt den Inhalt des Untermenis wieder auf die
Werkseinstellung zurlick. (% Seite 55)

Tasten fiir die Eingangsauswahl (<KRGB1/2>, <DIGITAL
LINK>", <VIDEO>, <NETWORK>, <HDMI1>, <HDMI2>)
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (% Seite 43)
(*1 Die Taste <DIGITAL LINK> wird deaktiviert.)

Zahlentasten (<0> - <9>)
Dient zur Eingabe einer Identifikationsnummer oder eines
Passworts in einer Umgebung mit mehreren Projektoren.

<ON SCREEN>-Taste

Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige)/aus (keine
Anzeige). (# Seite 47)

<ID ALL>-Taste

Wird in einer Umgebung mit mehreren Projektoren zur
simultanen Steuerung aller Projektoren mit einer Fernbedienung
benutzt. (# Seite 52)

<AUTO SETUP>-Taste
Justiert automatisch die Bildanzeigeposition bei der Projektion
des Bildes. (% Seite 48)
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13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
25

Weist einen haufig verwendeten Vorgang als
Schnellzugriffstaste zu. (# Seite 50)

<TEST PATTERN>-Taste

Zeigt das Testbild an. (# Seite 51)

<ID SET>-Taste

Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
Umgebung mit mehreren Projektoren ein. (# Seite 52)
<ECO>-Taste

Zeigt den Einstellungsbildschirm in Bezug auf das
Umweltmanagement an. (% Seiten 52, 81)

<SCREEN ADJ>-Taste

Es lassen sich verschiedene Verzerrungsarten eines projizierten
Bildes einstellen. (# Seite 48)

<FREEZE>-Taste

Wird zum Anhalten des Bildes und Ausschalten des Tons
verwendet. (® Seite 47)

<P-TIMER>-Taste

Bedient die Prasentationstimer-Funktion. (% Seite 50)
<D.ZOOM ->-Taste/<D.ZOOM +>-Taste

Zum VergrofRern und Verkleinern von Bildern. (# Seite 49)
<AV MUTE>-Taste

Wird zum vorlUbergehenden Ausschalten des Bildes und Tons
verwendet. (# Seite 46)

<MUTE>-Taste

Wird zum voriibergehenden Ausschalten des Tons verwendet.
(= Seite 46)

<ASPECT>-Taste

Schaltet das Seitenverhaltnis des Bildes um. (# Seite 49)
<STATUS>-Taste

Zeigt die Projektor-Informationen an. (# Seite 51)

Signaltransmitter fiir die Fernbedienung
Kabelanschluss der Fernbedienung

Dies ist ein Anschluss zum AnschlieRen des Projektors Gber
ein Kabel, wenn die Fernbedienung als kabelgebundene
Fernbedienung verwendet wird. (# Seite 26)
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Achtung

® | assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten oder Feuchtigkeit.
® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.
® Bitte beachten Sie folgende Beschreibunffgen auf der Riickseite der
Fernbedienung (Siehe Abbildung rechts).
1. Verwenden Sie keine neuen zusammen mit alten Batterien.
2. Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
3. Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten
(+ und -) richtig sind.
Lesen Sie bitte die Hinweise zu Batterien ffunter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!*.

CAUTION ]

)i

1.Do not use old battery with new one.

2.Do not use batteries other than the
type specified.

3.Be sure the batteries are inserted properly.

Warnaufkleber auf der Rickseite der Fernbedienung

Hinweis

® Wenn Sie die Fernbedienung nutzen, indem Sie sie direkt auf den Signalempfanger der Fernbedienung des Projektors richten, bedienen

Sie die Fernbedienung in einem Abstand von ca. 30 m (98'5") oder weniger gegenliber dem Signalempfanger der Fernbedienung. Die
Fernbedienung kann in Winkeln bis zu +30° vertikal und horizontal funktionieren, aber der effektive Steuerbereich kann geringer sein.

® Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der Fernbedienung vorhanden sind, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf.

® Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge des Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials

der Projektionsflache begrenzt sein.

® \Wenn der Signalempfénger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt ist, z. B. von Leuchtstofflampen, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf. Verwenden Sie sie abseits der Lichtquelle.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.

Projektorgeha
B Vorderseite H Seite
1 2345

=

£

B Hinterseite

~

12 13

11 14 15 16
‘ . Projektionsrichtung

19

4 Temperaturanzeige <TEMP>
WARN U N G Zeigt den Status der Innentemperatur an.
5 Filteranzeige <FILTER>
Halten Sie lhre Hiande und andere Objekte von der Zeigt den Zustand der Luftfiltereinheit an.
I..u:alltjstrlstlts?;fnt:—lr?g Lern. d Ihr Gesicht f 6 Fokushebel (Vorne)
Sta EI’(” 'g Ir: ;‘_” € un htrh_ esicntiern. Zoomhebel (Hinten)
L]
o H elf enS © - e |ngefr r:jllc h Igil.n'kt f 7 Objektivverschiebungshebel
alten sle warmeemptindliche Qbjekte fern. Einstellung der Projektionsposition.
Die HeilRluft aus der Luftaustrittséffnung kann Verbrennungen, . ..
Verletzungen oder Verformungen verursachen. 8 Elnstellbare Fite
Zur Einstellung des Projektionswinkels.
1 Signalempfinger der Fernbedienung (vorn) 9 Lautsprecher
2 Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> 10 Projektionsobjektiv
Zeigt den Betriebszustand an. 11 Luftaustritts6ffnung
3 Lampenanzeige <LAMP> 12 Signalempfinger der Fernbedienung (hinten)

Anzeige des Lampenstatus.
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13 <AC IN>-Anschluss

SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.
<MAIN POWER>-Schalter

Schaltet die Hauptstromzufuhr aus/ein.

Anschliisse (® Seite 25)

17

18
14

19
15

16 Sicherheitssteckplatz
Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-Sicherheitskabeln
kompatibel.

B Unterseite |

« - Projektionsrichtung f

Bedienfeld (# Seite 24)

Luftfilterabdeckung
Die Luftfiltereinheit befindet sich im Inneren.

Liiftungseingang

Oben

21

Panasonic

20

19

20 Anschluss fiir Diebstahlschutz
Befestigt ein Diebstahlsicherungskabel usw.

22

21 Luminanzsensor
Misst die Helligkeit der Installationsumgebung. Wenn die Daylight
View-Funktion auf [AUTO] eingestellt ist, wird die Lebendigkeit

des Bildes automatisch korrigiert. (# Seite 60)

M

22

Lampenabdeckung
Die Lampeneinheit ist innen.

<VOL->-Taste/<VOL+>-Taste

Passt die Lautstarke des Audioausgangs an. (® Seite 47)
<AV MUTE>-Taste

Wird zum vorlibergehenden Ausschalten des Bildes und Tons
verwendet. (# Seite 46)

<INPUT SELECT>-Taste
Schaltet das zu projizierende Eingangssignal um. (# Seite 43)

Achtung
® Blockieren Sie nicht die Belliftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
B Bedienfeld
: INPUT SELECT
1 Ein/Aus-Taste <(/|> (& Standby/ | Stromversorgung ein) 3
Versetzt den Projektor in den Ausschalt-Zustand (Standby-
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors 4
im Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist. Startet auch
die Projektion, wenn der Strom ausgeschaltet wird
(Bereitschaftsmodus). 5
2 <MENU>-Taste/<ENTER>-Taste/ A ¥ {p-Tasten
Dienen zum Navigieren im Menubildschirm. (# Seite 54) 6

Kehrt zum vorherigen Menu zurlick, wenn das Untermenu
angezeigt wird.

Wird auch verwendet, um ein Passwort in [SICHERHEIT]
einzugeben oder Zeichen einzugeben.
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B Anschliisse

1 2

| [ |

| I ——RGB1IN |
WIRELESS ~ G/Y  B/PE/C  R/PR

=

MONITOR OUT

oE)

©
SERIAL IN

SYNC/HD — VD

@ o| [o=)e)
DCOUT REMOTE 1IN
5V 900mA
VARIABLE
AUDIO OUT
7 8 9 10 11 12 13
<WIRELESS>-Anschluss 8 <REMOTE 1 IN>-Anschluss

SchlieBen Sie das optionale Funkmodul (Modell Nr.: ET-
WML 100) direkt an diesen Anschluss an, falls Sie die kabellose
WLAN-Funktion verwenden.

Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit der
externen Steuerung fernzusteuern.

9 <SERIAL IN>-Anschluss
Anschluss <RGB 1 IN> (<G/Y>, <B/P_/C>, <R/P >, Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
<SYNC/HD>, <VD>) Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem Computer.
Das ist der Anschluss, um RGB-Signale, YC,C_/YP_P_-Signale 10 <VIDEO IN>-Anschluss
oder Y/C-Signale einzuspeisen. Dies ist der Anschluss zur Einspeisung der Videosignale.
<RGB 2 IN>-Anschluss 11 <AUDIO IN 1>-Anschluss/<AUDIO IN 2>-Anschluss/
Dies ist der Anschluss zum Einspeisen der RGB-Signale oder der <AUDIO IN 3>-Anschluss
YC,Cr/YPP-Signale. Dies ist der Anschluss zur Audioeingabe. Linker Eingang <L> und
<MONITOR OUT>-Anschluss rechter Eingang <R> werden fiir den <AUDIO IN 3>-Anschluss
Dieses ist der Anschluss zur Ausgabe analoger RGB-Signale und zur Verfligung gestellt.
YCBCR-/YPBPR-SignaIe, die am <RGB 1 IN>- oder <RGB 2 IN>- 12 <VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss
Anschluss von einem externen Gerat eingespeist wurden. Wenn Dieses ist der Anschluss, um das Eingangsaudiosignal an den
der Eingang zu RGB1 oder RGB2 umgeschaltet wird, werden die Projektor auszugeben.
entsprechenden Signale ausgegeben. 13 <REMOTE 2 IN>-Anschluss

<HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss zur Eingabe des HDMI-Signals.
<LAN>-Anschluss

Dies ist ein LAN-Anschluss zur Verbindung mit dem Netzwerk.
<DC OUT>-Anschluss

Dies ist ein USB-Anschluss, der ausschlieRlich der
Stromversorgung dient. (5 V DC, maximal 900 mA)

Er kann verwendet werden, wenn ein Drahtlosanzeigeadapter
usw. mit Strom versorgt werden soll.

Dieses ist der Anschluss, der lber ein Kabel mit der
Fernbedienung verbunden wird, wenn der Projektor Uber eine
kabelgebundene Fernbedienung gesteuert wird.

Achtung

® Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.
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Vorbereiten der Fernbedienung

Einsetzen und Entnehmen der B rien

Abb. 1

1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie den Deckel (legen Sie zuerst die @-Seite ein). (Abb. 2)
® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Verwendun ms mit mehreren Projektoren

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle
Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wird.

Falls Sie die Identifikationshummer einstellen méchten, missen Sie zuerst die Ersteinstellung abschliel3en

und dann nach der Einstellung der Identifikationshnummer des Projektors die Identifikationsnummer auf der
Fernbedienung einstellen.

Weiteres zur Ersteinstellung finden Sie unter ,Wenn der Bildschirm mit den Werkseinstellungen angezeigt wird®
(= Seite 39).

Die werksseitige Identifikationsnummer der Einheit (der Projektor und die Fernbedienung) ist auf [ALLE]
eingestellt, damit Sie diese Einstellung vornehmen kdnnen. Stellen Sie, falls notwendig, die Identifikationsnummer
der Fernbedienung und des Projektors ein.

Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der
Identifikationsnummer der Fernbedienung” (# Seite 52).

Hinweis

® Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektors im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTOR ID] (% Seite 80) ein.

Die Fern ienung mit einem K | am Projektor anschli n

Falls Sie das System mit mehreren Projektoren benutzen, benutzen Sie ein im Handel erhaltliches Kabel mit Stereo-
Ministeckern (M3), und schlieen Sie die anderen Gerate an den Anschluss <REMOTE 2 IN> des Projektors an.

Die Fernbedienung ist selbst an Stellen wirksam, wo Hindernisse im Lichtpfad stehen oder Gerate empfanglich fur
das Auf3enlicht sind.

Stereo-Miniklinkenstecker-Kabel
(M3, im Fachhandel erhaltlich)

Anschlisse

Achtung

® \erwenden Sie ein 2-adriges Kabel von héchstens 15 m (49’3”) mit Abschirmung. Die Fernbedienung funktioniert méglicherweise nicht
richtig, wenn die Kabellange 15 m (49'3”) Uberschreitet oder wenn das Kabel nicht hinreichend abgeschirmt ist.
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Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Verwendung des Projektors tun mussen, z. B. Einrichtung und
Herstellen von Verbindungen.
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Aufstellung

Install nsm

Es gibt vier Moglichkeiten, den Projektor zu installieren. Stellen Sie das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

— [PROJEKTIONSARTEN] (= Seite 81) abhangig vom Installationsverfahren ein.

Deckenmontage und Projektion nach vorn

Deckenmontage und Projektion von hinten
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

|

Meniioption

Methode

Meniioption

Methode

[PROJEKTIONSARTEN]

[AUTO] oder [FRONT/DECKE]

[PROJEKTIONSARTEN]

[RUCK/DECKE]

vorn

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion von

hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

|
-

Methode
[AUTO] oder [FRONT/TISCH]

Meniioption
[PROJEKTIONSARTEN]

Methode
[RUCKITISCH]

Meniioption
[PROJEKTIONSARTEN]

Hinweis

® Der Projektor verfugt Uber einen integrierten Winkelsensor. Falls bei der Projektion vor der Projektionsflache das Menu [PROJEKTOR
EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] — [AUTO] eingestellt wird, wird die Projektorstellung automatisch erkannt. Stellen Sie bei der
Projektion von hinten, die [PROJEKTIONSARTEN] auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE] ein.

B Winkelsensor
Der Bereich der Installationsstellung, der vom integrierten Winkelsensor erkannt wird, umfasst Folgendes:

[FRONT/TISCH]

/>§ [FRONT/DECKE]

[FRONT/TISCH]

« . Projektionsrichtung
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Teile fir die Decl age (optional

Der Projektor kann an der Decke installiert werden, indem Sie die optionale Aufhangevorrichtung kombinieren

(Modell Nr.: ET-PKD120H (fir hohe Decken), ET-PKD120S (fir niedrige Decken)) und ET-PKE301B

(Projektormontagehalterung).

® Achten Sie darauf, die fir diesen Projektor bestimmte Aufhangevorrichtung zu verwenden.

® Schlagen Sie in der Installationsanleitung im Lieferumfang der Aufhdngevorrichtung nach, wenn Sie den
Projektor mit der Vorrichtung installieren.

Achtung

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu garantieren, muss die Aufhangevorrichtung von lhrem Handler oder von einem
qualifizierten Techniker angebracht werden.

Projektion n rojizi n Bil

Beziehen Sie sich auf die Projektionsgré3e und die Projektionsabstande, um den Projektor zu installieren.
Bildgrofie und Bildposition kdnnen an die ProjektionsflachengréRe und -position angepasst werden.

Projiziertes Bild

— Projektionsflache -
L L (LWILT)

So

SH
SH

SW

swW
i
=

Hinweis

® Diese Abbildung geht von der Annahme aus, dass Grofte und Position der Projektionsflache so angepasst sind, dass die gesamte
Bildschirmflache ausgefillt wird.

(Einheit: m)
L (LWI/LT)" Projektionsabstand
SH Projizierte Bildhthe
SW Projizierte Bildbreite

Abstand von der Objektivmitte zur Unterkante der Projektion
H (Falls der Projektor auf einem Tisch bzw. auf dem Boden aufgestellt wird, und die Unterkante der Projektion
unter der Objektivmitte liegt, dann ist der Wert von H positiv.)

SD GroRe des projizierten Bilds

*1  LW: Mindest-Projektionsabstand
LT: GroRter Projektionsabstand

Achtung

® Lesen Sie ,VorsichtsmaRRnahmen beim Gebrauch” (# Seite 14) vor der Einrichtung.

DEUTSCH - 29



Kapitel 2 Erste Schritte — Aufstellung

[SCREEN ADJUSTMENT]-Projektionsbereich

[V-TRAPEZKORREKTUR] (von der Seite aus betrachtet)

[H-TRAPEZKORREKTUR] (von oben aus betrachtet)

Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus betrachtet)

Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus betrachtet)

L2 : Projektionsabstand
R2: Lichtbogenradius

L2 : Projektionsabstand
R2: Lichtbogenradius

Y

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

. " Nur
Nur [TRAPEZKORREKTUR] wird [TRAPEZKORREKTUR] ur_\d [KRUMMUNGSKORREKT.] [KRUMMUNGSKORREKT,]
verwendet werden gemeinsam verwendet .
wird verwendet
Tra \fzrlt(lcl::rtktur Tr:a-I (:;T(?)::::(etur Tra veezrlt(tra::ktur Trz:I OJ;iZ:::::ur Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert
pezko pezxo pezko pezko vonR2/L2 | vonR3/L3 | vonR2/L2 | vonR3/L3
a(®) B (°) a(®) B (°)
+25 +30 +20 +15 1,4 2,9 0,7 1,6
Hinweis

® Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, kann die Scharfe der gesamten Projektionsflache verloren gehen, wahrend die Korrektur

zunimmt.

® Machen Sie aus der kurvenférmigen Projektionsflache eine kreisrunde Bogenform, wobei ein Teil eines perfekten Kreises entfernt wird.

Projektionsabstand

Es kann eine £5%-Abweichung bei den aufgeflihrten Projektionsabstanden auftreten.
Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, wird aulierdem der Abstand korrigiert, damit er unter der
angegebene Projektionsflachengrdle liegt.
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(Einheit: m)

GroRe der

Projek- 16:10 Bildseitenverhaltnis 16:9 Bildseitenverhaltnis 4:3 Bildseitenverhaltnis

tionsflache

ol Mindestab- | Hochstab- 32::::3;&2‘:3: Mindestab- | Hochstab- 3::::::\?"‘1’::;(:3: Mindestab- | Hochstab- gll:js::tr:\?r:::tl(:zz
(SD) stand stand | erkante () | S2nd stand 1 terkante (H) | S stand 1 terkante (H)
(Lw) (LT) des Bildes (W) (LT des Bildes (Lw) (L7 des Bildes

1,02 (40") 1,03 1,94 -0,054 ~ 0,595 1,06 1,99 -0,083 ~ 0,583 1,17 2,20 -0,061 ~ 0,671
1,27 (50") 1,29 2,42 -0,067 ~ 0,740 1,33 2,49 -0,104 ~ 0,726 1,47 2,75 -0,076 ~ 0,838
1,52 (60") 1,55 2,91 -0,081 ~ 0,886 1,60 2,99 -0,124 ~ 0,869 1,76 3,30 -0,091 ~ 1,003
1,78 (70") 1,82 3,41 -0,094 ~ 1,038 1,88 3,51 -0,145~1,018 2,07 3,86 -0,107 ~ 1,175
2,03 (80") 2,09 3,89 -0,108 ~ 1,183 2,14 4,00 -0,166 ~ 1,160 2,37 4,41 -0,122 ~ 1,340
2,29 (90") 2,36 4,40 -0,121~ 1,335 2,42 4,52 -0,187 ~ 1,309 2,67 4,98 -0,137 ~ 1,511
2,54 (100") 2,62 4,88 -0,135~ 1,481 2,69 5,02 -0,207 ~ 1,452 2,97 5,53 -0,152 ~ 1,676
3,05 (120") 3,15 5,87 -0,162 ~ 1,778 3,24 6,03 -0,249 ~ 1,744 3,57 6,65 -0,183 ~ 2,013
3,81 (150") 3,94 7,34 -0,202 ~ 2,221 4,05 7,54 -0,311~2,178 447 8,31 -0,229 ~ 2,515
5,08 (200") 5,27 9,79 -0,269 ~ 2,962 5,42 10,07 -0,415 ~ 2,904 5,97 11,09 -0,305 ~ 3,353
6,35 (250") 6,59 12,25 | -0,337 ~ 3,702 6,78 12,59 |-0,519 ~ 3,630 7,47 13,87 |-0,381~4,191
7,62 (300") 7,92 14,71 -0,404 ~ 4,442 8,14 15,11 -0,622 ~ 4,356 8,97 16,65 -0,457 ~ 5,029
8,89 (350") 9,24 17,16 |-0,471~5,183 9,50 17,64 |-0,726 ~ 5,082 10,47 19,43 |-0,533 ~ 5,867
10,16 (400") 10,57 19,62 -0,538 ~ 5,923 10,86 20,16 -0,830 ~ 5,808 11,97 22,21 -0,610 ~ 6,706

Formeln fiir die Projektionsentfernungen

Um eine Bildschirmgré3e zu verwenden, die nicht in diesem Handbuch aufgefiihrt ist, priifen Sie die Bildschirmgrofie
SD (m) und verwenden Sie die entsprechende Formel, um den Projektionsabstand zu berechnen.

Die Einheit aller Formeln ist m. (Die Werte, die durch die folgenden Berechnungsformeln bestimmt werden,
enthalten einen geringfligigen Fehler.)

Wenn Sie einen Projektionsabstand unter Verwendung der BildgréRenbezeichnung (Wert in den Zoll) berechnen,
multiplizieren Sie den Wert in Zoll mit 0,0254 und setzen Sie ihn fir SD in die Formel zur Berechnung des
Projektionsabstands ein.

16:10 Bildseitenverhaltnis 16:9 Bildseitenverhaltnis 4:3 Bildseitenverhaltnis
Bildschirmhohe (SH) =0,530 x SD =0,490 x SD =0,6 x SD
Bildschirmbreite (SW) =0,848 x SD =0,872 x SD =0,8x SD
Mindestabstand (LW) =1,0433 x SD - 0,0326 =1,0724 x SD - 0,0326 =1,1811 x SD - 0,0326
Héchstabstand (LT) =1,9341 x SD - 0,0328 =1,9878 x SD - 0,0328 =2,1895 x SD - 0,0328

Einstellung der einstellbaren Fii?

Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel zur
Projektionsflache ist und das projizierte Bild rechteckig ist.

Wird die Leinwand nach unten geneigt, kann die Projektion so angepasst werden, dass es rechteckig ist, indem
die einstellbaren FuRe verstellt werden. Die einstellbaren FiRe kénnen auch zum Anpassen des Projektors
verwendet werden, sodass er eben ist, wenn er horizontal geneigt wird.

Fahren Sie die einstellbaren FufRe durch Drehen in die Richtung, die in der Abbildung gezeigt wird, heraus und
fahren Sie sie wieder ein, indem Sie sie in umgekehrter Richtung drehen.

Maximal einstellbarer Bereich
Einstellbare FuRe: Jeweils 23 mm (29/32")
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Achtung

® HeilRe Luft wird Uber die Luftaustrittsoffnung ausgestoRen, wenn die Lampe leuchtet. Bertihren Sie beim Einstellen der einstellbaren Fiike
die Luftaustritts6ffnung nicht direkt. (# Seite 23)
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AnschlieRen
VgrggnlAngghﬁgﬁgn

® | esen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitung fir das anzuschlieRende externe Gerat aufmerksam
durch.

® Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie die Kabel anschlief3en.

® Beachten Sie vor dem Anschliel3en der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen
kommen.

- Beim Anschliel3en eines Kabels an ein Gerat, das an den Projektor angeschlossen ist, oder an den Projektor
selbst bertihren Sie einen beliebigen nahe gelegenen Metallgegenstand, um die statische Aufladung aus
Ihrem Koérper abzuleiten, bevor Sie den Anschluss durchfiihren.

- Verwenden Sie zum AnschlieRen eines Gerats, das an den Projektor oder an das Projektorgehause
angeschlossen wird, keine unnétig langen Kabel. Je langer das Kabel, desto storanfalliger ist es. Wird ein
aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt es wie eine Antenne und ist storanfalliger.

- SchlieRen Sie zuerst das GND-Kabel an und stecken Sie dann den Anschluss des anzuschlieRenden Gerats
gerade ein.

® Besorgen Sie falls nétig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn
entweder kein Kabel im Lieferumfang des Gerats enthalten ist oder dies kein optionales Zubehor ist.

® \Wenn Videosignale von den Videogeraten zu viel Schwankungen enthalten, wackeln mdglicherweise die Bilder
auf der Projektionsflache. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor empfangt Videosignale, Y/C-Signale, YC,C.-/YP_P_-Signale, analoge RGB-Signale (synchrone
Signale sind TTL-Pegel) und digitale Signale.

® Einige Computermodelle oder Grafikkarten sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Benutzen Sie einen Kabel-Kompensator, wenn Sie Gerate mit langen Kabeln an den Projektor anschliefen
wollen. Anderenfalls wird das Bild mdglicherweise nicht korrekt angezeigt.

® Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler
Signale” (# Seite 143).

<RGB 2 IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) R/P, 9) +5V
(2) GIY (10) GND
an — s (3) BIP, (1) GND
/_ = $0000)) ) — (12) DDC-Daten
© LLO%%%%*“O) (5) GND (13) HD/SYNC
(6) GND (14) VD
(= 6 (7) GND (15) DDC-Taktgeber
(8) GND

<MONITOR OUT>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stift-Nr. Signalname Stift-Nr. Signalname
(1) RIP, (9) —
2) GIY (10) GND
(1|1) - (1|5) (3) B/P, (11) GND
fooooo_\\ (4) — (12) —
(6) LO%%%% _) (10) (5) GND (13) HD/SYNC
| | (6) GND (14) VD
M — © ) GND (15) —
(8) GND
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<HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2+ (11) T.M.D.S-Taktgeber-Abschirmung
(2) T.M.D.S-Daten 2-Abschirmung (12) T.M.D.S -Taktgeber—
Geradzahlige Stifte von (2) bis (18) @) TMD.S -Daten 2— (13) CEC
(2) ——> (18) (4) T.M.D.S-Daten 1+ (14) —
(5) T.M.D.S-Daten-1-Abschirmung (15) SCL
(6) T.M.D.S -Daten 1- (16) SDA
DDC/CEC
(7) T.M.D.S-Daten 0+ 17) GND
Ungerade Stifte von (1) bis (19) (8) T.M.D.S-Daten-0-Abschirmung (18) +5V
9) T.M.D.S -Daten 0- (19) Hot Plug-Erkennung
(10) T.M.D.S-Taktgeber+
Anschl ispiel: AV-Gera
Videodeck
(eingebaute TBC) Blu-ray-Disk-Player Audio-Geréte

B

5 [ Tee=d
C—

——RGB'TIN
G/ BIPB/C

Videodeck
(eingebaute TBC)

RIPR

©o

Achtung

® \erwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlielen.
- Einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC)
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

® \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein. SchlieBen Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und den externen Geraten an.

Hinweis

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen ubereinstimmt, wie etwa ein HDMI High Speed-Kabel. Falls ein Kabel
verwendet wird, das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Der <HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein
HDMI/DVI-Konvertierungskabel angeschlossen werden; es kann allerdings vorkommen, dass einige Gerate das Bild nicht richtig projizieren
oder nicht wie vorgesehen funktionieren.

® Der Projektor unterstitzt VIERA Link (HDMI) nicht.

® Wenn die [AUDIO-EIN WAHL]-Einstellungen falsch sind, kann es zu Funktionsstérungen des Projektors wie etwa einem Tonausfall
kommen.

® Falls Y/C-Signale am Anschluss <RGB 1 IN> eingespeist werden, wechseln Sie die Einstellung, indem Sie das Menl [ANZEIGE OPTION]
— [RGB IN] — [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] verwenden. (% Seite 72)
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Computer Computer

Computer

Optionales Funkmodul
(Modell Nr.: ET-WML100)

!
WIRELESS |

[

o]

Steuerrechner

VARIABLE
AUDIO OUT

Steuerrechner Audio-Gerate

Achtung

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieRen, benutzen Sie die mit den jeweiligen Geraten
mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhéltliche abgeschirmte Kabel.

Hinweis

Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das mit den HDMI-Normen Ubereinstimmt, wie etwa ein HDMI High Speed-Kabel. Falls ein Kabel
verwendet wird, das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

Der <HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss des Projektors kann an ein externes Gerat mit einem DVI-D-Anschluss durch ein
HDMI/DVI-Konvertierungskabel angeschlossen werden; es kann allerdings vorkommen, dass einige Gerate das Bild nicht richtig projizieren
oder nicht wie vorgesehen funktionieren.

Wenn Sie das SYNC ON GREEN-Signal eingeben, geben Sie keine Synchronisierungssignale am <SYNC/HD>-Anschluss oder <VD>-
Anschluss ein.

Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, missen Sie die
Fortsetzungsfunktion méglicherweise zurlicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kénnen.

Wenn die [AUDIO-EIN WAHL]-Einstellungen falsch sind, kann es zu Funktionsstérungen des Projektors wie etwa einem Tonausfall
kommen.
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Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fir den Anfang.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

AnschlieBen Netzkabel

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel sicher in das Projektorgehduse eingesteckt ist, um zu
verhindern, dass es herausfilit.

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das
Netzkabel anschlie3en.

Benutzen Sie ein Netzkabel, das mit der Versorgungsspannung und der Form der Steckdose Ubereinstimmt.
Zu Einzelheiten der Netzkabelhandhabung siehe ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit* (# Seite 4).

AnschlieRen des Netzkabels

1) Prifen Sie die Formen des <AC IN>-Anschlusses auf der Riickseite des Projektorgehduses und des
Netzkabelsteckers und stecken Sie den Stecker so in der richtigen Richtung ein, dass die Haken
hoérbar einrasten.

Entfernen des Netzkabels

1) Prifen Sie, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der Riickseite des Projektorgehauses auf der
<OFF>-Seite steht, und trennen Sie den Netzstecker von der Steckdose.

2) Entfernen Sie den Netzkabelstecker aus dem <AC IN>-Anschluss im Projektorgehduse. Driicken Sie
dabei auf die seitlichen Rastzungen.

Zeigen Sie den Betriebszustand an. Priifen Sie vor dem Betrieb des Projektors den Status der Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)>

= = ”’7

I J

ON(G)/ LAMP TEMP FILTER
STANDBY (R)
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Anzeigestatus Projektorstatus
Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.
Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus). Das Meni . .
[PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — Der Projektor
Leuchtet [BEREITSCHAFTS MODUS] ist auf [ECO] eingestellt. funktioniert
Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein/Aus-Taste </ |> m.ogllcherwel.se
gedriickt wird. nicht, wenn die
Rot - - Lampenanzeige
Das Gerét ist ausgeschaltet (Standby-Modus). Das MenU <LAMP> oder die
o [PROJEKTOR EINST.] — [EQO MANAGEMENT]._> Temperaturanzeige
Blinkt™ [BEREITSCHAFTS MODUS] ist auf NORMAL] eingestellt. <TEMP> blinkt
Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein/Aus-Taste <d/|> (% Seite 125) '
gedruckt wird.
Leuchtet Projiziert.

Die Stromversorgung ist noch eingeschaltet, wahrend die Lampe ausgeschaltet
ist. Das Menli [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [AUTOMAT.

Griin Blinkt LAMPENABSCHALTUNG] ist auf [BEREITSCHAFT] eingestellt.”
Die Lampe beginnt zu leuchten. Der Projektor beginnt nach einer Weile, ein Bild zu
projizieren.™
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Orange Leuchtet Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (wechselt in den

Bereitschaftsmodus)

*1  Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (leuchtet) — 0,25 Sekunden (aus)

*2 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,0 Sekunden (leuchtet) — 2,0 Sekunden (aus)

*3 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 0,5 Sekunden (leuchtet) — 0,5 Sekunden (aus)

Hinweis

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> orange leuchtet, l1auft der Liifter, um den Projektor zu kiihlen.
® Etwa 90 Sekunden lang nach der Abschaltung des Projektors und dem Beginn der Abkiihlung der Lampe leuchtet die Lampe nicht, selbst

wenn das Gerat eingeschaltet wird. Nachdem die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet oder rot blinkt, schalten Sie den
Projektor erneut ein.

Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Energie (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet oder blinkt rot). Naheres zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Technische Daten® (# Seite 145).

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.
® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> 3 Mal rot blinkt, wenden Sie sich an lhren Handler.

Einschalten Projektor:

Vergewissern Sie sich vor dem Einschalten des Projektors, dass alle anderen Gerate korrekt angeschlossen sind
(= Seite 33) und entfernen Sie zuerst den Objektivdeckel.

ENTER

OFF _ON

1) 2) 3)

PROJECTOR

1)
2)
3)

4)

3

SchlieBen Sie das Netzkabel an das Projektorgehduse an.
SchlieBen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.

Driicken Sie auf die <ON>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat einzuschalten.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet oder blinkt rot, und der Projektor wechselt in den
Standby-Modus.

Driicken Sie die Ein/Aus-Taste </ |>.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet griin und das Bild wird bald darauf auf die
Projektionsflache projiziert.
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung — Ein-/Ausschalten des Projektors

Achtung

® Stellen Sie sicher, dass der Objektivdeckel entfernt wurde, bevor Sie mit der Projektion beginnen.

Hinweis

® Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt wird,
dauert es nach dem Einschalten moéglicherweise 10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion beginnt, als bei der Einstellung
von [NORMAL].

® Wenn das Menil [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] gesetzt ist, kann die
Aktivierung der Netzwerkfunktion nach dem Anschluss des Netzstromkabels ca. 1 Minute dauern.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [START MODUS] auf [LETZTE EINST.] eingestellt ist und der Projektor beim letzten
Gebrauch mithilfe des Hauptschalters wahrend der Projektion ausgeschaltet wurde, leuchtet die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)>
fur einige Zeit nach dem Einschalten des Hauptschalters in Griin, bis die Projektion des Bildes beginnt.

Wenn der Bildschirm mit den Werkseinstell gt wird

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird, und wenn der [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
im Menu [PROJEKTOR EINST.] ausgefiihrt wird, wird der Bildschirm fir die [WERKSEINSTELLUNG] angezeigt.
Stellen Sie diese Optionen nach Bedarf ein.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen tUber die Menufunktionen andern.

Falls Sie die Taste <RETURN> oder <MENU> driicken, wahrend der Bildschirm mit der [WERKSEINSTELLUNG]
angezeigt wird, kdnnen Sie zum letzten Bildschirm zurlckkehren.

Hinweis

® Wenn der Projektor das erste Mal in Betrieb genommen wird, missen der Fokushebel und der Zoomhebel eingestellt werden, um den
Menubildschirm klar anzuzeigen. Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellen des Bildes* (% Seite 44).

Anfangseinstellung (Anzeigesprache)

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die Bildschirmanzeigesprache tber das Meni [SPRACHE]
andern.

1) Driicken Sie A V4P, um die Anzeigesprache auszuwihlen.

INITIAL SETTING
® ENGLISH
ESTI

PYCCKHR
TORKCE

Kasakwa
Hien thi tieng Viet

NORSK
DANSK
POLSKT

PLEASE SELECT LANGUAGE.

.
SELECT @:ﬁ ENTER

2) Driicken Sie die Schaltflache <ENTER>, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
Werkseinstellung (Projektoreinstellung)
Stellen Sie jedes Element ein.

PROJEKT [ONSARTEN AUTO
BILDS
BILO-POSTTION
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1) Driicken Sie A'¥, um eine Option auszuwahlen.

Option Beschreibung Seite

Stellt die [PROJEKTIONSARTEN] gemaf der Installationsart ein. Einzelheiten
finden Sie unter ,Installationsmodus” (# Seite 28).

[RREERIORS SR EN Nach Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellung im Ment 28, 81
[PROJEKTOR EINST.] -[PROJEKTIONSARTEN] andern.
Stellt das Bildschirmformat (Seitenverhaltnis) und die Anzeigeposition des Bildes
[BILDSCHIRMFORMAT] ein. Nach Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellungen jedes 75

einzelnen Elements im Menl [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN]
andern.

Zur Einstellung der Anzeigeposition des Bildes. Nach Abschluss der
[BILD-POSITION] Werkseinstellung kdnnen Sie die Einstellungen jedes einzelnen Elements im 75
MenU [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] andern.

Stellen Sie die Betriebsart fur den Standby-Modus ein. Die Standardeinstellung
ist NORMAL], im Bereitschaftsmodus kann die Netzwerkfunktion verwendet
werden. Falls Sie den Stromverbrauch reduzieren moéchten, konnen Sie sie
auf [ECO] einstellen. Nach Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die
Einstellung im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] andern.

[BEREITSCHAFTS MODUS] 83

2) Driicken Sie 4, um die Einstellung zu dndern.
3) Drucken Sie die Schaltflaiche <ENTER>, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
Anfangseinstellung (Zeitzone)

Stellen Sie [ZEITZONE] entsprechend dem Land oder der Region ein, in der der Projektor verwendet wird.

Nach Abschluss der Werkseinstellung konnen Sie die Einstellung im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [DATUM
UND UHRZEIT] andern. Die aktuellen Einstellungen werden in [ORTS DATUM] und [ORTSZEIT] angezeigt.

1) Driicken Sie AV, um die Einstellung zu andern.

WERKSE INSTELLUNG

+09:00
20XX/01/01

Legen Sie die
Ihr Land oder Ihr

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Hinweis

e StandardméRig ist die Zeitzone des Projektors auf +09:00 (Standardzeit Japan und Korea) eingestellt. Andern Sie die Einstellung im
Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] — [ZEITZONE] in die Zeitzone der Region, in der Sie den Projektor
verwenden.

Anfangseinstellung (Datum und Zeit)

Stellen Sie das lokale Datum und die Zeit ein. Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die
Einstellung tber das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] andern.

Um das Datum und die Zeit automatisch einzustellen, schlagen Sie unter ,Automatisches Einstellen von Datum
und Uhrzeit* (& Seite 90) nach.

40 - DEUTSCH
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1) Driicken Sie A'V¥, um eine Element auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um die Einstellung zu dndern.
3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Bestéatigen Sie den Einstellwert und schlielen Sie die Werkseinstellung ab.
Einstellungen vornehmen und Elemen wahlen

Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe
eingestellt wird.

7)9) 5)

2)L=

1) Stellen Sie den Fokus bzw. die Scharfe des Bildes grob ein. (# Seite 44)

2) Andern Sie die Einstellung des Meniis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN]
abhangig vom Installationsmodus. (® Seite 28)
® Beziehen Sie sich bezlglich der Bedienung des MenUbildschirms auf ,Navigieren im Menu“ (# Seite 54).

3) Dricken Sie diese Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld oder die Tasten fiir die Eingangswahl
auf der Fernbedienung (<HDMI1>, <HDMI2>, <RGB1/2>, <VIDEO>, <NETWORK?>), um das
Eingangssignal auszuwéhlen.

4) Stellen Sie die vordere, hintere und seitliche Neigung des Projektors mit den einstellbaren FiiRen ein.
(= Seite 31)

5) Stellen Sie die Bildposition mithilfe des Objektivverschiebungshebels ein.

6) Falls das Eingangssignal das RGB-Signal ist, driicken Sie die Taste <AUTO SETUP>.

7) Stellen Sie die BildgroRe mithilfe des Zoomhebels so ein, dass sie der Projektionsflache entspricht.

8) Stellen Sie den Fokus erneut mithilfe des Fokushebels ein.

9) Stellen Sie die BildgroRe erneut mithilfe des Zoomhebels so ein, dass sie der Projektionsflache entspricht.

Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird, und wenn der [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] im Menu

[PROJEKTOR EINST.] ausgefuhrt wird, wird der Bildschirm fur die [WERKSEINSTELLUNG] angezeigt. Einzelheiten finden sie unter ,Wenn

der Bildschirm mit den Werkseinstellungen angezeigt wird” (# Seite 39).
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INPUT SELECT

AV MUTE

b
v
&
Q © =
Panasonic
PROJECTOR

AUTO SETUP

1) Driicken Sie die Ein/Aus-Taste <d/|>.
® Der [AUSSCHALTEN]-Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4P um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
(Oder driicken Sie erneut die Ein/Aus-Taste <(/|>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> am
Projektorgehause leuchtet orange. (Der Lufter 1auft weiter.)

3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> rot leuchtet oder blinkt.
4) Dricken Sie auf die <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat auszuschalten.

Hinweis

® Schalten Sie den Projektor nicht unmittelbar nach dem Ausschalten des Projektors ein und projizieren damit Bilder.
Es kann die Lebensdauer der Lampe verkiirzen, wenn das Gerat eingeschaltet wird, wahrend die Lampe noch heil} ist.

® Etwa 90 Sekunden lang nach der Abschaltung des Projektors und dem Beginn der Abkuhlung der Lampe leuchtet die Lampe nicht, selbst wenn
das Gerat eingeschaltet wird. Schalten Sie in solch einem Fall den Projektor wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)> rot
leuchtet.

e Der Projektor verbraucht auch dann Strom, wenn die Einschalt-/Bereitschaftstaste <d/| > gedriickt wird und der Projektor
ausgeschaltet wird, wenn die Stromversorgung zum Projektor noch besteht.
Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, ist
die Verwendung einiger Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.

Der Projektor kann wahrend der Projektion ausgeschaltet werden oder sofort nachdem die leuchtende Lampe
ausgeschaltet wurde, indem der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> geschaltet wird. Wenn der Projektor
aullerdem an der Decke angebracht oder in einer Umgebung installiert ist, in der der Hauptschalter <MAIN
POWER> des Projektors nicht leicht auf <OFF> geschaltet werden kann, kann der Strom direkt Gber den
Hauptschalter ausgeschaltet werden. Dies ist auch dann sicher, wenn ein Stromausfall auftritt oder das Netzkabel
unmittelbar nach dem Ausschalten des Projektors getrennt wird.

Achtung

® Nachdem die Lampe nur eine kurze Zeit (ca. 1 Minute) geleuchtet hat, stellen Sie auf keinen Fall die Taste <MAIN POWER> auf <OFF> und
schalten Sie den Netzschalter nicht aus. Dies kdnnte sonst zu einem Ausfall der Lampe beim nachsten Einschalten des Projektors oder zu
einem vorzeitigen Verschleild der Lampe fiihren.

Hinweis

® Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [START MODUS] auf [LETZTE EINST.] eingestellt ist und der Projektor beim letzten
Gebrauch mithilfe des Hauptschalters wahrend der Projektion ausgeschaltet wurde, leuchtet die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY(R)>
fur einige Zeit nach dem Einschalten des Hauptschalters in Griin, bis die Projektion des Bildes beginnt.

® Bei Kuhlung mit der Direktabschaltungsfunktion dauert es moglicherweise langer als Ublich, bis die Projektionsbereitschaft erreicht wird,
wenn der Projektor das nachste Mal eingeschaltet wird.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die externen Geréateverbindungen (% Seite 33), Netzstromverbindung (# Seite 37) und
schalten Sie den Projektor ein (# Seite 38), um die Projektion zu beginnen. Wahlen Sie das zu projizierende
Bild aus, und passen Sie die Darstellung der Projektion an.

Auswahl Ein ignal

INPUT SELECT

INPUT SELECT

DIGITAL
HDMI 1} JHDMI 2 LINK

RGB1/2| JVIDEO| |NETWORK

ENTER VOL+

AV MUTE

AUTO SETUP

\

))

Bedienfeld

Der Eingang fur die Projektion kann umgeschaltet werden. Gehen Sie zum Umschalten des Eingangs wie folgt

VOor.

® Driicken Sie die Eingangsauswahl-Tasten auf der Fernbedienung und geben Sie direkt den Eingang fur die
Projektion an.

® Dricken Sie die Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld, um den Eingangsauswabhlbildschirm anzuzeigen
und den Eingang fur die Projektion von der Liste auszuwahlen.

2\
Q)

Fernbedienung

Den Eingang direkt mit der Fernbedienung umschalten

Der Eingang fiir die Projektion kann umgeschaltet werden, indem Sie direkt die Eingangsauswahl-Taste auf der
Fernbedienung driicken.

1) Driicken Sie die Tasten fiir die Eingangsauswahl (<HDMI1>, <HDMI2>, <RGB 1/2>, <VIDEO>,
<NETWORK>).
® Der Eingang wird gewechselt. Die Eingangsanleitung des ausgewahlten Eingangsanschlusses wird oben
rechts auf der Projektionsflache angezeigt.

Der Eingang wird zu HDMI1 geéndert. Das Bild des Signals, das am <HDMI 1 IN>-Anschluss
eingespeist wird, wird projiziert.
Der Eingang wird zu HDMI2 geandert. Das Bild des Signals, das am <HDMI 2 IN>-Anschluss
eingespeist wird, wird projiziert.

<HDMI1>

<HDMI2>

Der Eingang wird zu RGB1 oder RGB2 geschaltet. Falls ein Eingang bereits ausgewahlt wurde, wird
<RGB 1/2> er auf den anderen Eingang geschaltet. Das Bild des Signals, das am <RGB 1 IN>- oder <RGB 2
IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Der Eingang wird zu VIDEO geschaltet. Das Bild des Signals, das am <VIDEO IN>-Anschluss
eingespeist wird, wird projiziert.

<NETWORK> Der Eingang wird zu NETWORK geschaltet.

<VIDEO>

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.

Stellt das Menti [BILD] — [RGB/YC,C_J/[RGB/YP,P_] ein. (# Seite 62)
® Priifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Meni [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem

optimalen Seitenverhaltnis. (# Seite 68)

Hinweis

e Konfigurieren Sie die [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] des Menus [ANZEIGE OPTION] — [RGB IN] (# Seite 72), um das
Eingangssignal an den <RGB 1 IN>-Anschluss anzupassen.
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Umschaltung des Eingangs durch Aufrufen der Eingangsanleitung

Der Eingang fur die Projektion kann ausgewahlt werden, indem die Eingangsanleitung Uber das Bedienfeld
aufgerufen wird.

1) Driicken Sie die Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld.

¢ Die [AUSFUHRLICH] Eingangsanleitung oder die [EINFACH] Eingangsanleitung wird angezeigt.
(= Seite 71)

2) Dricken Sie erneut die Taste <INPUT SELECT>.
® Der Eingang wechselt jedes Mal, wenn Sie die Taste <INPUT SELECT> drilicken.
e Alternativ kénnen Sie die Eingangsquelle auch auswahlen, indem Sie in der [AUSFUHRLICHEN]
Eingangsanleitung auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld 4> driicken.

Die Eingangsanleitung fiir [AUSFUHRLICH] Die Eingangsanleitung fiir [EINFACH]

(OJOJO] 1 2
N @@ <« eEme » () = @
= 1280 x 768

NETWORK RGB 1IN RGB2IN Ham VIDEO IN

Panasonic

50 Qi i i
e won @@ Falls kein Signaleingang vorhanden ist
LTIl ([RGB2], [HDMI1] oder [HDMI2]), wird dieser
e Bildschirm angezeigt. Uberpriifen Sie die
swsove . B3R | o BYEE Ausgabeeinstellungen Ihres Computers.

s mm | w-memmm

Hinweis

e Fiir die Eingangsanleitung [AUSFUHRLICH]/[EINFACH], kénnen Sie die Einstellung im Menii [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMMENU]
— [EINGABEFUHRUNG] &ndern.

Einstellen des Bild

Passen Sie die Position, die GréRRe und die Scharfe bzw. den Fokus des projizierten Bildes an.

N ) Fokusregler
— Objektivverschiebungshebel

Abb. 1 Abb. 2

1) Stellt den Projektionswinkel ein.

® |nstallieren Sie den Projektor auf einer horizontalen Oberflache, sodass die Frontseite des Projektors
parallel zur Projektionsflache ist, damit die Projektionsflache rechteckig ist.

® \Wenn die Projektionsflache abwarts geneigt ist, fahren Sie die einstellbaren FliRe aus und justieren Sie das
Projektionsbild, damit das projizierte Bild rechteckig ist.

® Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellung der einstellbaren Fifie” (% Seite 31).

2) Drehen Sie den Objektivverschiebungshebel nach links, um ihn zu I16sen.

3) Stellen Sie die Objektivverschiebung ein. (Abb. 1)
® Stellen Sie die Projektionsposition mit dem Objektivverschiebungshebel ein.

® Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellungsbereich der Objektivverschiebung (optischen
Achsenverschiebung)“ (# Seite 45).

4) Drehen Sie den Objektivverschiebungshebel nach rechts, um ihn zu verriegeln.

5) AStellen Sie den Zoom und die Scharfe ein. (Abb. 2)
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® Passen Sie die GrolRe des projizierten Bildes durch Drehen des Zoomhebels an.
® Passen Sie den Fokus durch Drehen des Fokushebels an.

Hinweis

® Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe eingestellt wird.

® Das Drehen des Fokushebels andert die Projektionsflachengréfie. Nehmen Sie erneut Feineinstellungen der ProjektionsflachengréRe durch
Drehen des Zoomhebels vor.

® Falls eine Verzerrung auftritt, fihren Sie das Menu [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] erneut aus.

Auf der Grundlage der Standard-Projektionsposition kann die Projektionsposition in dem in der folgenden
Abbildung dargestellten Bereich mithilfe der optischen Achsenverschiebungsfunktion angepasst werden.

0,3H 0,3H
Standardprojektions- |
position ]
>
©
| =)
Bildhshe V| —- - - - - 1
I >
©
=)
|
Bildbreite H

Hinweis

® Das beste Bild wird erreicht, wenn der Projektor vor der Projektionsflache installiert wird, und der Objektivverschiebungshebel in Richtung
der Mitte eingestellt wird.
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Bedienen der Fernbedienung
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Verwenden der Funktion AV mmschaltun

Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht wird, z. B. wahrend einer Sitzungspause, kdnnen das Bild und
der Ton zeitweise ausgeschaltet werden.

AV MUTE
3

-Taste

1) Driicken Sie die <AV MUTE>-Taste.

® Das Bild und der Ton werden deaktiviert.
® Dieser Vorgang kann auch mit der Taste <AV MUTE> auf dem Bedienfeld durchgefihrt werden.

2) Driicken Sie die <AV MUTE>-Taste erneut.
® Das Bild und der Ton werden wieder aktiviert.

Achtung

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [AV STUMMSCHALTUNG] auf [EIN] gesetzt ist, schalten Sie das
Gerat nicht innerhalb kurzer Zeit ein und wieder aus.

%

Der Ton kann voribergehend abgestellt werden.

MUTE
6

-Taste

1) Driicken Sie die <MUTE>-Taste.
® Der Ton verstummt.

2) Driicken Sie die <MUTE>-Taste erneut.
® Der Ton ist wieder zu horen.
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i fr Lautstir

Die Lautstarke des eingebauten Lautsprechers oder des Audioausgangs kann angepasst werden.

VOL- VOL+
-Taste

1) Driicken Sie die <VOL->-Taste/<VOL+>-Taste.

<VOL-> Verringert die Lautstarke.
<VOL+> Erhoht die Lautstarke.

Hinweis

® Dieser Vorgang kann auch unter Verwendung der <VOL->-Taste/<VOL+>-Taste auf dem Bedienfeld durchgefuhrt werden.

Vgrwgnggn ﬂﬁ" Einfrigrfgnkiign

Die Projektion kann pausiert und der Ton ausgeschaltet werden, unabhangig von der Wiedergabe des externen
Gerats.

FREEZE
4

-Taste

1) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste.
® Das Bild friert ein und der Ton verstummt.

2) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste erneut.
® Das Einfrieren des Bilds wird beendet und der Ton ist wieder zu horen.

Hinweis

® \Wahrend die Videowiedergabe angehalten wird, wird auf dem Bildschirm [STANDBILD] angezeigt.
e Wenn kein Eingangsignal anliegt, wird die Meldung [FUNKTION STEHT NICHT ZUR VERFUGUNG] angezeigt.

Y len der Bildschi ige-Funki

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus (keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die Zuschauer die
Bildschirmanzeige sehen, z.B. das Menl oder den Namen des Eingangsanschlusses.

ON
SCREEN

-Taste

1) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste.
® Die Bildschirmanzeige wird ausgeblendet.

2) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste erneut.
® Die Bildschirmanzeige wird eingeblendet.

Hinweis

® \Wenn Sie bei ausgeschaltetem Bildschirmmeni (ausgeblendet) die Taste <MENU> auf dem Bedienfeld mindestens drei Sekunden lang
driicken, wird das jeweilige Bildschirmmen( [OSD] angezeigt. Driicken Sie 4P, um [EIN] auszuwahlen, dann wird das Bildschirmment
angezeigt.
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v end schen Einstellfunkti

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet werden, um die Auflosung, die Taktphase und die Bildlage
automatisch anzupassen, wenn die RGB-Analogsignale, die aus Bitmap-Bildern wie Computersignale

bestehen, eingegeben werden. Die Bereitstellung von Bildern mit hellen weifen Grenzen an den Randern und
Schwarzweil3-Zeichen mit hohem Kontrast wird empfohlen, wenn das System im Modus der automatischen
Einstellung ist. Vermeiden Sie die Einspeisung von Bildern mit Halbténen oder Farbverlaufen, wie z. B. Fotos und
Computer-Grafiken.

AUTO
SETUP

-Taste

1) Driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste.

Hinweis

® Die Taktphase kann sich verschieben, auch wenn sie ohne besondere Vorkommnisse abgeschlossen wurde. Stellen Sie sie in solchen
Fallen mit dem Menu [POSITION] — [CLOCK PHASE] (» Seite 68) ein.

® Die automatische Anpassung kénnte, abhangig vom Modell des Computers und vom Eingangssignal, nicht funktionieren. Auerdem
funktioniert sie moglicherweise nicht ordnungsgemaf, wenn das Eingangssignal ein Bild mit unscharfen Randern oder ein dunkles Bild ist.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen Einstellung fiir ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine
Fehlfunktion dar.

® Die Einstellung muss fiir jedes Eingangssignal vorgenommen werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden, indem wahrend der automatischen Einstellung die <MENU>-Taste gedriickt wird.

® Wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend Videos eingespeist werden, wird die Anpassung mdglicherweise auch fir
ein RGB-Signal, das automatische Einstellung verwenden kann, nicht richtig durchgefiihrt.

Verwendun rT. REEN AD

Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] kann angezeigt werden.

Sie kdnnen die Verzerrung des projizierten Bildes korrigieren, die auftritt, falls der Projektor geneigt installiert ist,
oder falls die Projektionsflache geneigt oder gekrimmt ist.

SCREEN AD)
1

-Taste

1) Driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ>, um den individuellen Anpassungsbildschirm fiir [TRAPEZ]
anzuzeigen.
Oder driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ> erneut, um den individuellen Anpassungsbildschirm fiir
[ECKEN-KORREKTUR] anzuzeigen.
Oder driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ> erneut, um den individuellen Anpassungsbildschirm fir
[KRUMMUNGSKORREKT.] anzuzeigen.
® Falls Sie Werte in einem der Einstellbildschirme geandert haben, wechselt der Einstellbildschirm nicht zum

nachsten Bildschirm, auch wenn Sie die Taste <SCREEN ADJ> driicken.

[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.
[ECKEN-KORREKTUR] Fuhrt eine Anpassung durch, wenn die 4 Ecken des projizierten Bildes verzerrt sind.

Fuhrt eine Anpassung durch, wenn die Linearitat nicht einheitlich ist oder wenn das projizierte Bild
gekrimmt verzerrt ist.

[KRUMMUNGSKORREKT.]

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

3) Driicken Sie A V4P, um den Wert einzustellen.

Hinweis

® Einer der Einstellwerte von [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT.] ist giiltig.
® Weitere Details finden Sie im Men( [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG]. (# Seite 63)
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Umschalten des Bildseitenverhiltni

Sie kdnnen die Seitenverhaltnisse entsprechend dem Eingangssignal umschalten.

ASPECT
9

-Taste

1) Driicken Sie die <ASPECT>-Taste.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Drucken der Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] (% Seite 68).

Verwenden der Digitalzoom-Funktion

(Nur far Standbild-basierte RGB-Signale/Standbild-basierte HDMI-Signale)
Bilder lassen sich vergroRern. Auch die Position des zu vergréRernden Bildbereichs kann verandert werden.

D.ZOOM+
2

D.ZOOM-
5

-Tasten

1) Driicken Sie die Taste <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +>.
® Der Bildschirm zum Verschieben wird bei der Betatigung der Fernbedienung angezeigt. Der
Einstellbildschirm fir [DIGITAL ZOOM] wird nicht angezeigt.

® Der Bildschirm fir individuelle Einstellungen des [DIGITAL ZOOM] wird wahrend der Menubedienung
angezeigt. Weiter Informationen finden Sie unter [ANZEIGE OPTION] — [WEITERE FUNKTIONEN].
(= Seite 79)

2) Driicken Sie die folgenden Tasten, um die Position des Bildbereichs zu verschieben oder die
VergroRerung anzupassen.

® Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, falls die Taste <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +> drei Sekunden oder
langer gedrickt wird.

Bedienmenii/Tasten Bedienung Einstellung

Driicken Sie die A-Taste. Verschiebt das Bild nach unten.
Driicken Sie die ¥-Taste.
Driicken Sie die 4-Taste.

Driicken Sie die p-Taste.

OBEN LINKS PP gy, OBEN RECHTS
He Q@B -MITTE

A UNTEN RECHTS

Verschiebt das Bild nach oben.

UNTEN LINKS & <

Verschiebt das Bild nach rechts.
Verschiebt das Bild nach links.

Bildschirm zum Verschieben

DEFAULT |

Funktionstasten der Fernbedienung

Driicken Sie die <MENU>-Taste.

Verschiebt das Bild nach oben links.

Driicken Sie die <RETURN>-Taste.

Verschiebt das Bild nach oben rechts.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Verschiebt das Bild in die Mitte.

Dricken Sie die <DEFAULT>-Taste.

Verschiebt das Bild nach links unten.

Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste.

Verschiebt das Bild nach rechts unten.

Driicken Sie die <D.ZOOM +>-Taste.

Erhoht die VergroRerung.

Driicken Sie die <D.ZOOM ->-Taste.

Verringert die VergroRerung.

A -Taste

<MENU>-Taste

ABC A

4-Taste

p-Taste

AB(

ABC

ABC

V-Taste

ABC

<DEFAULT>-Taste

A

<RETURN>-Taste

~

<ENTER>-Taste

ABC

<FUNCTION>-Taste
O

Abb. 1 Bildschirmanzeige-Position nach der Tastenbedienung
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Hinweis

® Die Vergrofierung wird nicht auf dem Bildschirm zum Verschieben angezeigt.

® Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, wenn das Eingangssignal wahrend eines digitalen Zooms geandert wird.
® Wahrend eines digitalen Zooms ist die Einfrierfunktion deaktiviert.

® Die Digitalzoom-Funktion funktioniert moglicherweise fir Standbild-basierte Signale nicht korrekt.

Vgrwgnggn ﬂﬁ" Prg"ignﬁ;igniiimgr-wnksign

Die Prasentationstimer-Funktion kann bedient werden.
Prasentationen usw. kénnen durchgefihrt werden, wahrend die Laufzeit oder die verbleibende Zeit Giberprift wird.

P-TIMER
7

-Taste

1) Driicken Sie die <P-TIMER>-Taste.
® Der Zahler wird gestartet.
® Die Laufzeit oder die restliche Zeit werden unten rechts in der Projektion angezeigt.

2) Driicken Sie die <P-TIMER>-Taste erneut.
® Der Zahler wird gestoppt.

3) Driicken Sie die <P-TIMER>-Taste erneut.
® Der Zahler wird wieder aufgenommen.

Hinweis

® Der Prasentationstimer wird beendet, indem Sie die Taste <P-TIMER> mindestens drei Sekunden lang gedriickt halten.
® Fir Einzelheiten wie die Prasentationstimer-Funktionseinstellungen beachten Sie das Menu [ANZEIGE OPTION] —
[VORFUHRUNGSTIMER] (# Seite 77).

Verwendun rT. FUNCTION

Einige Funktionen im MenU kdnnen der Taste <FUNCTION> zugeordnet werden, so dass sie als eine einfache
Shortcut-Taste verwendet werden kann.

-Taste

1) Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste.
Zuweisen von Funktionen fiir die Taste <FUNCTION>

1) Driicken Sie auf dem Bedienfeld oder der Fernbedienung auf die Taste <MENU>, um die Meniipunkte
(Hauptmenii, Untermenii oder Details-Menii) auszuzeigen, die ausgewéhlt werden sollen.

® Fir die Funktionsweise des Bildschirm-Mend, siehe unter ,Navigieren im Menu*“ (% Seite 54).

2) Halten Sie die Taste <FUNCTION> fiir mindestens 3 Sekunden gedriickt.

Hinweis

® Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, wird das ausgewahlte Menlelement (Hauptmenu, Untermeni oder Details-Men() in der
Bildschirmanleitung unter [GEWAHLTE FUNKTION] angezeigt.
e Fiihren Sie das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] (# Seite 85) aus, wenn Sie die Zuweisung.
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Anzel int Testbild

Der Projektor verfligt Uber zehn internen Testbildarten, mit welchen der aktuelle Projektorzustand getestet werden
kann. Fuhren Sie folgende Schritte durch, um die Testbilder anzuzeigen.

TEST
PATTERN

-Taste

1) Driicken Sie die <TEST PATTERN>-Taste.
2) Driicken Sie 4p, um das Testbild auszuwahlen.

Hinweis

® Die Einstellung kann auch im Meni [TESTBILDER] (# Seite 87) durchgefihrt werden.
® Die Einstellungen von Position, GrofRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt. Achten Sie darauf, das
Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

%

Sie kdnnen den Status des Projektors anzeigen.

STATUS
0

-Taste

1) Driicken Sie die <STATUS>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

PROJEKTOR 12 H
LAMPE ECO 4 H
H

(ET-LAEF100 NORMAL

TE FUNKTION:

Hinweis

® Dieser Bildschirm kann tber das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] (» Seite 80) aufgerufen werden.

Verwenden der Umweltman mentfunktion

Sie kdnnen den Einstellungsbildschirm in Bezug auf das Umweltmanagement anzeigen.

ECO
-Taste

1) Driicken Sie die <ECO>-Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] (=» Seite 81).
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Einstellen der Identifikati fr Fernbed

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren betreiben, kdnnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen
oder jeden Projektor individuell mit einer Einzelfernbedienung, sofern jedem Projektor eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Stellen Sie nach der Zuweisung der Identifikationsnummer des Projektors dieselbe Identifikationsnummer an der
Fernbedienung ein.

Die werkseitige Identifikationsnummer des Projektors ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie nur einen
Projektor benutzen, driicken Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung. Des Weiteren kénnen Sie die
Steuerung eines Projektors durchfiihren, indem Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung driicken,
selbst wenn Sie die Identifikationsnummer des Projektors nicht kennen.

ID ALL| |ID SET

-Tasten

1) Driicken Sie die <ID SET>-Taste.

2) Geben Sie innerhalb von fiinf Sekunden durch Driicken die zweistellige Identifikationsnummer am
Projektor mit den Zifferntasten (<0> - <9>) ein.

® \Wenn Sie die <ID ALL>-Taste driicken, kénnen Sie die Projektoren unabhangig von der Einstellung der
Identifikationsnummer des Projektors steuern.

Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne den Projektor eingestellt werden kann, driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der
Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedruckt wird und innerhalb der nachsten fiinf Sekunden keine Zifferntasten
(<0> - <9>) gedriickt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Driicken der <ID SET>-Taste zuriickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geldscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

® Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektors tber das [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-Meni ein — [PROJEKTOR ID]
(= Seite 80).
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Kapitel 4 Einstellungen

Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und die Anpassungen, die Sie unter Verwendung des
Bildschirmments vornehmen koénnen.

DEUTSCH - 53



Kapitel 4 Einstellungen — Menii-Navigation

Menu-Navigation

Uber das Bildschirmmenii (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors
durchgefihrt werden.

Navigieren im Menu

Bedienungsverfahren

-Taste

1) Driicken Sie die Taste <MENU> auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld.
® Der Hauptmenu-Bildschirm wird angezeigt.

th
Y

STANDARD

POSITION

ANZEIGE OPTION

PROJEKTOR EINST.

SICHERHETT

L

NKTTON:
ENTI
FUNKTION

2) Driicken Sie A'V¥, um eine Option aus dem Hauptmenii auszuwahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

MMEND
=
= POSITION

LOSED CAPTION EINSTELLUNG

BILD-EINSTELLUNGEN

RD LOGO

NUTZUNC

N ZURDCK .
LTE FUNKTION:
WAHL @ @@ “ENTER
> 4 FUNKTION

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Unterment wird angezeigt und Elemente des Untermenis kdnnen ausgewahlt werden.

BILDSCHIRMMEND ]
o

ON"ETNSTELLUNG

BILD-EINSTELLUNGEN
PRACHE Wl E

E RD LOGO

CHERHEIT [ €

NETZHERK

N ZURDCK : .
©, FUNKTION:
WAHL @ @9 “ENTER
> 4 FUNKTION

& ANZEIGE OPTION
s1

4) Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Untermeniioption auszuwahlen, driicken Sie 4p oder die Taste
<ENTER>, um die Einstellungen zu bestétigen oder anzupassen.

e Einige Optionen wechseln wie folgt mit jedem Tastendruck von 4p.
[ A | B [ ¢ ]
f

f
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¢ Driicken Sie flr einige Optionen 4P, um, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, einen Bildschirm zur
individuellen Anpassung mit einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

KONTRAST

® Falls Sie auf die Taste <MENU> drlicken, wahrend der Menubildschirm angezeigt wird, kehren Sie zum vorherigen Meni zuriick. Sie
kénnen auch die Taste <RETURN> driicken.

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fur bestimmte Signalformate verwendet, die fir den Projektor eingegeben
werden sollen. Die MenU-Optionen, die nicht eingestellt oder verwendet werden kénnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt und knnen
nicht ausgewahlt werden. [DIGITAL CINEMA REALITY] und [BILDSPERRE] werden abhangig vom Eingangssignal nicht angezeigt.

® Einige Optionen kdnnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.

® Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa fiinf Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefiihrt werden.

® MenUpunkte finden Sie im ,Hauptmen(“ (% Seite 55) und im ,Untermeni* (% Seite 56).

Hinweis

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die Taste <DEFAULT> der Fernbedienung gedriickt wird, werden die im Meni Optionen eingestellten Werte
auf die Standardeinstellungen zurtickgesetzt.

-Taste

1) Driicken Sie die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung.

Hinweis

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen.

® Fihren Sie das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] aus, um alle in der Untermentoption vorgenommenen
Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellung zurlickzusetzen. (% Seite 91)

® Einige Optionen kénnen nicht durch Driicken der Taste <DEFAULT> zuriickgesetzt werden. Stellen Sie die einzelnen Optionen manuell ein.

Das Hauptmenu umfasst die folgenden 7 Men(i-Optionen.
Wenn eine Hauptmenu-Option ausgewahlt wird, wechselt die Anzeige zu einem Untermeni-Auswahlfenster.

Hauptmeniipunkt Seite
[BILD] 58
[POSITION] 63
[SPRACHE] 70
[ANZEIGE OPTION] 71
[PROJEKTOR EINST.] 80
[SICHERHEIT] 92
[NETZWERK] 95
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Y -

Der Untermeni-Bildschirm des ausgewahlten Hauptmenus erscheint und Sie kdnnen verschiedene Elemente im

Untermenu festlegen und anpassen.

eiLo] [

Untermentioption Werkseinstellung Seite
[BILDAUSWAHL] [STANDARD] 58
[KONTRAST] [0] 58
[HELLIGKEIT] [0] 58
[FARBE] [0] 59
[TINT]? [0] 59
[BILDSCHARFE] [+8] 59
[FARBTON] [STANDARD] 59
[GAMMA] [0] 60
[ERWEITERTES MENU] - 60
[DAYLIGHT VIEW] [AUTO] " 60
[DIGITAL CINEMA REALITY]? [EIN] 61
[RAUSCHUNTERDRUCKUNGT* [1] 61
[TV-SYSTEM]* [AUTO] 61
[RGB/YP,P_J/[RGB/YC,C_]*® [AUTO] 62

*1 Hangt von der [BILDAUSWAHL] ab.
*2  Nur fur Film-basierte Signale

*3 Hangt von der [PROJEKTIONSARTEN] ab.

*4  Nur wenn der Anschluss <VIDEO IN> ausgewahlt wurde.

*5  Nur wenn der Anschluss <RGB 1 IN>/<RGB 2 IN>/<HDMI 1 IN> /<HDMI 2 IN> ausgewahlt wurde.

Hinweis
® Die werksseitigen Standardeinstellungen kénnen je nach Bildmodus variieren.
[POSITION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] [AUS] 63
[BILDSCHIRMANPASSUNG] - 63
[SHIFT] - 67
[DOT CLOCK]" [0] 67
[CLOCK PHASE]™ [0] 68
[BILDGRORE ANPASSEN] - 68
[BILDFORMAT] [NORMAL]? 68
[BILDSPERRE]" [EIN] 69
[CLAMP POSITION] [24]2 69

*1 Nur noch furr Standbildsignale.

*2 Hangt vom Signaleingang ab.
[SPRACHE] ﬁ

Details (# Seite 70)
[ANZEIGE OPTION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDSCHIRMMENU] - 71
[RGB IN] - 72
[HDMI IN] - 73
[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] - 74
[BILD-EINSTELLUNGEN] - 75
[EINSCHALT LOGO] [STANDARD LOGO] 76
[AUTOMATIK MODUS] [AUTO] 76
[SIGNALSUCHE] [EIN] 76
[EINST. STARTVORGANG] [LETZTE NUTZUNG] 76
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Untermentioption Werkseinstellung Seite
[HINTERGRUND] [BLAU] 77
[BREITBILD MODUS] [AUTO] 77
[SXGAART] [AUTO] 77
[VORFUHRUNGSTIMER] - 77
[WEITERE FUNKTIONEN] - 79
[PROJEKTOR EINST.]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[STATUS] - 80
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 80
[START MODUS] [LETZTE EINST)] 81
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] 81
[LAMPENLEISTUNG] [NORMAL] 81
[ECO MANAGEMENT] - 81
[RS-232C] - 83
[REMOTE1 MODUS] [STANDARD] 84
[FUNKTIONSTASTEN MENU] - 85
[AUDIO EINSTELLUNG] - 85
[TESTBILD] - 87
[ZAHLUHR FILTER] - 87
[PLANUNG] [OFF] 88
[DATUM UND UHRZEIT] - 90
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] - 91
[SICHERHEIT]

Untermentiioption Werkseinstellung Seite
[PASSWORT] [AUS] 92
[PASSWORT ANDERN] - 92
[ANZEIGETEXT] [AUS] 93
[TEXTWECHSEL] - 93
[MENU-SPERRE] [AUS] 93
[MENU-PASSWORT] - 93
[BEDIENELEMENT EINST.] - 94
[NETZWERK] ﬂ

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[KABEL-NETZWERK] - 95
[PROJEKTORNAME] [Name 1234]" 95
[NETZWERKSTEUERUNG] - 96
[NETZWERK STATUS] - 96
[INITIALISIE] - 97

*1 Ist fUr jedes Produkt verschieden.

Hinweis

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fiir bestimmte Signalformate verwendet, die flir den Projektor eingegeben

werden sollen.

Die Men(-Optionen, die nicht eingestellt oder verwendet werden kénnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt und kénnen nicht

ausgewahlt werden.

® Untermenu-Optionen und Standardwerte unterscheiden sich je nach dem ausgewahlten Eingangsanschluss.
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Menu [BILD]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii, und wéhlen Sie eine Option aus dem
Untermenti.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).

b

Sie kdnnen zum gewiinschten Bildmodus wechseln, der fiir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor
verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie AV, um die [BILDAUSWAHL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [BILDAUSWAHL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[STANDARD] Das Bild eignet sich allgemein als bewegtes Bild.
[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird fiir den Einsatz in hellen Bereichen maximiert.
[DICOM SIM.] Das Bild gleicht dem DICOM Teil 14 Graustufenstandard.
[TAFEL] Das Bild ist furr die Projektion auf einer Tafel geeignet.
[ANTIREFLXION] Das Bild ist fur die Projektion auf einen weilen Hintergrund geeignet.
[KINOT" Das Bild ist firr Videoinhalte geeignet.
[NATUR]? Das Bild wird fiir den Einsatz in dunkleren Bereichen optimiert.

*1  Nur fur die Film-basierten Signale.
*2  Nur fur die Standbildsignale.

Hinweis

® DICOM ist die Abkirzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine” und ein Standard fir medizinische Bildgebungsgerate.
Obwohl der DICOM-Name verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu Zwecken wie der Anzeige von
Diagnosebildern verwendet werden.

e \Wenn [BILDAUSWAHL] auf [DICOM SIM.] eingestellt ist, ist [DAYLIGHT VIEW] auf [AUS] festgelegt.

® Falls [BILDAUSWAHL] auf [DICOM SIM.] eingestellt wird, wird die [LAMPENLEISTUNG] im Meni [PROJEKTOR EINST.] auf [ECO]
eingestellt.

|K9NTRA§T|

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.
1) Driicken Sie A ¥, um [KONTRAST] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [KONTRAST] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die p-Taste. | Erhellt die Projektionsflache und erzielt eine tiefere Farbe beim Bild.
Driicken Sie die 4-Taste. | Verdunkelt die Projektionsflache und erhellt die Farbe des Bildes.

-32 bis +32

Achtung

® Stellen Sie [HELLIGKEIT] zuerst ein, wenn Sie [HELLIGKEIT] und [KONTRAST] anpassen mdchten.
|HELLI§KEIT|

Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [HELLIGKEIT] wird angezeigt.
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Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die p-Taste. | Erhoht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projektion.

-32 bis +32

Driicken Sie die 4-Taste. | Verringert die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projektion.

FARBE

(Nur fir Film-basierten Signaleingang)
Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes anpassen.

1) Driicken Sie A V¥, um [FARBE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir [FARBE] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die p-Taste. | Vertieft die Farben.
Driicken Sie die 4-Taste. |Schwacht die Farben ab.

-32 bis +32

(Nur fir NTSC/NTSC4.43-Signal, wenn filmbasierte Eingangssignale und der Anschluss <VIDEO IN> oder
<RGB 1 IN>"" ausgewahlt ist)

Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [TINT] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die p-Taste. | Verschiebt die Hautfarbe ins Griinliche.
Driicken Sie die 4-Taste. | Verschiebt die Hautfarbe ins Rétlich-Violette.

*1 Falls [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] auf [Y/C] eingestellt ist (% Seite 72)

BILDSCHARFE

-32 bis +32

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AW, um [BILDSCHARFE] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
e Der Einstellbildschirm fiir [BILDSCHARFE] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die p-Taste. | Die Konturen werden scharfer.
Driicken Sie die 4-Taste. |Die Konturen werden weicher.

0 bis +15

Hinweis

e [BILDSCHARFE] ist nicht verfiigbar, wenn [DAYLIGHT VIEW] auf [AUTOJ/[1)/[2)/[3] eingestellt ist.

FARBTON

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weilRen Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich
sind.

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [FARBTON] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[STANDARD] Werksseitige Standardeinstellung.
[HOCH] o . - )
Treffen Sie eine Auswahl, um die Bilder natirlich erscheinen zu lassen.
[NIEDRIG]

b

Sie kdnnen die Kontrastbalance anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [GAMMA] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Schaltflache.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die p-Taste. Die Mitteltdone werden heller. 8 .
-8~+
Driicken Sie die 4-Taste. Die Mitteltone werden dunkler.

Sie kdnnen erweiterte Bildeinstellungen vornehmen.

1) Driicken Sie A ¥, um [ERWEITERTES MENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [ERWEITERTES MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um ein Element aus [KONTRAST ROT] bis [HELLIGKEIT BLAU] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir Elemente wird angezeigt.
5) Driicken Sie 4p, um den Wert einzustellen.
Elemente Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Rottone in hellen Bereichen.
[KONTRAST ROT] -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Rotténe in hellen Bereichen.
. Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Griintdne in hellen Bereichen.
[KONTRAST GRUN] -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Grintone in hellen Bereichen.
Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Blautdne in hellen Bereichen.
[KONTRAST BLAU] -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Blauténe in hellen Bereichen.
Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Rottone in dunklen Bereichen.
[HELLIGKEIT ROT] -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Rotténe in dunklen Bereichen.
N Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Grintone in dunklen Bereichen.
[HELLIGKEIT GRUN] — -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Grinténe in dunklen Bereichen.
Driicken Sie die p-Taste. Verstarkt Blauténe in dunklen Bereichen.
[HELLIGKEIT BLAU] - -32 bis +32
Driicken Sie die 4-Taste. Verringert Blautdne in dunklen Bereichen.

[DAYLIGHT VIEW]

Sie kdnnen das Bild fur optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1)
2)

Driicken Sie AV, um [DAYLIGHT VIEW] auszuwahlen.

Driicken Sie die 4p- oder die <ENTER>-Taste.
® Der [DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.
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3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Dig HeIIigI.(eit der. Installatioqsumgebgr?g wird durch den Luminanzsensor erkannt und die Lebendig-
keit des Bildes wird automatisch korrigiert.
[AUS] Keine Korrektur.
[1] Korrigiert das Bild, um die Klarheit zu reduzieren.
[2] Korrigiert das Bild fiir mittlere Klarheit.
[3] Korrigiert das Bild fur hohe Klarheit.

Hinweis

e Wenn [PROJEKTIONSARTEN] (» Seite 81) auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE] eingestellt ist, kann [AUTO] nicht gewahlt werden.

® Falls Objekte usw. auf der Oberseite des Projektors platziert werden, erfasst der Beleuchtungsstarke- oder Luminanzsensor den Schatten
und der Modus [AUTO)] funktioniert moglicherweise nicht korrekt.

® Falls [BILDAUSWAHL] auf [DICOM SIM.] eingestellt ist, ist die werksseitige Standardeinstellung von [DAYLIGHT VIEW] [AUS] und die
Einstellungswerte im Menubildschirm werden grau dargestellt.

® Falls [DAYLIGHT VIEW] auf [AUTO], [1], [2] oder [3] eingestellt ist, kann die [BILDSCHARFE] nicht angepasst werden.

%

Erhohen Sie die vertikale Auflésung und erhéhen Sie die Bildqualitat, indem Sie die Kinoverarbeitung
durchfiihren, wenn das Signal PAL (oder SECAM) 576i, NTSC 480i oder 1080/50i, 1080/60i eingespeist wird.

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir [DIGITAL CINEMA REALITY] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[EIN] Fuhrt Kinoverarbeitung durch.
[AUS] Fuhrt die Kinoverarbeitung nicht durch.

|RAH§EHHNTERDRQ CKUNG]

(Nur wenn der Anschluss <VIDEO IN> oder <RGB 1 IN>"" ausgewahlt wurde.)
Sie kdnnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.

1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die 4P - oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[1] Korrigiert das Rauschen etwas.
[2] Korrigiert das Rauschen magig.
[3] Korrigiert das Rauschen deutlich.

*1 Falls [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] auf [Y/C] eingestellt ist (# Seite 72)

Achtung

® \Wenn dies fir ein Eingangssignal mit wenig Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild mdglicherweise vom Originalbild. Stellen
Sie in einem solchen Fall [AUS] ein.

(Nur wenn der Anschluss <VIDEO IN> oder <RGB 1 IN>"" ausgewahlt wurde.)

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal, aber Sie kdnnen das Farbsystem manuell einstellen,
wenn ein instabiles Eingangssignal anliegt. Stellen Sie das Farbsystem passend zum Eingangssignal ein.

*1 Falls [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] auf [Y/C] eingestellt ist (% Seite 72)
1) Driicken Sie AV, um [TV-SYSTEM] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [TV-SYSTEM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Farbsystem auszuwéhlen.

® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

® \Wahlen Sie unter [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] und [SECAM].

® Setzen Sie es normalerweise auf [AUTO]. (Bei [AUTO] wird automatisch [NTSC], [NTSC4.43], [PAL],
[PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PAL60] ausgewahlt.)

%

Setzen Sie es normalerweise auf [AUTO]. Falls Bilder nicht korrekt angezeigt werden, wenn diese Einstellung
auf [AUTO] eingestellt ist, dann setzen Sie sie in Ubereinstimmung mit dem Eingangssignal entweder auf [RGB],
[YC,C.] oder [YP,P_].

1) Driicken Sie AV, um [RGB/YP_P_] oder [RGB/YC_C_] auszuwdahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
¢ Der Einstellbildschirm fur [RGB/YP_P_J/[RGB/YC_C_] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUTO] Das Sync-Signal wahlt automatisch das Signal [RGB]/[YPP_J/[YC,C_] aus.
[RGB] Wabhlen Sie es fiir RGB-Signaleingang aus.

[YP.P.] Wéhlen Sie es flr YP_P_-Signaleingang.

[YC.C.] Wahlen Sie es fur YC,C_-Signaleingang.

Wenn der Anschluss <RGB 1 IN>/<RGB 2 IN> ausgewahlt wurde

¢ Fiir die Eingabe von 525(480)/60i, 625(576)/50i, 525(480)/60p und 625(576)/50p
Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YC_C_].

® Fur andere Film-basierte Signaleingange
Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YPP,].

Wenn der Anschluss <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN> ausgewahlt wurde

¢ Fiir die Eingabe von 525(480)/60i, 625(576)/50i, 525(480)/60p und 625(576)/50p
Wahlen Sie [AUTQO], [RGB] oder [YC,C_].

® Fiir andere Film-basierte Signaleingange
Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP_P_l.

Hinweis

® Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kdnnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale® (# Seite 143).
® Die Signalauswahl kann, je nach angeschlossenen Geraten, u. U. nicht richtig funktionieren.
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Menii [POSITION]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).

W

Der Projektor kann die Verzerrung des projizierten Bildes automatisch korrigieren, falls der Projektor geneigt
installiert wird.

1) Driicken Sie AV, um [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Fihrt die automatische Trapezkorrektur nicht automatisch aus.

[EIN] Fihrt die automatische Trapezkorrektur automatisch aus.

Hinweis

® Manchmal korrigiert die automatische Trapezkorrektur das Bild nicht korrekt. Dann ist die Ausfiihrung der [BILDSCHIRMANPASSUNG]
notwendig.

¢ Die Funktion [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] funktioniert nicht, wenn die Funktion [FRONT/DECKE] oder [RUCK/DECKE] unter
[PROJEKTIONSARTEN] im Meni [PROJEKTOR EINST.] ausgewahlt ist.

%

Sie kdnnen die Verzerrung des projizierten Bildes korrigieren, die auftritt, falls der Projektor geneigt installiert ist,
oder falls die Projektionsflache geneigt oder gekrimmt ist.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwdhlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.
[ECKEN-KORREKTUR] Flhrt eine Anpassung durch, wenn die 4 Ecken des projizierten Bildes verzerrt sind.

Fuhrt eine Anpassung durch, wenn die Linearitat nicht einheitlich ist oder wenn das projizierte Bild

[KRUMMUNGSKORREKT.] . .
gekrimmt verzerrt ist.

Einstellung von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.

5) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.
[LENS THROW RATIO] Wabhlen Sie einen ungeféahren Wert, der dem tatsachlichen Projektionsabstand, dividiert durch die
Breite des projizierten Bildes entspricht.

[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.

Fihrt eine Anpassung gemal dem Objektivverschiebungsbereich in horizontaler oder vertikaler

L RME TR Richtung aus.
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Anpassen von [LENS THROW RATIO]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [LENS THROW RATIO] auszuwéahlen.

6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [LENS THROW RATIO] wird angezeigt.

7) Driicken Sie 4p, um die Option einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [0,5] bis [10,5].

Anpassen von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [TRAPEZ] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um das Element anzupassen.

Elemente Bedienung Einstellung

Driicken Sie die 4-Taste. Die linke Seite wird kleiner. % %
[H]
Driicken Sie die p-Taste. Die rechte Seite wird kleiner.

Driicken Sie die A-Taste. Der obere Teil wird kleiner.

v

Driicken Sie die ¥-Taste. Der untere Teil wird kleiner.

Anpassen von [SYMMETRIE]

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [SYMMETRIE] auszuwahlen.
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6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [SYMMETRIE] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um die Symmetrie einzustellen.

Einstellung
[V-BOGENSYMMETRIE] [H-BOGENSYMMETRIE]
| N
Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der
Objektivverschiebung in vertikaler Richtung an. Objektivverschiebung in horizontaler Richtung an.

Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um das anzupassende Element auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

6) Driicken Sie zum Anpassen AV {p.

[ECKEN-KORREKTUR]

[OBEN LINKS] [OBEN RECHTS] [UNTEN LINKS] [UNTEN RECHTS]
[LINEARITAT] [LINEARITAT]
Horizontale Richtung Vertikale Richtung

Einstellen von [KRUMMUNGSKORREKT.]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [KRUMMUNGSKORREKT.] auszuwihlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

5) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen moéchten, mit der Taste AV aus.
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Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.
[LENS THROW RATIO] Wahlen Sie einen ungefahren Wert, der dem tatsachlichen Projektionsabstand, dividiert durch die
Breite des projizierten Bildes entspricht.

[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.
[BOGEN] Fihrt eine Anpassung durch, wenn das projizierte Bild verzerrt ist.
[SYMMETRIE] Flhrt eine Anpassung gemaf dem Objektivverschiebungsbereich in horizontaler oder vertikaler

Richtung aus.

Wenn dies auf [EIN] gestellt ist, wird das Seitenverhaltnis beibehalten, wenn die gekrimmte

[SEITENVERHALTNIS BEHALTEN] Verzerrung des projizierten Bildes korrigiert wird.

6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir die ausgewahlte Funktion wird angezeigt.

Anpassen von [LENS THROW RATIO]

1) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

® Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellung von [TRAPEZ]* — ,Anpassen von [LENS THROW RATIOJ*
(= Seite 64).

Anpassen von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie zum Anpassen AV {p.
® Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellung von [TRAPEZ]* — ,Anpassen von [TRAPEZ]" (# Seite 64).

Anpassen von [BOGEN]

1) Driicken Sie zum Anpassen AV {p.

Elemente Bedienung Einstellung
Driicken Sie die 4-Taste. Dgr obgre und untere horizontale Rand e
zeigt eine Ausbuchtung. §~—f~——% %EEEEEE%
" SHEL
Driicken Sie die p-Taste. Der obere und untere horizontale Rand HHEH

zeigt eine Einbuchtung.

Der linke und rechte vertikale Rand zeigt

Driicken Sie die A-Taste. eine Einbuchtung. s ] /e e

vl

Der linke und rechte vertikale Rand zeigt
eine Ausbuchtung.

Driicken Sie die ¥-Taste.

Anpassen von [SYMMETRIE]

1) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

® Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellung von [TRAPEZ]* — ,Anpassen von [SYMMETRIE]"
(= Seite 64).

Hinweis

e Einer der Einstellwerte von [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT.] ist giiltig. Wenn die Einstellung von
[TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] beendet ist, und Sie die anderen Werte anpassen, wird der
angepasste Wert zuriickgesetzt.

® Driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ> auf der Fernbedienung, wenn der Bildschirm [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder
[KRUMMUNGSKORREKT.] angezeigt wird, dann wechselt er zum néchsten Einstellbildschirm.

® Wenn der Einstellbildschirm [ECKEN-KORREKTUR] angezeigt wird, kann der Einstellbildschirm der nachsten Ecke auch durch Dricken der
Taste <ENTER> angezeigt werden.

® Eine Korrektur von bis zu +25° fir die Neigung in der Vertikalen und £30° fir die Neigung in der Horizontalen ist fir Anpassungen mit
[TRAPEZ] moglich. Allerdings verschlechtert sich die Bildqualitat, und die Fokussierung wird mit weiteren Korrekturen schwieriger.
Installieren Sie den Projektor so, dass die Korrektur so gering wie moglich ausfallt.

® Auch die Bildschirmgrof3e andert sich, wenn [TRAPEZ] verwendet wird, um verschiedene Anpassungen durchzufihren.

® Das Seitenverhaltnis der BildgroRRe kann sich, je nach der Korrektur, verlagern.
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(Nur fir RGB-Signale und YC_C_/YP_P.-Eingangssignale)
Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn die projizierte Bildposition auf der Projektionsflache
verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [SHIFT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Position anzupassen.

Ausrichtung Bedienung Einstellung
Driicken Sie die Taste A. Die Bildposition bewegt sich nach oben. OUO
Vertikale t
(obere und untere)
Einstellung. {

Driicken Sie die Taste ¥. Die Bildposition bewegt sich nach unten.

Driicken Sie die Taste p. Die Bildposition bewegt sich nach rechts. - C
Horizontale O
:> E }

(rechte und linke)

Einstellung.

Driicken Sie die Taste 4. Die Bildposition bewegt sich nach links.

Hinweis

® Falls die Anpassung von [SHIFT], abhangig vom Eingangssignal, den wirksamen Einstellbereich des Eingangssignals tberschreitet, kann
die Bildposition nicht gedndert werden. Passen Sie [SHIFT] innerhalb des wirksamen Einstellbereichs an.

DOT CLOCK

(Nur fir RGB-Signale und YC_C_/YP_P_.-Eingangssignale (auer fir SYNC ON SCREEN))
Verwenden Sie diese Funktion, um den Effekt der Interferenz einzustellen und zu verringern, der durch die
Projektion eines Musters aus vertikalen Streifen verursacht wird.

Die Projektion von Streifenmustern kann zyklische Muster (Rauschen) erzeugen. Nehmen Sie die Einstellung so
vor, dass die Stérung minimal ist. Sie kdnnen die Pixelfrequenz des Bildes anpassen.

1) Driicken Sie AV, um [DOT CLOCK] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir [DOT CLOCK] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4, um den Wert einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [-32] bis [+32].

Achtung

® Passen Sie diese Einstellung vor der Einstellung von [CLOCK PHASE] an.

Hinweis

® Falls die Anpassung von [DOT CLOCK], abhangig vom Eingangssignal, den wirksamen Einstellbereich des Eingangssignals Uberschreitet,
kann die Bildposition nicht geéndert werden. Passen Sie [DOT CLOCK] innerhalb des wirksamen Einstellbereichs an.
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b

(Nur fir RGB-Signale und YC_C_/YP_P_-Eingangssignale)

Sie kdnnen diese Einstellung durchfiihren, um ein optimales Bild bei flackerndem Bild oder verwischten Umrissen
zu erhalten.

1) Driicken Sie A V¥, um [CLOCK PHASE] auszuwé&hlen.

2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [CLOCK PHASE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Wert einzustellen.

® Der Korrekturwert andert sich zwischen [-16] und [+16]. Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die Stérung
minimal ist.

Hinweis

Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht eingestellt werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht, wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil ist.

® \Wenn Sie ein Signal mit einer Pixel-Frequenz von 162 MHz oder hoher projizieren, kénnte es sein, dass das Rauschen nicht verschwindet,
auch wenn [CLOCK PHASE] eingestellt wird.

[CLOCK PHASE] kann nicht eingestellt werden, wenn ein digitales Signal eingespeist wird.

|BILD§R9" !}E ANPA§§EN|

(Nur far Videobild-basierte RGB-Signale, YC,C_/YP_P.-Signale, Videobild-basierte HDMI-Signale, VIDEO-Signale
und Y/C-Eingangssignale)

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Zeichen oder Bilder in der Nahe der Peripherie des projizierten Bildes
abgeschnitten werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDGRORE ANPASSEN] auszuwéhlen.
2) Driicken Sie 4p oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir [BILDGRORE ANPASSEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [0] bis [+3].

[BILDFORMAT]

Sie konnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.

Das Bildformat wird innerhalb des unter [BILDSCHIRMFORMAT] im Menu [ANZEIGE OPTION] —
[BILD-EINSTELLUNGEN] ausgewahlten Projektionsflachenbereichs gewechselt. Stellen Sie zuerst das
[BILDSCHIRMFORMAT] ein. (# Seite 75)

1) Driicken Sie AV, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [BILDFORMAT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[NORMAL] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses der Eingangssignale angezeigt.
[AUTO]" Das Seitenverhaltnis wird automatisch auf das optimale Seitenverhaltnis eingestellt, wenn eine
Seitenverhaltnismarkierung im Eingangssignal enthalten ist.
[BREITBILD] Gibt Bilder mit dem angepassten Seitenverhaltnis von 16:9 wieder, wenn Standard-Signale™ anliegen.

Gibt Bilder ohne Anderung des Seitenverhaltnisses wieder, wenn Breitbild-Signale™ anliegen.

Die Bilder werden Uber die gesamte Breite der Projektionsflache angezeigt. Wenn das Seitenverhaltnis der
[H-GESTRECKT] Signale vertikal l1anger ist als das Seitenverhaltnis des Bildschirms, der im [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt
wurde, werden die Bilder so wiedergegeben, dass die oberen und unteren Teile abgeschnitten sind.

Gibt die Héhe der Projektionsflachen-Pixel vertikal ohne Anderung des Seitenverhéltnisses wieder, wenn
Breitbild-Signale eingespeist werden. Wenn das Seitenverhaltnis der Signale horizontal langer ist als das

R EELE Seitenverhaltnis des Bildschirms, werden die Bilder so wiedergegeben, dass die rechten und linken Teile
abgeschnitten sind.
[VOLLFORMAT] Das Bild wird liber die gesamten Projektionsflachen(Bildschirm)-Pixel projiziert. Das Eingangssignal wird mit

dem Seitenverhaltnis der Projektionsflache (des Bildschirms) projiziert.
[NATIV] Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.
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*1  Nur fur Videoeingangssignale (NTSC)
*2 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.
*3 Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9 oder 15:9.

Hinweis

® Die BildgrofRe wird u. U. nicht korrekt umgeschaltet, wenn [AUTO] ausgewahlt ist. Bitte legen Sie [NORMAL] oder [BREITBILD]
entsprechend dem Eingangssignal fest.

® Einige GroRenmodi sind nicht fir bestimmte Typen von Eingangssignalen verfligbar.

® Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fur das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fir eine &ffentliche
Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur
Anderung der Bildschirmbilder eine urheberrechtliche Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten
Sie dies, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® Wenn konventionelle (normale) 4:3-Bilder, die keine Breitbild-Bilder darstellen, auf einem breiten Bildschirm angezeigt werden, kénnten die
Rander der Bilder nicht sichtbar oder verzerrt werden. Solche Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 im urspriinglichen Format,
das vom Urheber der Bilder vorgesehen ist, betrachtet werden.

u

(Nur fur Standbild-RGB-Signaleingang.)
Diese Einstellung ist fur bestimmte Computer-Signale verfligbar. Bei verzerrtem Video einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSPERRE] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fur [BILDSPERRE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die [BILDSPERRE] zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[EIN] Aktiviert die Bildsperre.
[AUS] Deaktiviert die Bildsperre.

LAMP POSITION

Sie kdnnen den optimalen Punkt einstellen, wenn der schwarze Bereich des Bildes stumpf ist oder griin geworden
ist.

1) Driicken Sie AV, um [CLAMP POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

Status Faustregel fiir einen optimalen Wert Regelbereich
Der schwarze Bereich ist Der Punkt, an dem die Stumpfheit des schwarzen Bereichs sich am
stumpf. meisten verbessert, ist der optimale Wert. 1 ~ 255

Der Punkt, an dem der griine Bereich schwarz wird und die

Der schwarze Teil ist griin. Stumpfheit sich verbessert hat, ist der optimale Wert.

Hinweis

® [CLAMP POSITION] kann nur eingestellt werden, wenn ein Signal am <RGB 1 IN>-Anschluss oder am <RGB 2 IN>-Anschluss eingeht.
® Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht eingestellt werden.
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Menii [SPRACHE]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [SPRACHE] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus dem

Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).

Anggrn der Meniisprache

Sie kdnnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

1) Driicken Sie A V¥, um die Anzeigesprache auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

BILD

POSITION

®DEUTSCH _

SPRACHE

® Verschiedene Menus, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der
gewahlten Sprache angezeigt.

® Die Sprache kann zu Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Niederlandisch,
Schwedisch, Finnisch, Norwegisch, Danisch, Polnisch, Ungarisch, Rumanisch, Tschechisch, Russisch,
Tarkisch, Arabisch, Kasachisch, Viethamesisch, Chinesisch, Koreanisch, Japanisch und Thai gedndert werden.

Hinweis

® Die Sprache der Bildschirmanzeige des Projektors ist standardmaRig auf Englisch eingestellt, ebenso wie bei der Ausfiihrung von
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] (= Seite 91) unter [PROJEKTOR EINST.].
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Menu [ANZEIGE OPTION]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

Einstellen von [EINGABEFUHRUNG]

Die Darstellungsmethode der Bezeichnung fiir den Eingangsanschluss, der oben rechts auf der Projektionsflache
angezeigt wird, kann eingestellt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwiabhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUSFUHRLICH] Zeigt den Namen des Eingangsanschlusses und das Eingangssignal grafisch an.
[AUS] Deaktiviert die Eingabefiihrung.
[EINFACH] Zeigt den Namen des Eingangsanschlusses und das Eingangssignal an.

[OSD POSITION]

Stellen Sie die Position des Menibildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwiabhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD POSITION] auszuwéahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.

® Die Optionen wechseln bei jeder Betatigung der Taste wie folgt:
[MITTE] — [OBEN LINKS] — [OBEN RECHTS] — [UNTEN LINKS] — [UNTEN RECHTS] — [MITTE] —...

[OSD-GROSSE]
Stellen Sie die Grofle des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwibhlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD-GROSSE] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.

[NORMAL] Verwenden Sie normalerweise diese Einstellung.
[DOPPELT] Doppelte Winkelgréfe (Hohe und Breite zweifach) von [NORMAL].

[WARNHINWEIS]

Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwihlen.
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2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.
[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.
[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.
Hinweis

® Falls der [WARNHINWEIS] auf [AUS] gesetzt ist, wird die Warnmeldung nicht in der Projektion angezeigt, selbst wenn der Warnstatus als

Lampenwechsel, Temperaturwarnung oder Luftfilterwechsel erkannt wird.

|R§B IN]

Nehmen Sie die Einstellung vor, um das Eingangssignal an den <RGB 1 IN>-Anschluss und <RGB 2 IN>-
Anschluss anzupassen.

Einstellen von [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG]

Andert den Eingang flir den <RGB 1 IN>-Anschluss.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [RGB IN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RGB IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [RGB1 EINGANG EINSTELLUNG] auszuwaéhlen.

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[RGB/YP_P_] Wéhlen Sie dies, falls das RGB- oder YP_P_ (YC,C,)-Signal am Anschluss <RGB 1 IN> anliegt.

[YIC] Wabhlen Sie dies, falls ein Leuchtdichte- oder Farbsignal am Anschluss <RGB 1 IN> anliegt.

Einstellen von [RGB2-EDID-MODUS]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

Driicken Sie AV, um [RGB IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RGB IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [RGB2-EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RGB2-EDID-MODUS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um zu [EDID-MODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[ANPASS. AN BILDSCHIRM] |Andert EDID-Daten gemaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.
[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® \Wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 10) fort.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen.

e Wihlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder [1920x1200p].
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8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.
9) Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwihlen.
e Wiahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25Hz] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fiir [AUFLOSUNG]
ausgewabhlt ist.
® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.
® Der Wert wird auf [60HZz] festgelegt, wenn [1280x1024p], [1400x1050p], [1440x900p] oder [1600x1200p]
bei der [AUFLOSUNG] ausgewahit wurde.
® \Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn von den oben genannten abweichende Signale bei der
[AUFLOSUNG] ausgewahlt werden.
10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
11) Driicken Sie 4p> um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
Hinweis
¢ Die Einstellungseinzelheiten werden in [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] unter [EDID-MODUS] angezeigt.
® Die Aufldsung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden auf Ihrem Computer- oder Videogerat moglicherweise bendotigt.
® Nach der Konfiguration der Einstellungen mussen der Computer, das Videogerat oder der Projektor moglicherweise neu gestartet werden.
® Abhangig von Ihrem Computer oder Videogerat wird die Ausgabe mit der eingestellten Auflésung und vertikalen Abtastfrequenz

maoglicherweise nicht durchgefihrt.
® \Wenn das Bild trotz der Formatauswahl unter [EDID-MODUS] nicht korrekt dargestellt wird, Gberprifen Sie bitte die Einstellungen von
[BREITBILD MODUS] (» Seite 77) oder [SXGA ART] (= Seite 77).

[HDMI IN]

Wechselt die Einstellung, falls das externe Gerat an den Anschluss <HDMI 1 IN> oder <HDMI 2 IN> des
Projektors angeschlossen ist und das Bild nicht richtig projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [HDMI IN] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUTO] Legt den Signalpegel automatisch fest.
[64-940] Wabhlen Sie diese Einstellung, falls der HDMI-Anschluss eines externen Gerates (z. B. ein Blu-ray-Player) an
den Anschluss <HDMI 1 IN> oder <HDMI 2 IN> angeschlossen ist.
Wabhlen Sie diese Option, falls der Ausgang des DVI-Anschlusses eines externen Gerates, (z. B. ein
Computer) Uber ein Konvertierungskabel oder ein ahnliches Kabel mit dem Anschluss <HDMI 1 IN> oder
[0-1023] <HDMI 2 IN> verbunden ist.
Wabhlen Sie diese Einstellung auch, falls der HDMI-Ausgang eines Computers oder eines anderen Gerats mit
dem Anschluss <HDMI 1 IN> oder <HDMI 2 IN> verbunden ist.
Hinweis

® Die gleiche Einstellung des [SIGNALPEGEL] wird fiir die Anschliisse <HDMI 1 IN> und <HDMI 2 IN> eingestellt.

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

® Der Signalpegel wird fiir 30 Eingangsbits angezeigt.

Einstellen von [EDID-MODUS]

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [HDMI IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.
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4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI-EDID-MODUS] wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4p, um zu [EDID-MODUS] umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[ANPASS. AN BILDSCHIRM] |Andert EDID-Daten gemaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.
[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® \Wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 10) fort.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A ¥, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen.

e Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder [1920x1200p].

8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

9) Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwéhlen.

¢ Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25HZ] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt
ist.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

® Der Wert wird guf [60HZz] festgelegt, wenn [1280x1024p], [1400x1050p], [1440x900p] oder [1600x1200p]
bei der [AUFLOSUNG] ausgewahlt wurde.

° Wéhler] Sie [60HZz] oder [50Hz], wenn von den oben genannten abweichende Signale bei der
[AUFLOSUNG] ausgewanhlt werden.

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

11) Driicken Sie 4p» um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Die gleiche Einstellung des [EDID-MODUS] wird fiir die Anschliisse <HDMI 1 IN> und <HDMI 2 IN> eingestellt.

¢ Die Einstellungseinzelheiten werden unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] von [EDID-STATUS] angezeigt.

® Die Auflésung und die vertikalen Abtastfrequenzeinstellungen werden auf Ihrem Computer- oder Videogerat moglicherweise bendtigt.

® Nach der Konfiguration der Einstellungen miissen der Computer, das Videogerat oder der Projektor moglicherweise neu gestartet werden.

® Abhangig von Ihrem Computer oder Videogerat wird die Ausgabe mit der eingestellten Auflosung und vertikalen Abtastfrequenz
moglicherweise nicht durchgefuhrt.

LOSED CAPTION EINSTELLUN Nur fiir Eingang von NTSC, 480i Y

Stellen Sie die Untertitel ein.

Auswihlen der Untertitelanzeige

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [CLOSED CAPTION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Blendet die Untertitel aus.

[EIN] Zeigt die Untertitel an.

® \Wenn [EIN] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 5) fort.
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5) Wenn der Bestiatigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4 um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Einstellen des Untertitel-Modus

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.
2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.
® \Wenn [CLOSED CAPTION] auf [AUS] eingestellt ist, kann [MODUS] nicht ausgewahlt werden.
4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
[CCA1] Zeigt CC1-Daten an.
[cC2] Zeigt CC2-Daten an.
[CC3] Zeigt CC3-Daten an.
[CC4] Zeigt CC4-Daten an.
Hinweis

® Die Untertitel werden hauptsachlich in Nordamerika verwendet, um Textinformationen zusammen mit den Videosignalen anzuzeigen. Je
nach den angeschlossenen Geraten oder dem Inhalt, der wiedergegeben wird, werden die Untertitel méglicherweise nicht angezeigt.

® [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] kann nur gewahit werden, wenn das NTSC- oder 480i YC,C.-Signal eingespeist wird.

® Wenn [CLOSED CAPTION] auf [EIN] eingestellt wird, &ndert sich méglicherweise die Helligkeit der Bilder abhangig von den
angeschlossenen externen Geraten, die mit der Untertitel-Funktion kompatibel sind, oder dem zu verwendenden Inhalt.

® \Wird ein Untertitelsignal des gewahlten Modus eingespeist, wird die Sicherheitsmeldung, die im Meni [SICHERHEIT] — [ANZEIGETEXT]
(= Seite 93) eingestellt ist, nicht angezeigt.

® Die Untertitel werden nicht angezeigt, wenn der Menubildschirm eingeblendet wird.

|BILD-EIN§TELL”N§EN|

Stellen Sie die Projektionsgrofie ein.

Beim Wechsel des Seitenverhaltnisses eines projizierten Bildes, wird die optimale Bildposition fir den
eingestellten Bildschirm korrigiert. Wahlen Sie die Einstellungen, wie fiir die verwendete Projektionsflache
erforderlich.

Driicken Sie AV, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMFORMAT] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um zur Option [BILDSCHIRMFORMAT] zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

1)
2)

3)
4)

5)

6)

[BILDSCHIRMFORMAT]

Bereich, wenn [BILD-POSITION]

SO LTT ausgewahlt wurde

[16:10] Das projizierte Seitenverhaltnis ist 16:10. Die vertikale Position kann nicht angepasst werden.
[16:9] Das projizierte Seitenverhaltnis ist 16:9. Passt die vertikale Position an.
[4:3] Das projizierte Seitenverhaltnis ist 4:3. Passt die horizontale Position an.

Driicken Sie A ¥, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.
® [BILD-POSITION] kann nicht ausgewahlt oder gedndert werden, falls [BILDSCHIRMFORMAT] auf 16:10

eingestellt wurde.

Driicken Sie 4p, um die [BILD-POSITION] anzupassen.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.
B Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] [16:9] ist

[MITTE] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 16:9 wird in der Mitte angezeigt.
[HOCH] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 16:9 wird oben angezeigt.
[NIEDRIG] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 16:9 wird unten angezeigt.
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B Wenn [BILDSCHIRMFORMAT] [4:3] ist

[MITTE] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 4:3 wird in der Mitte angezeigt.
[LINKS] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 4:3 wird links angezeigt.
[RECHTS] Das Bild mit dem Seitenverhaltnis 4:3 wird rechts angezeigt.

|EIN§§HALT Lgﬁgl

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.
1) Driicken Sie AV, um [EINSCHALT LOGO] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p>, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[AUS] Deaktiviert die Startbildanzeige.

Hinweis

® Das Einschalt-Logo wird ca. 30 Sekunden lang angezeigt.
® Um das Bild fur [LOGO BENUTZER] zu erstellen/registrieren, verwenden Sie die ,Logo Transfer Software®, die auf der mitgelieferten CD-
ROM enthalten ist.

[AUTOMATIK MODUS]

Stellt die automatische Ausfihrung von AUTOMATIK-MODUS ein.

Die Position der Bildschirmanzeige oder des Signalpegels kann bei jeder Gelegenheit, bei der Sie haufig
unregistrierte Signale einspeisen, wie bei Sitzungen usw., automatisch ohne Drlicken der Taste <AUTO SETUP>
auf der Fernbedienung eingestellt werden.

1) Driicken Sie AV, um [AUTOMATIK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUTO] Aktiviert die Automatik-Funktion beim Wechseln der Signale.
[TASTE] Aktiviert die Automatik-Funktion nur, wenn die Taste <AUTO SETUP> gedriickt wird.

b

Wenn die Stromzufuhr eingeschaltet wird, erkennt diese Funktion automatisch den Anschluss, an dem die Signale
eingespeist werden, und stellt die Wechselfunktion ein.

1) Driicken Sie AV, um [SIGNALSUCHE] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[EIN] Aktiviert die automatische Erkennung der Eingangssignale.

[AUS] Deaktiviert die automatische Erkennung der Eingangssignale.

Hinweis

® \Wenn die [SIGNALSUCHE] auf [EIN] gesetzt ist, wenn kein Signaleingang anliegt, driicken Sie die Taste <AUTO SETUP> auf der
Fernbedienung. Diese Funktion erkennt automatisch den Anschluss, an dem Signale eingespeist werden, und wechselt den Anschluss.

%

Stellen Sie den Eingang ein, auf den der Projektor zum Projektionsstart geschaltet werden soll.
1) Driicken Sie A V¥, um [EINST. STARTVORGANG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINST. STARTVORGANG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um einen Eingang auszuwahlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[LETZTE NUTZUNG] | Behélt den zuletzt ausgewahlten Eingang bei.
[NETWORK] Stellt den Eingang auf NETWORK ein.
[RGB1] Stellt den Eingang auf RGB1 ein.
[RGB2] Stellt den Eingang auf RGB2 ein.
[HDMI1] Stellt den Eingang auf HDMI1 ein.
[HDMI2] Stellt den Eingang auf HDMI2 ein.
[VIDEO] Stellt den Eingang auf VIDEO ein.

Hinweis

® Falls [SIGNALSUCHE] auf [EIN] eingestellt wurde, kann die [EINST. STARTVORGANG] nicht eingestellt werden.

|HINTER§RHND|

Stellen Sie die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.
1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.

[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO] | Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® Um das Bild fir [LOGO BENUTZER] zu erstellen/registrieren, verwenden Sie die ,Logo Transfer Software”, die auf der mitgelieferten
CD-ROM enthalten ist.

[BREITBILD MODUS]

Verwenden diese Funktion, wenn das Bild der Eingangssignale falsch angezeigt wird.
1) Driicken Sie AV, um den [BREITBILD MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUTO] Das Signal wird automatisch analysiert und angezeigt. Stellen Sie normalerweise diesen Modus ein.
[EIN] Wenn ein Breitbildsignal am Eingang anliegt.
[AUS] Wenn ein 4:3-Signal am Eingang anliegt.

b

Diese Funktion wird verwendet, falls nicht das ganze projizierte Bild angezeigt wird, wenn die Auflésung von
1280 x 1 024 Pixel des SXGA-Signals am Eingang anliegt.

1) Driicken Sie AV, um [SXGA ART] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUTO] Das Signal wird automatisch analysiert und angezeigt. Stellen Sie normalerweise diesen Modus ein.
[1280x1024] Wechselt das Element manuell von [1280x1024] oder [1400x1050], wenn nicht das ganze projizierte Bild
[1400x1050] angezeigt wird, wenn ein SXGA-Signal am Eingang anliegt.

Stellen Sie die Vorflihrungstimer-Funktion ein und bedienen Sie sie.

Einstellen des Modus

1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwibhlen.
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2)

3)
4)

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[VORWARTSZAHLER] Zeigt die Laufzeit an, seitdem der Zahler gestartet wurde.

[RUCKWARTSZAHER] Zeigt die verbleibende Zeit der unter [TIMER] eingestellten Zeit an.

Einstellen des Riickwartszahlers.

1) Driicken Sie A'¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwibhlen.

2) Drucken Sie die Taste <ENTER>.
¢ Der Bildschirm fir [VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [TIMER] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4, um die Zeit einzustellen.
® Die Zeit kann in 1-Minuten-Schritten von 1 bis 180 Minuten eingestellt werden.
® Der Standardwert betragt 10 Minuten.

Hinweis

[TIMER] ist nur aktiv, wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist.

Verwenden des Vorfiihrungstimers

1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwibhlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um die Option auszuwéhlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
[START] Der Zahler wird gestartet.
[STOPP] Der Zahler wird gestoppt.
[NEUSTART] Der Zahler wird wieder aufgenommen.
[RESET] Der Zahler wird zurlickgesetzt.
® \Wenn [START] oder [NEUSTART] ausgewahlt wurde, wird die Laufzeit oder die restliche Zeit unten rechts
im projizierten Bild angezeigt.
® \Wenn [STOPP] ausgewahlt wurde, wird die Laufzeit oder die restliche Zeit beim Stoppen des Zahlers unten
rechts im projizierten Bild angezeigt.
® \Wenn [RESET] ausgewahlt wurde, gehen Sie zu Schritt 4).
4) Dricken Sie die Taste <MENU> dreimal, dann wird der Meniibildschirm ausgeblendet.
® Die Funktion VORFUHRUNGSTIMER wird beendet.
Hinweis

Die Bedienungen von Vorfihrungstimer sind auch tber die Taste <P-TIMER> auf der Fernbedienung mdglich. (% Seite 49).

Die Sicherheitsmeldung, die im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTAUSGABE] (» Seite 93) eingestellt wurde, wird nicht angezeigt, wenn die
Laufzeit oder die restliche Zeit angezeigt wird.

Die Laufzeit oder die restliche Zeit wird nicht angezeigt, wenn der Men(bildschirm angezeigt wird.

Die Startzeit wechselt zu ,000:00%, wenn [MODUS] auf [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist.

Wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist, wird als Startzeit der unter [TIMER] festgelegte Wert angezeigt.

Der Zeitmesser dreht sich im Uhrzeigersinn, wenn [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist, und dreht sich gegen den Uhrzeigersinn, wenn
[RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist.

Beenden des Vorfiihrungstimers

1)
2)

3)

7

Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [BEENDEN] auszuwahlen.
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4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

%

Sie kdnnen einige Bedienungsvorgange der Fernbedienungstasten Uiber das Untermeni ausflihren.
1) Driicken Sie AV, um [WEITERE FUNKTIONEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [WEITERE FUNKTIONEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um die Option auszuwahlen.

Passt automatisch die Aufldsung, die Taktphase und die Bildposition an, falls analoge RGB-Signale,
die aus Bitmap-Bildern bestehen, wie z. B. Computersignale, eingespeist werden oder, um die
Bildposition automatisch einzustellen, falls HDMI-Signale eingespeist werden.

Nahere Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Stummschaltfunktion®. (# Seite 46)

[AUTOMATIK]

Das projizierte Bild und die Tonwiedergabe werden voriibergehend angehalten, unabhangig von der
Wiedergabe der externen Gerate.

[STANDBILD] Dricken Sie die Taste <MENU> auf der Fernbedienung, um diese Funktion zu deaktivieren.

Um diese Funktion zu deaktivieren, driicken Sie auch die Taste <RETURN> oder <FREEZE> auf der
Fernbedienung.

Dient zum voriibergehenden Ausschalten der Audio- und Bild-Wiedergabe, wenn der Projektor fur
[AV STUMMSCHALTUNG] | einen bestimmten Zeitraum nicht verwendet wird. Um diese Funktion zu deaktivieren, driicken Sie die
Taste <RETURN> auf der Fernbedienung oder die Taste <AV MUTE>.

Vergrofert Bilder und verschiebt die Bild-Zoomposition.

et b odelel) Nahere Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Prasentationstimer-Funktion®. (# Seite 50)

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

Verwendung der Digitalzoom-Funktion liber die Meniifunktion

(Nur fur den Eingang von Standbild-basierten RGB-Signale/Standbild-basierten HDMI-Signalen)
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL ZOOM] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [DIGITAL ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die VergroBerung anzupassen.

Bedienmenii Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die p-Taste. | Erhoht die VergroRerung.
m 1’0 - 3’0

Driicken Sie die 4-Taste. | Verringert die VergroRerung.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der bewegte Bildschirm wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V4P, um die Zoomposition zu verschieben.
® Nahere Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Prasentationstimer-Funktion®. (% Seite 50)
Hinweis

® Die VergrofRerung kann von 1,0 fach bis 3,0 fach in Schritten von 0,1 eingestellt werden.

® Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, falls die Taste <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +> drei Sekunden oder langer gedriickt wird.
® Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, falls das Eingangssignal wahrend eines digitalen Zooms geandert wird.

® \Wahrend eines digitalen Zooms ist die Standbildfunktion deaktiviert.

® Die Digitalzoom-Funktion funktioniert méglicherweise fir Standbild-basierte Signale nicht korrekt.
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Menu [PROJEKTOR EINST.]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [PROJEKTOR EINST.] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).

b

Zeigen Sie den Status des Projektors an.
1) Driicken Sie AV, um [STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [STATUS] wird angezeigt.

[SIGNAL] [NAME] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[FREQUENZ] Zeigt die Scan-Frequenz des Eingangssignals an.
[PROJEKTOR] Zeigt die aktuelle Gesamtbetriebszeit des Projektors an.
[LAMPE (ET-LAEF1002)] Zeigt die Modellnr. der Ersatzlampeneinheit fur diesen Projektor an.
[LAUFZEIT]" [ECO] Zeigt die Lampenbetriebszeit als tgtséchlichg Zeitangabe an, wenn
[LAMPENLEISTUNG] auf [ECO] eingestellt ist.
[NORMAL] Zeigt die Lampenbetriebszeit als tatsachliche Zeitangabe an, wenn
[LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist.
[SERIEN NUMMER] [PROJEKTOR] Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

*1 Die folgende Umrechnungsformel wird bendtigt, um zu berechnen, wann die Lampe ungefahr ausgetauscht werden muss.

Formel fiir Lampenersatzzeit (grobe Schatzung)

Ax1+Bx4/5
e A: Laufzeit, die im Bildschirm [STATUS] angezeigt wird — [LAUFZEIT] — [LAMPE] — [NORMAL]
e B: Laufzeit, die im Bildschirm [STATUS] angezeigt wird — [LAUFZEIT] — [LAMPE] — [ECO]

*2 Die Modelinr. der optionalen Lampeneinheit kann ohne vorherige Anklindigung geéndert werden.

Hinweis

® Die ,LAUFZEIT* die im [STATUS] angezeigt wird, kann von der tatsachlichen Laufzeit abweichen, falls eine Lampeneinheit, die in einem
anderen Projektormodell installiert war, in diesen Projektor installiert wird, oder falls die Lampeneinheit, die in diesem Projektor installiert
war, in einem anderen Projektormodell installiert wird.

® Das [SIGNAL] wird grau dargestellt und die Werte fiir den [NETWORK]-Eingang sind leer.

|PR2£EKT2R ID]

Der Projektor verfligt Gber eine Einstellfunktion fur die Identifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer
Projektoren nebeneinander verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung lber eine
Fernbedienung zu ermdglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ALLE] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer
steuern.
[1] ~ [64] Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie eine Identifikationsnummer festlegen, um einen einzelnen
Projektor zu steuern.

Hinweis

® Um die Identifikationsnummer fur die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors libereinstimmen.

® \Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE] eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig davon, welche Identifikationsnummer bei der
Steuerung Uber Fernbedienung oder Computer angegeben wird.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE] eingestellt sind, kénnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen Identifikationsnummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der Identifikationsnummer der
Fernbedienung® (% Seite 52).
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M

Legt die Startmodus-Methode fest, wenn der Netzstecker in die Netzsteckdose gesteckt wird.
1) Driicken Sie AV, um [START MODUS] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[LETZTE EINST] Startet mit dem Status, der eingestellt war, bevor der Netzstecker gezogen wurde oder der Ausschalter betatigt
) wurde.
[STANDBY] Startet im Bereitschaftsmodus.
[EIN] Startet sofort die Projektion.

%

Stellen Sie die Projektionsart gemaf dem Installationsstatus des Projektors ein.
Andern Sie die Projektionsart, wenn die Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Projektionsart zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

Die Projektorlage kann automatisch durch den eingebauten Winkelsensor erkannt werden, und wird dann zu
[AUTO] [FRONT/TISCH] oder [FRONT/DECKE] umgeschaltet. Setzen Sie die Einstellung fir eine Projektion vor der
Projektionsflache bitte auf [AUTO].

[FRONT/TISCH] Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. vor der Projektionsflache.
[FRONT/DECKE] Bei der Installation des Projektors mit der Deckenaufhangevorrichtung (optional) vor der Projektionsflache.

Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. hinter der Projektionsflache (mit einer durchscheinenden

L Projektionsflache).
[RUCK/DECKE] Belldgr Ins'tallatlon d_(_es IIDrOJektorls mlt der“Deckenaufhangevorrlchtung (optional) hinter der Projektionsflache
(bei einer lichtdurchlassigen Projektionsflache).
Hinweis

® Falls die Einstellung auf [AUTO] gesetzt wurde, kann die Front- oder Rickprojektion nicht erkannt werden. Stellen Sie bei der
Riickprojektion die [PROJEKTIONSARTEN] auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE].
® \Weitere Details zum Bereich der Installationsposition, der vom integrierten Winkelsensor erkannt wird, siehe ,Winkelsensor". (# Seite 28)

[LAMPENLEISTUNG]

Schalten Sie die Helligkeit der Lampe entsprechend der Betriebsbedingungen des Projektors oder des Zweckes
um.

1) Driicken Sie AV, um [LAMPENLEISTUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[NORMAL] Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn eine hohe Leuchtdichte erforderlich ist.
[ECO] Wahlen Sie diese Einstellung, wenn keine hohe Leuchtdichte erforderlich ist.

Hinweis

® Setzen Sie es [ECO] anstatt auf NORMAL], wenn der Stromverbrauch reduziert, die Lebensdauer der Lampe verlangert und das
Betriebsgerausch gesenkt werden soll.

® Die [LAMPENLEISTUNG] wird auf [ECO] eingestellt, falls das Menii [BILD] — [BILDAUSWAHL] (# Seite 58) auf [DICOM SIM.]
eingestellt wird.

® Die [LAMPENLEISTUNG] wird zwangslaufig auf [ECO] eingestellt, um den Projektor zu schiitzen, falls die Umgebungsbetriebstemperatur
auf 35 °C (95 °F) oder hoher (in groRen Hohen auf 30 °C (86 °F) oder hoher) steigt. Auch wenn das Menl [PROJEKTOR EINST.] —
[LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt wurde, wechselt die LAMPENLEISTUNG] automatisch zu [ECQO].

|E§9 MANAQEMENT'

Diese Funktion optimiert die Lampenleistung entsprechend dem Betriebsstatus, um den Stromverbrauch zu
verringern.
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Einstellen von [ENERGIESPARMODUS]

Legen Sie fest, ob die Funktionen [RAUMLICHTERKENNUNG], [SIGNALERKENNUNG] und [AV
STUMMSCHALTUNG] aktiviert oder deaktiviert werden sollen.

1) Driicken Sie AV, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ENERGIESPARMODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die Energieeinsparungseinstellung.

[AUS] Deaktiviert die Energieeinsparungseinstellung.

5) Driicken Sie A ¥, um [RAUMLICHTERKENNUNG], [SIGNALERKENNUNG] oder [AV
STUMMSCHALTUNG] auszuwahlen.

[RAUMLICHTERKENNUNG] Passt die Leistung der Lampe entsprechend der Helligkeit des Installationsorts an.
[SIGNALERKENNUNG] Senkt die Leistung der Lampe, wenn es kein Signal gibt.
[AV STUMMSCHALTUNG] Senkt die Leistung der Lampe, wenn [AV STUMMSCHALTUNG] auf [EIN] gesetzt ist.

6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die Einstellung.

[AUS] Deaktiviert die Einstellung.

Hinweis

® Die Lampenleistung kann in den folgenden Fallen nicht automatisch reduziert werden:
- Wenn die Einstellung der Lampe oder die Einstellung der LAMPENLEISTUNG] gerade abgeschlossen wurde usw.

® Falls [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] eingestellt wird, dann stehen die Einstellungen fiir[RAUMLICHTERKENNUNG],
[SIGNALERKENNUNG] oder [AV STUMMSCHALTUNG] nicht zur Verfigung.

® Falls [LAMPENLEISTUNG] auf [ECQ] eingestellt wird, dann stehen die Einstellungen fir [RAUMLICHTERKENNUNG],
[SIGNALERKENNUNG] oder [AV STUMMSCHALTUNG] nicht zur Verfligung.

® Wenn Objekte usw. im Bereich des Luminanzsensors auf der Oberseite des Projektors platziert werden, arbeitet moglicherweise
[RAUMLICHTERKENNUNG]T nicht richtig.

Einstellung [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG]
Stellen Sie die Funktion wie folgt ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.

1) Driicken Sie AV, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

Der Rickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die Projek-
[HERUNTERFAHREN] | tionslampe schaltet sich aus und kuhit sich ab, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist, und der Projektor geht
in den Standby-Status.

[AUS] Die Funktion Automat. Lampenabschaltung ist ausgeschaltet.

Der Rickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die Projekti-
onslampe schaltet sich aus und kuhlt sich ab, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist,

wahrend der Projektor in den automatischen Lampenabschaltungsmodus wechselt. Die Projektionslampe
wird erneut eingeschaltet, wenn wieder ein Eingangssignal anliegt oder eine Taste gedrickt wird.

[BEREITSCHAFT]
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Einstellung von [TIMER]

Der Timer kann zwischen 5 und 120 Minuten festgelegt werden. Er kann in Schritten von 5 Minuten erhéht werden.

1) Driicken Sie AV, um [TIMER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um den Timer einzustellen.
® Die Zeit andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

Einstellen von [BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des Standby-Modus ein.
1) Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Wahlen Sie diese Option, um die Netzwerkfunktion oder die serielle Kommunikationsfunktion im
Standby-Modus zu verwenden.
[ECO] Wahlen Sie diese Option, um den Stromverbrauch im Standby zu verringern.

Hinweis

® \Wenn der [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] gesetzt ist, kbnnen Sie im Bereitschafts-Modus des Projektors keine Netzwerkfunktionen
verwenden. Einige RS-232C-Protokollbefehle kénnen dann ebenfalls nicht verwendet werden.

® Wenn [ECO] eingestellt ist, dauert es nach dem Einschalten méglicherweise 10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion
beginnt, als bei der Einstellung [NORMAL].

® \Wenn es auf [NORMAL], kann die Aktivierung der Netzwerkfunktion nach dem Anschluss des Netzstromkabels ca. 1 Minute dauern.

® Die Einstellung des [BEREITSCHAFTS MODUS] kann nicht auf den Auslieferungszustand zuriickgesetzt werden, obwohl das Menl
[PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefihrt wird. (% Seite 91)

Stellen Sie den Verbindungszustand des <SERIAL IN>-Anschlusses ein.

Einstellen des Kommunikationszustandes des <SERIAL IN>-Anschlusses

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BAUDRATE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[9600]
[19200] Wahlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.
[38400]

5) Driicken Sie A ¥, um [PARITAT] auszuwihlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]
[EVEN] Wahlen Sie den Paritatszustand aus.
[ODD]
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Einstellen der Steuerungsbefehle eines vorhandenen Projektors

Wenn der Projektor von einem Computer gesteuert wird, stellen Sie die Verwendung der Steuerungsbefehle auf
einem vorher gekauften Panasonic-Projektor ein. So kann die Steuerungssoftware eines vorhandenen Panasonic-
Projektors geerbt und verwendet werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EMULATION] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm fur [EMULATION] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um ein Element auszuwahlen.

EZ57, Modellreihe EZ590, Modellreihe EW650, Modellreihe EW550, Modellreihe EX620, Modellreihe
EX520, Modellreine FZ570, Modellreihe FW530, Modellreihe FX500, Modellreihe RZ570, Modellreihe
VW355N, Modellreihe VX425N, Modellreihe VW350, Modellreihe VX420, Modellreihe VZ575N,
Modellreihe VW535N, Modellreihe VX605N, Modellreihe VZ570, Modellreihe VW530, Modellreihe
VX600, VX60, VX50, Modellreihe EZ580, Modellreihe EW640, Modellreihe EX610, Modellreihe
EW540, Modellreihe EX510, Modellreihe VW345N, Modellreihe VX415N, VW340Z, VX410Z, VX42Z,
VX406EA, VX46EA, Modellreihe EZ770, Modellreihe EW730, Modellreihe EX800, Modellreihe
RzZ475, Modellreine RZ470, Modellreihe RW430, Modellreihe RZ370, Modellreihe RW330

[GRUNDEINST.]

[D3500] Modellreihe D3500
[D4000] Modellreihe D4000
Modellreihe D5700, Modellreihe DW5100, Modellreihe D5600, Modellreihe DW5000, Modellreihe

[SERIE D/W5k] D5500

Modellreihe DZ770, Modellreihe DW740, Modellreihe DX810, Modellreihe DZ680, Modellreihe
DW640, Modellreihe DX610, Modellreihe DW730, Modellreihe DX800, Modellreihe DZ6710,
Modellreihe DZ6700, Modellreihe DW6300, Modellreihe D6000, Modellreihe D5000, Modellreihe
DZ570, Modellreihe DW530, Modellreihe DX500

[SERIE D/W/Z6Kk]

[SERIE L730] Modellreihe L730, Modellreihe L720, Modellreihe L520

[SERIE L780] Modellreihe L780, Modellreihe L750

[SERIE L735] Modellreihe L735

[SERIE L785] Modellreihe L785

[SERIE FIW] Modellreihe FW430, Modellreihe FX400, Modellreihe FW300, Modellreihe F300, Modellreihe F200,

Modellreihe FW100, Modellreihe F100
[LZ370] Modellreihe LZ370
Modellreihe LB3, Modellreihe LB2, Modellreihe LB1, Modellreihe ST10, Modellreihe LB90, Modell-

== reine LW8ONT, Modellreihe LB80, Modellreihe LB78, Modellreihe LB75
Modellreihe VW435N, Modellreihe VW440, Modellreihe VW430, Modellreihe VX505N, Modellreihe
[SERIE VX500] VX510, Modellreihe VX501U, VX405KEA, VX45KEA, Modellreihe VX500, Modellreihe VW330, Mod-
ellreihe VX400NT, Modellreihe VX400, Modellreihe VX41
[SERIE EZ570] Modellreihe EZ570, Modellreihe EW630, Modellreihe EW530, Modellreihe EX600, Modellreihe EX500
[VW431D] Modellreihe VW431D

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

|REM9TE1 MQDHﬁl

Stellen Sie den <REMOTE 1 IN>-Anschluss ein.
1) Driicken Sie A V¥, um [REMOTE1 MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Die Stlﬁ;uwelsung des <REMOTE 1 IN>-Anschlusses wird von der werkseitigen Standardeinstellung
des Projektors verwendet.

[ANWENDER] Wird verwendet, um die Einstellung des <REMOTE 1 IN>-Anschlusses zu andern.

[SERIE F/W] \I?;(:\Alliel;zteetllung des <REMOTE 1 IN>-Anschlusses wird fiur die Kompatibilitat mit der F/W-Modellreihe

® \Wenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie mit Schritt 3) fort.
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3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Driicken Sie AV, um eine Einstellung von [PIN2] bis [PIN8] auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um
die Einstellung zu andern.

[FUNKTIONSTASTEN MENH" |

Die zugewiesene Funktion der Taste <FUNCTION> auf der Fernbedienung wird angezeigt. Sie kdnnen auch die
zugewiesene Einstellung deaktivieren.

Deaktivieren der zugewiesenen Funktion der Taste <FUNCTION>

1) Driicken Sie AW, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Sie kdnnen die zugewiesenen Einstellungen auch durch die Anzeige des Bildschirm-Menis deaktivieren, indem Sie den Menupunkt, den
Sie I6schen mdchten, anzeigen (Hauptmenu, Untermenu oder Detail-Menus), und dann die Taste <FUNCTION> fir mindestens 3 Sekunden
drticken.

[AUDIO EINSTELLUNG]

Sie kdnnen detailliertere Einstellungen fur Audio durchzuflhren.

Anpassen der Lautstarke

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [LAUTSTARKE] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4, um den Pegel anzupassen.

Bedienung Einstellung Bereich
Driicken Sie die p-Taste. | Erhoht die Lautstarke.
Driicken Sie die 4-Taste. |Verringert die Lautstarke.

0 bis 63

Anpassen der Audiobalance von links nach rechts

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [BALANCE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um den Pegel anzupassen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie die p-Taste. Erhoht die Lautstarke rechts.
Driicken Sie die 4-Taste. Erhéht die Lautstarke links.

L16 ~R16
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Einstellen des Audioausgangs des eingebauten Lautsprechers

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [INT. LAUTSPRECHER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Der Ton wird vom eingebauten Lautsprecher ausgegeben.

[AUS] Der Ton wird nicht vom eingebauten Lautsprecher ausgegeben.

Hinweis

® Der Ton wird vom eingebauten Lautsprecher ausgegeben, selbst wenn das Kabel an den <VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss
angeschlossen ist. Um Ton von externen Audiogeraten, die an den <VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss angeschlossen sind, nicht tiber
den eingebauten Lautsprecher auszugeben, stellen Sie [INT. LAUTSPRECHER] auf [AUS] ein.

Einstellen des Audio-Ausgangs im Bereitschafts-Modus

1) Driicken Sie A ¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [IM STANDBY MODUS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Deaktiviert Audio-Ausgang im Bereitschaftsmodus.
Aktiviert den Audio-Ausgang im Bereitschaftsmodus, wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL]
[EIN] festgelegt ist. Driicken Sie jetzt die Tasten <VOL-/VOL+> auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld,
um die Lautstarke anzupassen.

Hinweis

® \Wenn [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] (# Seite 83) eingestellt ist, wird auch wenn [IM STANDBY
MODUS] auf [EIN] eingestellt ist, kein Audioton ausgegeben.

® Obwohl [IM STANDBY MODUS] auf [EIN] gesetzt ist, wird im Standby-Modus kein Audioton ausgegeben, wenn das Eingangssignal
[NETZWERK] ist.

® Wenn [IM STANDBY MODUS] auf [EIN] gesetzt ist und das Digitalsignal anliegt, wird die Audio-Ausgabe wahrend des Abkiihlzeitraums
unterbrochen, nachdem die Stromversorgung ausgeschaltet wird, aber dies ist keine Fehlfunktion.

Einstellen der Stummschaltung

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um die [STUMM] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Der Ton wird ausgegeben.

[EIN] Der Ton wird nicht ausgegeben.

Einstellen der Audio-Eingangsauswahl

Wahlen Sie den Audio-Eingangsanschluss flr jedes Eingangssignal.
1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
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® Der Bildschirm fir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A'¥, um eine neue Option unter [AUDIO-EIN WAHL] auszuwahlen.

[RGB1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [RGB1]-Eingang gewahlt ist.
[RGB2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [RGB2]-Eingang gewahlt ist.
[VIDEO] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [VIDEO]-Eingang gewahlt ist.
[HDMI1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [HDMI1]-Eingang gewahlt ist.
[HDMI2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [HDMI2]-Eingang gewahlt ist.
[NETWORK] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der [NETWORK]-Eingang gewahlt ist.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Unter-Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[RGB1] Wahlen Sie ein Element von [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3] aus.

[RGB2] Wabhlen Sie ein Element von [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3] aus.

[VIDEO] Wahlen Sie ein Element von [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3] aus.

[HDMI1] Wabhlen Sie ein Element von [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3] aus.

[HDMI2] Wabhlen Sie ein Element von [HDMI2 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3] aus.
[NETWORK] Wabhlen Sie ein Element von [NETWORK AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] oder [AUDIO IN 3].

[TESTBILD]

Zeigt das im Projektor integrierte Testbild an.
Die Einstellungen von Position, GroRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt.
Achten Sie darauf, das Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

1) Driicken Sie AV, um [TESTBILD] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Testbild mit dem individuellen Einstellbildschirm fir [TESTBILD-WAHL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Testbild zu wechseln.

® Das Testbild andert sich mit jedem Tastendruck.
® Falls Sie die Taste <MENU> oder <RETURN> driicken, wird das Testbild beendet und Sie kehren zum
Untermeni [PROJEKTOR EINST.] zurlick.

Alles WeilR}
Farbbalken (vertikal)
Farbbalken (horizontal)

16 Abstufungen (vertikal 1)
16 Abstufungen (vertikal 2)
16 Abstufungen (horizontal 1)
16 Abstufungen (horizontal 2)

Weies Kreuz auf schwarzem
Hintergrund

Wahlen Sie ein Testbild aus, das das Ausflhren verschiedener Einstellungen erleichtert.

Schwarzes Kreuz auf weiRem
Hintergrund

Gitter

Hinweis

® Die Grundeinstellung ist Alles weiss. Der Startbildschirm ist Gitter, wenn Sie dies der Taste <FUNCTION> zugewiesen haben.
® Driicken Sie die <ON SCREEN>-Schaltflache auf der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt wird, um den Menubildschirm
auszublenden.

)

Sie kdnnen die Filterbetriebszeit Gberprifen und den Reinigungszyklus flr den Luftfilter festlegen. Die
Filterbetriebszeit kann auch zuriickgesetzt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
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® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

[ZAHLUHR FILTER] Anzeige der Filterbetriebszeit.
[TIMER] Legt den Reinigungszyklus (Zeit) fir den Luftfilter fest.
[RESET ZAHLUHR FILTER] | Setzt die Filterbetriebszeit zuriick.

Einstellung von [TIMER]

Legt den Reinigungszyklus (Zeit) fest, falls Sie den Luftfilter regelmaRig reinigen mochten. Wenn die Zeit erreicht
ist, erscheint auf der Projektionsflache die Warnmeldung fiir die Filterreinigung ,ZAHLUHR FILTER hat die
festgelegte Zeitdauer erreicht.”

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TIMER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Einstellung des Timers zu wechseln.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Falls die Warnmeldung fur die abgelaufene Zeit nicht angezeigt werden soll.
[1000 H] ~ [15000 H] Stellt den Timer in Schritten von 1 000 Stunden von 1 000 bis 15 000 Stunden ein.

Zuriicksetzen von [ZAHLUHR FILTER]

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um [RESET ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [RESET ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4P, um [JA] und dann die Taste <ENTER> zu driicken.

[PLANUNG]

Stellen Sie den Befehlsausfuhrungsplan fur jeden Tag der Woche ein.

Aktivieren/Deaktivieren der Zeitplanfunktion

1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Zeitplanfunktion.

Aktiviert die Zeitplanfunktion. Siehe ,Zuordnen eines Programms* (# Seite 88) oder ,Einstellen
eines Programms" (# Seite 89) zum Einstellen des Zeitplans.

[EIN]

Hinweis

® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wird die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] zwangslaufig auf [NORMAL] umgeschaltet
und die Einstellung kann nicht geandert werden. Selbst wenn in diesem Zustand dann [PLANUNG] auf [AUS] eingestellt wird, bleibt die
Einstellung von [BEREITSCHAFTS MODUS] bei [NORMAL].

Zuordnen eines Programms

1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie fir jeden Tag der Woche ein Programm, das Sie diesem Tag zuordnen.

e Driicken Sie A ¥, um einen Wochentag auszuwahlen, und driicken Sie 4P, um eine Programmnummer

zu wahlen.

® Sie kdnnen das Programm zwischen Nr.1 und Nr.7 einstellen. - - -“ zeigt an, dass die Programmnummer

noch nicht eingestellt wurde.

Einstellen eines Programms

Richten Sie bis zu 16 Befehle fiir jedes Programm ein.

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)

8)
9)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4P zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [PROGRAMM EDITIEREN] auszuwahlen.

Driicken Sie 4P zur Auswahl einer Programmnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl einer Befehlsnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [ZEIT] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Projektor ist im Einstellmodus (wenn die Zeit blinkt).

Wihlen Sie mit 4P ,,Stunden” oder ,,Minuten“, und driicken Sie A ¥, um [AUTOMAT.

LAMPENABSCHALTUNG] auszuwahlen, eine Zeit einzustellen und driicken Sie zur Bestéatigung die

Taste <ENTER>.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [BEFEHL] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BEFEHL]-Detailbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie AV, um [BEFEHL] auszuwahlen.

® Bei [BEFEHL], wofir detaillierte Einstellungen vorgenommen werden miissen, wechseln die detaillierten

Einstellungen mit jedem Tastendruck von 4p.

® \Wenn [EINGABE] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie dann A'¥, um den

festzulegenden Eingang auszuwahlen.

[BEFEHL]

Detaileinstellungen von

Beschreibung

[BEFEHL]
[EINSCHALTEN] — Schaltet den Projektor ein.
[STANDBY] — Wechselt in den Standby-Modus.
[AV STUMMSCHALTUNG] [AUS] Hebt die Stummschaltung auf.
[EIN] Das Bild und der Ton werden deaktiviert.
[NETWORK] Schaltet den Eingang auf NETWORK um.
[RGB1] Schaltet den Eingang auf RGB1 um.
[EINGABE] [RGB2] Schaltet den Eingang auf RGB2 um.
[HDMI1] Schaltet den Eingang auf HDMI1 um.
[HDMI2] Schaltet den Eingang auf HDMI2 um.
[VIDEO] Schaltet den Eingang auf VIDEO um.
[LAMPEN LEISTUNG] [NORMAL] Stellt die Lampenhelligkeit auf hohe Luminanz ein.
[ECO] Stellt die Lampenhelligkeit auf niedrige Luminanz ein.
[IM STANDBY MODUS] [AUS] Die Audioausgabe wird wahrend des Standby gestoppt.
[EIN] Der Ton wird wahrend des Standby ausgegeben.
[LAUTSTARKE] [0] - [63] Stellt die Lautstarke ein.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Befehl wird festgelegt und @ wird auf der linken Seite des gewahlten Befehls angezeigt.

12) Driicken Sie A V4P, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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Hinweis

® \Wenn Sie versuchen, eine Einstellung zu registrieren, die ein kurzes Einschalten der Lampe bewirken wiirde, wird auf dem Bildschirm eine
Fehlermeldung angezeigt. Stellen Sie die Zeit und den Befehl erneut ein.

® Dricken Sie zum Léschen eines bereits festgelegten Befehls die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, wahrend der Bildschirm in
Schritt 5) angezeigt wird, oder wahlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von Schritt 6) und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® \Wenn mehrere Befehle flr dieselbe Zeit festgelegt wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge, beginnend mit der kleinsten
Befehlsnummer, ausgefihrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (# Seite 90)

® Wenn vor dem Ausfiihren des in [PLANUNG] festgelegten Befehls ein Vorgang mit der Fernbedienung oder dem Bedienfeld des Projektors
oder mit einem Steuerungsbefehl ausgefuhrt wird, wird der Befehl, der mit dieser Funktion festgelegt wurde, mdoglicherweise nicht
ausgefihrt.

[DATUM UND UHRZEIT]

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit der internen Uhr des Projektors ein.

Einstellung der Zeitzone

1) Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwdhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [ZEITZONE] auszuwéhlen.
4) Driicken Sie zum Umschalten von [ZEITZONE] auf 4p.

Manuelles Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um das lokale Datum und die
Uhrzeit einzustellen.

6) Driicken Sie A ¥ um [JA] auszuwadhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Automatisches Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die
Einstellung auf [EIN] zu andern.

6) Driicken Sie A ¥ um [JA] auszuwadhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.
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Hinweis

® Um das Datum und die Uhrzeit automatisch einzustellen, muss der Projektor mit dem Netzwerk verbunden sein.

® Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-Server unmittelbar nach dem Umschalten von [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN]
fehlschlagt, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] wieder auf [AUS] gesetzt. Wenn [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN] gesetzt
wird, wahrend kein NTP-Server eingestellt ist, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] ebenfalls auf [AUS] zuriickgesetzt.

® Stellen Sie den Zugang zum Projektor Uber einen Webbrowser her, um den NTP-Server festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter ,[Adjust
clock]-Seite“ (& Seite 117).

® Die Einstellung [ZEITZONE] wird auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt, wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] im Meni [PROJEKTOR
EINST.] ausgefiihrt wird (# Seite 91). Allerdings werden das Datum und die Zeit, die auf der lokalen Datums- und Zeiteinstellung basieren
(koordinierte Weltzeit, UTC, Weltzeit, Koordiniert) beibehalten, ohne initialisiert zu werden.

[AUSLIEFERUNGSZUSTAND]

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre werksseitigen Standardeinstellungen zurtck.

1) Driicken Sie AV, um [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] wird angezeigt.

3) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p», um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

¢ Das Fenster [INITIALISIERUNG LAUFT] wird angezeigt und dann das Fenster [AUSSCHALTEN].

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Die Bedienung der anderen Schaltflachen ist deaktiviert.
® Das Fenster Werkseinstellung (Anzeigesprache) wird beim nachsten Einschalten des Projektors angezeigt.

Hinweis

® Der Projektor wechselt in den Bereitschaftsmodus, um die Einstellungswerte wiederzugeben, wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefihrt
wird.

e Wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wird, kénnen [BEREITSCHAFTS MODUS], [EMULATION], [ZAHLUHR FILTER] und die
Einstellwerte von [NETZWERK] nicht auf die Werkseinstellungen zurlickgesetzt werden.

Details zur Initialisierung von [NETZWERK] finden Sie unter [NETZWERK] — [INITIALISIE] (% Seite 97).
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Menii [SICHERHEIT]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermenii.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 54).
® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird,

Anfangliches Passwort: Driicken Sie A P ¥ 4 AP ¥ ¢ und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Achtung

® \Wenn Sie das Menu [SICHERHEIT] auswahlen und die Taste <ENTER> driicken, wird die Eingabe eines Passwortes erforderlich. Geben Sie das
voreingestellte Passwort ein, und setzen Sie dann die Bedienoperationen des Menus [SICHERHEIT] fort.
® \Wenn das Passwort zuvor gedndert wurde, geben Sie das geadnderte Passwort ein, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung * auf dem Bildschirm angezeigt.
® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

[PASSWORT]

Der Bildschirm [PASSWORT] wird angezeigt, wenn der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> geschaltet und die
Stromversorgung eingeschaltet wird. Wenn das eingegebene Passwort falsch ist, wird die Bedienung auf die Ein/
Aus-Taste <®/| > auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung beschrankt.

1) Driicken Sie A V¥, um [PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

Hinweis

® Die Einstellung [PASSWORT] wird durch die Werkseinstellung oder wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] im Menl [PROJEKTOR EINST.]
(= Seite 91) ausgefiihrt wird auf [AUS] gesetzt.

® | egen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird aktiviert, nachdem die Einstellung [PASSWORT] auf [EIN] eingestellt ist und der Schalter <MAIN POWER>
auf <OFF> geschaltet wird.

Andern Sie das Sicherheitspasswort.
1) Driicken Sie A ¥, um [PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P und die Ziffertasten (<0> - <9>), um ein Passwort zu vergeben.
® Es kdnnen bis zu acht Tastenbedienungen eingestellt werden.

4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.
6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung * auf dem Bildschirm angezeigt.

® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

® \Wenn fur das Sicherheitskennwort Ziffern verwendet wurden, muss das Sicherheitskennwort beim Verlust der Fernbedienung neu initialisiert
werden. Wenden Sie sich fir den Initialisierungsvorgang an Ihren Handler.

92 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen — Menii [SICHERHEIT]

b

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild) tGiber das Projektionsbild.

1) Driicken Sie A ¥, um [ANZEIGETEXT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Blendet die Sicherheitsmeldung aus.
[TEXT] Zeigt den Text an, der im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTWECHSEL] eingestellt ist.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

M

Bearbeiten Sie den anzuzeigenden Text, wenn [TEXT] unter [ANZEIGETEXT] ausgewahlt ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie A V4P um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Text wird geandert.

[MENU-SPERRE]

Rufen Sie das Ment mit der Taste <MENU> auf und stellen Sie ein, ob die Bedienvorgange des MenUs aktiviert
werden oder nicht.

1) Driicken Sie A ¥, um [MENU-SPERRE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUS] Gibt Menubedienungen frei.
[EIN] Sperrt Menlbedienungen.

Hinweis

® \Wenn das eingegebene Passwort nach der Einstellung von [MENU-SPERRE] auf [EIN] falsch ist, kann die Taste <MENU> nicht betatigt
werden.

® [MENU-SPERRE] ist zum Zeitpunkt des Kaufs oder nach der Ausfiihrung von [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] auf [AUS] eingestellt.

® \Wenn [MENU-SPERRE] auf [EIN] gesetzt ist und dann das Passwort eingegeben wird, um die Sperre aufzuheben, wird der entsperrte Status
beibehalten, bis der Projektor in den Bereitschaftsmodus wechselt.

|MENH-PA§§W2RT|

Das Passwort zum Sperren des Menis kann geandert werden.
1) Driicken Sie A V¥, um [MENU-PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Ein [MENU-PASSWORT]-Bildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.
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4) Driicken Sie A ¥ 4P um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [NEIN].

Achtung

® Das erste Passwort zum Zeitpunkt des Kaufes oder nach dem Ausfiihren von [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] lautet ,AAAA*.
® | egen Sie regelmaRig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

[BEDIENELEMENT EINST.]

Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.
1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINST.] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [BEDIENELEMENT EINST.] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

[BEDIENFELD] Sie kénnen die Einschrankung der Steuerung vom Bedienungsfeld aus einstellen.

[FERNBEDIENUNG] Sie kénnen die Einschrankung der Steuerung von der Fernbedienung aus einstellen.

4) Driicken Sie 4, um zwischen [AKTIV] und [INAKTIV] zu wechseln.
® Sie konnen die Bedienungsbeschrankung Uber das Bedienfeld oder die Fernbedienung einstellen.

[AKTIV] Aktiviert die Tastenbedienung.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienung.
® Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie [AKTIV] zu [INAKTIV] &ndern, fahren Sie mit Schritt 5)

fort.
5) Driicken Sie 4p, um [JA] und dann die Taste <ENTER> zu driicken.

Hinweis

® Wenn eine Tastenbedienung ausgefiihrt wird, wenn das Gerat auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt
durchgefihrt.
Um die Operationen fortzusetzen, geben Sie das Sicherheits-Passwort ein.

® Der Bildschirm fiir [PASSWORT] wird ausgeblendet, wenn innerhalb von ca. 10 Sekunden keine Bedienung erfolgt.

® Wenn die Optionen von [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] gesetzt sind, kann der Projektor nicht ausgeschaltet
werden (Bereitschaftsmodus kann nicht gestartet werden).

® Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen flr die Fernbedienung deaktivieren, ist die Bedienung der Tasten <ID ALL> und <ID SET> der
Fernbedienung aktiviert und somit moglich.
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Menii [NETZWERK]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [NETZWERK] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigieren im Meniu“ (# Seite 54).

Hinweis

® Das On-Screen-Menu (Bildschirmmenii) des Projektors enthalt nicht die Netzwerkeinstellung fir das kabellose WLAN-
Netzwerk. Wenn das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs an den Projektor angeschlossen
wird, stellen Sie bitte das kabellose WLAN-Netzwerk ein, indem Sie tber einen Computer auf den Projektor zugreifen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter ,Websteuerungsfunktion* — ,[Network config]-Seite” — ,Kabelloses Netzwerk"
(= Seite 112).

[KABEL-NETZWERK]

Sie kdnnen die detaillierten Einstellungen fur das Kabel-LAN-Netzwerk konfigurieren.
1) Driicken Sie AV, um [KABEL-NETZWERK] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [EINSTELLUNGEN KABEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und andern Sie die Einstellungen gemaR den Anweisungen.

[EIN] Wenn ein DHCP-Server im Netzwerk vorhanden ist, mit dem der Projektor
verbunden ist, wird die IP-Adresse automatisch erfasst.
[DHCP] Wenn im Netzwerk kein DHCP-Server vorhanden ist, mit dem der Projektor
[AUS] verbunden ist, stellen Sie zusatzlich [IP ADRESSE], [SUBNET-MASKE]
und [STANDARDGATEWAY] ein.
[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Gateway-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[DNS1] Geben Sie die bevorzugte DNS-Serveradresse ein, falls kein DHCP-Server verwendet wird.
[DNS2] Geben Sie die alternative DNS-Serveradresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.

4) Driicken Sie AV¥ um [JA] auszuwaéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

B Standardeinstellungen von [KABEL-NETZWERK]
® Die folgenden Einstellungen werden vor dem Projektorversand im Werk eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NICHT

Hinweis

® Der DHCP-Server muss bereits eingeschaltet sein, wenn er in den Netzwerkeinstellungen aktiviert wird.
® \Wenden Sie sich bezlglich der IP ADRESSE, der SUBNET-MASKE und des STANDARDGATEWAY an lhren Netzwerkadministrator.

|PR2£EKT9RNAME|

Andern Sie den Namen nach Bedarf, falls der Projektor in einer Anwendungs-Software identifiziert werden muss.
1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTORNAME] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [PROJEKTORNAME] wird angezeigt.

3) Waihlen Sie iiber die Tasten A ¥ 4p die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um die
Projektorbezeichnung einzugeben.

® Bis zu 8 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

® Wahlen Sie [LOSCHEN], um die eingegebenen Zeichen zu ldschen, oder driicken Sie die Taste
<DEFAULT> auf der Fernbedienung, um ein Zeichen beim Cursor im Eingabefeld zu I6schen.
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4) Wahlen Sie mit den Tasten A ¥ [JA] aus, und driicken Sie anschlieBend auf <ENTER>.

® Falls die Anderung des Namens abgebrochen werden soll, driicken Sie A ¥ 4P, um [NEIN] auszuwéhlen,
und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

e [Name JOOIO] (LICICIC ist eine 4-stellige Zahl) wird festgelegt, bevor der Projektor das Werk verlasst.

[NETZWERKSTEUERUNG]

Richten Sie das Steuerverfahren des Netzwerks ein.
1) Driicken Sie A V¥, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung zu dndern.

[WEB STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Webbrowser zu steuern.
[PJLink STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem PJLink-Protokoll zu steuern.

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem <SERIAL IN>-Anschluss-Steuerungsbefehlsformat zu steuern
(= Seite 139). Siehe ,Steuerungsbefehle via LAN“ (& Seite 136).

[NETZWERK PORT] Stellen Sie die Port Nr. ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
[Crestron Connected(TM)] | Stellen Sie [EIN] ein, um mit Crestron Connected™ von Crestron Electronics, Inc. zu steuern.

[NETZWERKSTEUERUNG]

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Controller von AMX Corporation zu steuern.

Die Einstellung dieser Funktion auf [EIN] aktiviert die Erkennung mittels ,AMX Device Discovery*.
Einzelheiten finden Sie auf der Website von AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

[AMX D.D.]

4) Driicken Sie A ¥ um [JA] auszuwéhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die aktuellen Netzwerkeinstellungen werden gespeichert.

%

Zeigen Sie den Status des Projektor-Netzwerks an.

1) Driicken Sie A ¥, um [NETZWERK STATUS] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird angezeigt.

® Der Bildschirm (1/2 [KRKABEL-NETZWERK] — 2/2 [KABELLOSES NETZWERK]/[Presenter Light]) wechselt
bei jedem Drilicken von AWV,

[DHCP] Zeigt den Nutzungsstatus des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die IP-Adresse an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die Subnetz-Maske an.
[KABEL-NETZWERK] [STANDARDGATEWAY] Zeigt den Standard-Gateway an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des bevorzugten DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des alternativen DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die MAC-Adresse an.
[KABELLOSES NETZWERK] [SSID]" Zeigt die Zeichenfolge der SSID an.
[IP ADRESSE]" Zeigt die IP-Adresse an.
[Presenter Light] [LOGIN PASSWORD] gf;iﬁf;vﬁgﬁ’mﬂim‘;g'Zfass""o” far

*1 [SSID)/[IP ADRESSE] von [KABELLOSES NETZWERK] wird angezeigt, wenn das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen
Zubehors angeschlossen wird.

Hinweis

® Das On-Screen-MenU (Bildschirmmen(i) des Projektors enthalt nicht die Netzwerkeinstellung flr das kabellose WLAN-Netzwerk.
Wenn das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehérs an den Projektor angeschlossen wird, stellen Sie bitte
das kabellose WLAN-Netzwerk ein, indem Sie iber einen Computer auf den Projektor zugreifen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter
~Websteuerungsfunktion® — ,[Network config]-Seite“ — ,Kabelloses Netzwerk* (% Seite 112).
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b

Diese Funktion wird verwendet, um mehrere Einstellwerte von [NETZWERK] auf die Werkseinstellungen
zurickzusetzen.

1) Driicken Sie die Taste A ¥, um [INITIALISIE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [INITIALISIE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
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Dieses Kapitel beschreibt die Bedienungsmethoden einiger Funktionen.
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Netzwerkverbindung

Dieser Projektor verfiigt Uber eine Netzwerkfunktion, die bei Verbinden mit einem Computer Folgendes

ermoglicht. Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) aus dem optionalen Zubehor ist erforderlich, wenn das

WLAN verbunden ist.

e WEB-Steuerung
Durch Zugreifen auf den Projektor von einem Computer kdnnen Sie Einstellungen, Anpassung, Statusanzeigen
usw. des Projektors durchflhren. Einzelheiten finden Sie unter ,Websteuerungsfunktion“ (% Seite 105).

® Multi Monitoring & Control software
Mit dieser Software lassen sich mehrere mit dem LAN verbundene Displays (Projektor oder Flachbilddisplay)
Uberwachen und steuern. Weitere Einzelheiten finden Sie in der Betriebsanleitung fur ,Multi Monitoring &
Control Software® auf der mitgelieferten CD-ROM.

® Friihwarnsoftware
Der Projektor unterstutzt ,Frihwarnsoftware®, die den Status des Displays (Projektor oder Flachbilddisplay)
und die Peripheriegerate innerhalb eines Intranets Uberwacht, meldet Abweichungen der Gerate und entdeckt
Zeichen mdglicher Abweichungen. Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Website
(https://panasonic.net/cns/projector/).

® Presenter Light
Mit der BildUbertragungs-Software ,Presenter Light*, die Windows-Computer unterstiitzt, kbnnen Bild und Ton
Uber verkabeltes LAN bzw. WLAN zum Projektor Gbertragen werden. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
der Bedienungsanleitung, die auf der CD-ROM des Zubehors enthalten ist.

® VueMagic
Wenn Sie die Standbild-Ubertragungsanwendung ,VueMagic* verwenden, kénnen Bilder an den Projektor
Ubertragen wenn ein iPad/iPhone/iPod touch oder Android-Endgerate Gber WLAN mit diesem Projektor
verbunden sind. Details siehe ,Uber VueMagic* (# Seite 104).

® PJLink
Mit dem PJLink-Protokoll kbnnen Sie Abfragen zu den Vorgangen oder dem Status des Projektors von einem
Computer aus senden. Einzelheiten finden Sie unter ,PJLink-Protokoll* (% Seite 135).

Bgi Vgrginggng H"Eﬁ" ﬂrihEHEEHnﬂﬁnﬁﬁ LAN

Computer

Projektor

Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen ist, muss die Netzwerkverbindung in Innenrdumen vorgenommen werden.

Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Kabel-Netzwerk-Funktion nutzen zu kénnen.

® Benutzen Sie ein ungekreuztes oder gekreuztes LAN-Kabel, das mit CAT5 oder hdher kompatibel ist. Falls Sie je nach Konfiguration
des Systems Fragen zur Verwendung von einem ungekreuzten/gekreuzten oder beiden Kabeln haben, wenden Sie sich bitte an lhren
Netzwerkadministrator. Bei diesem Projektor wird der Kabeltyp (gerade/gekreuzt) automatisch identifiziert.

® Verwenden Sie ein Netzkabel mit einer Lange von 100 m oder kurzer.

Projektoreinstellungen

1) Verwenden Sie ein Netzwerkkabel (gerade), um den Projektor mit dem Computer zu verbinden.

2) Schalten Sie den Projektor ein.

DEUTSCH - 99



Kapitel 5 Bedienung der Funktion — Netzwerkverbindung

3) Driicken Sie die Taste <MENU>, um das Menii [NETZWERK] anzuzeigen, und wahlen Sie dann
[KABEL-NETZWERK] und driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Richten Sie die detaillierten Einstellungen fir [KABEL-NETZWERK] ein.
® Weitere Einzelheiten finden Sie unter ,KABEL-NETZWERK"* (% Seite 95).

Hinweis

® Bitte besprechen Sie den Anschluss an ein bestehendes Netzwerk vorher mit Ihrem Netzwerkadministrator.
® Die folgenden Einstellungen werden vor dem Projektorversand im Werk eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] | 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NICHT

Computereinstellung

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen in Absprache mit dem Systemadministrator vor.

® Falls die Projektor-Einstellungen die Standardeinstellungen sind, kann der Computer mit den folgenden
Netzwerkeinstellungen verwendet werden.

[IP ADRESSE] 192.168.10.101
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1

Beim Herstellen einer Verbindung uber WLAN

Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs ist erforderlich, wenn Sie die
Netzwerkfunktion iber WLAN verwenden mdchten.

® Nur ein Projektor kann tber WLAN angeschlossen werden.

Anschlussbeispiel

WLAN-Modul des optionalen Zubehdrs
(Modell Nr.: ET-WML100)

Einstellung und Bestaitigung des Projektors

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Fiihren Sie das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehors bitte fest in den
Anschluss <WIRELESS> ein.

WLAN-Modul des optionalen
Zubehors
(Modell Nr.: ET-WML100)
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3) Driicken Sie die Taste <NETWORK>, um den NETWORK-Eingang zu wechseln.

® Der Ruhebildschirm fur den Netzwerkeingang wird angezeigt. Das Login-Passwort (eine 4-stellige Ziffer,
die automatisch erstellt wird), PROJECTOR NAME, SSID, IP ADDRESS (WIRELESS) und IP ADDRESS
(WIRED) wird auf dem Ruhebildschirm angezeigt.

® Sie kdnnen auch die Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld driicken, dann wird die
Eingangsanleitung angezeigt. Dann driicken Sie 4P, um den NETWORK-Eingang zu wechseln.

Ruhebildschirm von Netzwerk-Eingang

LOGIN PASSWORD
PROJECTOR NAME
SsID

IP ADDRESS(WIRELESS) S

IP ADDRESS(WIRED) et ot

IP ADDRESS(WIRELESS) : 172.28.120.1

IP ADDRESS(WIRED) : 192.168.10.100

Achtung

® Bitte nicht bewegen oder transportieren Sie den Projektor nicht, solange das WLAN-Modul angeschlossen ist. Denn dies kénnte zu
Schaden am WLAN-Modul fiihren.

® Die Anzeige des WLAN-Moduls ist ausgeschaltet, wenn der Projektor sich im Standby-Modus befindet. Sie leuchtet blau, wenn der Strom
eingeschaltet ist, und blinkt blau wahrend der kabellosen Kommunikation.
Bitte entfernen Sie das kabellose WLAN-Modul nicht, wahrend die Anzeige blinkt.

® \Wenn die Stromversorgung des Projektors eingeschaltet wird und die Anzeige der Funkmodule nicht leuchtet/blinkt, schlieRen Sie bitte das
Funkmodul erneut am Anschluss <WIRELESS> an.

® Die [IP ADDRESS (WIRELESS)] wird angezeigt, nachdem die Stromversorgung eingeschaltet wird. Bitte stellen Sie eine Verbindung
zwischen Netzwerk und Projektor her.

Hinweis

® Ein kabelloses Netzwerk und ein Kabel-Netzwerk kdnnen nicht innerhalb des gleichen Segments verwendet werden.
® Die Einstellungen des kabellosen WLAN-Moduls sind wie folgt. Auf den Projektor kann tiber den Webbrowser zugegriffen werden, um die
Werte von [SSID], [KANAL] und [DATENVERSCHLUSSELUNG] festzulegen.

[SSID] NetworkDisplay
[KANAL] 1
[IP ADRESSE] 172.28.120.1
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 0.0.0.0
[DATENVERSCHLUSSELUNG] Deaktivierung

Computereinstellung

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen in Absprache mit dem Systemadministrator vor.
® Bitte nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen fir den Computer und den Projektor nach Absprache mit Ihren
Systemadministrator vor.
3) Verbindung mit dem im Projektor eingestellten Netzwerk.
® Falls Sie einen Computer verwenden, klicken Sie auf die Aufgabenleiste Lw| (rechts unten auf dem
Bildschirm) und wahlen Sie den gleichen Namen aus wie der im Projektor eingestellte [SSID] ist.

Hinweis

® \Wenn Sie ein Dienstprogramm fiir WLAN-Verbindungen verwenden, das den Betriebssystemstandard erfiillt, folgen Sie beim Herstellen der
Verbindung der Anleitung des Dienstprogramms.
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Uber Presenter Light

(Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs ist erforderlich, wenn die Netzwerkfunktion
Uber das kabellose WLAN verwendet werden soll.)

Mit der Bildliibertragungs-Software ,Presenter Light, die Windows-Computer unterstiitzt, kénnen Bild und Ton
Uber verkabeltes LAN bzw. WLAN zum Projektor Gibertragen werden™.

*1  Wahrend der Bild-/Audiolibertragung kénnen Tonunterbrechungen oder Rauschen auftreten. Wahlen Sie bitte in diesem Fall in der Audioeinstellung
der Anwendungssoftware Stumm.

Laden Sie ,,Presenter Light“ auf lhren Computer herunter

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.
2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie lhren ,,User name“ und das ,,Password“ ein.

® Die werksseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

s x]
iexplore

The server 192.168.0.8 at NAME1234 requires a username and password.
Warning: This server is requesting that your username and password be

sent in an insecure manner (basic authentication without a secure
connection).

User name

l l [ Password |

[] Remember my credentials

Cancel

4) Kilicken Sie auf [OK].
® Die Seite [Projector status] wird angezeigt.

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access errorlog = E-mail error log

PROJECTOR TYPE SERTAL NUMBER

MAIN VERSTON
Status
POWER LAMP POVER

" SHUTTER 'VOLUME
Projector
control PICTURE MODE REMOTEL STATUS
INPUT
INTAKE AIR TEMPERATURE
EXHAUST AIR TEMPERATURE

Detailed
setup

Change LAVP RUNTDME
[ PROJECTOR RUNTIME

Crestron
Connected(TM)

Download
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5) Klicken Sie auf [Download].
® Der Download-Bildschirm von ,Presenter Light* wird angezeigt.

Projector Control Window

Download

You can download Presenter Light Windows from here:

Status

Projector Download
control

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

Download

6) Klicken Sie auf [Download].
® Das Download-Bestatigungsfenster der ausfihrbaren Datei ,Presenter Light.exe® wird angezeigt.

7) Speichern Sie ,,Presenter Light.exe*“ auf dem Desktop des Computers.

® Diese Software wird als eine exe-Datei verwendet. Sie kann nicht auf dem Computer installiert werden.

® Fihren Sie diese Datei aus wenn Sie die Software nutzen. Speichern Sie bitte diese Software oder
erzeugen Sie einen Shortcut, um sie einfach aufrufen zu kénnen.

Hinweis

® Weitere Informationen zur Verwendung der Software ,Presenter Light” finden Sie in der Bedienungsanleitung der ,Presenter Light Software”
auf der mitgelieferten CD-ROM.

® Laden Sie die neueste Version der ,Presenter Light“-Software von der folgenden Website herunter.
URL: https://panasonic.net/cns/projector/
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Uber VueMagic

(Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs ist erforderlich.)

Wenn Sie die Standbild-Ubertragungsanwendung ,VueMagic* verwenden, kénnen Bilder an den Projektor
Ubertragen wenn ein iPad/iPhone/iPod touch oder Android-Endgerate iber WLAN mit diesem Projektor verbunden
sind.

AnschlieBen des VueMagic-kompatiblen Gerats

1) Driicken Sie die Taste <NETWORK>, um [NETWORK] auszuwahlen.
® \Wechseln Sie zum NETWORK-Eingang, dann wird der NETWORK-Ruhebildschirm angezeigt.

e Uberpriifen Sie das Login-Passwort (eine vierstellige Zahl, die automatisch erstellt wird), SSID und die IP-
Adresse (kabelloses WLAN), die auf dem Ruhebildschirm fiir den NETWORK-Eingang angezeigt werden.

® Sie kénnen auch die Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld driicken, um in der Eingangsanleitung
[NETWORK] auszuwahlen.

2) Wahlen Sie den SSID dieses Projektors auf dem Einstellungsbildschirm fiir das kabellose WLAN-
Netzwerk des angeschlossenen Gerétes und verbinden Sie dann das WLAN-Modul.

3) Starten Sie die mobile Prasentationsanwendung von VueMagic der entsprechenden VueMagic-Geréte.

4) Wabhlen Sie den Projektornamen dieses Projektors in der Projektorliste.
® Der Bildschirm mit den Verbindungsinformationen wird angezeigt.

5) Wahlen Sie die Anzeigeposition aus.
® Der Bildschirm fur die Eingabe des Passworts wird angezeigt.

6) Geben Sie das Anmeldepasswort ein und klicken Sie auf [OK].
® Der Bildschirm des angeschlossenen Gerats wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Hinweis

® Wenn die Verbindung zum iOS- oder Android-Gerat hergestellt wird, muss die spezielle Anwendung ,VueMagic* auf dem Gerat installiert
werden. Ausflhrliche Informationen finden Sie auf der folgenden Website. (Nur in Englisch.)
URL http://vuemagic.pixelworks.com

Trennen des VueMagic-kompatiblen Geriats

Schliel3en Sie die mobile Prasentationsanwendung VueMagic des Gerates, indem Sie auf i klicken.
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Websteuerungsfunktion

(Das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100) des optionalen Zubehdrs ist erforderlich, wenn die Netzwerkfunktion
Uber das kabellose WLAN verwendet werden soll.)

Der Projektor besitzt eine Netzwerkfunktion, und die folgenden Bedienungen sind vom Computer aus mittels
Websteuerung moglich.

® Einstellung und Anpassung des Projektors
® Anzeige des Projektorstatus
¢ Ubertragungseinstellungen von E-Mail-Nachrichten

Der Projektor unterstitzt ,Crestron Connected ™ und die folgende Anwendungssoftware von Crestron
Electronics, Inc. kann benutzt werden.

® RoomView Express
® Crestron Fusion
® RoomView Server Edition

Hinweis

® \Wenn Sie die E-Mail-Funktion verwenden, muss eine Verbindung mit dem E-Mail-Server bestehen. Bitte stellen Sie zunachst sicher, dass
Sie die E-Mail verwenden kénnen.

® Crestron Crestron Connected™* ist ein System von Crestron Electronics, Inc., das mehrere Systemgerate, die Uber das Netzwerk
verbunden sind, von einem Computer aus, gemeinsam verwalten und steuern kann. Dieser Projektor unterstutzt ,Crestron Connected™*.

® Details zu ,Crestron Connected™* finden Sie auf der Website von Crestron Electronics, Inc.. (Nur in Englisch verfiigbar)
https://www.crestron.com/
Zum Download von ,RoomView Express* gehen Sie zur Website von Crestron Electronics, Inc.. (Nur in Englisch verfugbar)
https://www.crestron.com/resources/get-roomview

Verwendbare Computer

Um die Websteuer-Funktion nutzen zu kénnen, ist ein Webbrowser erforderlich. Vergewissern Sie sich vorab,
dass der Webbrowser verwendet werden kann.

(015) Kompatible Webbrowser
Internet Explorer 9.0/10.0/11.0

Microsoft Edge

Mac OS Safari 6.0/7.0/8.0/9.0

Windows

Hinweis

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
die E-Mail verwendet werden kann.

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

iexplore
The server 192.168.0.8 at NAME 1234 requires a username and passwerd.
Warning: This server is requesting that your username and password be

sent in an insecure manner (basic authentication without a secure
connection).

User name
&

[] Remember my credentials

Cancel
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4) Kilicken Sie auf OK.
® Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

Projector Control Window

Projector status | Network status = Access errorlog = E-mail error log

PROJECTOR TYPE SERTAL NUMBER

MAIN VERSION
Status
POWER LAMP POVER

o SHUTTER L VOLUME
Projector
control PICTURE MODE REMOTE1 STATUS
INPUT
| Detailed INTAKE AIR TEMPERATURE
| setup
EXHAUST AIR TEMPERATURE
Change LAMP RUNTIME
password PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

| Crestron
Connected(TM)

| Download

Hinweis

® Wenn Sie den Projektor mit einem Webbrowser steuern, stellen Sie [WEB STEUERUNG] unter [NETZWERKSTEUERUNG] (® Seite 96)
auf [EIN] ein.

® Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig durch das Aufrufen von mehreren Webbrowsern durch. Verwenden Sie flr
die Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

e Andern Sie zunéchst das Passwort. (# Seite 118)

® Der Zugang wird fir einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellseite nutzen Javascriptfunktionen des Webbrowsers. Der Projektor kann méglicherweise nicht wie
gewunscht gesteuert werden, wenn er mit einem Browser eingestellt wird, in dem diese Funktion nicht aktiviert ist.

® \Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie Ihren Netzwerkadministrator.

® Wahrend der Aktualisierung der Leinwand fur die Websteuerung wird die Leinwand mdglicherweise einen Moment lang weil3. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

® Zu Abbildungen auf dem Computer-Bildschirm
Die BildschirmgréRe und die Anzeige kdnnen je nach Betriebssystem, Webbrowser oder dem verwendeten Computertyp von diesem
Handbuch abweichen.

Verfugbare Funktionen nach Konto

Mit Administratorrechten konnen alle Funktionen verwendet werden. Mit Benutzerrechten sind die verfiigbaren
Funktionen eingeschrankt. Wahlen Sie das Konto entsprechend dem Nutzungszweck aus.

v': Dieser Vorgang kann ausgefiihrt werden.

—: Der Vorgang kann nicht ausgefihrt werden.

Option Funktion Administratorrechte™| Benutzerrechte™ Seite
[Projector status] v v 107
Fehlerinformationsseite v v 108
[Status] [Network status] v Ve 109
[Access error log] v — 109
[Mail error log] v — 110
[Basic control] v v 110
[Projector control]
[Advanced control] v v 111
[Network config] v — 111
[Ping test] v — 113
[ECO management set up] v — 113
[Detailed set up] -
[E-mail set up] v — 114
[Authentication set up] v — 115
[Adjust clock] v — 117
Benutzername von [Administrator] v — 119
Benutzername von [User] v — 119
[Change password] —
Passwort von [Administrator] v — 118
Passwort von [User] v v 120
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Steuerungsseite v — 120
[Tools] v — 121
[Crestron Connected(TM)]
[Info] v — 122
[Help] v — 122
[Download] Presenter Light herunterladen v v 102
Beschreibungen von Optionen
Projector Control Window
PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER
W m‘lmlm LAMP POWER
| Projector SHUTTER VOLIME
1 control PICTURE MODE REMOTE1 STATUS
Detailed ﬁ;’; AIR TEMPERATURE
setup
Change LAMP RUNTIME
| password PROJECTOR RUNTIME
| comecteatrin
Download
1 Seitenregisterkarte 5 [Change password]
Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel. Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken dieser
2 [Status] Option angezeigt.
Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser Option 6 [Crestron Connected(TM)]
angezeigt. Die Crestron Connected™-Steuerungsseite wird durch
3 [Projector control] Anklicken dieser Option angezeigt.
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser Option 7 [Download]
angezeigt. Die Download-Seite flir Presenter Light Software wird
4 [Detailed set up] angezeigt, falls Sie dieses Element anklicken. (# Seite 102)
Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

[Projector status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].
Zeigen Sie den Status des Projektors flr die folgenden Optionen an.

S orcoy|trol Window
Projector status | Network status | Access errorlog | E-mail error log
'_L&--

- =
i'- o]
e PICTURE MODE REMOTE1 STATUS

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

Download
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1 [PROJECTOR TYPE] 9 [REMOTE1 STATUS]

Zeigt den Typ des Projektors an. Zeigt den Status der Kontaktsteuerung an.
2 [MAIN VERSION] 10 [INPUT]

Zeigt die Firmwareversion des Projektors an. Zeigt den Status des ausgewahlten Eingangs an.
3 [POWER] 11 [INTAKE AIR TEMPERATURE]

Zeigt den Betriebszustand an. Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
4 [AV MUTE] 12 [EXHAUST AIR TEMPERATURE]

Zeigt den Status der Stummschaltung an. Zeigt den Status der Ablufttemperatur des Projektors an.
5 [PICTURE MODE] 13 [LAMP RUNTIME]

Zeigt den Einstellstatus von [PICTURE MODE] an. Zeigt die Laufzeit der Lampen an (umgewandelter Wert).
6 [SERIAL NUMBER] 14 [SELF TEST]

Zeigt die Seriennummer des Projektors an. Zeigt die Informationen des Selbsttests an.
7 [LAMP POWER] 15 [PROJECTOR RUNTIME]

Zeigt den Einstellstatus von [LAMP POWER] an. Zeigt die Laufzeit des Projektors an
8 [VOLUME]

Zeigt den Lautstarkestatus an.

Fehlerinformationsseite

Wird [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] in der Selbstdiagnoseanzeige des [Projector status]-Bildschirms
angezeigt, klicken Sie darauf, um die Fehler-/Warnmeldungseinzelheiten anzuzeigen.
® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schitzen.

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access errorlog | E-mail error log

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER

MAIN VERSION

Status ‘

Projector
control

POWER LAMP POWER

AV MUTE VOLUME
PICTURE MODE

INPUT

Detailed

INTAKE AIR TEMPERATURE
setup

EXHAUST AIR TEMPERATURE

Change LAMP RUNTIME

password PROJECTOR RUNTIME

SELF TEST
Crestron
Connected(TM)

Download

1 Selbstdiagnoseanzeige
Zeigt die Prifergebnisse des Elements an.

[OK]: Zeigt an, dass der Betrieb normal ist.

Projector Control Window

Projector status | Network status | Access errorlog | E-mail error log

Status

FAN
Projector INTAKE AIR TEMPERATURE
control

Detailed
setup

Change
password

—

AIR FILTER

Crestron
Connected(TM)

(Error code 0
Download

[FAILED]: Zeigt an, dass ein Problem aufgetreten ist.
[WARNING]: Zeigt an, dass es eine Warnung gibt.

B [FAILED] (fehlerhafte) Elemente, die angezeigt werden, wenn ein Problem aufgetreten ist

Option Beschreibung
Im Lifter oder seinem Antriebsschaltkreis ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an
[FAN] -
Ihren Fachhandler.
[FAN(R_B)] Im rlckseitigen Kuhlltfter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(G)] Im G-Seiten-Kuhllifter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(PBS)] Im PBS-Kuhlltfter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(LAMP)] Im Lampenkuhllifter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(REAR)] Im Rickseitenlifter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(POWER)] Im Kahlltfter fur die Stromversorgung sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(EXHAUST)] Beim Auslasslifter sind Stérungen aufgetreten.
[INTAKE AIR TEMPERATURE] Dl.e Lufteinlasstemperatur ist zu hoch. Der Pro.Jektor wlrd u. U. unter Betriebsbedingungen
mit hoher Temperatur verwendet, etwa nahe einer Heizung.
[EXHAUST AIR TEMPERATURE] Die Austrittstemperatur der Luft ist hoch. Die Entliftungs6ffnung kann blockiert sein.
[LAMP REMAIN TIME] Die maximale Nutzungsdauer der Lampe wurde Uberschritten. Die Lampe muss
ausgetauscht werden.
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[LAMP STATUS]

Die Lampe leuchtet nicht mehr.
Lassen Sie die Lampe abkilhlen und schalten Sie das Gerat wieder ein.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Beim Sensor zur Erkennung der Einlasstemperatur sind Stérungen aufgetreten. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

[EXHAUST AIR TEMP.SENSOR]

Beim Sensor zur Erkennung der Ablufttemperatur sind Stérungen aufgetreten. Wenden Sie
sich an lhren Handler.

[BATTERY] Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[AIRFLOW SENSOR] Beim Sensor zur Luftstromerkennung sind Stérungen aufgetreten. Wenden Sie sich an lhren
Handler.

[FILTER UNIT] Die Luftfiltereinheit ist nicht angebracht. Uberpriifen Sie den Anschluss der Luftfiltereinheit.
(= Seite 127)

[AIR FILTER] Es hat sich zu viel Staub in der Luftfiltereinheit angesammelt. Drehen Sie den Schalter

<MAIN POWER> auf <OFF> (# Seite 42) und reinigen Sie den Luftfilter. (% Seite 127)

[Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

Projector Control Window

[ Status ‘

Projector |
control |

Detailed |
setup

Change |
password |
Crestron |

Connected(TM) |

Download

BB

1 [WIRELESS LAN]

Projector status  Network status | Access error log | E-mail error log

ssm caANNEL
ENCRYPTION I ADDRESS 1

SUBNET MASK DEFAULT GATEWAY

2 [WIRED LAN]

Zeigt die Konfigurationsdetails des kabellosen WLAN-Netzwerks Zeigt die Konfigurationsdetails des KABEL-Netzwerks an.
an, wenn das WLAN-Modul angeschlossen ist.

[Access error log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].

Das Fehlerprotokoll des Webservers wird angezeigt, etwa der Zugriff auf Seiten, die nicht existieren, oder der
Zugriff mit nicht autorisierten Benutzernamen oder Passwortern.

Projector Control Window'

Status ‘

| Projector
control

| Detailed
setup

Change
| password

| Crestron

| Connected(TM)

| Download

Projector status | Network status  Access error log | E-mail error log
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[Mail error log]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Mail error log].
Zeigen Sie E-Mail-Fehlerinformationen an, wenn der regelmaRige E-Mail-Versand fehlgeschlagen ist.

Projector Control Window

Projector status | Network status | Accesserrorlog  E-mail error log

Status \

| Projector
1 control

| Detailed
setup

| change
| password

i Crestron
| Connected(Tm)

| Download

Hinweis

® [Access error log] und [Mail error log] zeigen die letzten paar Hundert Zugriffe/Anfragen an. Es werden mdglicherweise nicht alle
Informationen angezeigt, wenn viele Zugriffe/Anfragen auf einmal stattfinden.

e Uberschreiten die Informationen in [Access error log] und [Mail error log] einen bestimmten Betrag, werden die alten Informationen geléscht.

® Priifen Sie [Access error log] und [Mail error log] regelmafig.

[Basic control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

Projector Control Window
Basic control | Advanced control

COMPUTER1 COMPUTER2 VIDEO

Status

Projector
control
Detailed
ey STANDARD DYNAMIC DICOM SIM.

HDMI1 HDMI2 NETWORK

Change PICTURE MODE BLACKBOARD WHTEBOARD NATURAL
password

CINEMA

Crestron
Connected(TM)

Download

CLOSED CAPTION

1 [INPUT] 4 [AV MUTE]

Schaltet das Eingangssignal um. Schaltet die AV Stummschaltungs-Funktion ein/aus.
2 [VOLUME] 5 [POWER]

Passt die Lautstarke an. Schaltet das Gerat ein/aus.
3 [PICTURE MODE] 6 [CLOSED CAPTION]

Schaltet den Bildmodus um. Schaltet die Untertiteleinstellung um.
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[Advanced control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Advanced control].

Projector Control Window.

Basic control Advanced control

AUTO SETUP
Status HKEYSTONE

POSITION  VKEYSTONE
Projector
control HPOSITION

Detailed
setup

Change BRIGHTNESS
password
COLOR

Crestron TINT
Connected(TM)

SHARPNESS

Download

1 [POSITION]
Bedient auf den Bildwinkel bezogene Einstellungen.

[Network config]-Seite
Klicken Sie [Detailed set up] — [Network config].

1) Klicken Sie auf [Network Config].
® Der Bildschirm fir [CAUTION!] wird angezeigt.

Projector Control Window

E-mail set up

Network config Ping test

Status ;

Projector | v . computer's

Authentication set up

2 [PICTURE]
Bedient Bildqualitatseinstellungen.

Adjust cdock

ECO management setup

s 100 with some setfings.

| control | 9 lead to inabilty to connect to the projector

Detailed
setup

| Change |
| password |

| _ Crestron
| Connected(TM) |

| Download \

WIRED LAN

‘WIRELESS LAN

o

2) Waihlen Sie das zu dndernde Element und klicken Sie auf [Next].

® Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.

3) Kilicken Sie auf [Change].

® Der Bildschirm fur Einstellungsanderungen wird angezeigt.
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Kabel-Netzwerk

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up Adjust clock
Network config Ping test ECOmanagementsetup
Status SETUP 1
Projector O DHCP ON
control
@ DHCP OFF .
Detailed YTV 172 16 161111 Ex 0.10¢ 3
setup SUB) 550550550 RES 0] 4
Change
password 5
Crestron 7
Connected(TM)
Download 8

1 [PROJECTOR NAME]
Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie den
Hostnamen ein, falls dieser bei der Verwendung eines DHCP-
Servers usw. bendtigt wird.

2 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Stellen Sie [DHCP ON] ein, um die DHCP-Clientfunktion zu
aktivieren.

3 [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

4 [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen DHCP-
Server verwenden.

5 [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

Hinweis

6 [DNS1]

Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(primar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.253)

[DNS2]

Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS2-Serveradresse
(sekundarr):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.254)

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Schaltflache [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Die aktuellen Einstellungen werden
durch Dricken der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

® \Wenn Sie die Funktionen ,Vorwarts" und ,Zuriick” Ihres Browsers verwenden, kann eine Warnmeldung ,Seite ist abgelaufen“ angezeigt
werden. In diesem Fall klicken Sie erneut auf [Network config], da die folgende Bedienung nicht garantiert werden kann.
e Andern der LAN-Einstellungen, wahrend der Projektor mit dem LAN verbunden ist, kann zur Unterbrechung der Verbindung fiihren.

Kabelloses Netzwerk

(Nur wenn das WLAN-Modul angeschlossen ist)

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up

Network config Ping test

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change

pssord Back Change
Crestron
Connected(TM)

Download
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1 [WIRELESS LAN] 5 [KEY]
Wahlen Sie [Enable], falls Sie die kabellose LAN-Funktion Legt den Schliissel fir die verschlisselte Kommunikation fest.
aktivieren méchten. Es kénnen 8 bis 15 alphanumerische Zeichen eingegeben
2 [SS'D] werden.
Legt den SSID fir die Nutzung fest. 6 [Back], [Change]
3 [CHANNEL] Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum urspriinglichen
Wahlt den Kanal aus. Bildschirm zurtickzukehren. Der Bildschirm fur
Einstellungsanderungen wird durch Driicken der Taste [Change]

4 [ENCRYPTION]
Wahlen Sie [WPA2-PSK(AES)], falls Sie die verschlisselte
Kommunikation verwenden.

angezeigt.
Klicken Sie auf die Taste [Submit], um die Einstellungen zu
aktualisieren.

Hinweis

e Andern der LAN-Einstellungen, wéhrend der Projektor mit dem LAN verbunden ist, kann zur Unterbrechung der Verbindung fiihren.

® Der Einstellungswert der Seite [Network config] wird auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt, wenn die Funktion
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] des Menus [NETZWERK] ausgefiihrt wird (% Seite 97).

® Die [ENCRYPTION] wird in der werksseitigen Standardeinstellung auf [DISABLE] eingestellt. Falls Sie ein kabelloses WLAN verwenden,
wird empfohlen, dass Sie die [ENCRYPTION] zur Sicherheit auf [WPA2-PSK (AES)] einstellen.

[Ping test]-Seite

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw. verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up Adjust clock

Network config Ping test ECOmanagementsetup

Status

Projector b
control STEE = ) A . 3

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

Download

1 [Input IP address] 3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden 4 Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung
soll.

2 [Submit]

Flhrt den Verbindungstest aus.

[ECO management set up]-Seite

Die Einstellungen, die sich auf die Umweltmanagementfunktion des Projektors beziehen, kdnnen vorgenommen
werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [ECO management set up].

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up Adjust dock

Network config Ping test [ECO management set up 1
Status LAMP POWER ONORMAL 2
- 'AUTO POWER SAVE
Projector 3
control
Detailed
[ o 4
Change
password 5
Crestron 6
Connected(TM)
Download 7
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1 [LAMP POWER] 5 [AV MUTE DETECTION]

Wahlen Sie die [LAMP POWER]-Einstellung aus. Auswahl zwischen Aktivieren ([ON])/Deaktivieren ([OFF]) der

2 [AUTO POWER SAVE] Funktion AV STUMMSCHALTUNG.

Stellen Sie [ON] ein, wenn [AMBIENT LIGHT DETECTION], 6 [POWER MANAGEMENT]
[SIGNAL DETECTION] und [AV MUTE DETECTION] eingestellt Wahlt den Stromverbrauchsmodus.
sind. 7 [TIMER]

3 [AMBIENT LIGHT DETECTION] Wabhlen Sie die Zeit, nach der die Lampe ausgeschaltet wird,
Aktiviert ([ON])/deaktiviert ((OFF]) die Umgebungs- wenn die Funktion POWER MANAGEMENT aktiv ist.
Luminanzsperrfunktion. 8 [Submit]

4 [SIGNAL DETECTION] Aktualisiert die Einstellungen.

Aktiviert ([ON])/deaktiviert ((OFF]) die Kein-Signal-
Sperrfunktion.
Hinweis

® Fir Einzelheiten zu jedem Einstellungselement beachten Sie das Menil [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT]
(= Seite 81) auf dem Projektor.

[E-mail set up]-Seite

Im Falle eines Problems oder wenn die Laufzeit einer Lampe einen bestimmten Wert erreicht, kann eine E-Mail an
im Voraus eingestellte E-Mail-Adressen (bis zu zwei) gesendet werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

Projector Control Window

Network config Ping test ECOmanagementsetup
E-mail set up Authentication set up Adjust clock

Status

1
oEy L . 2
Detailed ‘ 00 vmwowoy
setup 3 N 3
change. » 7 4
Connected(T) ) - 5
Do load 6
E-MAIL ADDRESS 1 Sendto _ Upto 63 ch
;’.RROR :
1 [ENABLE] 5 [MINIMUM TIME]
Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu verwenden. Andern Sie das Mindestintervall fiir die Temperatur-Warn-E-
2 [SMTP SERVER NAME] Mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem Fall
Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des E-Mail- wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-E-Mail 60
Servers (SMTP) ein. Zur Eingabe des Servernamens muss der Minuten lang keine weitere E-Mail versendet, auch wenn die
DNS-Server eingerichtet sein. Warntemperatur erneut erreicht wird.
3 [MAIL FROM] 6 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis zu 63 Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-Warn-

E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird versendet, wenn die

Zeichen als Single-Byte)
Temperatur diesen Wert Ubersteigt.

4 [MEMO]
Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors ein,
der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen
als Single-Byte)
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Projector Control Window

Network config Ping test ECOmanagementsetup
E-mail set up Authentication set up Adjust clock

E-MAIL ADDRESS 1
Status

| Projector MAIL CONTENTS ONORMAL ®SIMPLE
control
ERROR
D;‘fﬂ:“ LAMP RUNTIME arevAn [T =
LAMP RUNTIVE atREMAIN H
Change
password INTAKE AIR TEMPERATURE

Crestron
Connected(TM)
'PERIODIC REPORT

Download

E-MAIL ADDRESS 2

E-MAIL ADDRESS 2 Sead to [ DD U3

MAIL CONTENTS ONORMAL @ SIMPLE

7 [E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]

Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet werden soll.

Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn keine zwei E-Mail-
Adressen verwendet werden sollen.

8 Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail
versendet werden soll
Wabhlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine E-Mail
versendet werden soll.
[MAIL CONTENTS]:
Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].
[ERROR]:
Sendet eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.
[LAMP RUNTIME]:
Sendet eine E-Mail, wenn die verbleibende Lampenzeit den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht.

[Authentication set up]-Seite

Projector Control Window

Network config Ping test ECOmanagement setup

E-mail set up Authentication set up Adjust clock

Status

2000

Projector
control

E-MAIL ADDRESS 2

Detailed wr——
setup MAIL CONTENTS

ERROR

Change
password LAMP RUNTIME atREMAIN H

LAMP RUNTIVE at REMAIN B H

Crestron
Connected(TM) INTAKE AIR TEMPERATURE FF v

Download

PERIODIC REPORT

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Sendet eine E-Mail, wenn die Lufteinlasstemperatur den im
oben dargestellten Feld eingestellten Wert erreicht.
[PERIODIC REPORT]:

Versehen Sie diese Option mit einem Hakchen, um regelmaRig
eine E-Mail zu senden.

Sie wird an den Tagen und zu der Uhrzeit versendet, an denen
ein Hakchen gesetzt wurde.

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen.

Stellen Sie die Authentifizierungselemente ein, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung

notwendig ist, um eine E-Mail zu senden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Control Window

Network config Ping test

E-mail set up Authentication set up

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

Download

1 [Auth]
Wabhlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem
Internetanbieter festgelegt wurde.

2 [SMTP Auth]
Stellen Sie diese Option ein, wenn SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

3 [POP server name]
Geben Sie den POP-Servernamen ein.
Erlaubte Zeichen:
Alphanumerische Zeichen (A-Z,a-z,0-9)
Minuszeichen (-) und Punkt (.)

4 [User name]
Geben Sie den Benutzernamen fur den POP-Server oder den
SMTP-Server ein.

ECOmanagementsetup

Adjust clock

0 N O G A WON =

[Password]

Geben Sie das Passwort fur den POP-Server oder den SMTP-
Server ein.

[SMTP server port]

Geben Sie die Port Nr. des SMTP-Servers ein.
(Normalerweise 25)

[POP server port]

Geben Sie die Port Nr. des POP-Servers ein.
(Normalerweise 110)

[Submit]

Aktualisiert die Einstellungen.
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Inhalt der gesendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector r
Projector Type
Serial No

eport (CONFIGURE) ===
PT-EZ57
SH1234567

E-mail setup data
TEMPERATURE WARNING SETUP
MINIMUM TIME at [

60] minutes interval

SIGNAL FREQUENCY
REMOTE1l STATUS

DHCP Client
IP address
MAC address

OFF

DHCP Client OFF
IP address
MAC address

Wired Network configuration

Wireless Network configuration

0.00kHz / 0.00Hz
DISABLE

192.168.10.100
04:20:9A:00:00:00

172.28.120.1
00:40:63:00:00:00

Tue Apr 12 10:00:00 2016

INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 45 degC / 113 degF
ERROR [ OFF ]

LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ OFF ] Monday [ OFF ] Tuesday [ OFF ] Wednesday [ OFF
Thursday [ OFF ] Friday [ OFF ] Saturday [ OFF

00:00 [ OFF ] 01:00 [ OFF ] 02:00 [ OFF ] 03:00 [ OFF
04:00 [ OFF ] 05:00 [ OFF ] 06:00 [ OFF ] 07:00 [ OFF
08:00 [ OFF ] 09:00 [ OFF ] 10:00 [ OFF ] 11:00 [ OFF
12:00 [ OFF ] 13:00 [ OFF ] 14:00 [ OFF ] 15:00 [ OFF
16:00 [ OFF ] 17:00 [ OFF ] 18:00 [ OFF ] 19:00 [ OFF
20:00 [ OFF ] 21:00 [ OFF ] 22:00 [ OFF ] 23:00 [ OFF
————— check system -----

FAN [ OK ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]

EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]

LAMP REMAIN TIME [ OK ]

LAMP STATUS [ OK ]

INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]

EXHAUST AIR TEMP.SENSOR [ OK ]

BATTERY [ OK ]

AIRFLOW SENSOR [ OK ]

FILTER UNIT [ OK ]

AIR FILTER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 600 H

LAMP ECO 500 H

LAMP NORMAL 100 H

LAMP REMAIN 3500 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT HDMI1

SIGNAL NAME XGA60
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Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler gesendet wird

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

=== Panasonic projector report (ERROR) ===

Projector Type : PT-EZ57
Serial No : SH1234567
————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
EXHAUST AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
AIRFLOW SENSOR [ OK ]
FILTER UNIT [ OK ]
AIR FILTER [ FAILED ]

(Error code 00 00 00 20 00 00 00 00)

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature : 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 600 H
LAMP ECO 500 H
LAMP NORMAL 100 H
LAMP REMAIN 3500 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT HDMI1

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 172.28.120.1

MAC address 00:40:63:00:00:00

Tue Apr 12 10:00:00 2016

[Adjust clock]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

Projector Control Window

Network config Ping test ECOmanagementsetup

E-mail set up Authentication set up Adjust clock

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change

Crestron NTP E Up to 63 characters
e 12016/01/17

password NTP SYNCHRONIZATION N O OFF 3

Connected(TM)
Dat Date type is YYYY/MM/DD 5
Download T Time type is bhmm 6

o] 7
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1 [Time Zone]
Wahlt die Zeitzone aus.

2 [Set time zone]
Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone.

3 [NTP SYNCHRONIZATION]
Stellen Sie [ON] ein, um das Datum und die Uhrzeit
automatisch einzustellen.

4 [NTP SERVER NAME]
Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des NTP-
Servers ein, wenn Sie das Datum und die Uhrzeit manuell
einstellen mochten.
(Zur Eingabe des Servernamens muss der DNS-Server
eingerichtet sein.)

Hinweis

[Date]
Geben Sie das zu andernde Datum ein.
[Time]
Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.

[Set date and time]
Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der Uhrzeit.

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit unmittelbar nach der Korrektur der Uhrzeit nicht mehr

Ubereinstimmt. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].

Projector Control Window

Status

Projector
control

| Detailed
setup

Change
password

| Crestron
Connected(TM)

| Download

1 [Administrator]
Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator] zu
andern.

2 [User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu &ndern.
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[Administrator]-Konto

Projector Control Window
Clhange password

Status

| Projector
control

| Detailed
setup

Change

‘ password ‘

Crestron
Connected(TM)

Download

1 [Account] 3

Zeigt das zu andernde Konto an.

2 [Current]

[User name]:

Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:

Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

[New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort erneut ein.
[OK]

Bestatigt die Anderung des Passworts.

[User]-Konto
Projector Control Window
1
hange password
Status
2
Projector
control
Detailed
set up
3
[ Change ‘
password
Crestron
Connected(TM)
Download
1 [Account] 3 [OK]

Zeigt das zu andernde Konto an.

2 [New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewinschte neue Passwort erneut ein.

Bestatigt die Anderung des Passworts.
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[Change password] (Fiir Benutzerrechte)

Unter den Benutzerrechten ist nur die Anderung des Passworts aktiviert.

Projector Control Window

Change password

Status 1
ijenolr 2
3
S
| pasword | 4
Download
1 [Old Password] 3 [Retype]
Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Geben Sie das gewlnschte neue Passwort erneut ein.
2 [New Password] 4 [OK]
Geben Sie das gewtiinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16 Bestétigt die Anderung des Passworts.

Zeichen als Single-Byte)

Hinweis

® Um das Konto des Administrators zu andern, miissen Sie [User name] und [Password] unter [Current] eingeben.

[Crestron Connected(TM)]-Seite

Der Projektor kann mit Crestron Connected™ (iberwacht/gesteuert werden.

Der Zugang mit Administratorrechten ist erforderlich, um die Crestron Connected™-Steuerungsseite vom
Websteuerungsbildschirm aus zu starten. (Bei Benutzerrechten wird die [Crestron Connected(TM)]-Schaltflache
nicht auf dem Websteuerungsbildschirm angezeigt.)

Die Steuerungsseite von Crestron Connected™ wird durch Anklicken von [Crestron Connected(TM)] angezeigt.
Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe® Flash® Player auf dem Computer nicht installiert ist oder der Browser

kein Flash unterstitzt. Klicken Sie in diesem Fall auf der Steuerungsseite auf [Back], um zur vorherigen Seite
zurickzukehren.

Steuerungsseite

Input Select

RGB1

RGB2

4 ENTER B

RETURN

Contrast Brightness ) 6

7
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1 [Tools], [Info], [Help]
Registerkarten fur die Auswahl der Einstellung, der
Informationen oder der Hilfeseite des Projektors.
2 [POWER]
Schaltet das Gerat aus/ein.
3 [VOL DOWN], [VOL UP]
Passt die Lautstarke an.
[AV MUTE]
Schaltet die AV Stummschaltungs-Funktion ein/aus.

[Input Select]

Steuert die Eingangsauswahl.

Nicht verfligbar, wenn die Stromversorgung des Projektors
ausgeschaltet ist.

Steuerungsschaltflichen des Meniibildschirms
Dient zur Navigation im Menubildschirm.

Standbild/Bildqualitatseinstellung/Digital Zoom

Steuert Elemente im Zusammenhang mit Standbild/Bildqualitat/
Digital Zoom.

[Back]

Kehrt zur vorigen Seite zurlick.

[Tools]-Seite

Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Tools].

1PID

Port | 41794

| sena |

.

Control System User Password
IP Address || L_IEnabled

New Password

Confim

[__sena |

DHCP [ Enabled
IpAddress

DefaultCateway

DNSsSener

New Password

Admin Password

L_JEnabted 3

Confim

| send |

L
£

@

1 [Control System]
Nehmen Sie die Einstellungen vor, die fir die Kommunikation
des Projektors mit dem anzuschlieRenden Controller
erforderlich sind.

2 [User Password]
Legen Sie das Benutzerrechte-Passwort fiir die Crestron
Connected™-Steuerungsseite fest.

3 [Admin Password]
Legen Sie das Administratorrechte-Passwort flr die Crestron
Connected™-Steuerungsseite fest.

4 Netzwerkstatus

Zeigt die Einstellung des kabelgebundenen LAN an.
[DHCP]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[IpAddress]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[SubnetMask]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[DefaultGateway]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[DNSServer]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
[Exit]

Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.
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[Info]-Seite

Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Info].

Tools Info | Help

Projector Information

2| vecncoens OIS

3— [ membE

Projector Status

w4
e 1,

[Ceoms e PR 2————— 6

7

8

1 [Projector Name]
Zeigt den Projektornamen an.

2 [Mac Address]
Zeigt die MAC-Adresse an.

3 [Lamp Hours]

Zeigt die Laufzeit der Lampen an (umgewandelter Wert).

4 [Power Status]
Zeigt den Betriebszustand an.

5 [Source]
Zeigt den ausgewahlten Eingang an.
6 [Lamp Mode]
Zeigt den Einstellstatus von [LAMP POWER] an.
7 [Error Status]
Zeigt den Fehlerstatus an.
8 [Exit]
Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.

[Help]-Seite

Klicken Sie auf der Steuerungsseite auf [Help].
Das [Help Desk]-Fenster wird angezeigt.

VOL' DOWN

Input Select

1 [Help Desk]
Senden/empfangen Sie Meldungen an einen/von einem
Administrator, der Crestron Connected™ verwendet.
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Kapitel 6 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Prifungsverfahren bei Problemen, der Wartung und dem Austausch der Einheiten.
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Lampe-/Temperatur-/Filteranzeigen

Wenn eine Anzeigelam fl h

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftritt, informieren die Lampenanzeige <LAMP>, die
Temperaturanzeige <TEMP> und die Filteranzeige <FILTER> Sie, indem sie leuchten oder blinken. Uberpriifen
Sie den Status der Anzeigen und beheben Sie die angezeigten Probleme wie folgt.

Achtung

® Befolgen Sie unbedingt die unter ,Ausschalten des Projektors* (# Seite 42) beschriebenen Schritte, wenn Sie den Projektor zum
Beheben von Problemen ausschalten.

Lampenanzeige <LAMP>

_ - -

J I

ON(G)/ LAMP TEMP FILTER
STANDBY (R)

Filteranzeige <FILTER>

Temperaturanzeige <TEMP>

Lampenanzeige <LAMP>

. Blinkt rot Blinkt rot
Anzeigestatus Leuchtet rot (1 Mal) (3 Mal)
Die Lampeneinheit muss Die Lampe ist nicht Es wurde ein Problem in der Lampe oder der
Status ausgetauscht werden. . ;
installiert. Stromversorgung der Lampe entdeckt.

(= Seite 129)

® Wird [ERSATZ LAMPE]
angezeigt, wenn Sie
den Strom eingeschaltet

® Es sind einige Fehler

o g?:i\?]Zeige leuchtet . o ° Hab.en Sie den Strom im Lampensc_haltkrejs
Ursache wenn die Laufzeit de’r ® |st die Lampeneinheit unmittelbar nach der aufgetreten. Uberpriifen
o angebracht? Abschaltung wieder Sie auf Schwankungen

Lampeneinheit 3 800 eingeschaltet? (oder Abnahme) in der

Stunden erreicht hat
(wenn [LAMPEN
LEISTUNG] auf
[NORMAL] eingestellt ist).

Quellenspannung hin.

® |nstallieren Sie die
Lampeneinheit, falls sie

noch nicht installiert ist. ® \Warten Sie etwas ab, ® Schalten Sie den <MAIN
I ® Wenn die Anzeige bis sich die leuchtende POWER>-Schalter auf
[ ]
Losung Z\l’;"hse'” SiedieLampe | = terhin rot Lampe abgekiihlt hatund | <OFF> (% Seite 42)

’ aufblinkt, obwohl eine schalten Sie anschlieRend und wenden Sie sich an
Lampeneinheit installiert den Strom ein. Ilhren Handler.
wurde, wenden Sie sich
an lhren Handler.

Hinweis

® Wenn die Lampenanzeige <LAMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden Malinahmen durchgefihrt wurden,
lassen Sie |hr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® Die Lampenanzeige <LAMP> leuchtet griin, wenn der Projektor im Projektionsmodus ist und keine Mitteilung durch rotes Leuchten oder
Blinken vorliegt.
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Temperaturanzeige <TEMP>

. Blinkt rot Blinkt rot
Anzeigestatus Leuchtet rot (2 Mal) (3 Mal)
Die Innentemperatur ist hoch Die Innentemperatur ist hoch -
Status (Warnung). (Standby-Status). Der Kuhllifter hat angehalten.
® |st die Lufteinlass-/Luftaustrittséffnung blockiert?
Ursache ® |st die Raumtemperatur hoch? —

® |euchtet die Filteranzeige <FILTER>?
® Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/Luftaustritts6ffnung

blockieren.
® Installieren Sie den Projektor an einem Ort mit einer Betriebstemperatur * fgﬂ:ﬁ;é@;g SC?TBSEF)
Lésung zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F)". au

(= Seite 42) und wenden Sie sich

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in grofien Hé6hen von 2 700 m (8 858") an Ihren Handler

Uber dem Meeresspiegel oder hoher.
® Reinigen oder ersetzen Sie die Lulftfiltereinheit. (% Seite 126)

*1  Wenn Sie den Projektor in groBen Hohen verwenden (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858') Giber dem Meeresspiegel), sollte die
Betriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen.

Hinweis

® \Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MalRnahmen durchgefiihrt wurden,
lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® \Wenn das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist, wird LAMPENLEISTUNG] zwangsweise auf
[ECQO] umgestellt, um den Projektor zu schitzen, wenn die Betriebsumgebungstemperatur 40 °C (104 °F) oder hoher erreicht (35 °C (95 °F)
oder hoher bei Verwendung des Projektors in Héhenlagen).

Filteranzeige <FILTER>

Anzeigestatus Leuchtet rot Blinkt rot
Der Filter ist verstopft. ) ) .
Status Die Temperatur im Projektor oder die Umgebungstemperatur ist ungewdhnlich Die Luftfiltereinheit ist nicht
hoch. angebracht.

® [st die Lufteinlass-/
Luftaustrittséffnung blockiert?

® Entfernen Sie alle Gegenstande, die
die Lufteinlass-/Luftaustrittséffnung | ® Bringen Sie die Luftfiltereinheit an.
blockieren.

Ursache e |st die Luftfiltereinheit verschmutzt? ® |st die Lulftfiltereinheit angebracht?

® Reinigen oder ersetzen Sie die

L) Luftfiltereinheit. (% Seite 126)

Hinweis

® \Wenn die Filteranzeige <FILTER> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MaRnahmen durchgefiihrt wurden, lassen
Sie lhr Gerat von Ihrem Handler reparieren.
® Falls beim Einschalten des Projektors das Lulftfiltergehause nicht angebracht ist, blinkt die Filteranzeige <FILTER> rot.

DEUTSCH - 125



Kapitel 6 Wartung — Wartung/Austausch

Wartung/Austausch

Vor der W n m Ersatz

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung oder dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird.
(= Seite 42)

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 42)
beschriebenen Verfahren.

WiﬁH“ﬂ

AuBengehaduse

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

- Wenn der Schmutz hartnackig ist, trdnken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grundlich aus, bevor
Sie das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

- Verwenden Sie kein Benzin, Verdinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Diese kdnnen das AuRengehduse beschadigen.

= Wenn Sie chemisch behandelte Staubtiicher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.

Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
¢ VVerwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine Ubermafige Kraft an.

® VVerwenden Sie weder Benzin, Verdiinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel noch
Haushaltsreiniger. Deren Verwendung kann zu Schaden am Objektiv fihren.

Achtung

® Das Objektiv besteht aus Glas. Stéf3e oder UbermaRiger Kraftaufwand beim Abwischen kdnnen die Oberflache verkratzen. Behandeln Sie
sie sorgfaltig.

Luftfiltereinheit

Fuhren Sie im folgenden Fall eine Wartung des Luftfilters durch.

® Der Luftfilter ist mit Staub verstopft, so dass die Meldung fiir den Filteraustausch auf der Projektionsflache
angezeigt wird und die Filteranzeige <FILTER> rot leuchtet.

Achtung

e Uberpriifen Sie, ob der Projektor stabil steht, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort durch, an dem die Einheit nicht beschadigt
wird, selbst wenn Sie die Luftfilterabdeckung und Luftfiltereinheit fallen lassen.

® Setzen Sie nach dem Austausch des Lulftfilters die Zahluhr des Filters zurtick.
Andernfalls erscheint ,ZAHLUHR FILTER hat die festgelegte Zeitdauer erreicht.“ auf dem Bildschirm.

Entfernen der Luftfiltereinheit

Fach fur die Luftfiltereinheit und den
Luftfilterabdeckung Liftungseingang des Projektors

Laschen Knopf Luftfiltereinheit
Abb. 1 Abb. 2

1) Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors auf, stellen Sie den Schalter <MAIN POWER> auf
<OFF> und trennen Sie den Netzstromstecker von der Netzsteckdose.
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2)

3)

Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)

® Ziehen Sie die Luftfilterabdeckung vom Haken des Projektors heraus, wahrend Sie die Laschen der
Luftfilterabdeckung leicht nach oben driicken und 6ffnen Sie sie in Richtung des Pfeils in der Abbildung.

e Beim Offnen der Luftfilterabdeckung achten Sie darauf, dass Sie die Luftfilterabdeckung mit Ihrer Hand
festhalten. Das Offnen der Luftfilterabdeckung kann schnell dazu fuhren, dass die Abdeckung herunterfallt.

® Entfernen Sie den Staub vom Luftfilter mit einem Staubsauger.

Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.

® Ziehen Sie die Luftfiltereinheit von den Laschen des Projektors, wahrend Sie den Knopf in der Mitte des
Rahmens an der Seite der Anschlisse (Ruckseite) nach innen driicken, wie durch den Pfeil gezeigt, und
entfernen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, Fremdkdrper und
Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit und aus dem Luftungseingang des Projektors.

Reinigen der Luftfiltereinheit

Entfernen Sie die Luftfiltereinheit zuvor mit den unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit* beschriebenen Schritten.

1)

2)

Abb. 1 Abb. 2

Waschen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 1)

Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und spulen Sie sie anschlieRend leicht aus.

® \Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Birsten.

® Halten Sie beim Ausspllen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei gro3en Druck auf den Filter
auszuuben.

Spilen Sie die Lulftfiltereinheit zweimal oder dreimal aus. Benutzen Sie dafir jedes Mal frisches Wasser.

® Unzureichendes Ausspllen kann zu Geruchsbildung flihren.

Trocknen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® | assen Sie die Luftfiltereinheit nattrlich und an einem gut beltfteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und
die Einheit keinem direkten Sonnenlicht ausgesetzt ist.

® Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

® Nachdem die Luftfiltereinheit getrocknet ist, fahren Sie mit ,Anbringen der Luftfiltereinheit® (# Seite 127)
fort.

Anbringen der Luftfiltereinheit

1)

2)

Bringen Sie die Luftfiltereinheit am Projektor an.
® Fihren Sie Schritt 2) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit® in umgekehrter Reihenfolge aus.
® Driicken Sie sich die Luftfiltereinheit sicher ein, bis sie hérbar einrastet.

Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an.

® Fihren Sie Schritt 1) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit® in umgekehrten Reihenfolge aus, um die
Luftfilterabdeckung zu schlieBen und driicken Sie die Luftfilterabdeckung fest, bis sie hérbar einrastet.
e Kontrollieren Sie, ob die Filterabdeckung fest geschlossen ist.
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Verfahren fiir [RESET ZAHLUHR FILTER]

1) SchlieRBen Sie den Netzstecker an, schalten Sie den Hauptnetzschalter <MAIN POWER> auf <ON> und
driicken Sie die Ein/Aus-Taste </ |> auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung, um das Gerat
einzuschalten, und starten Sie die Projektion.

2) Driicken Sie die Taste <MENU>, um das Hauptmenii anzuzeigen, driicken Sie dann die Taste A ¥, um
[PROJEKTOR EINST.] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
4) Driicken Sie AV, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwéhlen.

5) Driicken Sie die Taste <ENTER>
e Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A ¥, um [RESET ZAHLUHR FILTER] auszuwéhlen.

7) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [RESET ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Die Filterbetriebszeit wird zurlickgesetzt.

Achtung

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen grindlich, bevor Sie sie wieder am Projektor anbringen. Wird eine nasse Einheit
angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.

® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgemaf angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht installiert
wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® Stecken Sie keine Gegenstande in die Lufteréffnungen. Dies kann zu einer Fehlfunktion des Projektors fiihren.

Hinweis

® \Wenn Sie den Projektor verwenden, ohne die Lulftfiltereinheit einzusetzen, blinkt die Filteranzeige <FILTER> rot und die Meldung wird
ungefahr 30 Sekunden lang in der Projektion angezeigt.

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen die neue optionale Ersatz-Filtereinheit (Modell Nr.: ET-RFE300) aus, wenn sie beschadigt ist oder
wenn der Schmutz auch nach dem Waschen nicht abgeht.

® Der Luftfilterwechsel wird nach einer zweimaligen Reinigung der Einheit empfohlen.

® Die staubresistenten Eigenschaften kdnnen nach jeder Reinigung abnehmen.

® Die Wechselfrist fur die Luftfiltereinheit hangt in hohem MaRe von der Nutzungsumgebung ab.
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Lampe

Die Lampe ist ein Verschleilteil. Beziehen Sie sich beziglich der Einzelheiten zum Austauschzyklus auf
LZeitpunkt des Lampenwechsels” (% Seite 129).

Wenn Sie die optionale Ersatzlampeneinheit (Modell Nr.: ET-LAEF100) erwerben, wenden Sie sich an lhren
Handler.

Es wird empfohlen, dass Sie einen qualifizierten Techniker mit dem Austausch der Lampe beauftragen. Wenden
Sie sich an lhren Handler.

WARNUNG

Ersetzen Sie die Lampeneinheit, nachdem die Lampe abgekiihlt ist (hachdem Sie mindestens eine
Stunde gewartet haben).
Die hohe Temperatur innerhalb der Abdeckung verursacht Verbrennungen.

Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallengelassen wird oder wenn sie von
einem harten Gegenstand getroffen wird. Behandeln Sie sie sorgfaltig.

® \ersuchen Sie nicht, die Lampe auseinanderzunehmen oder zu modifizieren.

¢ \Wenn Sie die Lampeneinheit austauschen, achten Sie darauf, sie am Griff festzuhalten, da ihre Oberflache spitz
ist und ihre Form hervorsteht.

® Die Lampe kann zerbrechen. Ersetzen Sie die Lampeneinheit vorsichtig, sodass die Glassplitter der Lampe
nicht verstreut werden. Beim Anbringen des Projektors an der Decke sollten Sie nicht direkt unter der
Lampeneinheit oder mit dem Gesicht in der Nahe der Lampeneinheit arbeiten.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich
zustandigen Behorden oder bei Ihrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

Achtung

® Panasonic Connect Co., Ltd. Gbernimmt keine Verantwortung fir mégliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes, die durch
die Verwendung von Lampeneinheiten entstehen, die nicht durch Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt wurden. Verwenden Sie nur
spezifizierte Lampen.

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.
® Ein Kreuzschlitzschraubendreher wird zum Austauschen der Lampeneinheit benétigt.

Zeitpunkt des lampenwechsels

Die Lampeneinheit ist ein Verschleifiteil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss die Lampeneinheit
regelmaRig ersetzt werden.

Zeit fur den Austausch

Wenn die [LAMPENLEISTUNG] standig auf [NORMAL] gesetzt ist, ohne auf andere Modi umzuschalten =

4 000 Stunden

Wenn die [LAMPENLEISTUNG] standig auf [ECO] gesetzt ist, ohne auf andere Modi umzuschalten =

5 000 Stunden

Allerdings kann die Lampe je nach individuellen Leuchtmitteleigenschaften, Nutzungsbedingungen und
Installationsumgebungen auch vor Ablauf der o. g. Stundenanzahl ausfallen. Es wird empfohlen, die
Ersatzleuchtmitteleinheit friihzeitig vorzubereiten.

Gehen Sie flr eine ungefahre Schatzung der Lampenersatzzeit zu [STATUS] (=% Seite 80) — [LAUFZEIT] —
[LAMPE] — [NORMALYJ/[ECO]. Diese Zeit kann auch mit der folgenden Formel berechnet werden. (Die Zeit, die in
[ECO] angezeigt wird, ist die konvertierte Nutzungszeit bei Einstellung auf [NORMAL].)

Formel fiir die Lampenersatzzeit (grobe Schatzung) = ,,Lampenlaufzeit von [NORMAL]“ + ,,Lampenlaufzeit
von [ECO]“ x 4/5

Wenn die bei der o. g. Berechnung erhaltene Zeit 4 000 Stunden betragt, schaltet sich die Lampe nach ungefahr
10 Minuten automatisch ab, um eine Projektorfehlfunktion zu vermeiden.
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Bildschirmanzeige Lampenanzeige
ERSATZ LAMPE \\ | //
~ ~
— I:I -
LAMP

Die Meldung wird 30 Sekunden lang angezeigt.
Wird innerhalb von 30 Sekunden eine Schaltflache
auf dem Bedienungsfeld oder der Fernbedienung
gedruckt, wird die Meldung geloscht.

Die Meldung wird so lange angezeigt, bis Sie eine
Schaltflache driicken.

Uber 3 800 Stunden
Die Anzeige leuchtet auch im Standby-Modus rot.

Uber 4 000 Stunden

Hinweis

® Die Zeit von ,4 000 Stunden®, die durch die Formel fiir die Lampenersatzzeit erhalten wird, ist eine grobe Richtlinie, aber keine Garantie. Die
Lampenlaufzeit variiert in Abhangigkeit von der Einstellung des Menus ,LAMPENLEISTUNG".

Wie man die Lampeneinheit ersetzt

Achtung

® Beim Anbringen des Projektors an der Decke sollten Sie nicht direkt unter der Lampeneinheit oder mit dem Gesicht in der Nahe der
Lampeneinheit arbeiten.

® Entfernen und I6sen Sie beim Austausch der Lampeneinheit keine anderen als die angegebenen Schrauben.

® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit und die Lampenabdeckung sicher anzubringen.

Lampenabdeckung Befestigungsschrauben der Lampe

Schraube der Lampenabdeckung Griffe Lampeneinheit
Abb. 1 Abb. 2

1) Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors auf, stellen Sie den Schalter <MAIN POWER> auf
<OFF> und trennen Sie den Netzstromstecker von der Netzsteckdose.

® Warten Sie mindestens eine Stunde und prifen Sie, ob sich die Lampeneinheit abgekuhlt hat.

2) Entfernen Sie die Lampenabdeckung. (Abb. 1)

® Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Lampenabdeckung (x1) gegen den
Uhrzeigersinn, bis sie sich frei drehen lasst, und schieben und ziehen Sie dann die Lampenabdeckung
langsam in Pfeilrichtung heraus, um sie zu entfernen.

¢ Das Offnen der Lampenabdeckung kann schnell dazu fiihren, dass die Abdeckung herunterfallt.

3) Entfernen Sie die Lampeneinheit. (Abb. 2)

® \Verwenden Sie einem Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Lampenabdeckung (x3) gegen
den Uhrzeigersinn zu drehen, bis sie sich frei drehen, und entfernen Sie dann die Lampeneinheit.
® Halten Sie die Griffe der Lampeneinheit fest und nehmen Sie sie gerade heraus.

4) Drucken Sie die neue Lampeneinheit hinein und achten Sie dabei auf die Einfiihrposition.

® \Wenn die Lampeneinheit nicht ordnungsgemaf installiert wird, entfernen Sie sie und schieben Sie sie dann
langsam hinein. Wird sie schnell oder gewaltsam hineingedruckt, wird eventuell der Anschluss zerstort.

5) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Lampenabdeckung (x3)
festzuziehen.

® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit sicher anzubringen.
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6) Bringen Sie die Lampenabdeckung an.
i) Fihren Sie Schritt 2) in der umgekehrten Reihenfolge aus, um die Lampenabdeckung anzubringen.

i) Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Lampenabdeckung (x1)
festzuziehen.

® Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung langsam und sicher anzubringen.

Hinweis

® \Wenn Sie die Lampeneinheit durch eine neue, setzt der Projektor die Laufzeit der Lampeneinheit automatisch zurtick.

Luftfiltereinheit

Wenn nach der Reinigung noch Staub verbleibt, ist der Zeitpunkt zum Austausch des Filters gekommen.

Die Ersatz-Filtereinheit (Modell Nr.: ET-RFE300) ist ein optionales Zubehdr. Wenden Sie sich an lhren Handler,
um das Produkt zu erwerben.

So ersetzen Sie die Luftfiltereinheit

Achtung

o Uberpriifen Sie, ob der Projektor stabil steht, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort durch, an dem die Einheit nicht beschadigt
wird, selbst wenn Sie die Luftfilterabdeckung und Luftfiltereinheit fallen lassen.

1) Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors auf, stellen Sie den Schalter <MAIN POWER> auf
<OFF> und trennen Sie den Netzstromstecker von der Netzsteckdose.

2) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.
® Siehe ,Entfernen der Lulftfiltereinheit” (% Seite 126).

3) Bringen Sie die optionale Ersatz-Filtereinheit (Modell Nr.: ET-RFE300) am Projektor an.
® Schritt 3) bis Schritt 4), Siehe ,Anbringen der Luftfiltereinheit” (% Seite 127).

4) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an.

5) Fiihren Sie [RESET ZAHLUHR FILTER] aus.
e Siehe ,Verfahren fur [RESET ZAHLUHR FILTER]* (# Seite 128).

Achtung

® Bringen Sie unbedingt die Luftfiltereinheit an, wenn Sie den Projektor verwenden. Falls er nicht installiert ist, saugt der Projektor Schmutz
und Staub an, wodurch Fehlfunktionen verursacht werden kénnen. Die Luftfiltereinheit, die als Ersatz fir die Alte dient, muss unbenutzt sein.

Hinweis

® Falls Sie den Projektor verwenden, ohne die Luftfiltereinheit einzusetzen, wird die Meldung fir ungefahr 30 Sekunden in der Projektion
angezeigt.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie die folgenden Punkte. Schlagen Sie sich fiir Einzelheiten auf den entsprechenden Seiten nach.

Probleme Zu liberprifende Punkte Seite
® |st der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt? —
® |st der Schalter <MAIN POWER> auf <OFF> eingestellt? 42
. ® Fuhrt die Steckdose Strom? —
Das Gerét schaltet sich ) .
nicht ein. ® \Wurden die Schutzschalter ausgelost? —
® [ euchten oder blinken die Lampenanzeige <LAMP> oder die Temperaturanzeige
<TEMP>? 124
® |st die Lampenabdeckung sicher angebracht? 130
® \Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemaf durchgefiihrt? 33
e Stimmt die Einstellung flr die Eingangsauswahl? 43
® Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der niedrigsten Stufe? 58
Kein Bild. e Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, .
ordnungsgeman?
® |st die Funktion AV Stummschaltung aktiviert? 50, 79
® |st der Objektivdeckel noch am Objektiv angebracht? 38
® \Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 44
Das Bild ist ® Stimmt der Projektionsabstand? 29
verschwommen. ® Ist das Objektiv schmutzig? 19
® |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
. . ® |st [FARBE] oder [TINT] richtig eingestellt? 59
g:zuF.arbe wirkt blass oder |, Ist das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? —
® |st das RGB-Kabel beschadigt? —
L ® Ist das externe Gerat richtig an den Audioeingangsanschluss angeschlossen? 25
aD:;;:s;‘e‘gx nicht e Ist [STUMM] unter [AUDIO EINSTELLUNG] auf [EIN] gesetzt? 86
® |st die Audioeingang-Auswahl unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 86
Der Ton wird nicht vom ® |st [INT. LAUTSPRECHER] unter [AUDIO EINSTELLUNG] auf [AUS] gesetzt? 86
eingebauten Lautsprecher ® |st die Audioeingang-Auswahl unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 86
ausgegeben.
® Sind die Batterien leer? —
® Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 26
® Gibt es Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der
Fernbedienung des Projektors? 23
® Wird die Fernbedienung Uber ihre Reichweite hinaus verwendet? 23
Die Fernbedienung reagiert | ® Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die Projektion? 23
nicht. ® |st die [FERNBEDIENUNG]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 04
auf [INAKTIV] eingestellt?
® Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 52
® Wird der <REMOTE 1 IN>-Anschluss fir die Kontaktsteuerung verwendet? 142
® |st das Kabel, das an den <REMOTE 2 IN>-Anschluss angeschlossen ist, mit dem 26
Kabelanschluss der Fernbedienung verbunden?
:;LT::;;:‘L?:::S" wird ® |st die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)? 51
Die Bedientasten am ® |st die [BEDIENFELD]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auf 94
Bedienfeld funktionieren [INAKTIV] eingestellt?
nicht. ® Wird der <REMOTE 1 IN>-Anschluss fiir die Kontaktsteuerung verwendet? 142
. . . L ® Ist die Auswahl fir [TV-SYSTEM], [RGB/YC,C_J/[RGB/YPP,] korrekt eingestellt? 61
::;;::;:Y'rd nicht richtig ® Gibt es ein Problem mit dem Videoband oder anderen Bildquellen? —
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 143

Das Bild von einem
Computer wird nicht
eingeblendet.

Ist das Kabel zu lang? (Fir D-Sub-Kabel sollte die Kabellange 10 m (32'10") oder
klrzer sein.)

Ist der externe Videoausgang des Laptopcomputers richtig eingestellt? (Beispiel:
Die Einstellungen des externen Ausgangs kénnen durch gleichzeitiges Betatigen
von ,Fn*“ + F3“ oder ,Fn“ + ,F10“ umgeschaltet werden. Da die Methode je

nach Computertyp variiert, beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung lhres
Computers.)
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Probleme Zu liberprifende Punkte Seite
Das Video von einem ® |st das HDMI-Kabel sicher verbunden? 33
HDMI-kompatiblen Gerat ® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus
wird nicht angezeigt oder und ein.
erscheint verwiirfelt. ® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 143
Der Audio-Ton von einem
HDMI-kompatiblen Gerat ® Stellen Sie den linearen PCM-Audio-Ton fir die angeschlossenen Geréate ein. —
ist nicht zu horen.

Achtung

® \Wenn die Probleme weiterhin bestehen bleiben, auch nachdem die vorhergehenden Punkte Uberprift wurden, wenden Sie sich an lhren
Handler.
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Dieses Kapitel beschreibt die technischen Daten des Projektors.
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Technische Informationen

PJLink-Protokoll

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstitzt PJLink Klasse 1, und das PJLink-Protokoll kann verwendet
werden, um die Bedienungsvorgange fir die Einstellung und Statusabfrage des Projektors von einem Computer
aus durchzufuhren.

Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fir die Steuerung des Projektors verwendet werden

kdonnen.

® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

Steuerungseinzel-

Klasseninformationen

Befehl heiten Parameter/Ausgabezeichenfolge Anmerkung
- 0 Standb
POWR Stromversorgungss y
teuerung 1 Strom ein
0 Standby
1 Strom ein
POWR? Abfrage des . .
Stromversorgungsstatus | 2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
3 Aufwarmen
11 RGB1
INPT Eingangsauswabhl 12 RGB2
21 VIDEO
31 HDMI1
INPT? Abfrage der 32 HDMI2
Eingangsauswahl
51 NETWORK
AVMT AV-Stumm-Steuerung™ | 30 AV-Stumm-Funktionaus
AVMT? AV-Stumm Statusabfrage | 31 AV-Stumm-Funktionein
1. Bvte Zeigt Lifterfehler an und gibt ® 0 =Kein
s 0-2aus. Fehler erkannt
2 Byte Zeigt Lampenfehler an und gibt | ® 1=Warnung
d 0-2aus. * 2= Fehler
3. Byte Zglgt Temperaturfehler an und
Abf q gibt 0 - 2 aus.
rage des - :
ERST? Fehlerstatus XXXXXX Zeigt Fehler bei offer?er
4. Byte Abdeckung an und gibt 0 oder
2 aus.
5. Byte Zeigt Filterfehler an und gibt
0-2aus.
6. Byte Zeigt andere Fehler an und gibt
0-2aus.
Abfrage des 1. Stelle (1 - 5 Stellen): Laufzeit der Lampe
?
LAMP? Lampenstatus OO 2. Stelle: 0 = Lampe aus, 1 = Lampe ein
INST? Abfrage der . 1112 21 31 32 51
Eingangsauswahlliste
Abfrage des Gibt den Namen aus, der unter [PROJEKTORNAME] von
NAME? ) XXXXX .
Projektornamens [NETZWERK] eingestellt wurde.
INF1? Abfrage des Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
Herstellernamens
INF2? Abfrage des EZ57 Gibt den Modellnamen aus.
Modellnamens
INFO? Andere . XXXXX Gibt Informationen wie die Versionsnummer aus.
Informationsabfragen
CLSS? Abirage von 1 Gibt die PJLink-Klasse aus.

*1  Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [AV STUMMSCHALTUNG] auf [EIN] eingestellt ist, schalten Sie diese
Funktion nicht innerhalb kurzer Zeit ein/aus.
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PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt ist.
Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort fir die

Websteuerung fest.

® Zu Spezifikationen im Zusammenhang mit PJLink besuchen Sie die Website von ,Japan Business Machine and
Information System Industries Association®.
URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/

run

fehle via LAN

Wenn fiir die Websteuerung ein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist (Sicherheitsmodus)

Verbinden
1) Beziehen Sie IP-Adresse und Port Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.
® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. iber den Menbildschirm des Projektors beziehen.
IP-Adresse Sie erhalten sie iiber das Hauptmenii — Menii INETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
Portnummer Sie erhalten sie Uber das Hauptmeni — Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] —»
[NETZWERK PORT]
2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.
Datenabschnitt Leer Modus Leer Beliebiger Nummernabschnitt | Abschlusszeichen
Beispielbefehl ,NTCONTROL" v 1 v ,22777777" (CR)
P (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x31 0x20 (ASCII-Code-Hexadezimalzahl) 0x0d
Datenléange 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte
® Modus: 1 = Sicherheitsmodus
3) Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.
®  XXXXXX:YYYYY:ZzzzZ777Z"
Der Administratorrechte-Benutzername furr die Websteuerung (der Standardbenutzername lautet
XXXXXX P
,2admin1)
Das Passwort des oben genannten Nutzers mit Administratorrechten (das Standardpasswort lautet
yyyyy Lpanasonic")
22777777 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erlangt wurde

Befehl-Ubertragungsverfahren

Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Beispielbefehl Hash-Wert ‘0 ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
P (Siehe ,Verbinden* oben). 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
— ‘0 ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
e 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

136 - DEUTSCH




Kapitel 7 Anhang — Technische Informationen

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge

Einzelheiten

Abschlusszeichen

LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2" AulRerhalb des Parameterbereichs
i LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4“ Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
+LERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

Wenn fiir die Websteuerung kein Administratorrechte-Passwort eingestelit ist
(Kein Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Port Nr. (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.

® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Port Nr. Gber den Menubildschirm des Projektors beziehen.

IP-Adresse Sie erhalten sie Gber das Hauptmeni — Menl [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]
BOTtUmIner Sie erhalten sie Uiber das Hauptmeni — Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] —
[NETZWERK PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
. LNTCONTROL" ‘0’ (CR)
B (ASCil-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte
® Modus: 0 = Kein Sicherheitsmodus
Befehl-Ubertragungsverfahren
Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.
B Ubertragene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
I ‘0 ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
EEERIE e 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
B Empfangene Daten
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
I ‘0 ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
ERiSple ey 0x30 0x30 (ASClI-Zeichenfolge) 0x0d
Datenlénge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte
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B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge

Einzelheiten

Abschlusszeichen

LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2* AulRerhalb des Parameterbereichs
i LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4“ Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
LERR5" Falsche Datenlange
LERRA" Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte
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< >

Der <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, sodass der Projektor an einen Computer
angeschlossen und dartber gesteuert werden kann.

AnschlieRen

Projektoranschlisse

D-Sub 9-polig (Buchse)

Computer

SRS
:
:

T

D-Sub 9-polig (Stecker)

Verbindungskabel (ungekreuzt)

Stiftbelegungen und Signalnamen

D-Sub 9-polig (Buchse) Stiftnr. Signalname Einzelheiten
AuRenansicht
(1) — NC
6) — (9) (2) TXD Ubertragene Daten
/ (3) RXD Empfangene Daten
\ (4) — NC
@ [ oo 3 @ (5) GND Masse
[ X X ]
f (6) — NC
/ \ (7 CTs ,
Interne Verbindung
(1 — (5 (8) RTS
9) — NC

Verbindungszustand (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenlange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieend werden die ID, der Befehl, der Parameter und
ETX in dieser Reihenfolge gesendet. Flgen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

ID-Bezeichnung
' ZZ, 01 bis 64 '

STX | |AID] | 1T | I2 Ci1[C2|C3 P1|P2| ~ | Pn ETX

(2 Bytes) ' | ! |
Ende (1 Byte)
Parameter (unbestimmte Lange)
Doppelpunkt (1 Byte)
3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
2 Identifikations-Zeichen (2 Bytes)

Start (1 Byte)
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Grundformat (enthilt Unterbefehle)

Entspricht dem Grundformat

I - I IAL\

stx| [ao] [ [re] [:] [er]cafea] [:]i F[ETX

S1|1S2 |S3|S4 (S5 E P1 | P2 |P3|P4|P5|P6

[ [
Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)™

Symbol ,+“ oder ,-“ (1 Byte) und Einstellung oder Einstellwert (5
Bytes)

Bedienung (1 Byte)™
,=" (Den angegebenen Wert mit dem Parameter einstellen)

*1  Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, sind Vorgang (E) und Parameter nicht erforderlich.

Achtung

® Wenn ein Befehl Gbertragen wird, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde, kann es eine Verzdgerung bei der Riickmeldung geben oder
der Befehl wird eventuell nicht ausgefihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® \Wenn Sie mehrere Befehle tibertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

Wenn ein Befehl nicht ausgefihrt werden kann, wird die ,ER401“-Ruckmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

Wenn ein ungliltiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402"“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.
ID-Ubertragung in RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64.

Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Riickmeldung nur in den folgenden Fallen zum Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID

= Wenn [PROJEKTOR ID] (% Seite 80) auf dem Projektor [ALLE] ist

® STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 03.

Kabelspezifikation

Bei Anschluss an einen Computer

1 [NC NC| 1
2 2
. 3 3
Projektor 2 INC NCl 2 Computer
(<SERIAL 5 5 (DTE-Spezifikationen)
IN>-Anschluss)
6 [NC NC| 6
7 7
8 8
9 INC NC[ 9
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Steuerungsbefehl

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet
werden kdnnen.

B Projektor-Steuerungsbefehl

Befehl Einzelheiten Param.eterIAusgabe- Anmerkung (Parameter)
zeichenfolge
PON Strom ein o Um zu (iberpriifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden Sie den
POF Standby Befehl ,Betriebsabfrage®.
) 000 STANDBY
QPW Betriebsabfrage 001 Strom ein
VID VIDEO
RG1 RGB1
IS Umschaltung des RG2 RGB2
Eingangssignals HDA HDMI1
HD2 HDMI2
NWP NETWORK
QgL | Abfrage Lampengesam- 1 Zuriickgegeben mit 0 bis 9999
tlaufzeit
OSH AV-Stumm-Steuerung 0 AV-Stumm-Funktionaus
QSH AV-Stumm Statusabfrage 1 AV-Stumm-Funktionein
0 Bereitschaft
Qss Abfrage des 1 Lampe EIN-Steuerung aktiv
Lampenzustands 2 Lampe EIN
3 Lampe AUS-Steuerung aktiv
0 AUTO
Bildseitenverhaltnisum- 1 NORMAL
VSE
schaltung 2 BREITBILD
5 NATIV
6 VOLLFORMAT
Qs1 Abfra"ge.de'r Bildseiten- 9 H-GESTRECKT
verhéltniseinstellung
10 V-ANPASSUNG

B Projektor-Steuerungsbefehl (mit Unterbefehl)

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung

VXX RYCI1 RGB1-Eingangseinstellung +00000=RGB/YP_P_, +00001=Y/C
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< >.

Der Projektor kann von einem Bedienungsfeld aus, das sich dort befindet, wo keine Fernbedienungssignale
ankommen, ferngesteuert (durch externen Kontakt) werden.

Verwenden Sie den <REMOTE 1 IN>-Anschluss an den Anschliissen des Projektors, um an das Bedienfeld
anzuschliel3en.

Fernbedienung /g Kontaktsteuerung

Fernbedienungs-/Kontaktsteuerung

Standby Leuchtet

Lampe

RGB1 HDMI1
RGB2 HDMI2
VIDEO
Installationsstandorte in den Konferenzraumen usw. Fernbedienungsplatine an einem anderen Standort
Stiftbelegungen und Signalnamen
D-Sub 9-polig . .
AuRenansicht Stift Nr. Signalname Offen (H) Kurz (L)
(1) GND — GND
(2) POWER AUS EIN
) < ) (3) RGB1 Sonsti RGB1
\_ -
(4) RGB2 Sonstige RGB2
@000{7 (5) VIDEO Sonstige VIDEO
@ /‘"\ @ (6) HDMI1 Sonstige HDMI1
/ \ (7) HDMI2 Sonstige HDMI2
(9) «— (6) (8) AV MUTE AUS EIN
Uber Fernbedienung Uber externen
® RST/SET gesteuert Kontakt gesteuert
Achtung

e Uberbriicken Sie bei der Steuerung die Stifte (1) und (9).
® Wenn die Stifte (1) und (9) Uberbruckt werden, sind die folgenden Tasten auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung deaktiviert. Befehle fur
RS-232C und Netzwerkfunktionen, die diesen Funktionen entsprechen, sind ebenfalls deaktiviert.
- Ein/Aus-Taste <®/| >, Taste <HDMI1>, Taste <HDMI2>, Taste <RGB1/2>, Taste <VIDEO>, Taste <AV MUTE> und Taste <INPUT
SELECT>

Hinweis

e Fiir die Einstellungen Stift (2) bis Stift (8) kénnen Sie Anderungen vornehmen, wenn Sie [REMOTE1 MODUS] auf [ANWENDER] einstellen.
(= Seite 84)

MENU-PASSWORT]-Bedienungen

Wenden Sie sich fir die Initialisierung Ihres Passwortes an lhren Handler.
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Verzeichnis | ibler Signal

In der folgenden Tabelle sind die Videosignale angegeben, die mit dem Projektor kompatibel sind.

® Folgende Symbole zeigen Formate an.

- V: VIDEO, Y/C
- R:RGB

- Y: YC,C/YPP,
~ H: HDMI

Abtastfrequenz Dot-Clock- Plug and play”
Modus Bildsch(i;rii;aellj)ﬂésung Horizontal Vertikal Frequenz Format RGB2 HDMI
(kHz) (Hz) (MHz)
N-II;SA(IE{:‘/I-/I-F? ;&233/ 720 x 480i 15,7 59,9 — \Y — —
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 — \ — —
525 (480) /60i 712 x 483i 15,7 59,9 13,5 RIY — —
625 (576) /50i 702 x 575i 15,6 50,0 13,5 RIY — —
525 (480) /60i 720 (1 440) x 480i 15,7 59,9 27,0 H — —
625 (576) /50i 720 (1 440) x 576i 15,6 50,0 27,0 H — —
525 (480) /60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 R/YH — v
625 (576) /50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/YH — v
750 (720) /60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/YIH — v
750 (720) /50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/YH — v
1125 (1080) /60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/Y/H — v
1125 (1080) /50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 743 R/YIH — —
1125 (1080) /25p 1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 R/YIH — —
1125 (1080) /30p 1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 R/YIH — —
1125 (1080) /60p 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 R/YIH — v
1125 (1080) /50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 R/YIH — v
640 x 400 640 x 400 31,5 70,1 25,2 RH — —
640 x 400 37,9 85,1 31,5 R/H — —
640 x 480 31,5 59,9 25,2 RH v v
640 x 480 35,0 66,7 30,2 R/H — —
640 x 480 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/H v v
640 x 480 37,5 75,0 31,5 R/H v v
640 x 480 43,3 85,0 36,0 R/H — —
800 x 600 35,2 56,3 36,0 RH v v
800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v 4
800 x 600 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v 4
800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v
800 x 600 53,7 85,1 56,3 RH — —
832 x 624 832 x 624 49,7 74,6 57,3 RH v v
1024 x 768 39,6 50,0 51,9 R/H — —
1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H — —
1024 x 768 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 RH v v
1024 x 768 60,0 75,0 78,8 RH v v
1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H — —
1024 x 768 81,4 100,0 113,3 R/H — —
1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/H — —
1152 x 864 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/H — —
1152 x 864 77,1 85,0 119,7 R/H — —
1152 x 870 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R/H v v
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Abtastfrequenz Dot-Clock- Plug and play™
Modus Bildschirmauflosung Horizontal Vertikal Frequenz Format
. orizon ika
Pixel
( ) (kH2) (Hz) (MHz) RGB2 HDMI

1280 x 720 37,1 49,8 60,5 R/H — —

1280 x 720
1280 x 720 44,8 59,9 74,5 R/H — —
1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/H — —

1280 x 768
1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/H — —
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/H — —
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H — —

1280 x 800
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/H — —
1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/H — —
1280 x 960 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H — —
1280x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H — —
1280 x 1024 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H — —
1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/H — —
1366 x 768 39,6 49,9 69,0 R/H — —

1366 x 768
1366 x 768 47,7 59,8 85,5 R/H — —
1400 x 1050 65,2 60,0 122,6 R/H — —
1400 x 1050 1400 x 1050 65,3 60,0 121,8 R/H — —
1400 x 1 050 82,3 74,9 156,0 R/H — —
1440 x 900 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/H — —
1600 x 900 46,4 49,9 96,5 R/H — —

1600 x 900
1600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/H — —
1600 x 1200 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
1680 x 1050 54,1 50,0 119,5 R/H — —

1680 x 1050
1680 x 1050 65,3 60,0 146,3 R/H — —
1920 x 1080 55,6 49,9 141,5 R/H — —

1920 x 1080
1920 x 1 080* 66,6 59,9 138,5 R/H — —
1920 x 1200 61,8 49,9 158,3 R/H — —

1920 x 1200
1920 x 1200 74,0 60,0 154,0 R/H v v

*1 Signale mit einem v in den Plug and Play-Spalten sind in den EDID (erweiterten Anzeige-ldentifikationsdaten) des Projektors beschriebene
Signale. Wenn ein Signal kein v in den Plug and Play-Spalten, aber einen Eintrag in der Formatspalte hat, kann es eingespeist werden. Bei
Signalen ohne ein v in den Plug and Play-Spalten kann es vorkommen, dass die Aufldsung nicht im Computer gewahlt werden kann, selbst wenn
der Projektor diese untersttzt.

*2 nur Pixel-Repetition-Signal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz)

*3  Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingespeist wurde, wird es als 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt. Aber das Signal 1125 (1035)/60i-HDMI-Signal
wird nicht unterstitzt.

*4 VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

Hinweis

Die Anzahl der Anzeigepunkte betragt 1 920 x 1 200.

Das ,i* am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.

Wenn Zeilensprungsignale eingespeist werden, kann Flimmern im projizierten Bild auftreten.

Auch wenn die obigen Signale vorhanden sind, werden einige Bildsignale, die mit speziellen Verfahren aufgezeichnet wurden,
moglicherweise nicht angezeigt.
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Technische Daten

Die Spezifikationen des Projektors sind wie folgt.

Stromversorgung 100 V ~ 240 V ~~ (100 V - 240 V Wechselstrom), 50 Hz/60 Hz
Projizieren 484 W (5,5A-2,3A)
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] von [ECO MANAGEMENT] auf [ECO] eingestellt ist:
0,5W
Sromvernaneh Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] von [ECO MANAGEMENT] auf [NORMAL] eingestellt
Im Standby-Modus ist: 8 W
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] von [ECO MANAGEMENT] auf [NORMAL] eingestellt
ist, und [IM STANDBY MODUS] unter [AUDIO EINSTELLUNG] die Option [EIN] eingestellt
ist: 22 W
GroRe 1,63 cm (0,64") (Seitenverhaltnis 16:10)
L Anzeigesystem Durchscheinende Projektionsflache, LCD-Feld, 3 Panels, 3-Primarfarbsystem
-Fe
Antriebssystem Aktiv-Matrix
Pixelanzahl 2 304 000 Pixel (1 920 x 1 200 Punkte) x 3 Panels
Zoom 1,22 ~ 2,261
Objektiv F=16~22
Fokus ) ’

f=17,1 mm ~ 31,7 mm

Leuchtende Lampe

320 W, UHM-Lampe

Lichtausgabe™

5000 Im

Kontrastverhaltnis™

2.000:1 (wenn [BILDAUSWAHL] auf [DYNAMIK], [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL],
[DAYLIGHT VIEW] auf [AUS] und [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] eingestellt sind)

Farbsystem

7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)

Projected image size

1,02 m (40") - 10,16 m (400")

GroRBe des projizierten Bilds

16:10

Projektionsart

[FRONT/DECKE], [FRONT/TISCH], [RUCK/DECKE], [RUCK/TISCH]

Lautsprecher

4,0 cm, rund, x 1

Max. effektiver Audioausgang

10 W (monaural)

Netzkabelldnge

3,0 m (118-1/8")

AuBengehduse Geformter Kunststoff
Breite 498 mm (19-19/32")
Abmessungen Hoéhe 145 mm (5-11/16") (mit den Beinen in kiirzester Position)
Tiefe 398,3 mm (15-11/16"
Gewicht Ca. 7,9 kg (17,42 Pfund.)?
Rauschpegel" 35 dB, wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist

29 dB, wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO] eingestellt ist

Betriebsbedingungen

Betriebstemperatur™

0 °C (32 °F) - 45 °C (113 °F) (Hhe: unter 1 400 m (4 593'))
0 °C (32 °F) - 40 °C (104 °F) (Hhe: 1 400 m (4 593') bis 2 700 m (8 858'))

Luftfeuchtigkeit beim
Betrieb

20 % - 80 % (keine Kondensation)

Fernbedienung

Stromversorgung 3V Gleichstrom (AAA/R03/LR03-Batterie x 2)

Reichweite Innerhalb ca. 30 m (98'5") (wenn die Bedienung direkt vor dem Signalempfanger erfolgt)
Gewicht 102 g (3,6 Unzen) (einschlieRlich Batterien)

Abmessungen Breite: 48 mm (1-7/8"), Hohe: 145 mm (5-23/32"), Tiefe: 27 mm (1-1/16")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erfiillen alle internationalen ISO/IEC 21118:2012-Normen.

*2 Durchschnittswert. Das Gewicht ist flir jedes Produkt anders.

*3  Wenn das Menil [PROJEKTOR EINST.] — [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist, wird [LAMPENLEISTUNG] zwangsweise auf [ECO]
umgestellt, um den Projektor zu schiitzen, wenn die Betriebsumgebungstemperatur 40 °C (104 °F) oder hoher erreicht (35 °C (95 °F) oder hoher

bei Verwendung des Projektors in Hohenlagen).

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.
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B Anschluss

<RGB 1 IN>-Anschluss

1 Satz, (BNC x 5 (RGB/YP,P./YC,C, x 1))

RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hqhe Impedng.,"automatlsche positive/negative
Polaritatskompatibilitat
VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
YP_P_-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisationssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
Y/C-Signal Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q

1 Satz, D-Sub mit hoherer Dichte, 15 p (Buchse)

RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hoﬂhe Impedgnz.,.?utomatlsche positive/negative
Polaritatskompatibilitat
<RGB 2 IN>-Anschluss ) - .
VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
(Die SYNC/HD- und VD-Anschlisse unterstutzen keine 3-wertige SYNC.)
YP_P_-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisationssignal, P.P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

1 Satz, D-Sub mit héherer Dichte, 15 p (Buchse)

RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
<MONITOR OUT>-Anschluss SYNC/HD TTL hohe Impedanz, positive/negative Polaritat
VD TTL hohe Impedanz, positive/negative Polaritat
YP_P_-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlielich Synchronisationssignal, P,P_: 0,7 V [p-p] 75 Q

<VIDEO IN>-Anschluss

1 Satz, Cinchbuchse 1,0 V [p-p] 75 Q

<HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-
Anschluss

2 Satze, HDMI 19-polig, HDCP-kompatibel, Deep Color-kompatibel

Audio-Signal Lineares PCM (Abtastfrequenz: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)

<AUDIO IN 1>-/<AUDIO IN 2>-
Anschluss

2 Satze, M3 Stereo-Minibuchse 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ oder mehr

<AUDIO IN 3>-Anschluss

1 Satz, Cinchbuchse x 2 (L-R) 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ oder mehr

<VARIABLE AUDIO OUT>-
Anschluss

1 Satz, M3 Stereo-Minibuchse (Monitorausgang, stereokompatibel)
0 V [Effektivwert] bis 2,0 V [Effektivwert] (variabel), Ausgangsimpedanz 2,2 kQ oder weniger

<SERIAL IN>-Anschluss

D-Sub 9 p, 1 Paar, RS-232C-kompatibel, fur Computersteuerung

<REMOTE 1 IN>-Anschluss

1 Satz, D-Sub 9 p, zur externen Steuerung

<REMOTE 2 IN>-Anschluss

Kabel mit Stereo-Ministeckern (M3), 1 Paar, fur Fernbedienung (verkabelt)

<LAN>-Anschluss

1 Satz, RJ-45, fur Netzwerkverbindung, PJLink-kompatibel, 10Base-T/100Base-TX

<WIRELESS>-Anschluss

USB-Stecker (Typ A) x 1, nur fir das WLAN-Modul (Modell Nr.: ET-WML100)

<DC OUT>-Anschluss

USB-Anschluss (Typ A) x 1, nur fur Stromversorgung (Gleichstrom 5 V, maximal 900 mA)

B Anwendbare Abtastfrequenz
Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kdnnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler

Signale® (» Seite 143).

Fiir Videosignale

Horizontal: 15,73 kHz Vertikal: 59,94 Hz, Horizontal: 15,63 kHz Vertikal: 50 Hz

Fiir Y/C-Signal

Horizontal: 15,73 kHz Vertikal: 59,94 Hz, Horizontal: 15,63 kHz Vertikal: 50 Hz

Fiir RGB-Signale

® Darstellbare Aufldsung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200
® Dot clock-Frequenz: 162 MHz oder weniger

Fiir das YC_C_/YP_P_-Signal

® Darstellbare Aufldsung: 480i/576i bis 1 920 x 1 080
® Dot clock-Frequenz: 148,5 MHz oder weniger
® Die SYNC/HD- und VD-Anschliisse unterstitzen nicht 3-wertige SYNC.

Fiir HDMI-Signale

® Anzeigbare Auflésung fiir Film-basierte Signale: 480i/576i" bis 1 920 x 1 080
Anzeibare Auflésung fur Standbildsignale: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (ohne Zeilensprung)

® Dot-Clock-Frequenz: 25 MHz - 162 MHz

*1 Nur Pixel-Repetition-Signal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz)
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Abmessungen

Einheit: mm
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* Die tatsachlichen Abmessungen kénnen je nach Produkt abweichen.
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VorsichtsmaRnahmen bei der Befestigung der
Deckenaufhangevorrichtung

® VVerwenden Sie fur die Montage des Projektors an einer Decke immer die angegebene optionale Deckenmontagehalterung
in den folgenden Kombinationen:

® ET-PKD120H (fir hohe Decken) und ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)
© ET-PKD120S (fur niedrige Decken) und ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)
Andere Kombinationen sind nicht erhaltlich.

® Bringen Sie bei der Montage des Projektors den Sicherungsdraht an, der im Lieferumfang der Projektormontagehalterung
enthalten ist.

e Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem qualifizierten Techniker.

® Panasonic Connect Co., Ltd. tbernimmt keine Haftung fur Unfélle, Sachschaden oder Schaden am Projektor, die sich
aus der Verwendung von Deckenmontagehalterungen ergeben, die nicht von Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt
wurden, die durch nicht angegebene Kombinationen der Deckenmontagehalterungen, durch nicht in der Montageanleitung
beschriebene Montagemethoden, durch nicht aufgefiihrtes, optionales Zubehor oder durch eine ungeeignete Wahl des
Montageorts verursacht wurden, selbst wenn der Garantiezeitraum des Projektors noch nicht abgelaufen ist.

® Ungenutzte Produkte missen unverziglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

® VVerwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschliissel, um die Schrauben mit ihrem spezifischen
Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.

e Ausfiihrliche Informationen finden Sie in der Installationsanleitung fiir die Aufhangevorrichtung.

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdérs kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.

Ansicht von unten Modell Nr. der Aufhangevorrichtung:

® ET-PKD120H (fir hohe Decken)
ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)

@ ET-PKD120S (fur niedrige Decken)
ET-PKE301B (Projektormontagehalterung)

M6
] /Eﬁ 12 mm
\\H - (15/32")
it =3 :
00ocl0 & Anzugmoment: (M6) 4 £ 0,5 N-m
Hinweis

® Sie kdnnen auch die erhaltliche Deckenaufhangevorrichtung ET-PKF110H (fir hohe Decken) oder ET-PKF110S (fir niedrige Decken) verwenden.
Modell Nr. der Deckenaufhangevorrichtung (Option): ~ ® ET-PKF110H (fiir hohe Decken)
@ ET-PKF110S (fir niedrige Decken)

Ansicht von unten Modell Nr. der Aufhdngevorrichtung:
® ET-PKF110H (fir hohe Decken)
@ ET-PKF110S (fur niedrige Decken)

M4
8 mm
i (5/16")

Anzugmoment: (M4) 1,25+ 0,2 N-m
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Index

A
Abmessungen . ................ ... .. 147
<ACIN>-Anschluss.................. 24, 37
Anpassen der Lautstarke. . . .............. 47
AnschlieBen. . ......................... 33
[ANZEIGEOPTION] . ..........ooiiunn.. 71
[ANZEIGETEXT] ..o v v 93
<ASPECT>-Taste
Fernbedienung. .. ................. 22,49
Aufstellung. . .......... .. 28
Ausgewahlten . .......... ... .. . 56
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] . ........... 91
Ausschalten des Projektors. .. ............ 42
Austausch der Einheit .. ................ 129
Auswahl des Eingabesignals. . ............ 43
[AUTOMATIKMODUS] . ... ..ot 76
<AUTO SETUP>-Taste
Fernbedienung. .. ................. 22,48
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR]. ... ....... 63
<AV MUTE>-Taste
Fernbedienung. .. ................. 22,46
Projektorgehduse. . ................... 24
B
[BEDIENELEMENT EINST] .............. 94
Bedienen der Fernbedienung . ............ 46
Betriebsanzeige. .. ........ .. ... ... L. 37
[BILD]. . oot 58
[BILDAUSWAHL]. . ...t 58
[BILD-EINSTELLUNGEN] . ............... 75
[BILDFORMAT] .. ... 68
[BILDGRORE ANPASSEN] . . ............. 68
[BILDSCHARFE].......c.oviiiiie. 59
[BILDSCHIRMANPASSUNG] .. ........... 63
Bildschirmmenii. ....................... 54
[BILDSCHIRMMENU] ... .........oe... 71
[BILDSPERRE] . ........oiiiiiiiinn.. 69
[BREITBILDMODUS] . .................. 77
Cc
CD-ROM . ... 21
[CLAMPPOSITION] . .............o.e 69
[CLOCKPHASE]. ... 68
[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG]. ... ... 74
Crestron Connected ................... 120
D
[DATUMUND UHRZEIT]. . ..o 90
[DAYLIGHTVIEW]. ... ... 60
<DEFAULT>-Taste
Fernbedienung. ................... 22,55
Die Fernbedienung mit einem Kabel am
Projektor anschlieen. .............. 26
[DIGITAL CINEMAREALITY] .. ........... 61
[DOTCLOCK] ..ottt 67
<D.ZOOM>-Taste
Fernbedienung. ................... 22,49
E
[ECOMANAGEMENT] .................. 81
<ECO>-Taste
Fernbedienung. ................... 22, 51
Ein/Aus-Taste
Fernbedienung. ................... ... 22
Projektorgehduse. . ................... 24
Einschalten des Projektors . .............. 38
[EINSCHALTLOGO] . . ..o 76
Einstellung der einstellbaren Fulke ......... 31

Einstellungswerte auf die
Standardeinstellungen zuriicksetzen . . .55

[EINST. STARTVORGANG]. . .. ........... 76
<ENTER>-Taste

Fernbedienung. .. .................... 24

Projektorgehduse. .. .................. 22
Entsorgung .......... .. ... ... L. 19
[ERWEITERTESMENU]. .............. .. 60

F

[FARBE]. ... .o 59
[FARBTON] .. ..ot 59
Fehlerbehebung ................... ... 132
Filteranzeigen .. ........ .. ... ... ..... 124
<FREEZE>-Taste

Fernbedienung. ................... 22,47
Frihwarnsoftware .. .................... 18

<FUNCTION>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,50
[FUNKTIONSTASTEN MENU] ............ 85
G
[GAMMA]. .. . 60
H
Hauptmenl ............. ... . ... ..... 55
<HDMI1>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,43
<HDMI2>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,43
[HDMIIN]. ..o 73
[HELLIGKEIT] .. ..o 58
[HINTERGRUND] . ..................... 77
Hinweise fir den Betrieb . . ............... 18
|
<ID ALL>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,52
<ID SET>-Taste
Fernbedienung. .. ................. 22,52
[INITIALISIE] . . . ..o 97
<INPUT SELECT>-Taste
Projektorgehduse. . .. .............. 24,43
Installationsmodus. .. .......... ... ... ... 28
K
[KABEL-NETZWERK] . .. ................ 95
[KONTRAST]. . oo 58
L
Lampe ....... ... 124, 129
Lampenabdeckung . .............. .. ... 24
[LAMPENLEISTUNG] ... ..o 81
Luftfiltereinheit. ... ................ 126, 131
M
<MAIN POWER>-Schalter ............ 24,38
[MENU-PASSWORT]. . .. ..o 93
[MENU-SPERRE] . ..................... 93
Menisprache. ......................... 70
<MENU>-Taste
Fernbedienung. ...................... 22
Projektorgehéuse. . .. .............. 24,54
<MUTE>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22, 46
N
NavigierenimMenl. .................... 54
<NETWORK>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,43
Netzkabels. ............ .. ... ... ...... 37
[INETZWERK] .. ... 95
[NETZWERK STATUS] .. ... ... 96
[NETZWERKSTEUERUNG] ... ........... 96
o
<ON SCREEN>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,47
P
[PASSWORT] .. ... 92
[PASSWORTANDERN] ................. 92
PJLink-Protokoll. . ............ .. ... .... 135
[PLANUNG]. ... 88
[POSITION] . ..o 63
[PROJEKTIONSARTEN]. ... ............. 81
[PROJEKTOREINST]. .. ... 80
Projektorgehduse ...................... 23
[PROJEKTORID] . ..o 80
[PROJEKTORNAME] . .................. 95
Projizieren .. ... ... ... . 43
<P-TIMER>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,50
R
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] ........... 61
<REMOTE 1 IN>-Anschluss . ............ 142
[REMOTE1MODUS]. . ... 84
<REMOTE 2 IN>-Anschluss . ............. 25
<RGB1/2>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,43
[RGBIN] ..o 72
[RGB/YPPV[RGB/YC,Cl. .. ..o 62

[RS-232C] ... oo 83
S
<SCREEN ADJ>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,48
<SERIAL IN>-Anschluss . .. ............. 139
[SHIFT] ... 67
Sicherheit. .. ........ .. 16
[SICHERHEIT]. . .. ..o 92
[SIGNALSUCHE]. . ... 76
Sonderzubehdr .. ....... ... . L 21
[STARTMODUS]. . ... 81
[STATUS]. .. oo 80
<STATUS>-Taste
Fernbedienung. .. ................. 22, 51
[SXGAART]. .. oot 77
T
TechnischeDaten . .................... 145
Temperatur ........... ... .. . ... 124
[TESTBILD] . .. oo 87
<TEST PATTERN>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22, 51
[TEXTWECHSEL] . ..........c.iiini. 93
[TINT]. .o 59
[TV-SYSTEM] .. ... 61
V)
Uber Presenter Light . . ................. 102
UberVueMagic . ...................... 104
Untermend. .. .......... ... ... 56
\")
Verzeichnis kompatibler Signale . . .. ...... 143
<VIDEO>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,43
<VOL->-Taste/<VOL+>-Taste
Fernbedienung. . .................. 22,47
Projektorgehduse. . ................... 24
[VORFUHRUNGSTIMER]. ............... 77

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung.. . . .14
VorsichtsmaRnahmen bei der Befestigung

der Deckenaufhangevorrichtung. . . . .. 148
VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch . ... .. 14
Vorsichtsmafinahmen beim Transport. . . . ... 14

w
Wartung/Austausch . . .................. 126
[WEITERE FUNKTIONEN] . .............. 79
Werkseinstellung . ...................... 39
Wichtige Hinweise zur Sicherheit . .......... 4
4
[ZAHLUHRFILTER]. . ..o 87
Zubehdr. .......... ... ... i 20

DEUTSCH - 149



Entsorgung von Altgeraten und Batterien
Nur fiir die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten,

bedeutet, dass gebrauchte elektrische und elektronische Produkte sowie Batterien nicht in den

allgemeinen Hausmill gegeben werden durfen.

Bitte fuhren Sie alte Produkte und verbrauchte Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum
I Recycling gemal den gesetzlichen Bestimmungen den zustandigen Sammelpunkten zu.

Endnutzer sind in Deutschland gesetzlich zur Riickgabe von Altbatterien an einer geeigneten

Annahmestelle verpflichtet. Batterien kbnnen im Handelsgeschaft unentgeltlich zurlickgegeben

werden.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemaf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle

Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen, insbesondere beim Umgang mit

lithiumhaltigen Batterien, auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt zu vermeiden.

Far mehr Informationen zu Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an lhren o6rtlichen

Abfallentsorgungsdienstleister.

Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemaler Entsorgung dieses Abfalls

Strafgelder verhangt werden.

Hinweis fiir das Batteriesymbol (Symbol unten)

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol abgebildet sein. In diesem
Fall erfolgt dieses auf Grund der Anforderungen derjenigen Richtlinien, die fir die betreffende
Chemikalie erlassen wurden.

Panasonic Connect Co., Ltd.

Web Site : https://panasonic.net/cns/projector/
© Panasonic Connect Co., Ltd. 2022 WO0816NL4062 -PT



	Wichtige Hinweise zur Sicherheit
	Kapitel 1   Vorbereitung
	Vorsichtsmaßnahmen beim Gebrauch
	Objektivpolster
	Vorsichtsmaßnahmen beim Transport
	Vorsichtsmaßnahmen bei der Aufstellung
	Sicherheit
	Hinweise zum Gebrauch der WLAN- oder Funkverbindung
	Frühwarnsoftware
	Hinweise für den Betrieb
	Lagerung
	Entsorgung
	Zubehör
	Sonderzubehör

	Über Ihren Projektor
	Fernbedienung
	Projektorgehäuse

	Vorbereiten der Fernbedienung
	Einsetzen und Entnehmen der Batterien
	Verwendung des Systems mit mehreren Projektoren
	Die Fernbedienung mit einem Kabel am Projektor anschließen


	Kapitel 2   Erste Schritte
	Aufstellung
	Installationsmodus
	Teile für die Deckenmontage (optional)
	Projektionsabstand des projizierten Bilds
	Einstellung der einstellbaren Füße

	Anschließen
	Vor dem Anschließen
	Anschlussbeispiel: AV-Geräte
	Anschlussbeispiel: Computer


	Kapitel 3   Grundlegende Bedienung
	Ein-/Ausschalten des Projektors
	Anschließen des Netzkabels
	Betriebsanzeige
	Einschalten des Projektors
	Wenn der Bildschirm mit den Werkseinstellungen angezeigt wird
	Einstellungen vornehmen und Elemente auswählen
	Ausschalten des Projektors
	Direktstromabschaltungsfunktion

	Projizieren
	Auswahl des Eingabesignals
	Einstellen des Bildes
	Einstellungsbereich der Objektivverschiebung (optischen Achsenverschiebung)

	Bedienen der Fernbedienung
	Verwenden der Funktion AV Stummschaltung
	Verwenden der Stummschaltfunktion
	Anpassen der Lautstärke
	Verwenden der Einfrierfunktion
	Verwenden der Bildschirmanzeige-Funktion
	Verwenden der automatischen Einstellfunktion
	Verwendung der Taste SCREEN ADJ
	Umschalten des Bildseitenverhältnisses
	Verwenden der Digitalzoom-Funktion
	Verwenden der Präsentationstimer-Funktion
	Verwendung der Taste FUNCTION
	Anzeigen von internen Testbildern
	Verwenden der Statusfunktion
	Verwenden der Umweltmanagementfunktion
	Einstellen der Identifikationsnummer der Fernbedienung


	Kapitel 4   Einstellungen
	Menü-Navigation
	Navigieren im Menü
	Hauptmenü
	Untermenü

	Menü [BILD]
	[BILDAUSWAHL]
	[KONTRAST]
	[HELLIGKEIT]
	[FARBE]
	[TINT]
	[BILDSCHÄRFE]
	[FARBTON]
	[GAMMA]
	[ERWEITERTES MENÜ]
	[DAYLIGHT VIEW]
	[DIGITAL CINEMA REALITY]
	[RAUSCHUNTERDRÜCKUNG]
	[TV-SYSTEM]
	[RGB/YPBPR]/[RGB/YCBCR]

	Menü [POSITION]
	[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR]
	[BILDSCHIRMANPASSUNG]
	[SHIFT]
	[DOT CLOCK]
	[CLOCK PHASE]
	[BILDGRÖßE ANPASSEN]
	[BILDFORMAT]
	[BILDSPERRE]
	[CLAMP POSITION]

	Menü [SPRACHE]
	Ändern der Menüsprache

	Menü [ANZEIGE OPTION]
	[BILDSCHIRMMENÜ]
	[RGB IN]
	[HDMI IN]
	[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] (Nur für Eingang von NTSC, 480i YCBCR)
	[BILD-EINSTELLUNGEN] 
	[EINSCHALT LOGO]
	[AUTOMATIK MODUS]
	[SIGNALSUCHE]
	[EINST. STARTVORGANG]
	[HINTERGRUND]
	[BREITBILD MODUS]
	[SXGA ART]
	[VORFÜHRUNGSTIMER]
	[WEITERE FUNKTIONEN]

	Menü [PROJEKTOR EINST.]
	[STATUS]
	[PROJEKTOR ID]
	[START MODUS]
	[PROJEKTIONSARTEN]
	[LAMPENLEISTUNG]
	[ECO MANAGEMENT]
	[RS-232C]
	[REMOTE1 MODUS]
	[FUNKTIONSTASTEN MENÜ]
	[AUDIO EINSTELLUNG]
	[TESTBILD]
	[ZÄHLUHR FILTER]
	[PLANUNG]
	[DATUM UND UHRZEIT]
	[AUSLIEFERUNGSZUSTAND]

	Menü [SICHERHEIT]
	[PASSWORT]
	[PASSWORT ÄNDERN]
	[ANZEIGETEXT]
	[TEXTWECHSEL]
	[MENU-SPERRE]
	[MENU-PASSWORT]
	[BEDIENELEMENT EINST.]

	Menü [NETZWERK]
	[KABEL-NETZWERK]
	[PROJEKTORNAME]
	[NETZWERKSTEUERUNG]
	[NETZWERK STATUS]
	[INITIALISIE]


	Kapitel 5   Bedienung der Funktion
	Netzwerkverbindung
	Bei Verbindung über drahtgebundenes LAN
	Beim Herstellen einer Verbindung über WLAN

	Über Presenter Light
	Über VueMagic
	Websteuerungsfunktion
	Zugang über den Webbrowser


	Kapitel 6   Wartung
	Lampe-/Temperatur-/Filteranzeigen
	Wenn eine Anzeigelampe aufleuchtet

	Wartung/Austausch
	Vor der Wartung/dem Ersatz
	Wartung
	Austausch der Einheit

	Fehlerbehebung

	Kapitel 7   Anhang
	Technische Informationen
	PJLink-Protokoll
	Steuerungsbefehle via LAN
	<SERIAL IN>-Anschluss
	<REMOTE 1 IN>-Anschluss
	[MENU-PASSWORT]-Bedienungen
	Verzeichnis kompatibler Signale

	Technische Daten
	Abmessungen
	Vorsichtsmaßnahmen bei der Befestigung der Deckenaufhängevorrichtung
	Index


