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Gracias por comprar este producto Panasonic.

m Este manual es comun para todos los modelos sin importar los sufijos presentes en el
Num. de modelo.

® para la region de América y Taiwan: PT-LRZ35U / PT-LRW35U
@ para otros paises o regiones: PT-LRZ35 / PT-LRW35

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
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m Antes de usar su proyector, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(= paginas 4 a 11).
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

| ADVERTENCIA:

ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A TIERRA.

ADVERTENCIA:

Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga
este aparato a la lluvia ni la humedad.

Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares

de trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incomodos en lugares de trabajo de
presentacion visual, no debe ser ubicado en el campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Desenchufe el cable de alimentacion eléctrica cuando no se vaya a usar el proyector durante un largo
periodo de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacién de tres contactos, del tipo conexién a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, pédngase en contacto con un electricista. No modifique la clavija de manera
que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

YN
A

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DE DESCARGA ELECTRICA, NO
EXPONGA ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.
ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRA.

/e\ RISK OF ELECTRIC | /'\
SHOCK.DO NOT OPEN o

Indicado en el proyector

El simbolo del rayo con una punta de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende
advertir al usuario de la presencia de “tensiones peligrosas” sin aislar dentro de la carcasa
del producto de magnitud suficiente como para constituir un riesgo de descarga eléctrica
para las personas.

El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de instrucciones importantes de uso y de mantenimiento (o reparacion) en la
documentacion que acompana al producto.

ADVERTENCIA:

No mire hacia la luz emitida desde la lente mientras el proyector se esta utilizando.
Como con cualquier fuente brillante, no mire fijamente el haz directo, RG2 IEC 62471-5:2015.

NEE=

RG2

Indicado en el proyector

ADVERTENCIA:

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.

NI =)

Indicado en el proyector
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

Con el fin de garantizar la continuidad del cumplimiento, siga las instrucciones de instalacion
adjuntas. Esto incluye utilizar el cable de alimentacion suministrado y cables de interfaz
apantallados al realizar la conexién con un ordenador o dispositivos periféricos. Ademas,
cualquier cambio o modificacién no autorizada sobre este equipo puede invalidar la
autoridad del usuario para utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.

Directiva 2009/125/CE

PRECAUCION (América del Norte/Centro/Sur y Taiwan)

Fuente de
alimentacion:

PRECAUCION:

Este proyector esta disefiado para operar en 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz CA, corriente para
hogares solamente.

El cable de energia AC que se suministra con el proyector como un accesorio puede ser
usado solamente para fuentes de energia de hasta 125 V. Si necesita utilizar un voltaje
superior a este, debera obtener un cable de alimentacion de 250 V por separado. Si usted
usa este cable accesorio en situaciones asi, se pueden presentar incendios.

PRECAUCION (América del Norte/Centro/Sur y Taiwan)

PRECAUCION:

Este equipo esta equipado con un cable de alimentacion de @-B)
conexion a tierra con tres clavijas. No retire el contacto de puesta m“cm)

a tierra de la clavija de alimentacion. La clavija de alimentacion —
encajara solamente en una toma de corriente con conexion

a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede /
insertar la clavija en la toma de corriente, pdngase en contacto No retire
con un electricista. Pero no modifique la clavija de manera que no
se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA (EE.UU. Y CANADA)

* No utilizar en una sala de ordenadores, tal como se define en el Estandar para la Proteccion de
Ordenadores Electrénicos/Equipos de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.

» Para equipos conectados de forma permanente, se incorporara un dispositivo de desconexioén de facil
acceso en el cableado de instalacion del edificio.

» Para equipos enchufables, la toma debe instalarse cerca del equipo para que sea facilmente accesible.

NOTIFICACION (Canada)

Este aparato digital de clase B cumple con el ICES-003 canadiense.
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Aviso importante de seguridad

AVISO FCC (EE.UU.)

Declaracion de Conformidad del Proveedor
Numero de modelo: PT-LRZ35U / PT-LRW35U

Nombre comercial: Panasonic

Responsable: Panasonic Corporation de Norteamérica
Direccion: Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490
Contacto: http://www.panasonic.com/support

Contacto proyector: https://panasonic.net/cns/projector/

Este dispositivo cumple la Parte 15 de la Normativa FCC.

El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos condiciones:

(1) Este dispositivo no produce interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo aquellas interferencias que produzcan un funcionamiento no deseado.
Para asegurar el cumplimiento continuado, siga las instrucciones de instalacion anexas y no realice ninguna
modificacién sin autorizacion.

PRECAUCION:

Se ha comprobado que este equipo cumple con los limites de un dispositivo digital de Clase B, conforme a

la Parte 15 de las Normas FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable
contra interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede radiar
energia de radio frecuencia y, en el caso de que no se instale y utilice de acuerdo con las instrucciones, puede
causar una interferencia perjudicial a la radiocomunicacion. Sin embargo, no hay garantia de que no se vaya
a producir ninguna interferencia en una instalacion concreta. Si este equipo causa una interferencia perjudicial
a la recepcion de radio o television, que se puede determinar apagando o encendiendo el equipo, se insta al
usuario a intentar corregir la interferencia con una de las siguientes medidas:

® Reorientar o reubicar la antena receptora.

® Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

® Conectar el equipo en una toma de corriente de un circuito diferente al que esta conectado el receptor.
® Consultar al distribuidor o al técnico de radio/BD experimentado para obtener ayuda.

El usuario puede encontrar util el folleto “Algo sobre la interferencia” disponible en las oficinas regionales
locales FCC.

Advertencia de FCC:

Con el fin de garantizar el cumplimiento con los limites de la emisién de FCC, siga las instrucciones

de instalacién adjuntas. Esto incluye utilizar el cable de alimentacion suministrado y cables de interfaz
apantallados al realizar la conexién con un ordenador o dispositivos periféricos. Ademas, cualquier cambio
o modificacién no autorizada sobre este equipo puede invalidar la autoridad del usuario para utilizar este
dispositivo.

Nombre y direcciéon del importador dentro de la Unién Europea
Panasonic Marketing Europe GmbH

Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Alemania
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Aviso importante de seguridad

H Distancia de peligro (IEC 62471-5:2015)

La distancia desde la superficie de la lente de proyeccion a la que el nivel de exposicidén ha alcanzado el nivel
de valor limite de exposicion aplicable se conoce como distancia de peligro (HD) o distancia de seguridad.

No mire a la luz proyectada dentro de la distancia de peligro (en el area de alcance RG3). Podrian ocasionarse
dafios en la vision por la irradiacion directa. Se considera seguro mirar a la luz proyectada desde fuera de la

distancia de peligro (en el area de alcance RG2).
HD

Y _ -
[

B Grupo de riesgo

El proyector se cataloga como grupo de riesgo 2 cuando la distancia de peligro es inferior a 1 m (39-3/8").
Se cataloga como grupo de riesgo 3 cuando la distancia de peligro es superior a 1 m (39-3/8") y sera para

uso profesional en lugar de un uso para consumidores.

En el caso de grupo de riesgo 3, hay posibilidad de dafos en la visién por irradiacion directa al mirar la luz
proyectada desde dentro de la distancia de peligro (en el area de alcance RG3).
En el caso del grupo de riesgo 2, puede usarse de forma segura si ocasionar dafos en la vision en ninguna

condicién.
Este proyector se cataloga como grupo de riesgo 2.

ESPANOL - 7



Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacorriente debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguiente problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
Si continta usando el proyector bajo estas condiciones podria producirse un incendio o descargas eléctricas.
® Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.
® Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.
@ Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el suministro
de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted
mismo.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir descargas eléctricas.

No haga nada que pueda dafar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacion danado, pueden producirse descargas eléctricas, cortocircuitos o un incendio.
® No dafie el cable de alimentacion, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni
lo enrolle.
Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacion.

Inserte completamente la clavija de alimentacion en la toma de corriente y el conector de alimentacién
en el terminal del proyector.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian ocurrir descargas eléctricas o sobrecalentamientos.

@ No use enchufes que estén dafiados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacién suministrado.

Si no cumple con estas indicaciones se podrian producir descargas eléctricas o incendios. Si no usa el
cable de alimentacién suministrado para la conexion a tierra al lado del toma corriente, se pueden ocasionar
descargas eléctricas.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacién de polvo.
Si no se cumple con esta medida se puede provocar un incendio.
® Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede daiar el
aislamiento.
® Sino va a usar el proyector por un largo periodo de tiempo, desenchufe el cable de alimentacion de la
toma de la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.

No toque el enchufe o el conector de alimentacién con las manos humedas.
Si no cumple con estas medidas podrian producirse descargas eléctricas.

No sobrecargue la toma de corriente de la pared.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales suaves como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafios al
proyector.

No coloque el proyector en lugares humedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

El uso del proyector en tales condiciones puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o deterioro de
componentes. El deterioro de componentes (como soportes de montaje en el techo) puede causar que el
proyector montado en el techo se pueda caer.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no se cumplen con estas medidas se podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual
podria ocasionar dafios o heridas graves.

8 - ESPANOL



Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Los trabajos de instalacion (tales como el montaje del soporte de techo) deberian ser realizados
solamente por un técnico calificado.
Si la instalacién no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, como
es el caso de descargas eléctricas.
® Asegurese de utilizar el cable suministrado con el soporte de montaje del del proyector para el montaje en
el techo como una medida de seguridad extra para evitar que este se caiga (Instalar en un lugar diferente
al montaje del soporte en el techo).

No instale el proyector en un lugar por el que pase la gente.
La gente puede chocar con el proyector o tropezar con el cable de alimentacién, lo cual puede ocasionar un
incendio, una descarga eléctrica o lesiones.

No tape las rejillas de entrada/salida de aire.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos y mal ventilados.
® No coloque el proyector sobre ropa o papeles, ya que estos materiales se pueden colar en las rejillas de
entrada de aire.
® Dele, al menos, 30 cm (11-13/16") de espacio entre cualquier pared u objeto y la rejilla de salida de aire
o la rejilla de entrada de aire frontal. Dele, al menos, 10 cm (3-15/16") de espacio entre cualquier pared
u objeto y la rejilla de entrada de aire lateral.

No coloque las manos u otros objetos cerca de la rejilla de salida de aire.
Si no se cumplen estas medidas se podrian causar quemaduras o dafiar sus manos u otros objetos.
® De la rejilla de salida sale aire caliente. No coloque sus manos o cara u objetos que no puedan aguantar
calor cerca de la rejilla de salida.

No mire ni pegue su piel a las luces emitidas por las lentes mientras el proyector se esta utilizando.
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
® | a lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni exponga sus manos directamente a esta luz.
® Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la unidad y
desconecte el cable de alimentacion cuando deje de usar el proyector.

No proyecte imagenes con la tapa de la lente puesta.
Si se hace se podria provocar un incendio.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
® Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos.
No permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

® No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

® En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

® Se debe prestar especial atencion a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic.
El uso de otro soporte de montaje en techo distinto del indicado tendra como consecuencia accidentes por
caidas.

@ Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de techo para evitar que el proyector se caiga.

B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.

De lo contrario esto podria causar que las pilas tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
No utilice pilas distintas a las especificadas.

No cargue las pilas secas.

No desmantele las pilas secas.

No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.

No permita que los terminales + y - de las pilas hagan contacto con objetos metalicos como collares
u horquillas.

No almacene las pilas junto con objetos metalicos.

Guarde las pilas en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.

® Asegurese de que las polaridades (+ y -) sean correctas al insertar las pilas.

® No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.

® No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

ESPANOL - 9




Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No permita que los nifios tengan al alcance las pilas.
Si las ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafios fisicos.
@ Si son ingeridas, busque atencién médica de inmediato.

Si hay un escape de liquido de las pilas, no lo toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
® El liquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
® El contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision.
En este caso, no se frote sus o0jos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
® Si las deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.

PRECAUCION:

B ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sostener el enchufe y el conector de energia.
Si se tira directamente del cable, se pueden producir dafios, incendios, cortocircuitos o descargas eléctricas.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de alimentacién
de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente antes de llevar a cabo cualquier tarea de
limpieza.
En caso contrario se pueden producir descargas eléctricas.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque ningun objeto pesado encima del proyector.
Si no se cumple con estas medidas se podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria
ocasionar dafos o heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre el proyector.
Usted se podria caer y herir, y el aparato se podria dafar.
® Tenga mucho cuidado de que los nifios no se queden o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o los componentes internos se deterioren, o podria causar un
incendio.

@ Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o las que estén cerca de estufas.

No instale el proyector en un lugar donde pueda haber polucién de sal o gas corrosivo.
De lo contrario, el aparato podria caerse debido a la corrosion. También puede ocasionar fallos de funcionamiento.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.

No bloquee la proyeccion colocando un objeto delante de la lente de proyeccion.

Si se hace esto se puede causar fuego o dafios al objeto y puede causar que el proyector funcione mal.
® La lente del proyector emite una luz fuerte.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Si se hace esto se podria danar y quemar la ropa.
® La lente del proyector emite una luz fuerte.

Cuando desconecte el cable de alimentacion, sujete el enchufe, no el cable.
Si se mueve el proyector con el cable de alimentacién conectado, el cable se puede dafar, lo cual podria
ocasionar un incendio o descargas eléctricas.

Si cuelga el proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable de alimentacién sin contacto con
las partes metalicas del techo.
El contacto con partes metalicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.

Nunca enchufe auriculares y audifonos en el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.
Una presién de sonido excesiva en los auriculares puede provocar la pérdida de la audicion.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

B ACCESORIOS

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las pilas del mando a
distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las baterias, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.

H MANTENIMIENTO

Pida a su distribuidor que limpie dentro del proyector cada 20 000 horas de uso como duracién estimada.
El uso continuo cuando se haya acumulado el polvo en el interior del proyector podria producir incendios.
® Pregunte a su distribuidor sobre los costes de la limpieza.

B VISUALIZACION DE VIDEO 3D

Las personas que presenten un historial médico de exceso de sensibilidad a la luz, problemas cardiacos
o salud delicada, no deben visualizar imagenes 3D.
Si no lo hiciera asi, podria provocar al empeoramiento de los problemas médicos.

Si durante la visualizacion con las gafas 3D siente cansancio o malestar, o cualquier otra anormalidad,
cese la visualizacion.
El uso continuado podria provocar problemas de salud. TOmese un descanso en caso necesario.

Cuando vea peliculas 3D, intente ver una pelicula sin parar y tome un descanso si fuera necesario.

Al visualizar contenido 3D en dispositivos interactivos como por ejemplos juegos 3D u ordenadores,
témese un descanso prolongado apropiado después de utilizarlos durante 30 - 60 minutos.
El uso prolongado podria provocar fatiga ocular.

Al preparar los contenidos, utilice contenidos que hayan sido creados para su uso con 3D.
Podria provocar problemas de vista cansada u otros problemas de salud.

Al visualizar imagenes en 3D, ponga especial atencién a las personas y objetos circundantes.
El video 3D puede crear confusion con objetos reales y los movimientos corporales asociados pueden provocar
dafios en objetos o lesiones.

Utilice gafas 3D cuando visualice videos 3D.
No incline su cabeza cuando utilice gafas 3D.

Las personas que tengan miopia o hipermetropia, aquellas con vista mas débil en un ojo o con
astigmatismo, deberan utilizar gafas correctoras, etc., al utilizar gafas 3D.

Si durante la visualizacion de videos en 3D las imagenes aparecen dobles, cese la visualizacion.
La visualizacion de 3D durante largos periodos de tiempo podria provocar fatiga ocular.

Vea la pantalla a una distancia de al menos 3 veces la altura efectiva de la misma.

El uso de las gafas 3D a una distancia mas cercana de la recomendada, podria provocar fatiga ocular. Si el
area superior e inferior de la pantalla se oscurecieran, como por ejemplo durante algunas peliculas, vea la
pantalla a una distancia superior a 3 veces la altura de la imagen real.

Los nifilos menores de 5 o 6 ainos de edad no deben utilizar gafas 3D.

Ya que es dificil calibrar las reacciones de los nifios a la fatiga e incomodidad, su estado podria empeorar
repentinamente. Si un nifio utilizara las gafas, sus cuidadores deben ser conscientes de que los ojos del nifio
empezaran a cansarse.

Extraccion de las pilas
1. Pulse la guia y levante la cubierta. 2. Retire las pilas.
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B Marcas comerciales

® Windows, Internet Explorer y Microsoft Edge son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y otros paises.

® Mac, macOS y Safari son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en los Estados Unidos y en otros
paises.

® | os términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son marcas comerciales
0 marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

® | a marca comercial PJLink es una marca comercial pendiente de registro en Japon, Estados Unidos y en otros
paises y regiones.

® DLP, DLP Link y BrilliantColor son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Texas Instruments.

® Crestron Connected, el logotipo Crestron Connected, Crestron Fusion, Crestron RoomView y RoomView son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos y/u
otros paises.

® Adobe, Acrobat, Flash Player y Reader son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe
Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en otros paises.

® Todos los demas nombres, nombres de empresa y nombres de producto citados en este manual son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Tenga en cuenta que los simbolos ® y ™ no se especifican en este manual.

B Informacion sobre el software en relacién con este producto
Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Corporation,

(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Corporation,

(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o
(5) el software de cédigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA
GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO
EN PARTICULAR. Consulte los términos y condiciones detallados del mismo mostrados en las “Instrucciones
de operacion - Guia Basica” suministradas con el producto.

Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic proporcionara a cualquier
persona que la contacte a la informacion de contacto mencionada mas abajo, por un cargo no mayor al de la
distribucion fisica del codigo fuente, una copia legible por maquina del cédigo fuente correspondiente cubierto
conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion vinculante para tal fin, asi como el
respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

B llustraciones de las instrucciones de uso

® | as ilustraciones del proyector, el menu en pantalla (OSD) y otras partes pueden ser distintos del producto real.

® | as ilustraciones que aparecen en la pantalla del ordenador pueden variar segun el tipo de ordenador y el
sistema operativo.

® | as ilustraciones del proyector con el cable de alimentacion conectado son solamente ejemplos. El tipo de
cable de alimentacidn suministrado varia dependiendo del pais en el que compro el producto.

B Referencias a paginas
® | as referencias a paginas de este manual se indican del modo siguiente: (® pagina 00).

B Términos

® En este manual, se hace referencia al accesorio “Unidad de mando a distancia inalambrico” como “Mando a
distancia”.
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Alta calidad de imagen

P Los colores fieles se realizan con
una amplia gama de colores y una
reproducibilidad de colores excelente.

P La rotura de color no es notable
virtualmente, lo cual anima a que el publico
se centre en la imagen proyectada sin
distraerse.

Funcionamiento simple, de
operatividad sin esfuerzo y util

P La funcién CEC es compatible con los
terminales HDMI.

P La fuente de alimentacion USB (DC 5V,
2 A) esta disponible utilizando el terminal
<DC OUT>.

Rendimiento estable duradero

P La fuente luminosa RGB LED
independiente y el sistema DLP(TM)
permite un funcionamiento de 24 horas
los 7 dias de la semana.

» Se consigue un funcionamiento a largo
plazo con un diseno sin filtros y una
tecnologia de sellado de bloques 6pticos.

: s pid

Para obtener mas informacion, consulte las paginas
correspondientes.

1. Configurar el proyector.
(» pagina 30)

-

2. Conectarlo con dispositivos
externos.
(= pagina 34)

- =

3. Conectar el cable de
alimentacion.
(= pagina 38)

—_

4. Encendido.
(= pagina 39)

C

5. Realizar los ajustes iniciales.
(= pagina 40)

® Realice este paso al encender el proyector por primera
vez después de adquirirlo.

ﬁ

6. Seleccionar la senal de entrada.
(» pagina 43)

—

7. Ajustar la imagen.
(= pagina 44)

ESPANOL - 13



Capitulo1 Preparacion

Este capitulo presenta informacidn util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el
proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
%

El producto esta previsto para proyectar sefiales de imagenes fijas/en movimiento de equipos de video y
ordenadores a una pantalla.

® Cuando se transporte el proyector, sujételo de forma segura por la parte de abajo y evite vibraciones excesivas
e impactos. De lo contrario, podria dafar las piezas internas y provocar un funcionamiento incorrecto.

® No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafar el pie ajustable.

P . lurante la instalacis

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.
® | ugares en los que se producen vibraciones e impactos, como en un coche u otro vehiculo: En caso de no
cumplir con estas medidas se puede causar dafo en los componentes internos o provocar un mal funcionamiento.

® Ubicaciones cerca del mar o de areas influenciadas por gas corrosivo: La corrosién puede dafar los
componentes internos o causar que el proyector funcione mal.

® Cerca de una rejilla de impulsién del aire acondicionado: En funcion de las condiciones de uso, la pantalla
podria parpadear en algunos casos debido al aire caliente procedente de la rejilla de salida o del aire caliente
o frio del aire acondicionado. Asegurese de que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire
procedente del equipo de aire acondicionado, no esté dirigida hacia la parte delantera del proyector.

® | ugares con fluctuaciones de temperatura importantes, como luces cercanas (lamparas de estudio): En caso
de no cumplir con estas medidas se puede acortar la vida de la fuente luminosa o provocar la deformacion de
la carcasa externa debido al calor, lo que puede provocar problemas de funcionamiento.
Cumpla con la temperatura del entorno para la operacion del proyector.

® Cerca de las lineas eléctricas de alta tension o cerca de motores: Pueden interferir con el funcionamiento del
proyector.

® | ugares donde esté instalado un equipo laser de alta potencia: tenga en cuenta que dirigir un rayo laser hacia
la superficie de la lente de proyeccion puede dafiar los chips DLP.

B Pida a un técnico cualificado o a su distribuidor que realice el trabajo de instalacién
como el de instalacion en techo.

Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, pida que lo haga un técnico cualificado o su
distribuidor cuando se instale en techo o en un sitio alto.

B Ajuste del enfoque

La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el
enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar
imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

B Cuando se utilice el proyector a una altitud por debajo de los 1 400 m (4 593') sobre
el nivel del mar, asegurese de que [Gran altitud] se ajusta a [Apagado].

Si no se hace se puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B Cuando se ajuste la [Luminosidad] a [Normal] y se utilice el proyector a una altitud
entre los 1 400 m (4 593') y los 2 100 m (6 890') sobre el nivel del mar, asegurese de
que [Gran altitud] se ajusta a [Altitud1].

Si no se hace se puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B Cuando se ajuste la [Luminosidad] a [Normal] y se utilice el proyector a una altitud
entre los 2100 m (6 890') y los 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar, asegurese de
que [Gran altitud] se ajusta a [Altitud2].

Si no se hace se puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

B Cuando se ajuste la [Luminosidad] a [Eco] o [Silencio] y se utilice el proyector a
una altitud entre los 1 400 m (4 593') y los 4 200 m (13 780') sobre el nivel del mar,
asegurese de que [Gran altitud] se ajusta a [Altitud].

Si no se hace se puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B No instale el proyector en una altitud de 4 200 m (13 780') o mas sobre el nivel del mar.
(La altitud de 4 200 m (13 780') sobre el nivel del mar es la altura maxima a la que se
garantiza el rendimiento de este proyector.)

B No utilice el proyector en un lugar donde la temperatura ambiente supere los 40 °C
(104 °F).

Si utiliza el proyector en un lugar donde la altitud o la temperatura ambiente es demasiado alta podria acortar la

vida de los componentes o provocar un funcionamiento incorrecto.

B Es posible la proyeccion en 360° vertical y horizontalmente.
360° .. 360°

360° verticalmente 360° horizontalmente

B Precauciones para la instalacion de los proyectores

e Utilice los pies ajustables solo si va a colocar el proyector en el suelo y para ajustar el angulo. Si lo usa para
otros propdsitos, podria dafar el proyector.

® Al instalar el proyector con un método que no sea la instalacion en el suelo mediante el pie ajustable, o la
instalacién en el techo, utilizando el soporte de montaje en el techo, utilice los cuatro orificios de tornillo para
el montaje en el techo para fijar el proyector (tal y como se muestra en la figura).
En tal caso, asegurese de que no hay separacién entre los orificios de tornillo para el montaje en el techo por
la parte inferior del proyector y la superficie de fijacion insertando separadores (metalicos) entre ellos.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos de fijacién con
sus respectivos pares de apriete. No utilice destornilladores eléctricos o destornilladores de impacto.
(Didmetro del tornillo: M4, profundidad de la rosca en el interior del proyector: 8 mm (5/16"), par de apriete de
tornillo: 1,25 + 0,2 N-m)

Orificios de tornillos para el
montaje en el techo (M4)

3 \ =
g I
: - vé
Pie ajustable ° s R Pie ajustable
(-] ,
® [} )
GU 0 o U /

Posiciones de los orificios de tornillo
para el montaje en el techo y los pies
ajustables
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

® No apile los proyectores.
® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.
® No bloquee las rejillas (entrada y salida de aire) del proyector.

® Evite que el aire caliente y frio del sistema de aire acondicionado se dirija directamente a las rejillas (entrada y
salida de aire) del proyector.

el

mas de 100 mm
(3-15/16")

o g

mas de 100 mm mas de 300 mm
(3-15/16") (11-13/16") |
— —

-

Q =0

il
)

® No instale el proyector en un espacio confinado.
Al colocar el proyector en un espacio confinado, se necesita un sistema de ventilacion o aire acondicionado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacidon no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion
del proyector.

® Panasonic no asume ninguna responsabilidad por ningun dafio al producto causado por elegir un sitio
inapropiado para instalar el proyector, incluso si el periodo de garantia del producto no ha expirado.

Tome medidas de seguridad frente a las siguientes incidencias.

® Filtracion de informacion personal a través de este producto.

® Funcionamiento no autorizado de este producto por un tercero malicioso.
® |nterferencia o detencion de este producto por un tercero malicioso.
Tome suficientes medidas de seguridad.

® Intente que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie su contrasefia periédicamente. La contrasefia se puede establecer en el menu [Setup] — [Seguridad] —
[Cambiar contrasenal.

® Ni Panasonic ni sus filiales preguntan nunca las contrasefias directamente a los clientes. En caso de que
alguien se la solicite, no revele su contrasefia.

® La red de conexion debe estar protegida mediante un cortafuegos o un sistema similar.

® Establezca una contrasefia para la funcién de control web y restrinja los usuarios que puedan registrarse. La
contrasefa para la funcion de control web se puede establecer en la pagina [General Setup] de la pantalla de
control web.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

El proyector es compatible con el siguiente software. Para obtener detalles o descargar cada software, visite la
pagina web de Panasonic (https://panasonic.net/cns/projector/).
® Multi Monitoring & Control Software
Este software supervisa y controla los dispositivos de visualizacién multiples (proyector y pantalla de panel
plana) conectada a una intranet.
® Software de Alerta Precoz

El software integrado supervisa el estado de los dispositivos de visualizacion y sus periféricos dentro de una
intranet, y notifica de anomalias en dicho equipo y detecta signos de posibles anomalias. “Software de alerta
precoz” se preinstala en el “Multi Monitoring & Control Software”. Para utilizar la funcion de alerta precoz de
este software integrado, instale el “Multi Monitoring & Control Software” en el ordenador que se va a utilizar.
Habilitando la funcidn de alerta precoz, notificara la hora aproximada para cambiar los consumibles de los
dispositivos de visualizacién, para limpiar cada parte de los dispositivos de visualizacién y para sustituir los
componentes de los dispositivos de visualizacién, permitiendo que se ejecute el mantenimiento por adelantado.
La funcién de alerta precoz se puede utilizar registrando un maximo de 2048 dispositivos de visualizacién
gratuitos durante 90 dias después de la instalacion de “Multi Monitoring & Control Software” en un ordenador.
Para utilizarla de forma continua después de 90 dias, es necesario comprar la licencia de “Software de Alerta
Precoz” (ET-SWA100 Series) y llevar a cabo la activacion. Ademas, el nimero de dispositivos de visualizacion
que pueden registrarse para su supervision varia segun el tipo de licencia. Para obtener mas informacion,
consulte las Instrucciones de operacion del “Multi Monitoring & Control Software”.

Cuando guarde el proyector, manténgalo en un lugar seco.

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el
método de eliminacién correcto. El producto se debe eliminar sin desmontar.

B Para obtener una buena calidad de imagen

Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas o
persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la proveniente
de luces interiores, se refleje en ella.

H Lente de proyeccion

® No toque la superficie de la lente del proyector con las manos desprotegidas.
Si la superficie de la lente se ensucia con huellas de dedos o cualquier otra cosa, esto sera ampliado y
proyectado en la pantalla.
Se recomienda conectar la tapa de lente suministrada en la lente de proyeccion cuando ON
no use el proyector. sz,

tg

s
® No limpie el lente durante la operacion. E
Limpiar el lente durante la operacion puede causar que cuerpos extrafios se adhieran al

lente o dafien su superficie.

Indicado en el proyector

B Chips DLP

® | os chips DLP se han fabricado utilizando tecnologia de alta precisién. Tenga en cuenta que, en casos
excepcionales, podrian faltar pixeles de alta precision o permanecer siempre iluminados. Esta circunstancia
no indica un error de funcionamiento.

® Tenga en cuenta que dirigir un rayo laser de alta potencia hacia la superficie de la lente de proyeccion puede
dafar los chips DLP.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

B Fuente luminosa

La fuente luminosa del proyector utiliza LED y presenta las siguientes caracteristicas.

® | a luminancia de la fuente luminosa disminuira con el tiempo de uso.
El tiempo de uso que debe pasar para que la luminancia de la fuente luminosa se reduzca a la mitad es de
20 000 horas. 20 000 horas es una duracion estimada que depende de las diferencias individuales y de las
condiciones de uso.
Si la fuente luminosa se apagara o el brillo se redujera considerablemente, pongase en contacto con su
distribuidor y solicite el reemplazo de la unidad de la fuente luminosa.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacion con la utilizacion
de los cables eléctricos y los cables apantallados.

B Visualizacién de imagenes en 3D

El proyector puede reproducir la entrada de la sefial de video 3D en varios formatos como “compresion de
cuadro”, “lado a lado”, etc. Debe utilizar dispositivos externos para ver imagenes en 3D (como gafas 3D o
dispositivos de salida de sefial de video) aptos para su sistema 3D. Las conexiones del proyector y de los
dispositivos externos son diferentes y dependen del sistema 3D que se utilizara, por lo que debe consultar las
instrucciones de operacion de los dispositivos externos que utilice.

Consulte “Lista de sefales compatibles 3D” (% pagina 105) para conocer los tipos de sefiales de video en 3D
que pueden utilizarse con el proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Asegurese de que se hayan suministrado los siguientes accesorios con su proyector. Los numeros entre < >
indican el nimero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrica <1> Para Taiwan
(45.7G001G002) (LT-202+501)

Cable VGA <1>
(42.00200G110)

Cable de alimentacion
(42.50115G101) Pila AAA/RO3 o AAA/LRO3 <2>

(42.00110G111)
(Para la unidad de mando a distancia)

Tapa de la lente <1>
(75.7G003G003)

(42.00120G111)

(Instalada en el proyector en el momento de la compra)
Correa <1>
(51.8SF33G001)

A~

(Para la tapa de la lente)

Atencion

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
® No utilice el cable de alimentacion suministrado para dispositivos que no sean este proyector.

e Sj faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

® Guarde los componentes pequefios de forma correcta y manténgalos alejados de nifios pequefios.

Nota

® E| tipo de cable de alimentacién y el nimero del mismo varian en funcion del pais en el que compré el producto.
® [ os numeros de referencia de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

: . ional

Opciones Num. de modelo
ET-PKL100H (para techos altos)
Soporte de montaje en el techo ET-PKL100S (para techos bajos)

ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)

Software de Alerta Precoz

. 3 “
(Licencia basicallicencia de 3 afios) Serie ET-SWA100

*1 El sufijo del NUm. de modelo varia en funcién del tipo de licencia.

Nota

® [ os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Capitulo 1 Preparacion - Acerca de su proyector

Acerca de su proyector

ON SCREEN  INFO

Panasonic Panasonic
PROJECTOR PROJECTOR

1 Botoén de encendido </ | > (en espera &/ encendido |) 10 Botén <AV MUTE>

Establece el proyector en el estado donde el proyector Se usa para apagar el audio y el video temporalmente.
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion (= pagina 46)
cuando se apaga la alimentacion (modo de espera). 11 Botén <MUTE>

2 Botéon <MENU> Se usa para desactivar temporalmente el audio.
Muestra u oculta el menu principal. (# pagina 52) (= pagina 46)
Cuando se visualiza el submenu, si se pulsa volvera 12 Botdén <VOLUME +> / boton <VOLUME ->
a la pantalla previa. Ajusta el volumen del altavoz incorporado o la salida de

3 Boton <ENTER> / botones A V{p audio. (% pagina 46)
Se usa para moverse por la pantalla del menu. 13 Botén <ECO>

4 Botén <PICTURE> Aparece la pantalla de ajustes ECO. (% pagina 49)
Muestra la pantalla de ajuste [Modo Imagen]. 14 Botones de seleccion de entrada (KCOMPUTER 1> /
(® pagina 49) <COMPUTER 2> / <VIDEO> / <HDMI1> /| <HDMI2>)

5 Boton <KEYSTONE +> / boton <KEYSTONE -> Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.
Corrige la distorsion de la imagen proyectada. (= pagina 43)
(= pagina 48) 15 Botén <ASPECT>

6 Botones numéricos (<0> - <9>) Muestra la pantalla de ajustes [Aspecto de Ratio].
Utilizados para introducir una contrasena. (= pagina 48)

7 Botén <ON SCREEN> 16 Boton <INFO>
Enciende (visualizacion) / apaga (oculta) la funcién de Muestra el estado del proyector. (# pagina 81)
visualizacion en pantalla. (=% pagina 47) 17 Botones <D.ZOOM +/->

8 Transmisor de senales del mando a distancia Amplia y reduce las imagenes. (# pagina 48)
Boton <AUTO SETUP> 18 Boton <FREEZE>
Ajusta automaticamente la posicion de visualizacién de la Pausa la imagen proyectada y silencia el audio
imagen mientras se proyecta la imagen. (# pagina 47) temporalmente. (® pagina 47)

Atencion

® No deje caer el control remoto.
® Evite el contacto con liquidos.
® No intente modificar o desarmar el control remoto.
® Observe los siguientes contenidos que se describen en la parte posterior de la unidad del mando a distancia (véase la imagen de abajo).
= No utilice una pila nueva junto con una pila usada.
= No utilice pilas distintas a las especificadas.
- Asegurese de que las polaridades (+ y —) sean correctas al insertar las pilas.
Ademas, lea el contenido relacionado con las pilas en “Aviso importante de seguridad”.
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Capitulo 1 Preparacion - Acerca de su proyector

| CAUTION |
1.Do not use old battery with new one. E

2.Do not use batteries other than the
type specified. —

3.Be sure the batteries are inserted properly.

Etiqueta de precaucion en la parte trasera del control remoto

Nota

El mando a distancia se puede usar a una distancia de unos 8 m (26'3") si se apunta directamente hacia el receptor de la sefial del mando
a distancia. El mando a distancia puede controlar con angulos de hasta +15° verticalmente y +15° horizontalmente, pero la distancia
efectiva de control puede ser menor.

Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de la sefial del mando a distancia, es posible que el mando a distancia no
funcione correctamente.

El proyector se puede manejar reflejando la sefial del control remoto en la pantalla. El rango de funcionamiento puede variar debido a la
pérdida de luminosidad causada por las propiedades de la pantalla.

Si el receptor de la sefial del mando a distancia se ilumina con luz fluorescente o cualquier otra fuente intensa de luz, es posible que el
proyector deje de funcionar. Coloque el proyector lo mas lejos posible de la fuente luminosa.

El indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> parpadeara si el proyector recibe una sefial del mando a distancia.

ESPANOL - 23



Capitulo 1 Preparacioén - Acerca de su proyector

Cuerpo del proyector

W Parte superior

B Parte inferior

1 2 4
|—|
1 (] (] L
@jofed
s22 1 [l
:ooo“ ]
,,,,,, é 5
]
o
@ ® ® ®

M Lateral

-]

B Lateral

pe

I

@;

« Direccién de proyeccion

Receptor de seial de control remoto
Panel de control e indicadores (# pagina 25)

Pie ajustable

Ajuste del angulo de proyeccion.

Puerto para gancho antirrobo

Sirve para colocar un cable para evitar robos, etc.
Anillo de enfoque

Ajusta el enfoque.

Palanca de zoom

Ajusta el zoom.

Perilla de desplazamiento vertical de la lente
Ajusta la posicion del proyector en la direccién vertical
(cambio vertical).

JIRAL

B Frontal

Atencion

8 Rejilla de entrada de aire
9 Altavoz
10 Lente de proyeccion

11 Terminal <AC IN>
Conecte el cable de alimentacion suministrado.

12 Terminales de conexion (» pagina 26)
13 Rejilla de salida de aire
14 Ranura de seguridad

Esta ranura de seguridad es compatible con los cables

de seguridad Kensington.

® No bloquee las rejillas (entrada y salida de aire) del proyector. Los componentes se pueden deteriorar mas rapido si se impide la

refrigeracion dentro del proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Acerca de su proyector

B Panel de control e indicadores

8 9
ON(G)/
STANDBY (R) (LIGHT | TEMP
1 O O C——10
O/1 Taorosero

MENU

AVM

YINPUT SELECT

C—

11

5 7
Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> 7 Receptor de senal de control remoto
Muestra el estado de la alimentacion. 8 Indicador de fuente luminosa <LIGHT>
Botén de encendido <d/|> (b en espera / | Muestra el estado de la fuente luminosa.
encendido) 9 Boton <AUTO SETUP>
Establece el proyector en el estado donde el proyector Ajusta automaticamente la posicion de visualizacion
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion de la imagen mientras se proyecta la imagen.
cuando se apaga la alimentacion (modo de espera). (% pagina 47)
Boton <ENTER> 10 Indicador de temperatura <TEMP>
Determina y ejecuta un elemento en la pantalla del Indica el estado de la temperatura interna.
mend. , 11 Botén <INPUT SELECT>
Boton <VOL->/ bot6n <VOL+> Muestra la pantalla de ajustes [ENTRADAL].
Ajusta el volumen del altavoz incorporado o la salida de (% pagina 43)
audio. (% pagina 46) Ademas, al pulsar este botén se buscara
Botéon <MENU> automaticamente una entrada disponible si el menu
Muestra u oculta el menu principal. (% pagina 52) [Setup] — [Options] — [Busqueda Sefal] se establecid
Cuando se visualiza el submend, si se pulsa volvera a la a [Encendido].
pantalla previa. 12 Botones AV Y{)

Botéon <AV MUTE>
Se usa para apagar el audio y el video temporalmente.
(= pagina 46)

Utilizados para seleccionar los elementos de la pantalla
del menu, cambio del ajuste o ajuste del nivel.

Utilizado también para introducir una contrasefa en el
menu [Seguridad].
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Capitulo 1 Preparacion - Acerca de su proyector

B Terminales de conexion

'@’) 7 ACINA @H I 11 1[ 11 11
[ I 1 1[ 1 1

[ [ I 11 1[ 11 11

ﬂ Pz ] [ I 11 1[ 11 11

[ I 11 1[ 11 11
SERALIN [ I 11 1[ 11 11
Soao [ I 11 1[ 11 11

e W [ i I I I I
AUDIOTIN ‘ SN compuren ouT VIDEOIN L IS
[ eEEe 6= € ©

n ﬂ ~ (=)l

®

7

|

1 2 3 4 5 8
1 Terminal <VARIABLE AUDIO OUT> 7 Terminal <COMPUTER 2 IN>
Este es el terminal de salida de la sefial de audio Este es el terminal de entrada de sefiales RGB o sefales
introducida en el proyector. YC,C./YPP..
2 Terminal <AUDIO 1 IN> / terminal <AUDIO 2 IN> 8 Terminal <VIDEO IN>
Estos son los terminales a las sefiales de audio de Terminal para la entrada de sefales de video.
entrada. 9 Terminal <Micro USB>
3 Terminal <SERIAL IN> Para el uso en servicio.
Terminal compatible con RS-232C para controlar 10 Terminal <DC OUT>
externamente el proyector mediante su conexion con Este es el terminal USB que se utiliza solo para
un ordenador. alimentacion. (DC 5 V, maximo 2,0 A)
4 Terminal <LAN> y 11 Terminal <HDMI IN 1> / terminal <HDMI IN 2>
Terminal LAN para establecer una conexion de red. Estos son los terminales a las sefiales HDMI de entrada.

5 Terminal <COMPUTER OUT>
Este es el terminal de salida de la entrada de sefales
del terminal <COMPUTER 1 IN> o del terminal
<COMPUTER 2 IN> a un dispositivo externo.

6 Terminal <COMPUTER 1 IN>
Este es el terminal de entrada de sefiales RGB o sefiales
YC,C./YPP..

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe realizarse en interiores. Las sefial se puede deteriorar
debido al efecto de ruido o a la longitud del cable.
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Capitulo 1 Preparacion - Preparacion del mando a distancia

Preparacion del mando a distancia

Instalacion . sustitucion, de las.pil

1) Pulse la pestaia para soltar la tapa de las pilas.

(i)

2)

3)
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Capitulo 1 Preparacion - Colocacion de la tapa de la lente

Colocacion de la tapa de la lente

Cuando se traslada este proyector o cuando no se vaya a utilizar durante un periodo largo de tiempo, se
recomienda colocar la tapa de la lente para evitar contaminarla.
Para evitar la pérdida de la tapa de la lente, coloque la tapa de la lente con la cadena de accesorios segun los

siguientes procedimientos.

1) Pase el extremo mas fino del cordén a través del orificio de la tapa de la lente.

Tapa de la lente

Cadena

2) Pase el otro lado (el lado con el anillo mas grande) del cordén a través del orificio en el fondo del
proyector y atelo.
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Capitulo 2 Inicio

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la
configuracion y las conexiones.
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Capitulo 2 Inicio - Ajuste

Ajuste

Hay cuatro maneras de configurar el proyector. Establezca el menu [Setup] — [Método de proyeccion]
(= pagina 68) dependiendo de la ubicacion de la instalacion.

Instalacion en mesal/suelo y proyeccion frontal Instalaciéon en mesal/suelo y retroproyeccion

(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Valor de configuracién Elemento de menu Valor de configuracion
[Método de Proyeccion] [Frente] (icono) [Método de Proyeccion] [Detras] (icono)
Montaje en el techo y proyeccioén frontal Montaje en el techo y retroproyeccion

(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Valor de configuracion Elemento de menu Valor de configuracion
[Método de Proyeccion] [Techo frontal] (icono) [Método de Proyeccion] [Techo trasero] (icono)

Esta operacion requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Asegurese de usar la Abrazadera de
montaje del proyector junto con el soporte de techo para techos altos o techos bajos.

NUm. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKV400B (Montaje
del soporte para el proyector)

e Utilice solo los soportes de montaje en el techo especificados para este proyector.

® Consulte las instrucciones de instalacion del soporte de montaje en el techo en el manual de instalacion al
instalar el soporte y el proyector.

Atencion

® Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, la instalacion del soporte de techo debera llevarla a cabo el distribuidor o un
técnico cualificado.

30 - ESPANOL



Capitulo 2 Inicio - Ajuste

~ = = e

Consulte el tamafio de la pantalla y las distancias de proyeccién para instalar el proyector. El tamafio y posicién

de la imagen pueden ajustarse de acuerdo con el tamafio y posicion de la pantalla.

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicion y el tamano de la imagen proyectada
se han alineado para caber completamente en la pantalla.

Pantalla
L (LWI/LT)

L (LW/LT)

Pantalla

L (LW/LT) Distancia de proyeccion
SH Altura de la imagen
SW Anchura de la imagen
H Distancia del centro de la lente hasta el extremo inferior de la imagen
SD Tamafo de la imagen proyectada

*1 LW: Distancia minima
LT : Distancia maxima

Atencion

® Antes de la instalacién, lea “Precauciones respecto al uso” (% pagina 15).
® No use el proyector y el equipo laser de alta potencia en la misma habitacién. Los chips DLP pueden resultar dafiados si un rayo laser entra
en contacto con la superficie de la lente de proyeccion.
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Capitulo 2 Inicio - Ajuste

Distancia de proyeccion

Es posible que se produzca un error del £5% en relacion con las distancias de proyeccion mencionadas.
Ademas, se corrigio para hacerse mas pequefio que el tamafio de imagen especificado cuando se utiliza [Trapezoidal].

PT-LRZ35 / PT-LRZ35U

(Unidad: m)
Tamaﬁo_qe Relacion de aspecto 16:10 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 4:3
proyeccion
Distancia del Distancia del Distancia del
Diagonal de Dis’ta.ncia Dis’ta.ncia T::tt;oh::tf Dis'ta.ncia Dis'ta_ncia T:::;ohgztl: Dis’ta_ncia Dis'ta.ncia T:::;oh:Zt:!
la pantalla | minima | maxima el extremo minima | maxima el extremo minima | maxima el extremo
(SD) (Lw) (LT) inferior de la (W) (LT) inferior de la (LW) (LT inferior de la
imagen (H) imagen (H) imagen (H)
1,02 (40") 1,09 1,44 -0,054~0,000 1,12 1,48 -0,024~0,030 1,24 1,63 -0,054~0,000
1,27 (50") 1,37 1,81 -0,067~0,000 1,41 1,86 -0,030~0,037 1,55 2,05 -0,067~0,000
1,52 (60") 1,65 2,18 -0,081~0,000 1,69 2,23 -0,036~0,045 1,86 2,46 -0,081~0,000
1,78 (70") 1,93 2,55 -0,094~0,000 1,99 2,62 -0,042~0,052 2,19 2,88 -0,094~0,000
2,03 (80") 2,21 2,91 -0,108~0,000 2,27 2,99 -0,048~0,060 2,50 3,30 -0,108~0,000
2,29 (90") 2,50 3,28 -0,121~0,000 2,57 3,38 -0,054~0,067 2,83 3,72 -0,121~0,000
2,54 (100") 2,78 3,65 -0,135~0,000 2,86 3,75 -0,060~0,075 3,15 4,14 -0,135~0,000
3,05 (120") 3,34 4,39 -0,162~0,000 3,44 4,52 -0,072~0,090 3,70 4,97 -0,162~0,000
3,81 (150") 4,19 5,50 -0,202~0,000 4,30 5,65 -0,090~0,112 4,74 6,23 -0,202~0,000
5,08 (200") 5,60 7,34 -0,269~0,000 5,75 7,55 -0,120~0,150 6,33 8,31 -0,269~0,000
6,35 (250") 7,01 9,19 -0,337~0,000 7,20 9,45 -0,150~0,187 7,93 10,41 -0,337~0,000
7,62 (300") 8,41 11,04 -0,404~0,000 8,65 11,34 -0,180~0,224 9,52 12,49 -0,404~0,000
PT-LRW35 / PT-LRW35U
(Unidad: m)
:f::;:':zigz Relacion de aspecto 16:10 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 4:3
Distancia del Distancia del Distancia del
Diagonal de | Distancia | Distancia UGl Distancia | Distancia LD Distancia | Distancia LG
la pantalla minima maxima I;";;:‘:;t: minima maxima I(fln:it?:;t: minima maxima Ieeln;;?:;t:
(SD) (Lw) (LT inferior de la (Lw) (LT) inferior de la (W) (LT) inferior de la
imagen (H) imagen (H) imagen (H)
1,02 (40") 1,14 1,51 -0,043~0,014 1,18 1,56 -0,013~0,044 1,30 1,72 -0,043~0,014
1,27 (50") 1,44 1,90 -0,054~0,017 1,48 1,95 -0,016~0,054 1,63 2,15 -0,054~0,017
1,52 (60") 1,74 2,29 -0,065~0,020 1,78 2,34 -0,020~0,065 1,96 2,58 -0,065~0,020
1,78 (70") 2,03 2,67 -0,075~0,024 2,09 2,75 -0,023~0,076 2,30 3,03 -0,075~0,024
2,03 (80") 2,33 3,06 -0,086~0,027 2,39 3,14 -0,026~0,087 2,63 3,46 -0,086~0,027
2,29 (90") 2,62 3,45 -0,969~0,030 2,70 3,55 -0,902~0,098 2,97 3,91 -0,969~0,030
2,54 (100") 2,92 3,94 -0,108~0,034 3,00 3,94 -0,033~0,108 3,31 4,34 -0,108~0,034
3,05 (120") 3,51 4,61 -0,129~0,040 3,61 4,74 -0,039~0,130 3,98 5,22 -0,129~0,040
3,81 (150") 4,40 5,78 -0,162~0,051 4,52 5,94 -0,049~0,163 4,98 6,54 -0,162~0,051
5,08 (200") 5,88 7,72 -0,215~0,067 6,04 7,93 -0,066~0,217 6,66 8,73 -0,215~0,067
6,35 (250") 7,36 9,65 -0,269~0,084 7,57 9,92 -0,082~0,271 8,33 10,92 -0,269~0,084
7,62 (300") 8,84 11,59 -0,323~0,101 9,09 11,91 -0,099~0,325 10,01 13,12 -0,323~0,101
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Férmulas de distancia de proyeccion

Para usar un tamafio de la imagen proyectada no incluido en este manual, compruebe el tamafio de la imagen
proyectada SD (m) y use la férmula correspondiente para calcular el valor.
La unidad de todas las formulas es m. (Los valores obtenidos por las siguientes formulas de calculo tienen

un pequefio error.) Al calcular el valor mediante la designacion del tamafo de la imagen (valor en pulgadas),
multiplique el valor en pulgadas por 0,0254 y sustitiyalo por SD en la férmula.

PT-LRZ35 / PT-LRZ35U

Relacion de aspecto 16:10 16:9 4:3
Altura de la pantalla (SH) =0,530 x SD =0,490 x SD =0,6 xSD
Ancho de la pantalla (SW) =0,848 x SD =0,872 x SD =0,8 x SD

Distancia de | Minimo (LW)

=1,1097 x SD - 0,0407

=1,1402 x SD - 0,0407

=1,2562 x SD - 0,0532

proyeccion (L) | Maximo (LT)

=1,4535 x SD - 0,0397

=1,4940 x SD - 0,0402

=1,6456 x SD - 0,0443

PT-LRW35 / PT-LRW35U

Relacion de aspecto 16:10 16:9 4:3
Altura de la pantalla (SH) =0,530 x SD =0,490 x SD =0,6 xSD
Ancho de la pantalla (SW) =0,848 x SD =0,872 x SD =0,8 x SD

Distancia de | Minimo (LW)

=1,1656 x SD - 0,0420

=1,1978 x SD - 0,0412

=1,3193 x SD - 0,0454

proyeccion (L) | Maximo (LT)

=1,56252 x SD - 0,0282

=1,5688 x SD - 0,0409

=1,7279 x SD - 0,0450
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Conexiones
‘NnﬁidﬂﬁﬂnﬂﬂﬂE---------------------

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo
que va a conectar.

® Apague los dispositivos antes de conectar los cables.

® Tome nota de las siguientes indicaciones antes de conectar los cables. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.

- Al conectar un cable a un dispositivo conectado al proyector o al propio proyector, toque algun objeto metalico
cercano para eliminar la electricidad estatica de su cuerpo antes de realizar el trabajo.

- No utilice cables innecesariamente largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector.
La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcion a la longitud del cable. Un cable en mal estado
funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probable.

- Al conectar cualquier cable, conecte primero el terminal GND, a continuacion, el terminal de conexion del
dispositivo que vaya a conectar directamente.

® Si no se suministra con el dispositivo algun cable de conexién, o si no dispone de un cable opcional para la
conexion del dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.

® | as sefiales de video con excesivas fluctuaciones pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla
oscilen o se muevan de forma aleatoria. En tal caso, debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).

® El proyector acepta sefiales de video, sefiales YC,C_/YP_P_, sefiales RGB analdgicas (las sefiales de
sincronizacion son de nivel TTL) y sefal digital.

® Algunos modelos de ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.

® Al utilizar cables largos para conectar el proyector con los distintos dispositivos, existe la posibilidad de que la
imagen no se reproduzca correctamente si no se utiliza un compensador.

® Para obtener mas informacién acerca de las senales de video compatibles con el proyector, consulte “Lista de
sefiales compatibles” (# pagina 103).

R’

Asignaciones de contactos y nombres de las seiales de los terminales <COMPUTER 1 IN> /
<COMPUTER 2 IN>

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
@ RIP, ©) +5V
@ @ @ GIY GND
—>
5 <|> 000 <|>\ % B/_PB % Datos_DDC
(:F—@OOO———
&(F 000 TQB ® GND ® H-Sync
D— ® ® GND V-Sync
@ GND @® Reloj DDC
GND

Asignaciones de contactos y nombres de las sefales del terminal <COMPUTER OUT>

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de seiales
@ RIP, O _
@ ® @ GIY =
/_|_|\ ® B/P, @ —
GOO0O0Ob
ofhooiye 2 . : 5
| |_> ® GND ® H-Sync
® GND V-Sync
—_—>
Olnd©) @ GND ® —
GND
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Capitulo 2 Inicio - Conexiones

Asignacion de pin y nombres de la senales de los terminales <HDMI IN 1>/ <HDMI IN 2>

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
Apantallamiento reloj
@ Datos T.M.D.S 2+ 0 TMD.S.
@ Apantallamiento datos 2 ® Reloj TM.D.S. -
Pines ares@a T.M.D.S.
P ® T.M.D.S datos 2- ® CEC
@ @ Datos T.M.D.S 1+ —
Apantallamiento datos 1
® T.M.D.S. ® SCL
FIFTP IR TE PP TP IR ® T.M.D.S datos 1- SDA
I I @ Datos T.M.D.S 0+ a DDC/CEC GND
@ Apantallamiento datos 0
T.M.D.S oV
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Cable del
componente
RCA

Equipo de audio

Reproductor de DVD

Atencion

Reproductor de discos
Blu-ray con terminal HDMI

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
- Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC).
- Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR.

® Si se conectan sefales de sincronizacion cromatica no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el corrector de

base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.
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Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla
con los estandares HDMI, las imagenes podrian interrumpirse o podrian no visualizarse.

e Sij el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con el cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.

® Para emitir el audio, establezca el menu adecuadamente [Audio] — [Selecc. Entrada Sonido].

® Este proyector es compatible con HDMI CEC (Consumer Electronics Control). (# pagina 71)

Equipo de audio Ordenador de control

Am?gﬁrf@ [ I[ I[ ][ ][ ][ ][

‘ -
= 1 aupio 1|

_______ T L@J :
5 el @

|
\vl
L2

Ordenador de
control

Ordenador

Ordenador

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
apantallados disponibles comercialmente.

® Con el fin de garantizar rendimiento y cumplimiento de FCC, utilice solamente cable VGA con dos nucleos de ferrita para conectar con el
terminal <COMPUTER 1 IN>, el terminal <COMPUTER 2 IN> o el terminal <COMPUTER OUT>.

® | a temperatura del cable HDMI, el cable VGA y otros cables conectados a los terminales puede subir debido al efecto de la rejilla de salida.

Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla
con los estandares HDMI, las imagenes podrian interrumpirse o podrian no visualizarse.

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcion de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funcion de
reanudacion para controlar el proyector.

e Sij el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con el cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.

® El terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN> puede conectarse a un dispositivo externo con el terminal DVI-D usando un cable de
conversiéon HDMI/DVI. Sin embargo, es posible que no funcione correctamente con algunos dispositivos externos, y la imagen podria no
proyectarse.
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Este capitulo describe las operaciones basicas con las que empezar.
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Encendido/apagado
onexion del cable de ali .

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente fijo al terminal <AC IN> del
cuerpo del proyector para evitar que pueda quitarse facilmente.

Para obtener mas informacién sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte “Aviso importante de
seguridad” (# pagina 4).

Montaje

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en la parte posterior del cuerpo del proyector y
del conector del cable de alimentacion e inserte completamente el conector en la direccion correcta.

Atencion

® | a temperatura del cable de alimentacion conectado al terminal <AC IN> puede subir debido al efecto de la rejilla de salida de aire.

Retirada
1) Confirme que el proyector esta en modo de espera y desconecte el cable de alimentacion de la toma
de corriente.

2) Retire el conector del cable de alimentacion del terminal <AC IN>.

Indicador de alimentacié

El indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> indica el estado de la alimentacion. Confirme el estado del
indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> antes de utilizar el proyector.

Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)>
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Estado del indicador

Estado del proyector

Sin iluminacion

El cable de alimentacion no esta conectado al enchufe.

El proyector esta apagado. (En modo de espera)
La proyeccion se iniciara al pulsar el boton de encendido <d/|>.
® | a configuracion del proyector es la siguiente.
- El ment [Setup] — [Ajustes 'Eco’l — [Modo Standby] se configura como [Eco.]; o.
- [USB Power], [Audio Out], [Altavoz], [Salida de PC] y [Encendido rapido] en el menu
[Setup] — [Ajustes 'Eco']l — [Espera normal] se establecen en [Apagado].
® Cuando el indicador de fuente luminosa <LIGHT> o el indicador de temperatura <TEMP>
esta iluminandose o parpadeando, la proyeccion no empezara incluso si se pulsa el boton
de encendido <d/|>. (# pagina 94)
El proyector esta apagado. (En modo de espera)
La proyeccion se iniciara al pulsar el boton de encendido <d/|>.
® E| consumo de energia en espera es alto. El proyector se establece como sigue:
- Todo o alguno de [USB Power], [Audio Out], [Altavoz], [Salida de PC] y [Encendido rapido] en
el menu [Setup] — [Ajustes 'Eco’] — [Espera normal] se establecen en [Encendido].
® Cuando el indicador de fuente luminosa <LIGHT> o el indicador de temperatura <TEMP>
esta iluminandose o parpadeando, la proyeccion no empezara incluso si se pulsa el boton
de encendido </ |>. (# pagina 94)
Proyectando.
La fuente luminosa se apaga porque la funcién Enmudecer audio & video esta en uso.

El proyector se ilumina y empieza a proyectar cuando pulsa el boton <AV MUTE> en el
mando a distancia o el panel de control.

Encendido

Rojo

Parpadeando™

Encendido

Verde .
Parpadeando™

*1 Elindicador parpadea en el ciclo: 0,3 segundos (apagado) — 2,9 segundos (luz)
*2 Elindicador parpadea en el ciclo: 0,8 segundos (apagado) — 0,8 segundos (luz)

Nota

® Durante unos segundos después de que el proyector se apague, el indicador no se iluminara aunque se encienda la alimentacién. Vuelva a
conectar la alimentacion una vez que el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumine en rojo.

® E| proyector consume energia incluso en el modo en espera (indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina en rojo).
Consulte “Consumo de energia” (# pagina 106) para obtener el consumo de energia.

® Elindicador de alimentaciéon <ON(G)/STANDBY(R)> parpadeara si el proyector recibe una sefial del mando a distancia.

Antes de encender el proyector, asegurese de que los demas dispositivos estén conectados correctamente
(= pagina 34).
Retire en primer lugar la tapa de la lente.

ON(@)/
STANDBY(R) LIGHT ~ TEMP
(@) @) 3)
= O/1 autoseTup NpUT SELECT
O,
© 3)

T Ol [ = | | ° VoL-

7

MENU AV MUTE

7 N\ 7\

Panasonic
PROJECTOR

1) Conecte el cable de alimentacion al cuerpo del proyector.
2) Conecte el enchufe a una toma de corriente.
® E| indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina en rojo y el proyector entrara en modo de espera.
3) Pulse el botén de encendido <d/|>.
® E| indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con
rapidez en la pantalla.
Atencidn

® Asegurese de retirar la tapa de la lente antes de iniciar la proyeccion.
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Cuand | llad i in.inicial

Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta el menu [Setup] —
[Restablecer] — [Restablecer parametros], se muestra la pantalla de ajustes inicial después de que comience la
proyeccion. Realice los ajustes en funcion de las circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones del menu.

Si pulsa el boton <MENU> mientras se visualiza la pantalla de ajustes inicial, se aplicara el ajuste predeterminado
y aparecera la siguiente pantalla de ajustes inicial.

Nota

® | a primera vez que se utiliza el proyector, para mostrar claramente la pantalla de menu, quizas sea necesario ajustar el anillo de enfoque
y la palanca de zoom en la zona del proyector (# pagina 24). Para obtener mas informacion, consulte “Cémo ajustar el estado de la
imagen” (# pagina 44).

Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu [Setup] —
[Options] — [Idioma].

1) Pulse AV para seleccionar el idioma de visualizacion.

Language

A
> Engish
Deutsch
Frangais
Italiano
Espafiol
Portugués
Polski
Nederlands
Svenska
Norsk
e
B Exit 1 select

2) Pulse el boton <ENTER> para pasar a la siguiente configuracién inicial.
Ajuste inicial (método de proyeccion)

Si la pantalla se visualiza al revés o invertida, cambie los ajustes. Consulte “Modo de instalaciéon” (# pagina 30).
Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [Setup] — [Método de proyeccion).

Método De Proyeccion

'H| Salir ] Seleccionar

1) Pulse A ¥ {p para cambiar el ajuste.

® Para proyectar desde la parte trasera de la pantalla, seleccione [Detras] (icono) o [Techo trasero] (icono)
(utilizando una pantalla translucida).

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

3) Pulse 4p para seleccionar [Si] y, a continuacién, pulse el botén <ENTER> para seguir con el
siguiente ajuste inicial.
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Ajuste inicial (modo en espera)

Ajuste el modo de funcionamiento en el modo en espera. Cuando el ajuste inicial se complete, puede cambiar el
ajuste desde el menu [Setup] — [Ajustes 'Eco’] — [Modo Standby].

Modo Standby

Normal

1) Pulse 4P para seleccionar el modo de funcionamiento.

® E| ajuste predeterminado de fabrica es [Normal], el cual activa las funciones de red y las funciones
establecidas en [Espera normal] durante el modo de espera.

® Para bajar el nivel del consumo de energia en modo de espera, establezca a [Eco.].
2) Pulse el boton <ENTER> para pasar a la siguiente configuracion inicial.
Ajuste inicial (mensaje de funcién de red)

Se muestra el mensaije pidiendo a los usuarios que establezcan la cuenta de red.

Funciones de red limitadas.

Antes de usar las funciones de red,
ajuste la contrasefia con el navegador web.

1) Pulse el botén <ENTER> para pasar a la siguiente configuracion inicial.

Nota

® Para utilizar las funciones de red, es necesario establecer la cuenta de red utilizando el navegador web. Para obtener mas informacion,
consulte “Funcion de control web” (# pagina 85).

Ajuste inicial (mensaje de medida de seguridad 3D)

Se visualiza el mensaje de medida de seguridad 3D.

Medidas De Seguridad

Para disfrutar de imagenes 3D,

puede consultar el manual de instrucciones para mas informacion.
Absténgase de ver imagenes 3D, en caso de encontrarse mal o tener
fatiga visual.

En caso de marearse o tener nauseas, u otro tipo de molestia interrumpa
la proyeccion 3D.

1) Pulse el botén <ENTER> para completar el ajuste inicial.

® Sino se pulsa el boton <ENTER>, el mensaje también desaparecera después de que hayan transcurrido
30 segundos.
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Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el foco.

5) 1) 8) 79
3 1 H ‘ STANDBY(R) LIGHT  TEMP
o 0o o
@ /1 AUTOSETUP. INPUT SELECT
— T L 3)
O
ggg = MENU AV MUTE
000
=
4) =

1) Ajuste aproximadamente el enfoque de la imagen con el anillo de enfoque. (% pagina 44)

2) Cambie los ajustes del menu [Setup] — [Método de Proyeccion] segun el modo de instalacion.
(= pagina 30)
® Consulte “Navegar por el menu” (# pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del menu.

3) Pulse el boton <INPUT SELECT> en el panel de control o los botones de seleccion de entrada
(<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI1>, <HDMI2>) en el mando a distancia para
seleccionar la senal de entrada. (# pagina 43)

4) Ajuste el angulo de proyeccion del proyector con el pie ajustable. (% pagina 45)

5) Ajuste la posicién de proyeccion vertical con la perilla de desplazamiento vertical de la lente. (% pagina 44)
6) Sila seiial de entrada es una seial RGB analégica, pulse el boton <AUTO SETUP>.

7) Ajuste el tamaiio de la imagen para hacer coincidir la pantalla con la palanca de zoom. (® pagina 44)
8) Ajuste el enfoque con el anillo de enfoque de nuevo.

9) Ajuste el tamaio de la imagen para hacer coincidir la pantalla con la palanca de zoom de nuevo.

ON(G)/
STANDBY(R) LIGHT ~ TEMP
O 0] O

O/l AUTO SETUP INPUT SELECT

1) Pulse el boton de encendido </ |>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion de apagado.

2) Pulse el botén de encendido de nuevo <d/|>.
® Se detendra la proyeccion de la imagen y el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se iluminara
en verde. (El ventilador continua funcionando.)

3) Espere hasta que el indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumine en rojo.
® El proyector se pone en modo de espera cuando el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se
ilumina en rojo.

4) Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente.
Nota

® Si desea encender de nuevo el proyector, debe esperar hasta que finalice el ciclo de refrigeracion y el proyector se ponga en modo en espera.

® Al embalar el proyector para su transporte y almacenamiento, asegurese de que el indicador de alimentacion esté apagado.

® Incluso si la alimentacion se desactiva pulsando el bot6n de alimentaciéon <d/|>, el proyector consume electricidad si el enchufe
de alimentacion esta conectado a la toma de corriente.
Cuando el menu [Setup] — [Ajustes 'Eco'] — [Modo Standby] se establece a [Eco.], el uso de algunas funciones esta limitado, pero se
conserva el consumo de energia durante el modo en espera.
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Proyeccion

Compruebe las conexiones de los dispositivos periféricos (# pagina 34) y la conexion del cable de alimentacion
(= pagina 38) y encienda al alimentacion (# pagina 39) para iniciar el proyector. Seleccione la imagen y
ajuste el estado de la imagen.

Seleccionar la sefiald |

ON(G)/
STANDBY(R) LIGHT TEMP

(@] (0]
Ol autoseTup INpUT SELECT
COMPUTER1 COMPUTER2  VIDEO VOL-  ENTER  VOL+
ElnEINE
HDMI1 HDMI2 MENU AV MUTE
O
Control remoto Panel de control

Se puede cambiar la entrada para la proyeccion. El método para cambiar la entrada es el siguiente.
® Pulse los botones de seleccion de entrada del control remoto y especifique directamente la entrada para proyectar.
® Pulse el botén <INPUT SELECT> del mando a distancia para mostrar la pantalla de seleccién de entrada

y seleccione la entrada que se va a proyectar en la lista.

Cuando se utiliza el control remoto

La entrada que se desea proyectar se puede cambiar directamente pulsando el botdn de seleccion de entrada en
el control remoto.

1) Pulse los botones de seleccién de entrada (<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI1>, <HDMI2>).

Cambia la entrada a COMPUTER 1 IN.
AL PR R Se proyecta la imagen de la entrada de la sefal en el terminal <COMPUTER 1 IN>.
Cambia la entrada a COMPUTER 2 IN.
Heeli by = Se proyecta la imagen de la entrada de la sefial en el terminal <COMPUTER 2 IN>.
<VIDEO> Cambia la entrada a VIDEO IN.
Se proyecta la imagen de la sefal recibida en el terminal <VIDEO IN>.
<HDMI1> Cambia la entrada a HDMI 1 IN.
Se proyecta la imagen de la entrada de la sefal en el terminal <HDMI IN 1>.
<HDMI2> Cambia la entrada a HDMI 2 IN.
Se proyecta la imagen de la entrada de la sefal en el terminal <HDMI IN 2>.
Atencidn

® Es posible que la imagen no se proyecte correctamente, en funcion del dispositivo conectado y el DVD, la cinta de video, etc. que se
desee reproducir. Seleccione un formato del sistema adecuado para la sefial de entrada en el menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] —
[Config color] — [Espacio de color] (# pagina 58).

® Compruebe la relacion de aspecto de la pantalla y la imagen y seleccione la relacion de aspecto optima en el menu [Imagen] —
[Aspecto de Ratio] (% pagina 63).

Cuando se utiliza el panel de control

La entrada que se va a proyectar puede seleccionarse visualizando la pantalla de entrada con el panel de control.

1) Pulse el boton <INPUT SELECT>.
® Se visualizara la pantalla [ENTRADA].
ENTRADA

HDM 1IN
HDM 2 IN
COMPUTER 1IN
COMPUTER 2 IN
VIDEO IN

B salir 1 Entrar
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2) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y, a continuacion, pulse el boton <ENTER>.
® Se proyectara la entrada seleccionada.

Nota

® También puede seleccionar la entrada desde el menu [Setup] — [Options] — [ENTRADA].

Como ajustar el estado de Ja |

Si la imagen proyectada o la posicién no es correcta cuando el posicionamiento del proyector y la pantalla estan
instalados correctamente, ajuste el angulo de proyeccién, el zoom, el enfoque y el cambio vertical.

1) Ajuste del angulo de proyeccion.
® Coloque el proyector sobre una superficie plana y haga que su parte frontal sea paralela a la superficie de
la pantalla de forma que la pantalla de la proyeccion sea rectangular.

® Sj el proyector esta mirando hacia abajo con respecto a la pantalla, extienda las patas ajustables y ajuste
la imagen de la proyeccién de forma que la imagen proyectada sea rectangular.
Para obtener mas informacion, consulte “Ajuste de las patas ajustables” (# pagina 45).

2) Ajuste del zoom y el enfoque.
® Manipule la palanca de zoom para ajustar el tamafo de la imagen proyectada para ajustarse al de la pantalla.
® Manipule el anillo de enfoque para ajustar el enfoque.

3) Ajuste el cambio vertical.

® Mueva la perilla de desplazamiento vertical de la lente y ajuste la posicion de la proyeccion vertical de la
pantalla. Para obtener mas informacion, consulte “Sobre rango de ajuste de desplazamiento de la lente”
(= pagina 45).

W Perilla de desplazamiento vertical de la lente

Palanca de zoom

Anillo de enfoque

Nota

® Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

® Cuando se ajuste el enfoque, el tamafio de la pantalla de proyeccién también cambia ligeramente. Dependiendo de la situacion de la
proyeccion de la imagen, repita los Pasos 1) a 3) para ajustar la mejor condiciéon de proyeccion.

® Ajuste desde el menu [Imagen] — [Trapezoidal] (# pagina 64) cuando se distorsiona la imagen proyectada.

® Puede extraerse el anillo de enfoque si se gira en el sentido contrario a las agujas del reloj por encima del limite cuando se ve desde la
parte frontal del proyector.
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Instale el proyector en una superficie plana de forma que la parte frontal del proyector quede paralela a la
superficie de la pantalla y la imagen proyectada quede rectangular.

Si la pantalla se inclina hacia abajo, extienda el pie ajustable delantero para que la imagen proyectada quede
rectangular. El pie ajustable puede utilizarse también para ajustar el proyector para que esté nivelado cuando
este esta inclinado en direccion horizontal.

El pie ajustable puede extenderse girandolo tal y como muestra la figura. Si lo gira en direccioén contraria,
recuperara su posicion original.

Rango ajustable maximo
Patas ajustables: 18 mm (23/32") cada una

Atencion

® Al colocar las patas ajustables cuando la fuente luminosa esta encendida, tenga cuidado de no bloquear los puertos de entrada/salida con
las manos o cualquier otro objeto. (# pagina 24)
® Ajuste desde el menu [Imagen] — [Trapezoidal] (# pagina 64) cuando se distorsiona la imagen proyectada.

Sol le ajuste de desplazamiento de la lent

El proyector soporta el desplazamiento de la lente en direccion vertical. La siguiente figura muestra el rango
ajustable de desplazamiento de la lente en direccion vertical con referencia a la posicion de proyeccion estandar.

Ancho de la pantalla de proyeccion H

0,1V] |

Altura de la pantalla de proyeccion V

Posicion de proyeccion estandar

Nota

® |a posicién de proyeccion estandar indica la posicion de la pantalla de proyeccién en el estado sin el ajuste de cambio vertical.
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Operaciones basicas utilizando el control remoto

AUTO
—

PTURE @ MUTE

Panasonic
PROJECTOR

Si el proyector permanece sin utilizar un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunion, se puede
apagar la imagen y el audio temporalmente.

AVMUTE
Boton

1) Pulse el botén <AV MUTE> del mando a distancia.

® | a imagen y el audio desaparecen.
® Esta operacion también puede realizarse pulsando el botén <AV MUTE> del panel de control.

2) Pulse de nuevo el botén <AV MUTE>.
® | aimagen y el audio reaparecen.

Utilizacion.de la funcion de silenci

Este boton le permite desactivar el audio temporalmente.

MUTE
Botén

1) Pulse el boton <MUTE> del control remoto.
® Se apagara el audio.

2) Pulse el botén <MUTE> de nuevo.

® Se encendera el audio.

Es posible controlar el volumen del altavoz incorporado y de la salida de audio.

VOLUME

Botones
1) Pulse el botén <VOLUME +>/ <VOLUME -> del mando a distancia.
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<VOLUME +> Aumenta el volumen.
<VOLUME -> Reduce el volumen.

Nota

® También puede operar con el boton <VOL ->y el botén <VOL +> en el panel de control.

Puede congelar la imagen proyectada o detener el sonido temporalmente, independientemente de las
condiciones de reproduccién del dispositivo externo.

FREEZE

Botén

1) Pulse el botén <FREEZE> del control remoto.
® E| video se pone en pausa y el audio se silencia.

2) Pulse el botéon <FREEZE> de nuevo.
® Se reanuda la reproduccion del video y se anula el silenciamiento del audio.

II I I i e I = I- e I - I II

Apague la funcion de visualizacion de menu en pantalla (sin imagen) cuando no desee que los espectadores
vean la visualizacion en pantalla, como por ejemplo el menu o el nombre del terminal de entrada.
ON SCREEN

Boton

1) Pulse el boton <ON SCREEN>.
® Desaparece el menu en pantalla.

2) Pulse el boton <ON SCREEN> de nuevo.
® Aparece el menu en pantalla.

Nota

® Si mantiene pulsado el boton <MENU> en el panel de control durante al menos tres segundos mientras esta desactivado (oculto) el menu
en pantalla, se activa el menu en pantalla.

El reloj de pixeles, la fase de reloj y la posicion de imagen se puede ajustar automaticamente cuando la entrada

es una sefal de imagen fija RGB analodgica. (Una sefial RGB analdgica es una sefial estructurada con pixeles,
como la sefal de un ordenador.)

Se recomienda enviar una imagen con bordes blancos brillantes y caracteres blancos y negros de alto contraste
cuando se realiza el ajuste automatico.

Evite usar imagenes que incluyan semitonos o gradaciones, como fotografias e imagenes graficas de ordenador.

Botén
1) Pulse el botén <AUTO SETUP> en el mando a distancia.
Nota

® También puede utilizar esta funcién con el boton <AUTO SETUP> en el panel de control.

® No se puede realizar el ajuste automatico si el menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Sefial] — [Automatico] esta ajustado a [Apagado]
(= pagina 58).

® | a fase de reloj puede cambiar incluso si el ajuste automatico se lleva a cabo. En dicho caso, ajuste el menu [Imagen] — [Ajustes de
imagen] — [Sefial] — [Fase] (# pagina 59).

® Cuando la sefial de entrada es una imagen con bordes borrosos 0 una imagen oscura, quizas no se pueda ajustar correctamente incluso si
se lleva a cabo el ajuste automatico. En tal caso, realice los siguientes ajustes:
- Para reloj de pixeles: Menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Sefial] — [Reloj de pixeles] (# pagina 59)
- Para fase de reloj: Menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Sefial] — [Fase] (# pagina 59)
- Para posicién de imagen horizontal: Menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Sefial] — [Posiciéon H.] (# pagina 59)
- Para posicion de imagen vertical: Menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Sefal] — [Posicién Vertical] (# pagina 59)

® El| ajuste automatico podria no llevarse a cabo segun el modelo de ordenador y la sefial de entrada.
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® | as imagenes pueden aparecer distorsionadas durante varios segundos durante la configuraciéon automatica, pero esto no indica un mal
funcionamiento.

® Sila funcion de configuraciéon automatica se utiliza mientras se estan introduciendo imagenes en movimiento, es posible que el ajuste no se
lleve a cabo correctamente incluso con una sefial que pueda usar configuracién automatica.

Uso.de la funcion de ai o I

Puede corregir la distorsién trapezoidal vertical de la imagen proyectada.

KEYSTONE

Botones [E]

1) Pulse el boton <KEYSTONE +> / botén <KEYSTONE -> del mando a distancia.
® | os valores de ajuste van de -30 a 30.

Nota

® Para obtener mas informacion, consulte el menu [Imagen] — [Trapezoidal] (% pagina 64).
Puede ampliar el centro de la imagen proyectada.

D ZOOM +

D ZOOM -

Botones

1) Pulse el botén <D.ZOOM +> o < D.ZOOM -> del control remoto.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [Zoom Digital].

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botdon <D.ZOOM +>. Aumenta la amplificacion.
-5~25

Pulse el botédn <D.ZOOM ->. Disminuye el aumento.
Nota
® Para obtener mas informacién, consulte el menu [Imagen] — [Zoom Digital] (% pagina 64).
® No se puede mover la zona ampliada de la imagen.
® | a funcién de zoom digital no se cancela incluso después de que cambie la sefial de entrada o la corriente se encienda o se apague.
(]

La funcion de zoom digital no esta disponible si el menu [3D] — [3D Modo] se ajusta a [DLP Link].

Cambio.de la relacion.d o.de la.

Cambie la relacion de aspecto de la imagen segun la entrada.
ASPECT

Boton

1) Pulse el botén <ASPECT> en el control remoto.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [Aspecto de Ratio].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.

3) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Para obtener mas informacién, consulte el menu [Imagen] — [Aspecto de Ratio] (# pagina 63).
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Muestra el estado del proyector.
INFO

Botén

1) Pulse el botén <INFO> del mando a distancia.
® Se mostrara la pantalla [Informacion].

Informacion

A
Nudmero de serie ZA9441688
ENTRADA HDMI | IN
Resolucion 1080P
Refresh Rate 24Hz

Modo Imagen Estandar
Modo Standby Eco.
Duracion De La Luz 2hr.55min.
Estado De Red

e
Seleccionar H| Salir ] Entrar

2) Pulse el botén <INFO> de nuevo.
® | a pantalla [Informacién] desaparece.
Nota

® Para obtener mas informacién, consulte el menu [Informacioén] (# pagina 81).

Uso.de la funcion de Aj ECQ

Aparece la pantalla de ajustes para la gestion ECO.

| cco
Botén

1) Pulse el botén <ECO> del mando a distancia.
Nota

® Consulte el menu [Setup] — [Ajustes 'ECQO'] (% péagina 68) para obtener mas informacién.

Esta funcién le permite cambiar el modo de imagen.

PICTURE
Botén

1) Pulse el botén <PICTURE> del mando a distancia.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifico [Modo Imagen].

2) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
3) Pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para obtener mas informacién, consulte el menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Modo Imagen] (# pagina 55).
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Alcance de comunicacion de las gafas 3D

El alcance de comunicacion de las gafas 3D es tal como se muestra a continuacion.

Pantalla

Aprox. Aprox. Gafas 3D

2m (6'7") 8 m (26'3")
No valido Valido @

El diagrama anterior muestra el rango de comunicacion bajo las siguientes condiciones:
- Cuando la distancia entre el proyector y la pantalla es 6 m (19'8").
- Cuando se coloca el proyector frente a la pantalla sin realizar el desplazamiento de la lente.

Pantalla

6m (198" %

= Al utilizar una pantalla de 3,81 m (150"), ganancia de pantalla [1], pantalla de difusor.
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

Procedimiento de funcionamiento

Boton

1) Pulse el botén <MENU> del mando a distancia o del panel de control.
® Aparecera la pantalla del menu principal.

Imagen

Ajustes de imagen

Tres dimensiones
Aspecto de Ratio
Méscara de Borde
Zoom Digital
Desplazamiento imagen

Trapezoidal

Seleccionar H salir ] Entrar

2) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento del menu principal.
® Se resalta el elemento seleccionado.

Setup

Método De Proyeccién
Ajustes 'Eco’
Seguridad

HDMI CEC

HDMI Signal Level
Patrén de prueba
Options

Restablecer

Seleccionar B salir —1 Entrar

3) Pulse P o el boton <ENTER>.
® Puede manejar los submenus del menu principal seleccionado.

Ajustes 'Eco’
Seguridad

HDMI CEC

HDMI Signal Level
Patrén de prueba
Options

Restablecer

Seleccionar B Salir 7] Entrar

4) Pulse AV para seleccionar un elemento del submenu y pulse P o el boton <ENTER>.
® Siga al Paso 5) directamente si no hay un menu inferior bajo el submenu.

e Si existe un menu inferior bajo el submenu, al pulsar P o el boton <ENTER> se entrara en el otro menu de
ajustes y puede realizar mas ajustes utilizando el Paso 4) al Paso 6).
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5) Pulse AV o 4P para cambiar o ajustar la configuracion.

® Algunos elementos del menu cambiaran de orden, segun se indica a continuacién, cada vez que pulse
AV o 4.

[ A J& B |9 c |
1 1

® Para algunos elementos, puede pulsar 4P para ajustar en una pantalla de ajuste individual con una barra
de ajuste como la que aparece a continuacion.

Contraste

I 0]

6) Pulse el botén <ENTER> o el botén <MENU>.
® Se confirman los ajustes cambiados o el valor ajustado.

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> mientras se esta visualizando la pantalla del menu, volvera al menu previo o saldra de la pantalla del menu.

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector. Los elementos del menu que
no se pueden ajustar o utilizar se ocultan o se muestran con caracteres en gris y no se pueden seleccionar.

® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefal.

® Para obtener elementos del menu, consulte “Menu principal” (% pagina 53) y “Submen(” (% pagina 53).

” = -

El menu principal consiste en los elementos de menu siguientes.
Al seleccionar un elemento del menu principal, la pantalla cambia a una pantalla de seleccion del submend.

Elemento del menu principal Pagina
[Imagen] 55

[Audio] 66
@ [Setup] 68

[Informacion] 81

”

Aparecera la pantalla del submenu correspondiente al menu principal seleccionado, donde puede establecer y
ajustar los distintos elementos del submenu.

[Imagen]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[Ajustes de imagen] — 55
[3D] — 60
[Aspecto de Ratio] — 63
[Mascara de Borde] [0] 63
[Zoom Digital] [0] 64
[Desplazamiento imagen] [0] 64
[Trapezoidal] — 64
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[Audio] R

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[Silencio] [Apagado] 66
[Volumen] [5] 66
[Selecc. Entrada Sonido] — 66
[Setup]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[Método de Proyeccion] [Frente] (icono) 68
[Ajustes 'ECO'] — 68
[Seguridad] — 70
[HDMI CEC] — 71
[HDMI Signal Level] [Auto] 74
[Patrén de prueba] [Rejilla] 74
[Options] — 75
[Restablecer] — 78
[Red]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[LAN] — 79
[Control] — 80

[Informacién]

Detalles (% pagina 81)
Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector.
Los elementos del menu que no se pueden ajustar o utilizar se ocultan o se muestran con caracteres en gris y no se pueden seleccionar.
® | os elementos de submenu y los ajustes predeterminados de fabrica difieren en funcién de la entrada seleccionada.
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Menu [Imagen]

En la pantalla de menu, seleccione [Imagen] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte “Navegar por el menu” (# pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del menu.

A o |

Establezca los ajustes de imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [Ajustes de imagen].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® | a pantalla [Ajustes de imagen] se visualiza y puede seleccionar un elemento para ajustar.

Nota

® Sino se detecta ninguna sefal, entonces se ocultan los elementos del menu [Ajustes de imagen].
[Modo Imagen]

Puede cambiar al modo de imagen deseado mas adecuado para la fuente de la imagen y el entorno en el cual se
va a usar el proyector.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Modo Imagen].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [Modo Imagen].

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Estandar] La imagen es adecuada para imagenes en movimiento en general.

[Cine] Seleccione este modo para proporcionar los mejores colores para ver peliculas.
[Natural] Seleccione este modo para obtener colores naturales con un equilibrio de tonos célidos vy frios.
[Rec709] Seleccione este modo para hacer coincidir el estandar del color REC.709 con la mayor precision posible.

[DICOM SIM.] |Seleccione este modo para visualizar imagenes médicas monocromaticas como rayos X, IRM, etc.
[Dinamico] Seleccione este modo para aumentar el contraste al visualizar los contenidos grises u oscuros.
[Graficos] Seleccione este modo para visualizar las fuentes de PC / Fotos.

[Pizarra] Seleccione este modo para conseguir ajustes de color éptimos cuando se proyecte en una pizarra.
[Pizarra blanca] | Seleccione este modo para conseguir ajustes de color éptimos cuando se proyecte en una pizarra blanca.

[Usuario] Seleccione este modo para ajuste de color personalizado del usuario.

[3D] Se puede seleccionar este elemento solamente cuando se activa la funcion 3D. Para la experiencia
3D necesita gafas DLP Link 3D y una fuente de video capaz de enviar contenido 3D.

Nota

® Rec709 es una abreviatura de “Recomendacion ITU-R BT.709” y es un estandar de color de televisiéon de alta definicion.

® DICOM es la abreviacion de “Digital Imaging and Communication in Medicine” y es un estandar para los dispositivos de obtencion de
imagenes médicas. Aunque se usa el nombre DICOM, el proyector no es un dispositivo médico, y las imagenes reproducidas no se deben
usar para aplicaciones médicas, como el diagndstico.

® Si el [Modo Imagen] se establece a [3D], los otros elementos bajo [Modo Imagen] pueden aparecer en gris.

® Si se introduce la sefial de intervalo de actualizacion (96 Hz o superior), solamente se puede seleccionar [Cine].

[Brillo]
Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [Brillo].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Brillo].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 20 ~ 20
Pulse el boton 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.
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[Contraste]

Puede ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse AV para seleccionar [Contraste].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Contraste].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion

Ajuste

Intervalo de ajuste

Pulse el boton p.

Aumenta el brillo de la pantalla y hace que el color sea mas oscuro.

Pulse el boton 4.

La pantalla se oscurece y hace que el color sea mas claro.

-20 ~ 20

Atencion

® Ajuste [Brillo] primero cuando tenga que ajustar [Brillo] y [Contraste].

[Nitidez]

Puede ajustar la definicién de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [Nitidez].

2) Pulse P o el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Nitidez].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion

Ajuste

Intervalo de ajuste

Pulse el boton p.

Los contornos se vuelven mas nitidos.

Pulse el boton 4.

Los contornos se vuelven mas suaves.

1~15

[Color]

(Solamente para sefiales YP_P_/YC_C.)
Puede ajustar la saturacién de color de la imagen proyectada.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Color].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Color].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion

Ajuste

Intervalo de ajuste

Pulse el boton p.

Acentua los colores.

Pulse el boton 4.

Suaviza los colores.

-50 ~ 50

[Matiz]

(Solamente para sefiales YP_P_/YC_C.)
Puede ajustar los tonos de piel de la imagen proyectada.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Matiz].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Matiz].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion

Ajuste

Intervalo de ajuste

Pulse el boton p.

Ajusta el tono de piel en colores verdosos.

Pulse el boton 4.

Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

-50 ~ 50
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[Gamma]
Tiene la opcion de cambiar el modo de gamma.
1) Pulse AV para seleccionar [Gammal].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Gamma].

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Gamma 1
Gamma 2
Gamma 3 Configure para ver las imagenes como desee.
Gamma 4
Gamma 5

Nota

® [Gamma] puede aparecer en gris si el menu [Ajustes de imagen] — [Modo Imagen] se establece a [DICOM SIM.] o el ment [3D] — [3D Modo]
se establece a [DLP Link].

[Config color]

Configure los ajustes de color.

Ajuste con [BrilliantColor™]

Esta funcion utiliza un nuevo algoritmo de procesamiento de color y mejoras para tener un brillo superior a la vez
que proporcionar colores reales, mas vivos.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Config color].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [BrilliantColor™].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [BrilliantColor™].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] Deshabilita la funcién de BrilliantColor™.
[Encendido] Activa la funcion de BrilliantColor™.

6) Pulse el botén <ENTER>.
Nota

® [BrilliantColor™] aparece en gris si el menu [Ajustes de imagen] — [Modo Imagen] se establece a [Cine], [Natural], [Rec709], [DICOM SIM.],
[Dinamico] o [3D].

Ajuste con [Temp. de Color]

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.
1) Pulse AV para seleccionar [Config color].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Temp.de Color].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Temp.de Color].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
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® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Se convierte en una imagen rojiza. Seleccione esta opcién cuando las areas blancas de la
imagen proyectada son azuladas.

[Estandar] Se convierte en una imagen con color estandar.

Se convierte en una imagen azulada. Seleccione esta opcién cuando las areas blancas de la
imagen proyectada son rojizas.

[Bajo]

[Alto]

Nota

® [Temp.de Color] aparece en gris si el menu [Ajustes de imagen] — [Modo Imagen] se establece a [Natural], [Rec709], [DICOM SIM.],
[Dinamico] o [3D].

Ajuste con [Espacio de color]

El proyector detectara automaticamente la sefial de entrada, pero puede establecer el formato del sistema manualmente
cuando se recibe una sefal inestable. Ajuste el método del sistema que coincida con la sefal de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [Config color].
2) Pulse P o el botéon <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Espacio de color].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Espacio de color].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Auto]™ El tipo de matriz del color se selecciona automaticamente de acuerdo con la sefial de entrada.
[RGB]?
[YPBPR/YCBCR]?

Seleccione un tipo de matriz de color adecuado.

*1 Solamente para sefiales HDMI
*2 Solamente para sefiales RGB
*3 Solamente para sefiales YP P /YC,C_

Nota

® [Espacio de color] se oculta si se introduce una sefial NTSC/PAL/SECAM.

® Para obtener mas informacién de los tipos de sefiales de imagenes que se puedan usar con el proyector, consulte “Lista de sefiales
compatibles” (% pagina 103).

® Es posible que estos ajustes no funcionen correctamente en algunos dispositivos externos conectados.

[Senal]

(Solamente para entrada COMPUTER 1 IN y COMPUTER 2 IN)
Ajusta los ajustes de sincronizacién de sefial para fuentes de COMPUTER / Componente.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Senal].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Encendido] | Configure la sefial automaticamente.

[Automatico] [Reloj de pixeles], [Fase], [Posicion H.] y [Posicién Vertical] estara disponible para
[Apagado] . .
ajustar y guardar los ajustes.
Utilice esta funcioén para ajustar el reloj de pixeles y minimizar el efecto de interferencia causado
por la proyeccion de modelos que constan de franjas verticales.

[Reloj de pixeles]

[Fase] Ajuste para obtener una imagen 6ptima cuando existe una imagen parpadeante o contornos borrosos.

Ajusta la posicién de la imagen si la imagen proyectada en la pantalla esta desplazada a la

[PEsEm izquierda o la derecha aunque las posiciones del proyector y de la pantalla sean correctas.

Ajusta la posicién de la imagen si la imagen proyectada en la pantalla sube o baja aunque las

[Posiciéon Vertical] -
posiciones del proyector y de la pantalla sean correctas.
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Ajuste con [Reloj de pixeles]

Utilice esta funcién para ajustar el reloj de pixeles y minimizar el efecto de interferencia causado por la
proyecciéon de modelos que constan de franjas verticales.

La proyeccion del patrén con franjas verticales puede provocar patrones ciclicos (ruido). Ajuste procurando que el
nivel de interferencia sea el minimo.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Reloj de pixeles].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Reloj de pixeles].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste son [-10] a [10] y el valor predeterminado es [0].

Atencion

® Configurelo antes de ajustar [Fase].

Ajuste con [Fase]

Puede ajustar la fase del reloj para conseguir una imagen 6ptima cuando hay una imagen parpadeante o contornos
borrosos.

1) Pulse AV para seleccionar [Fase].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Fase].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste van de [0] a [31]. Ajuste procurando que el nivel de interferencia sea el minimo.

Nota

® Es posible que algunas sefiales no puedan ajustarse.

® Es posible que no se obtenga el valor 6ptimo si la salida del ordenador de entrada no es estable.

® Al proyectar una sefial con una frecuencia de reloj de pixeles con 162 MHz o superior, es posible que el ruido no desaparezca a pesar del
ajuste de [Fase].

® [Fase] no se puede ajustar al introducir una sefal digital.

Ajuste con [Posicion H.]

Ajuste la posicion de la imagen si la imagen proyectada en la pantalla esta desplazada a la izquierda o la derecha
aunque las posiciones del proyector y de la pantalla sean correctas.

1) Pulse AV para seleccionar [Posicion H.].

2) Pulse P o el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Posicién H.].

3) Pulse 4P para ajustar la posicion de la imagen horizontal.
® | os valores de ajuste son [-5] a [5] y el valor predeterminado es [0].

Orientacion Operacion Ajuste
®)
. La posicion de la imagen se mueve _»i
Pulse el boton P hacia la derecha.
Ajuste horizontal )
(izquierda y derecha). O
. La posicion de la imagen se mueve 4_
Pulse el boton 4. hacia la izquierda. :
Oi

Ajuste con [Posicion Vertical]

Ajuste la posicidn de la imagen si la imagen proyectada en la pantalla sube o baja aunque las posiciones del
proyector y de la pantalla sean correctas.
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1) Pulse AV para seleccionar [Posicién Vertical].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Posicién Vertical].

3) Pulse 4P para ajustar la posicién de la imagen vertical.
® | os valores de ajuste son [-5] a [5] y el valor predeterminado es [0].

Orientacion Operacion Ajuste
. La posicion de la imagen se mueve U
Pulse el boton B 11,251z arriba. ON_! Q
Ajuste vertical !
(arriba y abajo). .

Pulse e boton 4. hgcﬁgsalglaojg de la imagen se mueve Oﬂ@

Cambie el brillo de la fuente luminosa segun las condiciones del proyector o el propdsito.

[Luminosidad]

1) Pulse AV para seleccionar [Luminosidad].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Luminosidad].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[Normal] El brillo maximo y el nivel de ruido del ventilador es estandar.
[Eco] Se reduce el brillo y se ajusta el nivel de ruido del ventilador.
[Silencio] Se reduce el brillo mas y se ajusta el nivel de ruido del ventilador.
[Restablecer]

Vuelva a los ajustes de color al valor predeterminado de fabrica.

1) Pulse AV para seleccionar [Restablecer].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

3) Pulse 4p para seleccionar [SI].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® | os ajustes se restablecen a los ajustes predeterminados de fabrica.

b

Realice los ajustes para visualizar las imagenes 3D.
1) Pulse AV para seleccionar [3D].

2) Pulse P o el boton <ENTER>.
® | a pantalla [3D] se visualiza y puede seleccionar un elemento para ajustar.

Nota

® Este proyector es un proyector preparado para 3D con solucion DLP Link 3D. Asegurese de que sus gafas 3D se utilizan para DLP Link
3D antes de disfrutar de su video.

® Son compatibles formatos de video Sequential (rotacion de pagina; 120 Hz), Side-by-Side (SBS) y Top Bottom 3D.

® Cuando se detecta 3D de un 3D Blu-Ray, se muestra el mensaje que indica si activar la funcién 3D.

® [3D] se oculta si no se detecta ninguna sefial.
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[3D Modo]

Establezca si se utiliza la funciéon 3D.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [3D Modo].

2) Pulse P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [3D Modo].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Apagado] Seleccione este elemento para desactivar el modo 3D.

[DLP Link] Seleccione este elemento para activar el modo 3D.

Nota

® Siambas fuentes 2D y 3D estan conectadas, seleccionar la fuente 2D desactivara 3D.
® [Aspecto de Ratio], [Zoom Digital], [Mascara de Borde] y [Desplazamiento imagen] apareceran en gris si la entrada es la sefial 3D pero
[Modo 3D] esta establecido a [Apagado].

[3D - 2D]
Especifique como deberia aparecer el contenido 3D en la pantalla.
1) Pulse AV para seleccionar [3D - 2D].

2) Pulse P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [3D - 2D].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[3D] Muestra la sefal 3D.
[L] Muestra el marco izquierdo de contenido 3D.
[R] Muestra el marco derecho de contenido 3D.

Nota

® [3D - 2D] aparece en gris si el [3D Modo] se establece a [Apagado].
[3D Formato]

Seleccione el contenido de formato 3D adecuado.

1) Pulse AV para seleccionar [3D Formato].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [3D Formato].

3) Pulse AV 4{)p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Auto] Cuando se detecta una sefial de identificacion 3D, se selecciona el formato 3D automaticamente.

[Side By Side]" | Muestra imagenes 3D en formato Side By Side.

[Top and Bottom] | Muestra imagenes 3D en formato Top and Bottom.

[Frame Secuencial] | Muestra imagenes 3D en formato Frame Sequential (rotacion de pagina; 120 Hz).

*1 Es compatible con Side By Side Half.
Nota

® [3D Formato] aparece en gris si el intervalo de actualizacion de entrada es 72 Hz - 94 Hz o el [3D Modo] se establece a [Apagado].
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[Inv. sincr. 3D]

Muestra imagenes invirtiendo el tiempo cuando las imagenes de izquierda y derecha se intercambian. Cambia el
ajuste cuando hay algo mal con la imagen 3D que se esta visualizando.

1) Pulse AV para seleccionar [Inv. sincr. 3D].

2) Pulse P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Inv. sincr. 3D].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Apagado] No cambie el ajuste [Apagado] si las imagenes 3D se muestran correctamente.

[Encendido] Seleccione este elemento cuando las imagenes de izquierda y derecha se intercambian para visualizarse.

Nota

® [Inv. sincr. 3D] aparece en gris si el [3D Modo] se establece a [Apagado] o [3D - 2D] no se establece a [3D].
[Avisos De Seguridad]

Establezca para mostrar u ocultar el mensaje de medidas de seguridad relacionado con la visualizacién 3D
cuando el proyector esta encendido.

1) Pulse AV para seleccionar [Avisos De Seguridad].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Avisos De Seguridad].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Muestra el mensaje de medidas de seguridad relacionado con la visualizacién 3D cuando el proyector

(Eneendide] esta encendido.

Muestra el mensaje de medidas de seguridad relacionado con la visualizaciéon 3D cuando el proyector

[Apagado] | .. cndido.

Nota

® Si se establece [Apagado], el mensaje de medidas de seguridad relacionado con la visualizacién 3D no se visualiza cuando el proyector
esta encendido.

Atencion

® Silas imagenes 3D se visualizan por un nimero no especificado de personas para uso comercial, muestre el mensaje de medidas de
seguridad relacionados con la visualizacion 3D para notificar quien lo ve.

[Medidas De Seguridad]
Muestre el mensaje de medidas de seguridad relacionadas con la visualizacion 3D.
1) Pulse AV para seleccionar [Medidas De Seguridad].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Medidas De Seguridad].

Medidas De Seguridad

Para disfrutar de imagenes 3D,

puede consultar el manual de instrucciones para mas informacion.
Absténgase de ver imagenes 3D, en caso de encontrarse mal o tener
fatiga visual.

En caso de marearse o tener nauseas, u otro tipo de molestia interrumpa
la proyeccion 3D.
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b

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Aspecto de Ratio].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Aspecto de Ratio].
3) Pulse 4P para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[4:3] Este formato es para fuentes de entrada 4:3.
[16:10] Este formato es para fuentes de entrada 16:10, como portatiles de pantalla ancha.
[LBX] "2 Este formato es para no-,'l (_3x9, fuente (;it,-:‘ buzon y si utiliza lente 16x9 externa para mostrar relacion
de aspecto 2,35:1 de maxima resolucion.
[Nativo] Este formato muestra la imagen original sin ninguna escala.
[Auto] Se selecciona el formato de pantalla adecuado automaticamente.

*1 Algunos DVD de formato 4:3 (LB) no estan adaptados para televisores 16x9. En esta situacion, la imagen no estara bien cuando se
muestre la imagen en el modo 16:9. En esta situacion, intente utilizar el modo 4:3 para ver el DVD. Si el contenido no es 4:3, habra
barras negras alrededor de la imagen en pantalla 16:9. Para este tipo de contenido, puede utilizar el modo LBX para rellenar la
imagen en la pantalla 16:9.

*2 Cuando utilice una lente anamorfica externa, el modo LBX permite que mire contenido 2,35:1, incluyendo fuentes de pelicula DVD y
DHTV. En este caso no hay barras negras, se utilizan completamente la alimentacién de fuente luminosa y la resolucién vertical.

Nota

® |as tablas de escala son como siguen.

Para PT-LRZ35 / PT-LRZ35U:

480i/p 576i/p 1080i/p 720p PC
[4:3] Escala para 1 600 x 1 200.
[16:10] Escala para 1 920 x 1 200.
[LBX] Escala para 1 920 x 1 440, entonces la imagen central 1 920 x 1 200 para mostrar.
[Nativo] - 1:1 mapeo centrado.
- No se realizara ninguna escala; la imagen se muestra con la resolucién basada en la fuente de entrada.
- Si se selecciona este formato, el tipo de pantalla se convertira automaticamente en 16:10 (1 920 x 1 200).
[Auto] - Si la fuente es 4:3, el tipo de pantalla se escalara a 1 600 x 1 200.

- Si la fuente es 16:9, el tipo de pantalla se escalara a 1 920 x 1 080.
- Si la fuente es 16:10, el tipo de pantalla se escalara a 1 920 x 1 200.

Para PT-LRW35 / PT-LRW35U:

480i/p 576i/p 1080i/p 720p PC
[4:3] Escala para 1 066 x 800.
[16:10] Escala para 1 280 x 800.
[LBX] Escala para 1 280 x 960, entonces se muestra la imagen central 1 280 x 800.
[Nativo] - 1:1 mapeo centrado.
- No se realizara ninguna escala; la imagen se muestra con la resolucién basada en la fuente de entrada.
- Si se selecciona este formato, el tipo de pantalla se convertira automaticamente en 16:10 (1 280 x 800).
[Auto] - Si la fuente es 4:3, el tipo de pantalla se escalara a 1 066 x 800.

- Si la fuente es 16:9, el tipo de pantalla se escalara a 1 280 x 720.

- Si la fuente es 16:10, el tipo de pantalla se escalara a 1 280 x 800 y cortara el area de muestra a 1 280 x 960.

® [Aspecto de Ratio] aparece en gris si no se detecta ninguna sefial.
® [Auto] se oculta si la entrada es VIDEO IN.
® Para PT-LRZ35 / PT-LRZ35U, [Aspecto de Ratio] cambia a la fuerza a 16:10 si se activa la funcion 3D.

%

Utilice esta funcidn para retirar el ruido de codificacién de video en el borde de la fuente de video.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Mascara de Borde].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Mascara de Borde].
3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

® | os valores de ajuste son [0] a [10] y el valor predeterminado es [0].
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Nota

® [Mascara de borde] se oculta si no detecta ninguna sefal.
® [Mascara de borde] aparece en gris si el menu [3D] — [3D Modo] se establece a [DLP Link].
® El maximo valor ajustable de [Mascara de Borde] depende del valor actual de [Zoom Digital].

Utilice esta funcion para reducir o aumentar una imagen en la pantalla de proyeccion.
1) Pulse AV para seleccionar [Zoom Digital].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Zoom Digital].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste son [-5] a [25] y el valor predeterminado es [0].

Nota

® No se puede mover el area ampliada de la imagen.

® |a funcion de zoom digital no se cancela incluso si la sefial de entrada cambia o si la alimentacion se enciende o se apaga.
® [Zoom digital] se oculta si no detecta ninguna sefal.

® [Zoom digital] aparece en gris si el menu [3D] — [3D Modo] se establece a [DLP Link].

® El maximo valor ajustable de [Zoom Digital] depende del valor actual de [Mascara de Borde].

Ajuste la posicion de imagen proyectada horizontal o verticalmente.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Desplazamiento imagen].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Desplazamiento imagen].

3) Pulse A V4P para ajustar el nivel.

Elemento Operacion Ajuste Intervalo
H] Pulse el boton p. La imagen proyectada se mueve hacia la derecha.
Pulse el boton 4. La imagen proyectada se mueve hacia la izquierda. 100 ~ 100
Pulse el botén A. La Proyeccién imagen se mueve hacia arriba.
V] Pulse el botén w. La imagen se mueve hacia abajo.

Nota

® [Desplazamiento imagen] aparece en gris si no se detecta ninguna sefial.

Corrija una forma de imagen trapezoidal en la que los bordes superior e inferior de la imagen son de diferente longitud.
1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoidal].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Trapezoidal V] |Ajuste la distorsion de la imagen vertical haciendo que la imagen sea mas cuadrada.
[Restablecer] |Vuelva a los ajustes predeterminados de fabrica.

Ajuste [Trapezoidal V]

1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoidal V].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Trapezoidal V].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
® E| valor predeterminado es [0].
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Operacion

Ajuste

Intervalo de ajuste

La parte superior se hace mas

Pulse el boton p. pequefia.

Pulse el boton 4. |El fondo se hace mas pequefio.

-30 ~ 30

Nota

® Es posible corregir hasta +30° para la inclinacion en la direccion vertical en los ajustes con [Trapezoidal V]. Sin embargo, la calidad de la

Restablecimiento del estado de correccién de [Trapezoidal V]

imagen disminuira y sera dificil enfocar con una correccion alta. Instale el proyector de modo que necesite la minima correccioén posible.
® E| tamafo de la imagen también cambiara cuando [Trapezoidal H/V] se utiliza para realizar ajustes.

Cancele el estado corregido con [Trapezoidal V] y vuelva a los ajustes predeterminados de fabrica.

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [Restablecer].

Pulse P> o el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Pulse 4 para seleccionar [Aceptar].

Pulse el botén <ENTER>.

® [Trapezoidal V] se restablece a los ajustes predeterminados de fabrica.
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Menu [Audio]

En la pantalla de men, seleccione [Audio] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte “Navegar por el menu” (# pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del menu.

[Silencio]

Apague el audio temporalmente.

1) Pulse AV para seleccionar [Silencio].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Silencio].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
® También puede pulsar el botébn <MUTE> del mando a distancia. (® pagina 46)

[Apagado] Se emite audio.
[Encendido] No se emite audio.

Nota

® | a funcion silencio afecta tanto al volumen del altavoz interno como al externo.
® Cuando [Silencio] se establece a [Encendido], vera el icono asociado en la parte superior derecha de la pantalla.

b

Ajuste el volumen del altavoz incorporado o la salida de audio.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Volumen].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Volumen].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
® También puede pulsar el boton <VOLUME +> o <VOLUME -> del mando a distancia. (# pagina 46)

Operacion Ajuste Intervalo
Pulse el boton p. Sube el volumen. 0~ 10
Pulse el botén 4. Baje el volumen.

Seleccione el terminal de entrada de audio para cada sefial de entrada.
1) Pulse AV para seleccionar [Selecc. Entrada Sonido].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento de [Selecc. Entrada Sonido] para establecer.

[HDMI 1 IN] Establece la salida de audio para la entrada de HDMI 1 IN.

[HDMI 2 IN] Establece la salida de audio para la entrada de HDMI 2 IN.
[COMPUTER 1 IN] | Establece la salida de audio para la entrada de COMPUTER 1 IN.
[COMPUTER 2 IN] | Establece la salida de audio para la entrada de COMPUTER 2 IN.

[VIDEO IN] Establece la salida de audio para la entrada de VIDEO IN.

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
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5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os subelementos cambian cada vez que se pulsa el botén.

[Por defecto]” | Sale la entrada de audio a HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

Audio conectado al terminal <AUDIO IN 1> se emite durante la proyeccion de la imagen del
terminal de entrada configurado.

Audio conectado al terminal <AUDIO IN 2> se emite durante la proyeccion de la imagen del
terminal de entrada configurado.

[Audio 1]

[Audio 2]

*1 Solamente para entrada HDMI 1 IN o HDMI 2 IN
6) Pulse el boton <ENTER>.

ESPANOL - 67



Capitulo 4 Ajustes - Menu [Setup]

Menu [Setup]

En la pantalla de menu, seleccione [Setup] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte “Navegar por el menu” (#® pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del mendu.

[Método de P ion]

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la instalacion del proyector.
Cambie el método de proyeccion si la pantalla se visualiza al revés o invertida.

1)
2)

3)

4)

5)
6)

Pulse A ¥ para seleccionar [Método de Proyeccion].

Pulse P> o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Método de Proyeccion].

Pulse A ¥ 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Frente] (icono) | Al instalar el proyector sobre un escritorio, etc., delante de la pantalla.

[Detras] (icono) | Al instalar el proyector sobre el escritorio, etc. detras de la pantalla (con una pantalla translucida).

MEE@REE] Al instalar el proyector delante de la pantalla con el soporte de techo (opcional).

(icono)
[Techo trasero] | Al instalar el proyector detras de la pantalla (con una pantalla translicida) con el soporte de
(icono) techo (opcional).

Pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Pulse 4 para seleccionar [Si].

Pulse el botén <ENTER>.

[Ajustes 'ECO’]

Configure [Ajustes 'ECO'] para reducir el consumo de energia y aumentar la vida de la fuente luminosa.

[Encendido Directo]

Establezca si activar o no la funcion [Encendido Directo].

1)
2)
3)
4)

5)

Pulse A V¥ para seleccionar [Ajustes 'ECO'].
Pulse P o el boton <ENTER>.
Pulse A V¥ para seleccionar [Encendido Directo].

Pulse P> o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Encendido Directo].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Apagado] Se desactiva la funcion [Encendido Directo].

[Encendido] El proyector se enciende automaticamente cuando se suministra la alimentacion de CA, sin pulsar

el boton de encendido </ | > del panel de control del proyector o del mando a distancia.

[Senal de Encendido]

Establezca si activar o no la funcion [Senal de Encendido].

1)
2)
3)

Pulse A V¥ para seleccionar [Ajustes 'ECO'].
Pulse P> o el botén <ENTER>.

Pulse A ¥ para seleccionar [Senal de Encendido].
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4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Sefal de Encendido].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[Apagado] Se desactiva la funcion [Sefial de Encendido].
[Encendido] El proyector se enciende automaticamente cuando se detecta una sefal, sin pulsar el boton de
encendido <d/|> del panel de control del proyector o del mando a distancia.

Nota

® Solamente admite entradas HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, COMPUTER 1 IN y COMPUTER 2 IN.
® En funcion del modelo del ordenador, puede que no se puede realizar la funcién cuando la entrada es COMPUTER 1 IN o COMPUTER 2 IN.

[Apagado Automatico (min)]

Puede establecer el intervalo del temporizador de cuenta atras. El temporizador de cuenta atras empezara
cuando no haya ninguna sefal enviandose al proyector. El proyector se apagara automaticamente cuando la
cuenta atras haya finalizado.

1) Pulse A ¥ para seleccionar [Ajustes 'ECO'].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [Apagado Automatico (min)].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Apagado Automatico (min)].

5) Pulse 4P para programar el temporizador.

® E| tiempo se puede fijar en incrementos de 5 minutos, entre 0 y 180 minutos.
® E| valor predeterminado de fabrica es 20 minutos.

[Modo Standby]

Configuran el consumo de energia durante el modo en espera.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Ajustes 'ECO'].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Modo Standby].

4) Pulse P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Modo Standby].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botédn.

[Eco.] Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante el modo en espera.
[Normal] Seleccione este elemento para utilizar las funciones de red, la funcién de comunicacién en serie
o las funciones establecidas en [Espera normal] durante la espera.

Nota

® Cuando [Modo Standby] se configura como [Eco.], la funcién de red no se puede usar durante el modo en espera. Tampoco se podran usar
algunos comandos RS-232C.

[Espera normal]

Realice la configuracion en espera normal.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Ajustes 'ECO'].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [Espera normal].
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4) Pulse ) o el botén <ENTER>.

5) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento para establecer.

[USB Power] Activa o desactiva la funcion de alimentacion USB cuando el proyector esta en modo en espera.

[Audio Out] Activa o desactiva la funcién de salida de audio cuando el proyector esta en modo de espera normal.
[Altavoz] Activa o desactiva la funcion del altavoz cuando el proyector estd en modo de espera normal.
[Salida de PC] Activa o desactiva la funcion de salida de ordenador cuando el proyector esta en modo de espera
normal.
[Encendido Activa o desactiva la funcion de [Encendido Rapido] cuando el proyector esta en modo en espera
Rapido] normal.

6) Pulse P o el botén <ENTER>.

7) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os subelementos cambian cada vez que se pulsa el botén.

[Apagado] Desactiva la funcion seleccionada.

[Encendido] Activa la funcion seleccionada.

Nota

® [Espera normal] solamente se puede establecer cuando [Modo Standby] se ha seleccionado a [Normal].

® Cuando [USB Power], [Audio Out], [Altavoz], [Salida de PC] y [Encendido Rapido] se establecen a [Apagado], algunos comandos RS-232C
no se pueden utilizar durante la espera.

® Cuando cualquiera de [USB Power], [Audio Out], [Altavoz], [Salida de PC] y [Encendido Rapido] se establecen a [Encendido], todos los
comandos RS-232C se pueden utilizar durante la espera.

® [Encendido Réapido] se establece a la fuerza a [Encendido] si cualquiera de [USB Power], [Audio Out], [Altavoz] y [Salida de PC] se
establece a [Encendido]. Después de eso, [Encendido Rapido] sigue en [Encendido] incluso si cualquiera de [USB Power], [Audio Out],
[Altavoz] y [Salida de PC] se establece a [Apagado].

® Cuando [Encendido Rapido] se configura como [Encendido], el consumo de energia durante el modo en espera normal es mas alto durante
el periodo en que la funcién [Encendido Rapido] es valida.

Realice ajustes de seguridad.
[Seguridad]

Establezca si activar o no la entrada de contrasefia de seguridad.

Si la entrada de la contrasefa de seguridad esta activada, la pantalla de entrada de contrasefia se mostrara y se
pedira la contrasefia de seguridad para los siguientes casos.

® Conecte el cable de alimentacion al enchufe y enciéndalo.

® Ejecute el menu [Setup] — [Restablecer] — [Restablecer parametros].
® Ejecute el menu [Red] — [LAN] — [Restablecer].

® Establezca [Cambiar Contrasefial.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Seguridad].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Seguridad].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla entrada de contrasefa.

5) Pulse AV 4¢P o los botones de numéricos (<0>-<9>) para introducir la contraseiia de 4 digitos y
pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [Seguridad].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] Desactiva la entrada de la contrasefa de seguridad.

[Encendido] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.
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Nota

® |a contrasefa de seguridad inicial es “1234”.

® Aparece un mensaje de advertencia en la pantalla y se apaga el proyector automaticamente en 10 segundos si introduce una contrasefia
incorrecta sucesivamente tres veces.

® Este elemento se configura como [Apagado] en el ajuste predeterminado de fabrica o cuando se ejecuta el menu [Setup] — [Restablecer] —
[Restablecer parametros]. Configurelo como [Encendido] segun sea necesario.

® Si este elemento se establece como [Apagado], [Cambiar Contrasefia] puede aparecer en gris.

[Cambiar Contrasena]

Cambie la contrasena de seguridad.

1) Pulse AV para seleccionar [Seguridad].
2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Cambiar Contraseia].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla entrada de contrasefia.

5) Pulse AV 4¢P o los botones numéricos (<0>-<9>) para introducir la contrasefa de 4 digitos vieja y
pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Cambiar Contraseiial].

6) Pulse AV ) o los botones numéricos (<0>-<9>) para introducir la contrasefia de 4 digitos nueva
que desee.

7) Pulse el boton <ENTER>.

8) Vuelva a introducir la contrasefia nueva para confirmar y pulse el boton <ENTER>.
® | a contrasena se cambid correctamente.

Nota

® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
® Para restituir la contrasefa de seguridad al ajuste predeterminado de fabrica, consulte con su distribuidor.

b

Cuando conecte los dispositivos compatibles HDMI CEC al proyector con cables HDMI, puede operar algunos
de los elementos del menu o controlarlos en el mismo estado de encendido o apagado utilizando la funcién de
control HDMI Link en el OSD del proyector.

[Control HDMI-CEC]

Ajuste para activar la funcion de HDMI CEC.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [Control HDMI-CEC].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Control HDMI-CEC].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] Desactiva la funcion HDMI CEC.
[Encendido] Activa la funcion HDMI CEC.

Nota

e [HDMI 1], [HDMI 2], [Operacién HDMI-CEC], [Codigo MENU] y [Funcién De Enlace] aparecen en gris si [Control HDMI-CEC] se establece a
[Apagado].
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[HDMI 1] / [HDMI 2]

Se muestran los nombres de dispositivos compatibles DHMI CEC conectados al terminal <HDMI IN 1>y al
terminal <HDMI IN 2> del proyector. Puede seleccionar uno de los dispositivos que se muestran.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse P o el boton <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [HDMI 1] o [HDMI 2].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI 1] o [HDMI 2].

5) Pulse 4P para seleccionar un dispositivo conectado.

Nota

® Cuando no hay un dispositivo compatible HDMI CEC disponible, se mostrara [--].
[Operacion HDMI-CEC]

Muestre el menu para encender / apagar el dispositivo compatible HDMI.CEC o manejar el menu del dispositivo
utilizando el mando a distancia del proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Operacion HDMI-CEC].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Operacién HDMI-CEC]. En este momento, puede operar el dispositivo externo, cuyo numero
de modelo se muestra en la pantalla, a través de los siguientes botones en el mando a distancia del proyector:
- Botén <7> (botén <ASPECT>): Utilizado para mostrar u ocultar el menu del dispositivo externo.
- Boton <8> (botén <FREEZE>): Utilizado para encender / apagar el dispositivo externo.
- Boton <9> (botén <D.ZOOM>): Utilizado para volver a la operacion cuando opere el menu del dispositivo
externo.
- Botones A ¥ 4p: Utilizado para mover el cursor del menu del dispositivo externo.
- Boton <ENTER>: Utilizado para confirmar la operacién del menu del dispositivo externo.

Nota

® [Operacion HDMI-CEC] aparece en gris si la entrada no es HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

[Cédigo MENU]

Cambie el cédigo asignado en [MENU] en la pantalla [Operacion HDMI-CEC].
Tiene que asignar un cddigo de acuerdo con el dispositivo externo.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse P o el botéon <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [c6digo MENU].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Codigo MENU].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran entre [1] ~ [6] cada vez que pulse el botén.

[Funcién De Enlace]

Controle los dispositivos compatibles con HDMI CEC vy el proyector en el mismo estado de encendido o apagado.
1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
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3)
4)
5)

N

Pulse A V¥ para seleccionar [Funciéon De Enlace].

Pulse P o el botén <ENTER>.

Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Proyector —
Dispositivo]

Activa o desactiva el proyector para realizar el control de interbloqueo del dispositivo compatible
HDMI-CEC.

[Dispositivo —
Proyector]

Activa o desactiva el dispositivo compatible HDMI-CEC para realizar el control de interbloqueo del
proyector.

ota

® E| terminal <HDMI IN 1> del proyector se utiliza como el terminal predeterminado para el control HDMI Link.

Ajuste [Proyector — Dispositivo]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Proyector — Dispositivo].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Proyector — Dispositivo].
3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botédn.
[Encendido/ El dispositivo compatible HDMI-CEC se enciende o apaga junto con la operacion de encendido/
Apagado] apagado del proyector.
- Desactiva el proyector para realizar el control de interbloqueo del dispositivo. Incluso si cambia el
[Deshabilitado] . o . o . o .
estado de la alimentacion del proyector, el estado de la alimentacion del dispositivo no se vera afectado.
[Apagado] Apagar el proyector apaga todos los dispositivos conectados a los terminales <HDMI IN 1>y
pag <HDMI IN 2>. La operacion de encendido no esté interbloqueada.
Nota

® Cuando se establece a [Encendido/Apagado]:

- Encender el proyector enciende el dispositivo HDMI-CEC compatible conectado al terminal <HDMI IN 1> o <HDMI IN 2> cuando la
entrada es HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

- Apagar el proyector apaga todos los dispositivos HDMI-CEC compatible conectados.

- Cambiar la entrada del proyector a HDMI 1 IN o HDMI 2 IN enciende el dispositivo HDMI-CEC compatible conectado al terminal <HDMI IN 1>

o <HDMI IN 2>.

Cuando se establece a [Apagado]:

- Apagar el proyector apaga todos los dispositivos HDMI-CEC compatible conectados.

Cambiar desde [Deshabilitado] o [Apagado] a [Encendido / Apagado] enciende el dispositivo HDMI-CEC compatible conectado al terminal
<HDMI IN 1> o <HDMI IN 2> cuando la entrada del proyector es HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

Ajuste [Dispositivo — Proyector]

1)
2)

3)

Pulse A ¥ para seleccionar [Dispositivo — Proyector].

Pulse P> o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Dispositivo — Proyector].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Encendido/
Apagado]

El estado de la alimentacion del proyector interbloquea con la operacion de encendido/apagado
del dispositivo.

[Deshabilitado]

Desactiva el proyector para realizar el control de interbloqueo del proyector. Incluso si cambia el estado
de la alimentacion del dispositivo, el estado de la alimentacion del proyector no se vera afectado.

[Encender]

Encender el dispositivo enciende el proyector y la entrada (HDMI 1 IN / HDMI 2 IN) se cambia a la
del dispositivo.
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Nota

Cuando se establece a [Encendido/Apagado]:

- Encender el dispositivo HDMI-CEC compatible enciende el proyector y cambia la entrada del proyector a HDMI 1 IN o HDMI 2 IN a la que
se conecta el dispositivo.

- Apagar el dispositivo HDMI-CEC compatible conectado al terminal <HDMI IN 1> o <HDMI IN 2> apaga el proyector cuando la entrada del
proyector es HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

Cuando se establece a [Encender]:

- Encender el dispositivo HDMI-CEC compatible enciende el proyector y cambia la entrada del proyector a HDMI 1 IN o HDMI 2 IN a la que
se conecta el dispositivo.

La funcion de interbloqueo del dispositivo, que apaga la unidad, realiza las operaciones de interbloqueo supervisando los estados de sefial

de los dispositivos. Segun el ajuste, el dispositivo continia emitiendo sefiales incluso en el estado de apagado. En este caso, la funcién de

interbloqueo no funciona.

En este caso, consulte los manuales de los dispositivos.

Segun el estado de la proyector o del equipo de video, por ejemplo durante el inicio, la operacion de interbloqueo puede que no se realice.

Cambia el ajuste cuando el dispositivo externo esta conectado al terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN>
del proyector y la imagen no se proyecta correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI Signal Levell.
2) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI Signal Level].
3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[Auto] Ajusta el nivel de sefial automaticamente.
[64-940] Selecciona cuando el terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de blu-ray)
esta conectado al terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN> del proyector.
Selecciona cuando la salida del terminal DVI de un dispositivo externo (como un ordenador) esta
conectado al terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN> del proyector mediante un cable de
[0-1023] conversion o similar.
También selecciona cuando la salida del terminal HDMI de un ordenador u otro dispositivo esta
conectado al terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN> del proyector.
Nota

La configuracion optima varia dependiendo de la configuracién de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte las instrucciones de
uso del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.
Se toma el nivel de sefial mostrado cuando la entrada es de 30 bits.

Mb

M
El
la

uestre el patron de prueba integrado en el proyector.
ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar
sefial de entrada antes de realizar varios ajustes.

1) Pulse AV para seleccionar [Patréon de pruebal.

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [Patrén de pruebal.

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] Desactiva mostrar un patrén de prueba.
[Rejilla]
[Horizontal Lines]
[Lineas Verticales]
[Blanco Completo]
[Negro]
[Barras de Color]

[Tabla de
comprobacion]

Seleccione un patron de prueba para realizar varios ajustes con facilidad.
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Nota

® [Patrén de prueba] se oculta si [3D] — [3D Modo] se establece a [DLP Link] o entra una sefial del intervalo de actualizacion alto (96 Hz o superior).

® Pulsar el boton <ENTER> puede ocultar la pantalla OSD en el patrén de prueba.

b

[Idioma]

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Options].
2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
3) Pulse AV para seleccionar [Idioma].
4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Idioma].
5) Pulse A V¥ para cambiar el idioma.
® E| idioma cambiara cada vez que pulse el boton.
Language
A
English
Deutsch
Francgais
Italiano
Espafiol
Portugués
Polski
Nederlands
Svenska
Norsk
<
B Exit 1 Select
6) Pulse el boton <ENTER>.
idioma seleccionado.
vietnamita, rumano, kazajo y danés.
Nota

® | os diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres de botdn de control, etc. se mostraran en el

® E| idioma se puede cambiar a inglés, aleman, francés, italiano, espafol, portugués, polaco, neerlandés,
sueco, noruego, finés, chino simplificado, japonés, coreano, ruso, hungaro, checo, arabe, tailandés, turco,

® El idioma de visualizacion en pantalla del proyector se establece a inglés de forma predeterminada y al ejecutar el menu [Setup] —

[Restablecer] — [Restablecer pardmetros] (# pagina 78).

[Closed Caption]

Establece el uso de subtitulos.

1)
2)
3)
4)

5)

Pulse A V¥ para seleccionar [Options].
Pulse P> o el boton <ENTER>.
Pulse A V¥ para seleccionar [Closed Caption].

Pulse P> o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Closed Caption].

Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Apagado] No se muestran los subtitulos.
[CCA1] Muestra los datos de CC1.
[CC2] Muestra los datos de CC2.
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Nota

® | os subtitulos ocultos son una funcién que muestra informacion de texto de las sefiales de video que se utiliza principalmente en
Norteamérica. Es posible que estos subtitulos no se muestren en funcion de los dispositivos conectados o del contenido reproducido.

® [Closed Caption] solamente estéa disponible si se introduce una sefial NTSC.

® Si se establece [Closed Caption] en el elemento salvo para [Apagado], el brillo de la imagen se puede cambiar segun los dispositivos
externos o el contenido utilizado del subtitulo correspondiente a la conexion.

® | os subtitulos ocultos no se muestran al visualizar la pantalla de menu.

[Ajustes de menu]

Establezca la ubicacion del menu en la pantalla y configure los ajustes del temporizador del menu.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Options].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Menu Settings].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Posicion Menu] |Ajuste la posicion de la pantalla del menu (OSD).

[Menu de tiempo] | Establecer la duracién del menu OSD sigue visible en la pantalla.

Ajuste con [Posicion Menui]

Ajuste la posicion de la pantalla del menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [Posicion Menu].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Posicién Menul].

3) Pulse AV 4{) para cambiar la posicién del menu.
® | a posicion del menu cambiara cada vez que pulse el boton.

Ajuste con [Menu de tiempo]

Establecer la duraciéon del menu OSD sigue visible en la pantalla. Si no se realiza ninguna operacién, el menu
OSD desaparece una vez que el tiempo establecido en [Menu de tiempo] ha pasado.

1) Pulse AV para seleccionar [Menu de tiempo].

2) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Menu de tiempo].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Apagado] La funcién del temporizador de menu se desactivo.

[5 segundos] El mend OSD desaparece si no se realiza ninguna operacion en 5 segundos.

[10 segundos] El menu OSD desaparece si no se realiza ninguna operacion en 10 segundos.

[Busqueda Senal]

Establezca si activar la funcion de busqueda de senal.
Si se activa la funcién de busqueda de sefal, el proyector encontrara automaticamente una entrada con la seial
de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [Options].
2) Pulse P o el boton <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Busqueda Seial].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
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® Aparece la pantalla [Busqueda Senal].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] El proyector solamente busca la entrada seleccionada.

El proyector busca automaticamente todas las entradas hasta que se encuentra una entrada
disponible con sefial de entrada. Después de que se encuentre una entrada disponible con sefal
[Encendido] de entrada, puede pulsar cualquier botén de seleccién de entrada del mando a distancia o el
boton <INPUT SELECT> del mando a distancia para encontrar automaticamente la siguiente
entrada con sefal de entrada.

[ENTRADA]

Establezca la fuente de entrada.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Options].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [ENTRADA].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se visualizara la pantalla [ENTRADA].

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[HDMI 1 IN] Establezca la entrada a HDMI 1 IN.

[HDMI 2 IN] Establezca la entrada a HDMI 2 IN.
[COMPUTER 1 IN] |Establezca la entrada a COMPUTER 1 IN.
[COMPUTER 2 IN] |Establezca la entrada a COMPUTER 2 IN.

[VIDEO IN] Establezca la entrada a VIDEO IN.

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Se proyectara la entrada seleccionada.

[Gran altitud]

Cambie el ajuste segun la altura en la que utiliza el proyector.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Options].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Gran altitud].

4) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Gran altitud].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Apagado] Cuando se utilice el proyector en los 1 400 m (4 593') por encima del nivel del mar.

[Altitud1]" Cuando se utilice el proyector entre 1 400 m (4 593") y 2 100 m (6 890") por encima del nivel del mar.
[Altitud2]™ Cuando se utilice el proyector entre 2 100 m (6 890') y 2 700 m (8 858'") por encima del nivel del mar.
Cuando se utilice el proyector entre 1 400 m (4 593') y 4 200 m (13 780") por encima del nivel del
mar.

[Altitud]2

*1 Disponible solamente cuando el menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Luminosidad] esta establecida a [Normal].
*2 Disponible solamente cuando el menu [Imagen] — [Ajustes de imagen] — [Luminosidad] esta establecida a [Eco] o [Silencio].

Nota

® Establezca [Gran altitud] apropiadamente segun el ajuste de [Luminosidad] y la altitud a la que se usa el proyector. No hacerlo puede
acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

® Cuando [Luminosidad] esta establecida a [Normal], no ponga el proyector a una altura de 2 700 m (8 858') o superior por encima del nivel
del mar. No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.
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® Cuando [Luminosidad] esta establecida a [Eco] o [Silencio], no ponga el proyector a una altura de 4 200 m (13 780') o superior por encima
del nivel del mar. No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.
® Cuando se establece a [Altitud], [Altitud1] o [Altitud2], el ruido del ventilador se hace mas fuerte y la velocidad del ventilador aumenta.

[Logotipo]

Establezca si mostrar el logotipo en la pantalla de arranque del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [Options].

2) Pulse P o el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Logotipo].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [Logotipo].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Por defecto] El logotipo de Panasonic se muestra en la pantalla de arranque del proyector.

El logotipo de Panasonic no se muestra en la pantalla de arranque del proyector. La pantalla
[Neutro] de arranque se muestra en un color seleccionado en el menu [Setup] — [Options] — [Color de
fondo].

Nota

® Si el menu [Setup] — [Ajustes 'ECO'] — [Espera normal] — [Encendido rapido] se establece a [Encendido], el logotipo no se muestra en el
encendido del proyector.

[Color de fondo]

Ajuste la visualizacion de la pantalla proyectada cuando no se recibe ninguna sefial.
1) Pulse AV para seleccionar [Options].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [Color de fondo].

4) Pulse ) o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Color de fondo].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® E| color cambiara cada vez que pulse el boton.
Negro — Azul — Logotipo — Negro...

b

Restaure varios valores de ajuste a sus ajustes predeterminados de fabrica.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Restablecer].
2) Pulse P o el botén <ENTER>.

3) Pulse P o el botén <ENTER> de nuevo.
® Aparece la pantalla [Restablecer parametros].

4) Pulse 4P para seleccionar [Aceptar] y, a continuacion, pulse el botén <ENTER>.
® | os valores del ajuste se restablecen con éxito después de que desaparezca el mensaje [Procesando...].

Nota

® Si el menu [Setup] — [Seguridad] — [Seguridad] se establece a [Encendido], la pantalla de entrada de contrasefia se mostrara después de
que se ejecute el menu [Setup] — [Restablecer] — [Restablecer parametros]. Introduzca la contrasefia de seguridad establecida para que
el proyector y los valores de ajustes se restablezcan a los predeterminados.

® Incluso si se establece el menu [Setup] — [Restablecer] — [Restablecer parametros], los ajustes de [Red] no se pueden inicializar. Para
inicializar los ajustes de [Red], ejecute el menu [Red] — [LAN] — [Restablecer].

® Después de que se ejecute el menu [Setup] — [Restablecer] — [Restablecer parametros], la pantalla de ajuste inicial se muestra cuando la
proyeccion empiece la proxima vez.
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Menu [Red]

En la pantalla de menu, seleccione [Red] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte “Navegar por el menu” (# pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del menu.

b

Realice el ajuste de conexidn para usar la LAN cableada.

1) Pulse AV para seleccionar [LAN].
2) Pulse P o el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y, a continuacién, pulse P o el boton <ENTER> para
cambiar el ajuste de acuerdo con las instrucciones.

[Estado de red] Muestra el estado de conexion de la red (solamente lectura).

[Direccion MAC] Muestra la direccion MAC (solamente lectura).

Seleccione este elemento cuando un servidor DHCP no existe en lared a
[Apagado]: |la que esta conectado el proyector. Tiene que especificar la direccion IP, la
mascara de subred, la direccion de la puerta de enlace y DNS.

[DHCP]" . . -
Seleccione este elemento cuando un servidor DHCP existe en lared a la
[Encendido]: | que esta conectado el proyector. El proyector obtendra una direccion IP
automaticamente desde su red.
[Direccion IP] Introduzca la direccién IP cuando [DHCP] esta establecido a [Apagado].

[Mascara de Subred] |Introduzca la mascara de subred cuando [DHCP] esta establecido a [Apagado].

[Puerta de Enlace] Introduzca la direccion de la puerta cuando [DHCP] esta establecido a [Apagado].
Introduzca la direccion del servidor DNS preferido cuando [DHCP] esta establecido a
[DNS]
[Apagado].
[Restablecer] Vuelve a los ajustes del menu [Red] a los predeterminados de fabrica.

*1 El valor introducido se aplicara cuando salga del menu.

4) Después de completar el ajuste, pulse el boton <MENU>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
® | a pantalla con un mensaje indicando ajustes no validos se muestra si los ajustes no son validos. Corrija
los ajustes.

5) Pulse 4P para seleccionar [Si] y, a continuacion, pulse el botén <ENTER>.
® | os valores introducidos se aplican después de que la pantalla con un mensaje indicando a los usuarios
que esperen desaparezca.
® Se establecen los siguientes ajustes antes de que el proyector sale de fabrica.

[DHCP] Apagado
[Direccion IP] 192.168.0.100
[Mascara de Subred] 255.255.255.0
[Puerta de Enlace] 192.168.0.254
[DNS] 168.95.1.1

® Siga al Paso 6) si quiere restablecer los ajustes.
6) Pulse A V¥ para seleccionar [Restablecer].

7) Pulse P o el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacién.

8) Pulse 4p para seleccionar [Aceptar] y, a continuacion, pulse el boton <ENTER>.

® | os valores de ajuste se restablecen después de que la pantalla con un mensaje que pida a los usuarios
que esperen desaparezca.

Nota

® Cuando se use el proyector ajustando [DHCP] a [Encendido], confirme que el servidor DHCP esta funcionando.
® Para el contenido ajustado de cada elemento, consulte a su administrador de red.
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® Tenga en cuenta que los ajustes de tanto [LAN] como [Control] vuelva a los valores predeterminados de fabrica una vez que se ejecute el
menu [Red] — [Lan] — [Restablecer].

® Si el menu [Setup] — [Seguridad] — [Seguridad] se establece a [Encendido], la pantalla de entrada de contrasefia se mostrara después de
que se ejecute el menu [Red] — [LAN] — [Restablecer]. Introduzca la contrasefia de seguridad establecida para que el proyector y el menu
[Red] se restablezca a predeterminado.

b

Configure el método de control de la red.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Control].

2) Pulse P o el botén <ENTER>.

® Si no se ha establecido la cuenta de red, [Control] no se puede establecer y se muestra el mensaje que pide
a los usuarios que establezcan la cuenta de red. En este caso, establezca la cuenta de red (# pagina 85).

® Si se ha establecido la cuenta de red, siga con el Paso 3).

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.

[Crestron Establezca a [Encendido] para controlar con Crestron Connected de Crestron Electronics, Inc.
Connected(TM)] |Puerto 41794
Establezca a [Encendido] para controlar con el protocolo PJLink.
Puerto 4352
Establezca a [Encendido] para controlar mediante el controlador de AMX Corporation.
Ajustar esta funcion a [Encendido] permite la deteccién a través de “AMX Device Discovery”.

[PJLink Control]"

[g'iv:éo[:,iw?e Para mas detalles, consulte la pagina web de AMX Corporation.
Y URL http://www.amx.com/
Puerto 9131
Establezca a [Encendido] para controlar con el navegador web.
[HTTP]
Puerto 80

*1 Es compatible solamente con la Clase 1.

4) Pulse P o el botén <ENTER>.

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s subelementos cambian cada vez que se pulsa el botén.

[Encendido] Activa el método de control seleccionado.
[Apagado] Desactiva el método de control seleccionado.
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Menu [Informacién]

En la pantalla de menu, seleccione [Informacién] del menu principal.
Consulte “Navegar por el meni” (# pagina 52) para ver el funcionamiento de la pantalla del menu.

[inf ion]

Muestra la informacién del proyector como se indica a continuacion.

1)

Pulse A ¥ para seleccionar [Informacién].
® Se mostrara la pantalla [Informacién].

® También puede pulsar el boton <INFO> del mando a distancia (# pagina 49).

[Numero de serie]

Muestra el numero de serie del proyector.

[ENTRADA]

Muestra la entrada seleccionada actualmente.

[Resolucion]

Muestra la resolucion de la senal de entrada.

[Refresh Rate]

Muestra el intervalo de actualizacion de la senal de entrada.

[Modo Imagen]

Muestra el ajuste de [Modo Imagen].

[Modo Standby]

Muestra el ajuste de [Modo Standby].

[Duracién de la Luz]

Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente luminosa.

[Estado de Red]

Muestra el estado de conexion de red del proyector.

[Direccion IP]

Muestra la direccion IP del proyector.

[Luminosidad]

Muestra el ajuste de [Luminosidad].

[FW Version]

[Sistema] Muestra la version principal del proyector.
[LAN] Muestra la version de red del proyector.
[MCU] Muestra la subversion del proyector.
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En este capitulo se describen los métodos de uso de algunas funciones.
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Conexion de red

Este proyector cuenta con una funcion de red que permite lo siguiente cuando se conecta a un equipo:

® Control web
Al acceder al proyector desde un ordenador, puede realizar la configuracion, el ajuste, mostrar la pantalla de
estado, etc. del proyector. Para obtener mas informacion, consulte “Funcion de control web” (% pagina 85)

® Multi Monitoring & Control Software
Se puede usar “Multi Monitoring & Control Software”, que es una aplicacion de software para supervisar y
controlar multiples dispositivos de visualizacion (proyector o pantalla plana) conectados a la intranet.
Se puede utilizar software incorporado “Software de Alerta Precoz”, que supervisa el estado de los dispositivos
de visualizacién y sus periféricos dentro de una intranet y le notifica de cualquier anomalia de dicho equipo y
detecta los signos de posible anomalia.
Para obtener mas informacion, visite el sitio web de Panasonic (https://panasonic.net/cns/projector/).

® PJLink
Utilizando el protocolo PJLink, puede enviar consultas sobre las operaciones o el estado del proyector desde
un ordenador. Para obtener mas informacion, consulte “Utilizacion del protocolo PJLink” (% pagina 99)

Conexién.alased

Ejemplo de conexion

Ordenador Proyector

f@“’imwum oy o M3v|:‘suéjw-n

? |

Cable LAN (directo) ﬁ L(ﬁ Cable LAN (directo)
R O
Concentrador

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe realizarse en interiores.

Nota

® Se necesita un cable LAN para usar la funciéon de LAN por cable.
® Use un cable LAN apantallado (Cable STP) que sea compatible con categoria 5 o superior.
® Utilice un cable LAN de 100 m (328'1") o mas corto.

Ajustes del proyector

1) Utilice el cable LAN (Directo) para conectar el proyector con el ordenador.
2) Encienda el proyector.

3) Establezca el menu [Red] — [LAN].
® Para obtener mas informacion, consulte el menu [Red] — [LAN] (# pagina 79).

Nota

® Confirme con su administrador de red antes de conectarse a una red existente.
® | o siguiente se preselecciona como el ajuste predeterminado de fabrica.
[DHCP] Apagado
[Direccion IP] 192.168.0.100
[Mascara de Subred] 255.255.255.0
[Puerta de enlace] 192.168.0.254
[DNS] 168.95.1.1
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Ajuste del ordenador

1) Encienda el ordenador.

2) Efectue el ajuste de red de acuerdo con su administrador de sistema.

® Sj los ajustes de proyector son los de fabrica, el ordenador se puede usar con los siguientes ajustes de
red.

[Direccion IP] 192.168.0.99
[Mascara de Subred] 255.255.255.0
[Puerta de Enlace] 192.168.0.254
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Funcion de control web

Si utiliza las funciones de control web, puede realizar las siguientes funciones desde un equipo.

® Ajuste y configuracion del proyector

® Mostrar el estado del proyector

® Establecer el envio de correos electronicos

El proyector es compatible con “Crestron Connected” y permite utilizar el siguiente software de Crestron Electronics, Inc.
® RoomView Express

® Crestron Fusion

Nota

® Se requiere la comunicacion con un servidor de correo electrénico para usar la funcién de correo electrénico. Confirme antes que se pueda
usar el correo electrénico.

® “Crestron Connected” es un sistema de Crestron Electronics, Inc. que administra y controla de forma colectiva los dispositivos de varios
sistemas conectados a una red a través de un ordenador.

® Consulte los detalles sobre “Crestron Connected”, en el sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solo en inglés).
URL https://www.crestron.com
Para descargar “RoomView Express”, vaya al sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solo en inglés).
URL https://www.crestron.com/en-US/resources/get-roomview

T - e

Se requiere un explorador web para utilizar la funciéon de control web. Confirme que su navegador web se puede
utilizar de antemano.

SISTEMA OPERATIVO Explorador web compatible

Internet Explorer 11.0
Microsoft Edge

Mac OS Safari 8.0/9.0/10.0/11.0

%

1) Active el navegador Web en el ordenador personal.

Windows

2) Introduzca la direccién IP establecida por el proyector en el campo de entrada de URL del navegador web.
¢ Si la cuenta de red (nombre de usuario y contrasefia) no se ha establecido, realice el Paso 3) a 4).
® Si se ha establecido la cuenta de red, realice el Paso 5) a 6).

3) Establezca el nombre de usuario y la contraseia para el control web y la contraseia para el control PJLink.
® Establezca el nombre de usuario y la contrasefa para el control web de acuerdo con las instrucciones.

Change Username and Password for Webpage

Reusing passwords is not recommended
Password cannot be blank.
Password needs to be at least eight single-byte
characters in length and use a mix of the following 3
types of letters.

= Uppercase letters

= | owercase letters

= Digits
= The user name and password are used by the Web

Control function. Changing the current settings may

Confirm New password interrupt the connection.For details, refer to the user's
manual.

Enter User Name dispadmin

Enter New password

® Establezca la contrasefa para el control PJLink de acuerdo con las instrucciones. Los campos de entrada
se pueden dejar en blanco si no se necesita la contrasefa.

Change PJLink Password

Enter New password |:| = Reusing passwords is not recommended.

= The password is used for the communication control
via a LAN(including Panasonic application software).
Changing the current settings may interrupt the
connection.For details, refer to the user's manual.

Confirm New password

oo — | v
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4) Haga clic en [Apply].
® Aparece la pagina [System Status].

5) Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia para el control web.

Admin

Crestron

User Name  |dispadmin

—

Password

6) Haga clic en [Login].
® Aparece la pagina [System Status].

Nota

Se muestra la pantalla de control web solamente en inglés.

un ordenador.

® Sila pantalla del control web no aparece, consulte a su administrador de red.

® Acerca de ilustraciones de pantalla de ordenador

Para controlar con el navegador web, establezca el menu [Red] — [Control] — [HTTP] a [Encendido] (% pagina 80).
Para controlar con Crestron Connected, establezca el menu [Red] — [Control] — [Creston Connected (TM)] a [Encendido] (# pagina 80).
No realice la configuracién ni controle simultdneamente abriendo varios exploradores web. No ajuste ni controle el proyector desde mas de

El tamafio de la pantalla y la pantalla pueden diferir de este manual en funcion del sistema operativo, del navegador web o del tipo de

ordenador que esta utilizando.

Descripcion de los elementos

9

Logout

|
|

Admin > System Status

1 —5— Svstem Status

Model Name PT-LRZ35
2 et S
3 g Fresecor Contol
4 —— Network Serup Firmware Version A02

F 5

5 L Alert Setwp LAN Version A0Z
6—3—  Crestron

TP Address 192.168.0.100
7 —— Resetto Detanit Subnet Mask 255.255.255.0
8——— Reboot System Default Gateway 192.168.0.254

MAC Address 00:60:E9:00:FC:39

1 [System Status]
Al hacer clic en este elemento [System Status] se
muestra la pagina.

2 [General Setup]
Al hacer clic en este elemento [General Setup] se
muestra la pagina.

3 [Projector Control]
Al hacer clic en este elemento [Projector Control] se
muestra la pagina.

4 [Network Setup]
Al hacer clic en este elemento [Network Setup] se
muestra la pagina.
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[Alert Setup]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[Alert Setup].

[Crestron]
La pagina de control de Crestron Connecte se
muestra haciendo clic en este elemento.

[Reset to Default]

Todos los ajustes de red se restablecen a
predeterminado haciendo clic en este elemento.

[Reboot System]

Al hacer clic en este elemento, se reinicia la pantalla
de control web.

[Logout]

Haga clic para salir del control web.
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[System status] pagina

Visualiza el estado del proyector para los siguientes elementos.

Admin > System Status

Logout

System Status

Model Name PT-LRZ35 1
e ProjectorName | | )
e |version |
Network Setup Firmware Version A02 3
rersi 5
Adars Setup. LAN Version A02
LAN Status
Crestron
TP Address 192.168.0.100
ileackinefull Subnet Mask 255.255.255.0 4
Reboot System Default Gateway 192.168.0.254
_ MAC Address 00-60-E9-00-FC39

1 [Model Name]

Muestra el nimero de modelo del proyector.

2 [Projector Name]

Muestra el nombre del proyector.

Pagina [General Setup]

3 [Version]

Muestra la version del firmware y la version LAN del

proyector.

4 [LAN Status]
Muestra el estado de conexion de la LAN.

Cambia el nombre del proyector, el nombre de usuario y la contrasefia de la funcién del control web y la
contrasefa de la funcion de control PJLink.

1

Admin > General Setup

System Status [

|Prcujecu:r Name
General Setup

Projector Control

Change Username and Password for Webpage

Network Setup

Enter User Name dispadmin u
Alert Setup -
.
Cestran Enter Old password
Reset to Defanlt

Reboot System

Enter New password

Confirm New password

Reusing passwords s not recommended.
Password cannot be blank.
Password needs to be at least eight single-byte
characters in length and use a mix of the following 3
types of letters

= Uppercase letters

= Lowercase letters

= Digits
The user name and password are used by the Web
Control function. Changing the current settings may
interrupt the connection For details, refer to the user's
manual.

Password Disable '® Password Enable

Change PJLink Password

Enter New password o

Reusing passwords is not recommended
The password is used for the communication control

Confirm New password

via a LAN(Including Panasonic application software) 3
Changing the current settings may interrupt the
connection For details, refer to the user's manual

[Projector Name]

Introduzca un nombre de proyector nuevo si quiere
cambiar el nombre del proyector. A continuacion,
haga clic en [Apply] para actualizar los ajustes.
[Change Username and Password for Webpage]
[Enter User Name]

Introduce un nombre de usuario nuevo.

[Enter Old password]

Introduce la contrasefa vieja.

[Enter New password]

Introduce una contrasefia nueva.

[Confirm New password]

Introduce la contrasefia nueva de nuevo para obtener

confirmacion. A continuacion, haga clic en [Apply]
para actualizar los ajustes.

3 [Change PJLink Password]
[Password Disable] / [Password Enable]

Desactiva o activa la entrada de la contrasefia para

utilizar la funcion de control PJLink.

[Enter New password]
Introduce una contrasefia nueva.

[Confirm New password]

Introduce la contrasefia nueva de nuevo para
obtener confirmacién. A continuacién, haga clic en

[Apply] para actualizar los ajustes.
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[Projector Control] pagina

1

2
Admin > Projector Control
System Status
Power On Power Off Mute off Aspect Ratio Auto v
General Setup S
B p— Auto Setup Reset B 2 - Projection Front M
ojector of ~
TS off Audio Input Default v “eom Vaie L
Network Setup _ ~
Freeze off Input HOMI 1IN v [ Bestane 0
Alert Setup - H Image Shift 0 +
Direct Power On || Off Brightness 2 + —— 3
Crestron VImage Shift [i] +
3D Sync Invert || OFf Erclines 0 ||+
Reset to Default Auto Power Off 20 +
3D Mode off v e 8 -
Reboot System o ; Background Color Black ¥
v S -
3D-2D 3D = Logo Default v
3D Format Auto BrilliantColor™ ||| Off e S
Gamma Gamma2 v -
Light Power Normal ¥
Color Temperature | | Low v High Altitade of .
Picture Mode Cinema v
Coler Space Auto v
[Power On] / [Power Off] [Gamma]
Enciende/apaga la alimentacion. Cambia el modo de gamma basada en los detalles
[Auto Setup] de la imagen brillante.

Ajusta automaticamente la posicidn de visualizacion
de la imagen mientras se proyecta la imagen.
[Reset]

Restaura varios valores de ajuste a sus ajustes
predeterminados de fabrica.

[AV Mute]

Cambia si se utiliza la funcién de Enmudecer

audio & video.

[Freeze]

Pausa temporalmente la imagen.

[Direct Power On]

Cambia si se activa la funcion [Direct Power On].
[3D Sync Invert]

Cambia si se activa la funcion [3D Sync Invert].

[3D Mode]

Establece si se utiliza la funcion 3D.

[3D-2D]

Especifica como deberia aparecer el contenido 3D en
la pantalla.

[3D Format]

Selecciona el contenido de formato 3D adecuado.
[Mute]

Cambia si se utiliza la funcién de silencio.

[Volume]

Ajusta el volumen.

[Audio Input]

Elije el terminal de entrada de audio para cada sefal
de entrada.

[Input]

Cambia la entrada de la imagen que se va a
proyectar.

[Brightness], [Contrast], [Sharpness], [Phase]
Ajusta el brillo, el contraste, la nitidez, la fase de reloj
de la imagen proyectada.

[BrilliantColor™]

Cambia si se utiliza la funcién de BrilliantColor™.
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[Color Temperature]
Ajusta la temperatura de color de la imagen
proyectada.
[Picture Mode]
Cambia el modo de la imagen.
[Color Space]
Ajuste el formato del sistema que coincida con la
sefal de entrada.
3 [Aspect Ratio]
Cambia la relacién de aspecto de la imagen
proyectada.
[Projection Method]
Cambia el método de proyeccion.
[Zoom Value]
Ajusta el valor de zoom.
[V. Keystone]
Corrige el trapezoide en la direccion vertical.
[H.Image Shift], [V.Image Shift]
Ajusta la posicién horizontal o vertical de la imagen
proyectada.
[Auto Power Off]
Establece el intervalo de tiempo de cuenta atras
para apagar automaticamente el proyector cuando
no hay entrada de sefial.
[Background Color]
Establece la visualizacion de la pantalla proyectada
cuando no se recibe ninguna sefal.
[Logo]
Establece si mostrar el logotipo en la pantalla de
arranque del proyector.
[Standby Mode]
Establece el consumo de alimentacion de espera.
[Light Power]
Cambia el brillo de la fuente luminosa segun las
condiciones del entorno operativo del proyector
o el proposito.
[High Altitude]
Cambia el modo de gran altitud.
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Pagina [Network Setup]

Los ajustes de red se pueden configurar en la pagina [Network Setup].

Logout
Admin > Network Setup
System Status
Obtain an [P address automatically ® Use the following IP address
General Setup
PE—— IP Address 192 [[ 168 |[ o | 100 .
Network Setup Submet Mask 255 || 255 || 255 || O
Alert Setup
Default Gateway 192 [[ 168 || 0 254 | TR
Crestron
Reset to Default
Reboot System
DNS Server es [ o5 | 1 | 1 | T I 2

1 [LAN IP Setup]
Establece los elementos del LAN cableado.

[Default Gateway]
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la

[Obtain an IP address automatically] / [Use the
following IP address]
Seleccione [Obtain an IP address automatically] si

direccion de la puerta de enlace predeterminada.

[Apply]
Actualiza los ajustes.

quiere activar el cliente DHCP. 2 [DNS IP Setup]

[IP Address] [DNS Server]

Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccion Introduzca la direccion del servidor DNS.
IP. Caracteres permitidos para la entrada de la
[Subnet Mask] direccion del servidor DNS:

Si no usa un servidor DHCP, introduzca la mascara Ntmeros (de 0 a 9), punto (.)

de subred.

(Ejemplo: 168.95.1.1)

[Apply]
Actualiza los ajustes.

Nota

® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede cortarse la conexion.
® Sise cambia la direccion IP, la nueva direccién IP tendra que ponerse en la ventana URL del navegador para utilizar la funcién de control web.

Pagina [Alert Setup]

Establece los contenidos del correo electrénico para informar de la anomalia del proyector.

System Status
General S Alest Type Fén Error || Light Source Error ]
— High Temp Warning
Projector Control [# Alent Ma Notifieation 000000 2
Network Setup SMTP Setting I
—— SMTP Server
From
Crestron 3
User Name
Reset to Default
Password
Reboot System
Email Setting l
Mail Subject
Mail Content
To
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1

[Alert Type]

Seleccione el tipo de alerta.

[Alert Mail Notification]

Marque [Alert Mail Notification] para que se pueda
enviar un correo electrénico si el proyector tiene un
fallo.

3 [SMTP Setting]

Nota

[SMTP Server]

Introduzca la direccion IP del servidor SMTP.
[From]

Introduzca la direccion de correo electrénico del
proyector.

[User Name]

Introduzca el nombre de usuario.

[Password]

Introduzca la contrasena.

4 [Email Setting]

[Mail Subject]
Introduzca el tema del correo electronico.

[Mail Content]

Introduzca el contenido de correo electrénico que
se asocia con el [Alert Type] seleccionado.

[To]

Introduzca los destinatarios del correo
electrénico. Si desea enviar un correo
electronico a algunos destinatarios, separelos
utilizando punto y coma (;).

[Apply]

Haga clic en [Apply] para guardar el contenido
después de introducir cada elemento.

[Send Test Mail]
Haga clic en [Send Test Mail] para enviar un
correo electronico de prueba.

® Sij el servidor no es compatible con la autenticacion de inicio de sesion del SMTP avanzado, se desactiva la funciéon de correo electrénico.
® Sij el servidor no es compatible con el SMTP avanzado, se requiere [User Name], pero no se requiere [Password].
® Sino se envia el correo electronico, asegurese de que cada elemento se establece correctamente.

Pagina [Crestron]

El proyector se puede monitorizar y controlar con Crestron Connected.
La pagina de control de Crestron Connecte se muestra haciendo clic en [Crestron].

No se muestra si Adobe® Flash® Player no esta instalado en el ordenador usado o el navegador usado no acepta
Flash.

Nota

® Cuando se utiliza Microsoft Edge como navegador web, |la operaciéon de la pagina [Crestron] quizas no sea posible dependiendo de su
version. Si un navegador web se bloquea cuando se hace clic en el boton [Crestron], utilice el “Actualizador de Windows” para instalar el

programa de actualizacion.

Pagina de operaciones

Model: Generic

Tool | Info
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Capitulo 5 Uso de las funciones - Funcién de control web

1 [Tool], [Info], [Contact IT Help] 5 Cuatro teclas de seleccion direccional / [Enter] / [Menu]
Pestafias para seleccionar el ajuste, la informacion o la Navega por la pantalla del menu.
pagina de ayuda del proyector. [Auto]

2 [Power] Ajusta automaticamente la posicion de visualizacion de
Apaga/enciende la alimentacion. la imagen mientras se proyecta la imagen.

3 [Vol -], [Vol +] [AV Mute]
Ajusta el volumen. Cambia si se utiliza la funcién de Enmudecer
[Mute] audio & video.
Cambia si se utiliza la funcién de silencio. [Input]

4 [Input List] Muestra la pantalla [Input].
Controla la seleccién de la entrada. 6 [Contrast] / [Brightness]/[Color] / [Zoom]
No disponible cuando esta apagada la alimentacién del Controla los elementos relacionados con la calidad de
proyector. imagen y el zoom digital.

Pagina [Tool]

Haga clic en [Tool] en la pagina de control.

{

Model: Generic | Tool | Info

| Contact IT Help

Crestron Control Projector User Password 3
IP Address | 255 255 255 255 Projector Name : |_|Enables
PID[7 Location l:’ New Password
Port | 41794 Assigned to l:’ Confirm
| Send J | Send | | Send |
DHCP |_|Enabled
IP Address | 12.168.0.100 | Admin P. d 4
Subnet Mask | 255.255.255.0 |_|Enabled
Default Gateway | 192.168.0.254 s
e — | S
Send
l Send I
= L 5
6
1 [Crestron Control] 4 [Admin Password]
Establece la informacion necesaria para la Establece la contrasefia para los derechos de
comunicacion con el controlador que se va a conectar administrador de la pagina de control Crestron
al proyector. Connected.
2 [Projector] 5 Estado de red
Establece el nombre/la ubicacién del proyector y el Realice los ajustes de la LAN cableada.
nombre de la persona, del grupo o de la sala donde se 6 [exit]
asigne el proyector. Vuelve a la pagina de control.

3 [User Password]
Establece la contrasefia para los derechos de usuario
de la pagina de control Crestron Connected.
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Péagina [Info]

Haga clic en [Info] en la pagina de control.

Model: Generic Tool Info Contact IT Help

Projector Information Projector Status
Picture Mode
Firmware Version _ Projection Method
o e (OBIESBE
| ;
—— :
1 [Projector Information] 5 [Firmware Version]
Muestra el nombre del proyector y la ubicacion. Muestra la version del firmware.
2 [Projector Status] [Mac Address]
Muestra el estado de la alimentacién y la entrada / Muestra la direccion MAC.
el modo de imagen / el método de proyeccion [Resolution]
seleccionados actualmente. Muestra la resolucion.
3 [Light Power] [Lamp Hours]
Muestra el [Luminosidad] ajuste. Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente
4 [Error Status] luminosa.
Muestra el estado de error. [Assigned to]

Muestra el nombre especificado de la persona, el grupo
o la sala donde se asigne el proyector.

6 [exit]
Vuelve a la pagina de control.

Pagina [Contact IT Help]

Haga clic en [Contact IT Help] en la pagina de control.
Aparece la ventana [Title].

Model: Generic | Tool | Info

|, Contact IT Help

Power _

Input List

HDMI 1IN

Menu A Auto

< Enter | 2

AVMute Yy Input

Confrast Brnightness Sharpness

1 [Title]
Envia/recibe mensajes al/del administrador que usa
Crestron Connected.
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Capitulo 6 Mantenimiento

Este capitulo gira en torno a las inspecciones en caso de problemas y a los métodos de
mantenimiento y sustitucion de las unidades.
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Capitulo 6 Mantenimiento - Indicadores de fuente luminosa y temperatura

Indicadores de fuente luminosa y temperatura
uando.un indicad iend

Si se produce un problema dentro del proyector, el indicador de fuente luminosa <LIGHT> y el indicador de
temperatura <TEMP> le informaran encendiéndose o parpadeando. Compruebe el estado de los indicadores y
solucione los problemas indicados del siguiente modo.

Atencion

® Antes de tomar cualquier medida reparadora, siga el procedimiento de apagado indicado en “Apagado del proyector” (# pagina 42).

Indicador de fuente luminosa <LiGHT>
| Indicador de temperatura <TEMP>

( M
ON@G)/
STANDBY(R) LIGHT | TEMP
o} O O

O/ autosErup NpuT sELECT

ENTER VOL+

Indicador de fuente luminosa <LIGHT>

Estado del Parpadeando en rojo

indicador (3 veces)

Estado La fuente luminosa no se enciende o la fuente luminosa se apaga mientras se utiliza el proyector.
Desconecte el enchufe de alimentacion de la toma y vuelva a conectar el cable de alimentacion

Solucién y encienda la corriente de nuevo. El indicador de fuente luminosa <LIGHT> puede no iluminar o
parpadear.

Nota

® Si el indicador de fuente luminosa <LIGHT> sigue iluminando o parpadeando incluso después de llevar a cabo la medida, apague el
proyector y retire el enchufe de alimentacion de la toma, a continuacion, pida a su distribuidor que lo repare.

Indicador de temperatura <TEMP>

Estado del Encendido en roio Parpadeando en rojo Parpadeando en rojo
indicador g (2 veces) (3 veces)
Estado La temperatura interna es alta La temperatura interna es alta | El ventilador de enfriamiento
(advertencia). (estado en espera). se ha detenido.
® ;Se encuentra la abertura de entrada/salida de aire bloqueada?
Causa - . _
® ; Es alta la temperatura ambiente?
[ )
® Quite cualquier objeto que esté bloqueando la abertura de entrada/ Dgsenchu'f’e el cable'de
salida de aire alimentacion de corriente
Solucion e Utilice el proyector en una temperatura ambiente operativa adecuada™. Zopnoglggiss?ri?al:ﬂ(é%?tg(:?
® No use el proyector a grandes alturas, de 4 200 m (13 780") o centro de servicio para
superiores sobre el nivel del mar. rviclo para .
obtener servicio y revision.

*1 Para la temperatura ambiente de funcionamiento del proyector, consulte “Temperatura de entorno operativo” (# pagina 107).

Nota

® Si el indicador de temperatura <TEMP> continia encendido o parpadea después de aplicar las anteriores medidas, pida a su distribuidor
que repare la unidad.

94 - ESPANOL



Capitulo 6 Mantenimiento - Mantenimiento

Mantenimiento
i i reall . I N

Cuando lleve a cabo el mantenimiento del proyector, asegurese de apagar la alimentacion y desconectar el
enchufe de la alimentacion de la toma eléctrica de acuerdo con los procedimientos en “Apagado del proyector”
(= pagina 42).

M o

Carcasa externa

Limpie la suciedad y el polvo utilizando un pafio suave y seco.

® Si la suciedad es persistente, moje el pafio con agua y escurralo completamente antes de limpiar. Seque el
proyector con un pafo seco.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilo ni otros disolventes o limpiadores domésticos. Utilizarlos puede
causar el deterioro de la carcasa externa.

® Cuando utilice pafios tratados con quimicos, siga sus instrucciones.

Superficie delantera de la lente

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio limpio y suave.

® No utilice un pafio que tenga una superficie abrasiva o un pafio que esté hiumedo, aceitoso o cubierto de polvo.

® No emplee una fuerza excesiva cuando limpie la lente ya que es fragil.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilico ni otros disolventes o limpiadores domésticos. Hacerlo puede
causar el deterioro de la lente.

Atencion

® | a lente se puede dafiar si la golpea con un objeto duro o si la golpea con fuerza excesiva. Manipulela con cuidado.

ON .
‘.\\”/.'/ NO LIMPIE EL LENTE DURANTE LA OPERACION.
-—
= Limpiar el lente durante la operacion puede causar que cuerpos extrafios se adhieran a la
lente o dafien su superficie.
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Localizacion y solucion de problemas

Compruebe los puntos siguientes. Para mas informacién, consulte las paginas correspondientes.

Sonido distorsionado del
proyector.

a través del terminal <VARIABLE AUDIO OUT>, disminuya el nivel de volumen
manualmente.

i . Pagina de
Problema Puntos que se tienen que verificar i
referencia
® ; El cable de alimentacion esta firmemente conectado a la toma de corriente? —
. . ® ; Recibe electricidad la toma de corriente? —
La alimentacién no se . o ) .
enciende. ® ;Los interruptores de circuito estan activados? —
® ;Elindicador de la fuente luminosa <LIGHT> o el indicador de temperatura <TEMP> se 94
ilumina o parpadea?
® ;Ha realizado correctamente las conexiones a los dispositivos externos? 34
® ; Es correcto el ajuste de seleccion de entrada? 43
No se visualizan o ; El ajuste [Brillo] esta en el valor minimo? 55
imagenes. ® ; El dispositivo externo que esta conectado al proyector funciona correctamente? —
® ; Esta activada la funcion Enmudecer audio y video? 46
® ; Los pines de los conectores estan torcidos o rotos? —
® ; Latapa de la lente todavia esta conectada? 28
Lal ® ; Esta correctamente ajustado el enfoque de la lente? 44
almagen aparece ® ; Es apropiada la distancia de proyeccion? 31
borrosa. i s
® ; Esta sucia la lente? 18
e ; Esta instalado el proyector de forma perpendicular a la pantalla? —
. e ; Esta [Color] o [Matiz] ajustado correctamente? 56, 56
El color es palido - o . I
o griséceo ® ; Esta ajustado correctamente el dispositivo externo conectado al proyector? —
) e ;Esta el cable VGA dafado? —
e ; El dispositivo externo esta conectado correctamente con el terminal de entrada de audio? 34
® ; El volumen esta establecido al nivel minimo? 46, 66
® ; Esta activada la funcion Enmudecer audio y video? 46
. . ® ; Esta activada la funcion Silencio? 46, 66
No se emite audio. ) y ) )
® ; Se ha ajustado correctamente la seleccion de entrada de audio [Selecc. Entrada Sonido]? 66
® ; Se ha ajustado correctamente [Audio Out] o [Altavoz]? 69
® ; Esta el cable conectado al terminal <VARIABLE AUDIO OUT>? Si esta conectado, el 35
altavoz incorporado no emitira audio.
® ;Se han agotado las pilas? —
® ;Las pilas estan bien colocadas teniendo en cuenta la polaridad? 27
El mando a distancia ® ; Hay obstrucciones entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a 23
no funciona. distancia del proyector?
® ; El mando a distancia se utiliza fuera de su rango de funcionamiento? 23
® ; Esta sometido el mando a distancia a influencias de luz fluorescente, etc.? 23
Lai isuali ® ; Hay un problema con la cinta de video u otras fuentes de imagenes en los dispositivos —
a Imagen no se visualiza externos para emitir imagenes?
correctamente. ~ . .
® ;La entrada de sefial es incompatible con el proyector? 103
No aparece la imagen ® ;Es el cable demasiado largo? (Para los cables D-Sub, la longitud de cable debe ser —
enviada desde un 10 m (32'10") o mas corta.)
ordenador. ® ;La salida del video externo en el ordenador portatil esta establecida correctamente? —
® Cuando se reproducen fuentes anamorficas o fuentes 16:9, el proyector mostrara la mejor 63
imagen en formato 16:9.
La imagen se estira ® Cuando se reproduce una fuente con formato de Buzén (LBX), establezca [Aspecto de 63
cuando se muestra un Ratio] a [LBX].
titulo DVD 16:9. ® Sireproduce titulo de DVD de formato 4:3, establezca [Aspecto de Ratio] a [4:3]. 63
® Configure el formato de visualizacion como tipo de relacion de aspecto (ancho) 16:9 en su —
reproductor de DVD.
Video desde un ® ; Esta el cable HDMI conectado firmemente? 34
dispositivo compatible ® Apague y encienda la alimentacion del proyector y del dispositivo externo. —
con HDMI no aparece e ;La entrada de sefial es incompatible con el proyector? 103
o aparece alterado.
El audio de un ® Ajuste en audio PCM lineal para los dispositivos conectados. —
dispositivo compatible
HDMI no se emite.
® Si se produce la distorsion de audio mientras se reproduce el sonido de reproduccion 46, 66
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Pagina de
Problema Puntos que se tienen que verificar 9 i
referencia
El proyector deja de ® Si es posible, apague el proyector, a continuacién, desenchufe el cable de alimentacion y 42
responder a todos los espere al menos 20 segundos antes de volver a conectar la alimentacion.
controles.
No hay alimentacion ® ; Esta correctamente ajustado el [USB Power]? 69
suministrada desde el ® ; Ha excedido el dispositivo externo conectado al terminal <DC OUT)> los valores 26
terminal <DC OUT>. nominales (5 Vcc, maximo 2 A)?
Atencidn

® Si el problema persiste después de confirmar el contenido de la tabla, consulte con su distribuidor.
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Capitulo 7 Apéndice

Este capitulo describe las especificaciones y el servicio posventa del proyector.
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Informacion técnica

Utilizacion del prot PJLin}

La funcién de red del proyector es compatible con PJLink Clase 1 y el protocolo PJLink puede utilizarse para
ejecutar la configuracién del proyector y las operaciones de consulta del estado del proyector desde un ordenador.

Comandos de control

En la siguiente tabla se indican los comandos del protocolo PJLink que se pueden utilizar para controlar el

proyector.
® | os caracteres x en tablas son caracteres no especificos.
Comando Detalles de control f.‘,adena 22 Informacion
parametro/retorno
POWR Control de suministro |0 En espera
de energia 1 Encendido
Solicitud de estado de |0 En espera
; ?
¢ENCENDIDO? suministro de energia |1 Encendido
» 11 COMPUTER 1IN
INPT Seleccion de entrada 12 COMPUTER 2 IN
c " 21 VIDEO IN
; onsulta de la 31 HDMI 1 IN
s
¢ENTRADA? | < eleccion de entrada 32 HDMI 2 IN
20 Funcioén Silenciar deshabilitada
Control de salida 21 Funcion Silenciar habilitada (silenciado)
AVMT de audio/control 30 Funcion Enmudecer audio & video desactivada, funcion
de Enmudecer de silencio desactivada
audio & video 31 Funcion Enmudecer audio & video activada, funcion de
silencio activada
21 Funcion Enmudecer audio & video desactivada, funcion
c(j)or|1suItzla.ddeldestado de silencio activada (silenciado)
e la salida de - . . . -
LAVMT? audio/ consulta 30 gun(.:llon I.Engwde(t:.er :udlo & video desactivada, funcién
de Enmudecer e silencio desactivada
audio & video 31 Funcién Enmudecer audio & video activada, funcion de
silencio activada
Indica los errores del ® 0 = Ningun error
1er byte |ventilador y muestra conocido
0o2. ® 1 = Advertencia
Indica los errores de | ® 2 = Error
2° byte |la fuente luminosay
muestra 0, 1 0 2.
,ERST? Consulta del estado XXXXXX Indica los errores de la
¢ ’ de error 3er byte |temperatura y muestra
0,102.
4° byte | Muestra 0.
5°byte |Muestra 0.
6° byte | Muestra 0.
) Solicitud de estado de AAAAA: Tiempo de ejecucion de la fuente luminosa
¢( LAMPARA? . AAAAA X X: 0 = Fuente luminosa desactivada, 1 = Fuente luminosa
la fuente luminosa activada
,INST? Consulta de lista de 1112 2131 32 .
¢ f seleccion de entrada
- NOMBRE? Consulta del nombre XXX X Vuelye al nombre establecido en la pagina [General Setup] —
del proyector [Projector Name] en la pantalla de control web.
¢INF1? Consultg del nombre Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
del fabricante
Consulta del nombre |PT-LRZ35/ PT-LRZ35U /
; ?
¢INF27 del modelo PT-LRW35 / PT-LRW35U Muestra el nombre del modelo.
¢INFO? i?(ljl::rlr:l;?:igi otra XX XXX Muestra informaciéon como el nimero de version.
+CLASE? g:’;f;'stz de informacion | Muestra la clase de PJLink.
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Autenticacion de seguridad de PJLink

Se puede establecer una contrasefia de autenticacion de seguridad por separado para el control PJLink
(paginas » 85, 87). Al usar el proyector sin la autenticacion de seguridad, no establezca una contrasefa
para control PJLink.

® Para mas informacién sobre PJLink, consulte el sitio web de Japan Business Machine and Information System
Industries Association.
URL https://pjlink.jbmia.or.jp/english/

El terminal <SERIAL IN> del proyector esta en conformidad con RS-232C, de tal modo que el proyector se pueda
conectar y controlar desde un ordenador.

Conexioén

Terminales de conexion en el proyector

D-Sub 9p (hembra)
Os5350\0

Ordenador

D-Sub 9p (macho) o ]
Cable de comunicacion (directo)

Asignaciones de los contactos y nombres de las senales

D- i h
Sul;l,i‘.;tgl r;ife(ris:nbra) N° Pin Nombre de la seiial Contenido
@ — NC
® — © @ TXD Datos transmitidos
\ / ® RXD Datos recibidos
e ® = NC
[(@ [::,‘:3 @J ® GND Tierra
// \\ ® — NC
@ — NC
®—>® — NC
©) — NC
Condiciones de comunicacion
Nivel de seial Conforme RS-232C
Método de sincronizacion | Asincrono
Tasa de baudios 9 600 bps
Paridad Ninguno
Longitud de caracteres 8 bits
Bit de parada 1 bit
Parametro X Ninguno
Parametro S Ninguno
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Formato basico

La transmision desde el ordenador empieza con STX y, a continuacion, se envian el comando, el parametro y
ETX en este orden. Agregue parametros teniendo en cuenta los detalles de control.

|STX| |C1|CZ|C3| |P1|P2|’\’|Pn||ETX|

Dos puntos (1 byte)
3 caracteres de comando (3 bytes)

Comenzar (1 byte) Parametro Fin (1 byte)
(longitud indefinida)

Atencion

® Si se envia un comando después de que la fuente luminosa empiece a iluminarse, puede existir un retraso en la respuesta o el comando
podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60 segundos.

® Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar hasta que hayan transcurrido 0,5 segundos después de haber recibido la respuesta
del proyector antes de enviar el siguiente comando. Al transmitir un comando que no requiere un parametro, los dos puntos (:) no son
necesarios.

Nota

® Sino se puede ejecutar un comando, se envia la respuesta “ER401” del proyector al ordenador.

® Si se envia un parametro no valido, la respuesta “ER402” se envia desde el proyector al ordenador.

® STXy ETX son coédigos de caracter. STX mostrado en hexadecimal es 02 y ETX mostrado en hexadecimal es 03.
Especificaciones de cables

Cuando se conecta a un ordenador:

1 NC NC 1
2 2
3 3
Proyector g NC NC g Ordenador
(Terminal <SERIAL IN>) 5 NC NC 6 (especificaciones DTE)
7 |nC NC 7
8 NC NC 8
9 NC NC 9
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Comandos de control

Al controlar el proyector desde un ordenador, estan disponibles los comandos siguientes.

B Comando de control del proyector

Comando CeEltes Cadena del parametro/retorno Informacién (parametro)
de control
PON 'Iilr?cenczld(.)' q . Para verificar si esta encendido, use el comando
POF imentacion en modo “Consulta del encendido”.
en espera
RG1 COMPUTER 1IN
Cambio de la senal RG2 COMPUTER 2N
IS de entrada VID VIDEO IN
HD1 HDMI 1IN
HD2 HDMI 2 IN
AUU Subir volumen . .
AUD Bajar volumen
0 Funcién de Congelado deshabilitado (desactivado)
OFz Congelar 1 Funcion de Congelado habilitado (activado)
OSH g&;torol S%eEgmudecer
C >I/t del estad 0 Funciéon de Enmudecer audio & video desactivada
onsulta del estado 1 Funcién de Enmudecer audio & video activada
QSH de Enmudecer
audio & video
DzU Aumentar D. ZOOM
DzD Reducir D. ZOOM
. . ) 0 Apagado
AMT F 5 |
uncion Silenciar 1 Encendido
QPW SgllCltud de 000 En espe?ra
alimentacion 001 Encendido
. . 0 Auto
VSE Cambio de relacion 1 4:3
de aspecto
2 LBX
Qs1 Consulta de ajustes 5 Nativo
de relacion de aspecto | 6 16:10

102 - ESPANOL




Capitulo 7 Apéndice - Informacidn técnica

Lista de sefial bl

La siguiente tabla especifica el tipo de senales compatible con los proyectores.
® | o simbolos que indican formatos son como siguen.
- V: VIDEO
- R: RGB (analégica)
~ Y YP,P./YC,C, (analdgico)
- H: HDMI
® La entrada correspondiente a cada elemento de la columna conectar y reproducir es la siguiente.
— ORDENADOR: Entrada COMPUTER 1 IN/ COMPUTER 2 IN
— HDMI: Entrada HDMI 1 IN / HDMI 2 IN

FI:: : aennecaig:e Frecuencia Conectar y reproducir™
Modo Resolucién de del reloj Formato

(e H (kHz) | V (H2) de(mr;tfs ORDENADOR HDMI
N e o | 720 x 480i 157 | 59,9 - v - -
oviovid 720 x 576i 15,6 50,0 - v - -
480/60i 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 Y - -
576/50i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 Y - -
480/60i 720 (1440) x 48072 | 15,7 59,9 27,0 H - v
576/50i 720 (1440) x 57612 | 15,6 50,0 27,0 H - v
480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 YIH - v
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 Y/H - v
720/60p 1280 x 720 450 | 60,07 743 Y/H - v
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 743 YIH - %
1080/60i 1920 x 1080 33,8 | 60,07 743 Y/H - v
1080/50i 1920 x 1080 28,1 50,0 743 Y/H - v
1080/24p 1920 x 1 080 270 | 24,0° 743 Y/H - v
1080/24sF 1920 x 1080 270 | 48,07 743 Y/H - -
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 743 Y/H - -
1080/30p 1920 x 1 080 33,8 | 30,07 743 Y/H - -
1080/60p 1920 x 1 080 675 | 60,07 1485 YIH - %
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 1485 Y/H - %
640 x 480/60 640 x 480 31,5 59,9 252 R/H % v
640 x 480/73 640 x 480 37,9 72,8 315 R/H % v
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75,0 315 R/H v v
640 x 480/85 640 x 480 433 85,0 36,0 R/H ~ ~
640 x 480/120 640 x 480" 611 | 1200 44,0 R/H v v
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/H v v
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H % v
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/H - -
800 x 600/120 800 x 600 76,3 | 120,0 733 R/H % v
1024 x 768/60 1024 x 768 484 60,0 65,0 R/H v v
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H % v
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H % v
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H - -
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/H - -
1280 x 720/60 1280 x 720 45,0 60,0 743 R/H % v
1280 x 720/120 1280 x 720" 90,0 | 1200 1485 R/H % v
1280 x 768/60 1280 x 768 478 59,9 79,5 R/H - -
1280 x 768/75 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/H - -
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Frecuencia de . e
B escaneado Frecuenc_la Conectar y reproducir
Modo Resolucion de del reloj o
(BRtes) H (kHz) | V (H2) de(,ﬂ‘l’_{:fs ORDENADOR HDMI
1280 x 768/85 1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/H - --
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H v v
1280 x 800/120 1280 x 800™* 101,6 119,9 146,3 R/H v v
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H - --
1280 x 960/75 1280 x 960 75,2 74,9 130,0 R/H - -
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H - --
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H v v
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/H - --
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 R/H v v
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 64,7 59,9 101,0 R/H - -
1440 x 900/60 1440 x 900 55,5 59,9 88,8 R/H v v
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
1680 x 1050/60 1680 x 1 050 64,7 59,9 119,0 R/H - -
1920 x 1080/60 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/H v v
1920 x 1080/50 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 R/H v v
1920 x 1200/60 1920 x 1 200 74,0 60,0 154,0 R/H v Vo

*1

*2
*3
*4
*5

La sefial con el simbolo v en la columna conectar y reproducir es una sefial descrita en el EDID (datos de identificacion de pantalla
ampliados) del proyector. La sefial que no tenga el simbolo v en la columna conectar y reproducir también se podra introducir si se

describe en la columna de formato. La resolucion quiza no pueda seleccionarse en el ordenador incluso si el proyector que es compatible

con la sefial no tiene v/ en la columna conectar y reproducir.
Sefial de repeticion de pixel (frecuencia de reloj de punto 27,0 MHz) solamente.
También se admite la sefial con 1/1.001x de frecuencia de escaneado vertical.

Cumple con VESA CVT-RB (Borrado reducido).

Solamente para PT-LRZ35 / PT-LRZ35U.

Nota

® Una sefial con una resolucion distinta se convierte en el nimero de puntos de visualizacién. El nimero de puntos de visualizacion es el
siguiente.
- PT-LRZ35/ PT-LRZ35U: 1 920 x 1 200
- PT-LRW35/ PT-LRW35U: 1 280 x 800

® L a ‘" al final de la resolucion indica una sefal entrelazada.

® Al conectar sefales entrelazadas, puede producirse parpadeo en la imagen proyectada.

® | aimagen no se visualiza en pantalla completa segun el ajuste de salida del ordenador.
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Lista de seihales compatibles 3D

La siguiente tabla especifica las sefiales de video compatibles 3D compatibles con el proyector.

® | as abreviaturas para los formatos de entrada y los formatos 3D de la tabla tienen los siguientes significados.
- FP: Formato de empaquetado de marco
- SBS: Formato de side by side
- TB: Formato top and bottom

Noa':?)r ; “‘:Z_I?Sﬁal Resolucion Frecuencia de escaneado z:j‘;ﬁ)’!ﬂ: HDMI"

DE SENAL) (Puntos) H (kHz) VH) | puntos MHg | P | SBS? | TB
720/60p 1280 x720 45,0 60,0 74,3 v v v
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 v v v
1080/60i 1920 x 1080i 33,8 60,0 74,3 -- v -
1080/50i 1920 x 1080i 28,1 50,0 74,3 -- v -
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 v v v
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 - v v
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 - v v

*1 La sefal con el simbolo v en la columna HDMI es una sefal descrita en el EDID (datos de identificacion de pantalla ampliados) del

proyector.

*2 Es compatible con la mitad.

*3 También se admite la sefial con 1/1.001x de frecuencia de escaneado vertical.
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Especificaciones

Las especificaciones del proyector son las siguientes.

Fuente de alimentacion

100 V - 240 V ~~ (corriente alterna 100 V - 240 V), 50 Hz/60 Hz

Consumo de energia

420 W (4,2 A)

Consumo de energia
(durante modo en espera)

Aprox. 0,5 W
(Cuando [Modo Standby] se establece en [Eco.])

Aprox. 37 W
(Cuando [Modo Standby] se establece a [Normal] y se utilizan las funciones [USB Power] /
[Audio Out] / [Altavoz] / [Salida de PC] / [Encendido rapido].)

Aprox. 2 W
(Cuando [Modo Standby] se establece a [Normal], se utiliza la funcion de red, y no se utilizan
las funciones [USB Power] / [Audio Out] / [Altavoz] / [Salida de PC] / [Encendido rapido].)

Tamaiio del panel

PT-LRZ35 /| PT-LRZ35U 17 mm (0,67") (relacién de aspecto 16:10)

PT-LRW35 / PT-LRW35U 16,5 mm (0,65") (relacion de aspecto 16:10)

Sistema de
visualizacion

Chip DLP x 1, sistema de proyeccion DLP

Chip DLP

Enfoque manual

fsl:rs1tceig‘naa(rineiento Sistema DMD
Namero de PT-LRZ35 /| PT-LRZ35U 2 304 000 pixeles (1 920 x 1 200 puntos)
pixeles PT-LRW35 / PT-LRW35U 1 024 000 pixeles (1 280 x 800 puntos)
Zoom manual 1,3 x

Lente F=1,72a1,86

f=19,03 mm a 24,95 mm

Fuente luminosa

Diodo emisor de luz

Salida de luz™"

3500 Im

(Cuando [Modo imagen] esta establecido a [Dinamico] y [Luminosidad] esta establecida a
[Normal])

Relacion de contraste™

30 000:1
(Cuando [Modo imagen] se establece en [Dinamico])

Ratio de centro a zona de
esquina”

90%

Sistema de color

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Tamaio de la imagen de
proyeccion

1,02 m - 7,62 m (40" - 300")

Relacién de aspecto de la
imagen

16:10

Método de proyeccion

Frontal, trasero, techo frontal, techo trasero

Altavoz incorporado

3,0 cm x 7,0 cm, rectangular, x 1

Volumen de salida utilizable
maximo

10 W (monaural)

Longitud del cable de
alimentacion

1,8 m (70-7/8")

Carcasa externa

Plastico moldeado

Dimensiones

Anchura: 375 mm (14-3/4")
Altura: 124 mm (4-7/8") (cuando se acortan las patas ajustables)
Profundidad: 314 mm (12-3/8")

Peso

Aprox. 6,7 kg (14,77 Ibs.)?

Nivel de ruido™

Si [Luminosidad] de [Ajustes de imagen] se establece a [Normal]: 35 dB
Si [Luminosidad] de [Ajustes de imagen] se establece a [Eco.]: 27 dB
Si [Luminosidad] de [Ajustes de imagen] se establece a [Silencio]: 24 dB
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Temperatura de entorno

0°C (32 °F)a40°C (104 °F)
(Altitud: por debajo de 1 400 m (4 593"); [Gran altitud]: [Apagado]:
0°C(32°F)a35°C (95 °F)

Cuando [Luminosidad] se (Altitud: 1 400 m (4 593") ~ 2 100 m (6 890"); [Gran altitud]:
establece a [Normal]

[Altitud1])
0°C (32 °F) a 35 °C (95 °F)

(Altitud: 2 100 m (6 890') ~ 2 700 m (8 858'); [Gran altitud]:
[Altitud2])

operativo™

0°C (32 °F)a40°C (104 °F)
(Altitud: por debajo de 1 400 m (4 593’); [Gran altitud]: [Apagado]:
0°C (32°F)a35°C (95 °F)

Cuando [Luminosidad] se (Altitud: 1 400 m (4 593') ~ 2 700 m (8 858"); [Gran altitud]:
establece a [Eco] o [Silencio] | [Altitud])

0 °C (32 °F) al 30 °C (86 °F)
(Altitud: 2 700 m (8 858') ~ 4 200 m (13 780'); [Gran altitud]:
[Altitud])

Humedad de entorno

20% a 80% (sin condensacion)

operativo
:ﬁ:"::t::ién CC 3V (pila AAA/RO3/LRO3 x 2)
cl\iniz::r?ciaa Radio de alcance |Aprox. 8 m (26'3") (si se utiliza directamente delante del receptor)
Peso 40 g (1,4 o0zs.) (no incluyendo pilas)
Dimensiones Anchura: 38 mm (1-1/2"), Longitud: 125 mm (4-29/32"), Altura: 20 mm (25/32")

*1 Las mediciones, las condiciones de medicion y el método de notacion cumplen los estandares internacionales ISO/IEC 21118:2020.

*2 Este es un valor medio. Puede variar en funcién del producto en particular.

*3 No se puede utilizar el proyector a una altitud de 4 200 m (13 780') o superior sobre el nivel del mar. Tenga en cuenta que la altitud de
4200 m (13 780') sobre el nivel del mar es la altura maxima a la que se garantiza el rendimiento de este proyector.

Nota

® |os numeros de referencia de los accesorios y de los componentes que se comercializan por separado estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Terminales de conexion

Terminal <COMPUTER 1 IN>

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Senal RGB

Senal YP_P,

0,7 V [p-p] 75 Q (Cuando G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)

HD/SYNC Impedancia alta TTL, polaridad positiva/negativa
compatible con estandar VESA
VD Impedancia alta TTL, polaridad positiva/negativa

compatible con estandar VESA
HD/SYNC y VD no son compatibles con 3 valor SYNC.

Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacion, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Terminal <COMPUTER 2 IN>

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Senal RGB

Senal YP_P,

0,7 V [p-p] 75 Q (Cuando G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)

HD/SYNC Impedancia alta TTL, polaridad positiva/negativa
compatible con estandar VESA
VD Impedancia alta TTL, polaridad positiva/negativa

compatible con estandar VESA
HD/SYNC y VD no son compatibles con 3 valor SYNC.

Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacion, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Terminal <COMPUTER OUT>

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Senal RGB

Senal YP P,

0,7 V [p-p] 75 Q (Cuando G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)
HD/SYNC Impedancia alta TTL

VD Impedancia alta TTL

HD/SYNC y VD no son compatibles con 3 valor SYNC.

Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacion, PP.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Terminal <VIDEO IN>

1 (Conector jack 1,0 V [p-p] 75 Q)
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Terminales <DMI IN 1>/

2 (HDMI 19 pin, HDCP y compatible Deep color, Supralok / Locklt compatible)

<HDMI IN 2> Sefal de audio PCM lineal (Frecuencia de muestreo: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)
femninalcae RO 2 (mini jack M3 estéreo, 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)
<AUDIO IN 2> J e > IMP ysup

Terminal <VARIABLE AUDIO
ouT>

variable, impedancia de salida 2,2 kQ y menos)

Terminal <Micro USB>

1 (Para el uso en servicio)

Terminal <DC OUT>

1 (Conector USB (tipo A), para fuente de alimentacion (DC 5 V, maximo 2 A)

Terminal <SERIAL IN>

1 (D-sub 9 pin hembra, conforme RS-232C, para controlar desde un ordenador)

Terminal <LAN>

1 (para conexion a la red RJ-45, compatible con PJLink, 10Base-T/100Base-T)

B Senales compatibles

Consulte “Lista de sefales compatibles” (% pagina 103) para obtener los tipos de senales de video que se
pueden utilizar con el proyector.

Para seial de video

Horizontal: 15,73 kHz, Vertical: 59,94 Hz
Horizontal: 15,63 kHz, Vertical: 50,00 Hz

Horizontal 15 kHz a 100 kHz, Vertical 24 Hz - 120 Hz

Para seiial RGB

Frecuencia del reloj: 162 MHz o menos

Resolucion visualizable: 480i/576i a 1920 x 1080

Para senal YP_P_/YC_.C_

Frecuencia del reloj: 148,5 MHz o menos

Para seinal HDMI

Resolucion visualizable para sefiales basadas en peliculas: 480i/576i" a 1 920 x 1 080
Resolucion visualizable para sefiales de imagenes fijas: 640 x 480 a 1920 x 1200
(no-entrelazadas)

Frecuencia del reloj: 25 MHz a 162 MHz

*1 Solamente sefal de pixel-repeticion (frecuencia de reloj de puntos 27,0 MHz)
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Dimensiones

Unidad: mm (pulgada)

375 (14-3/4")
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* Las dimensiones reales pueden variar segun el producto.
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Medidas de seguridad para el montaje del soporte
para techo

® Cuando instale el proyector en el techo, asegurese de usar el Soporte para montaje de techo para proyector
opcional especificado.
NUum. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKV400B
(Montaje del soporte para el proyector)

® Cuando instale el proyector, coloque el kit anticaida suministrado con el Soporte para montaje de techo para
proyector.

® Deje las tareas de instalacion, como colocar el proyector en el techo, en manos de un técnico cualificado.

® Panasonic no se hace responsable de los dafios ocasionados al proyector como consecuencia de usar un
soporte de montaje en el techo no fabricado por Panasonic o por elegir un sitio inapropiado para la instalacion,
incluso si el periodo de garantia del proyector no ha expirado.

® | os productos no utilizados deben ser retirados rapidamente por un técnico cualificado.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos a sus
respectivos pares de torsion. No utilice destornilladores eléctricos o destornilladores de impacto.
(Par de apriete de tornillo: 1,25 £ 0,2 N-m)

® Consulte las Instrucciones de instalaciéon del Soporte para montaje de techo para proyector para obtener mas
informacion.

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Especificacion para que los agujeros del tornillo para fijar el proyector (vista del
fondo del proyector)
Unidad: mm (pulgada)

M4 x 0.7

o _
% 8 mm (5/16")

Orificios de tornillos
para cable (M4)

Orificios de tornillos para el
montaje en el techo (M4)

0@
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B Dimensiones de los agujeros del tornillo para fijar el proyector (vista del fondo del

proyector)
Unidad: mm (pulgada)

142(5-19/32")

217 (8-17/32") 52 (2-1/16")
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A
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ACCESOMIOS ...t 20
Accesorios opcionales................c....... 21
AJUSEE ..o 30
Ajuste de las patas ajustables............ 45
[Ajustes de imagen]........cccccevcveveinnenn. 55
[Ajustes de menu]........cccceeveeeiiiinenennn. 76
[Ajustes ‘ECO’] .evvvvveiiiiieeeeeeiiee 68
Almacenamiento...........ccoccooeieerinneen. 18
[Apagado Automatico (min)]............... 69
Apagado del proyector ..............c.euuuee 42
[Aspecto de Ratio] .........cccovvervveernnenn. 63
Aviso importante de seguridad.............. 4
[Avisos De Seguridad]...........cccueeeen.. 62
B
Botén <ASPECT>

Mando a distancia..................... 22,48
Boton <AUTO SETUP>

Cuerpo del proyector...........ccuee..... 25

Mando a distancia..................... 22,47
Boton <AV MUTE>

Cuerpo del proyector..........ccceee..... 25

Mando a distancia..................... 22, 46
Boton <COMPUTER 1>

Mando a distancia..................... 22,43
Boton <COMPUTER 2>

Mando a distancia..................... 22,43
Botdén de encendido

Cuerpo del proyector...........ccceeee... 25

Mando a distancia............ccccccuvveens 22
Botén <VIDEO>

Mando a distancia..................... 22,43
Botén <ECO>

Mando a distancia..................... 22,49
Boton <ENTER>

Cuerpo del proyector..........cccuee...... 25

Mando a distancia...............cccceee... 22
Botones <D.ZOOM +/->

Mando a distancia..................... 22,48
Botén <FREEZE>

Mando a distancia..................... 22,47
Boton <HDMI1>

Mando a distancia..................... 22,43
Botén <HDMI2>

Mando a distancia..................... 22,43
Botdén <INFO>

Mando a distancia..................... 22,49
Boton <INPUT SELECT>

Cuerpo del proyector................. 25,43

Boton <KEYSTONE +>/
botén <KEYSTONE ->

Mando a distancia..................... 22,48
Boton <MENU>

Cuerpo del proyector................. 25, 52

Mando a distancia..................... 22,52
Boton <MUTE>

Mando a distancia..................... 22, 46
Boton <ON SCREEN>

Mando a distancia..................... 22,47
Boton <PICTURE>

Mando a distancia..................... 22,49
Boton <VOL-> / botén <VOL+>

Cuerpo del proyector..........cccuee...... 25
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Boton <VOLUME +>/
botén <VOLUME ->

Mando a distancia..................... 22,46
[BrilliantColorTM] ......cccovvveeeieeiieeeeee 57
[Brillo] e 55
[Busqueda Sefal] ........ccccvverueeeinineenne 76
C
[Cambiar Contrasena] ..............ccceee. 71
Caracteristicas del proyector.............. 13
[Closed Caption]........cccovvuvierieeeiniieenne 75
Colocacién de la tapa de la lente ....... 28
[ColOr] e 56
[Color de fondo] .........eevevveeeriieeiiieenne 78
Como ajustar el estado de la
14 F= o =T o (RS UUURRRN 44
Conexion del cable de alimentacion...38
Conexion de red ........ccoocceeeeeeeniinenn. 83
CONEXIONES. ....evieeeeeiiiee e 34
[Config €OION] ..o 57
Configuracion inicial ............c.ccccveeee.. 40
[Contraste]......ccoveveeeiiciiiieeceecieeeee 56
[CONrOl] ..o 80
Cuerpo del proyector..........cccceeeuveeeen. 24
D
[Desplazamiento imagen].................. 64
Dimensiones........c..ccoccievieeiciieneen. 109
E
Eliminacion ..........ccccoooiiiiiiiiiiee 18
Encendido del proyector..................... 39
[Encendido Directo] ........cccevvueeeiiinennne 68
[ENTRADA] ...ooiiieeeee e 77
[Espacio de color]......ccceeeeeeeeeiiiiicnne 58
Especificaciones.........cccccceevviveennnen. 106
[Espera normal] .......cccceevcvviiniieciinnenne 69
F
[Fase]....cooo 59
G
[Gamma]....c.cooviiiieieeiiiieee e 57
[Gran altitud].......c.coooiieeiiiiiciiceee 77
H
[HDMI CEC]..eeiiiiiieeieeeeie e 71
[HDMI Signal Level].......ccoceevieveennenn. 74
|
[Idioma]......ceuvveiiiiiiiieieieieeeeeeeeeeee 75
Indicador de alimentacion............. 25, 38
Indicador de fuente luminosa ....... 25, 94
Indicador de temperatura ............. 25,94
Instalacion / sustitucion de las pilas ...27
[Inv. sincr. 3D].covvveveieieieeeeeeeeeeeeeee 62
L
[LANT o 79
Localizacion y solucién de
Problemas..........eeeeeveieieieeeeeeeeeeeeeee, 96
[LOGOtIPO].ceeeeeeiiiieeee e 78
[Luminosidad] .......cccooveeiniiiiniieiiieene 60
M
Mando a distancia ..........cccccooeeeeene 22
Mantenimiento ..........ccccceeiiiiee 95
[Méascara de Borde] ........cccocoueveiinennne 63
[Matiz] ..o 56
[Medidas De Seguridad].........c..ccue.... 62
Medidas de seguridad para el
montaje del soporte para techo........ 110
MenU [AudiO] ...vvvveeereieieeeeeeeeeeeeeee 66

Menu [Imagen]......ccoocceveeiiiiiieeees 55
Menu [Informacion]........c..cccccveveeeenns 81
Mend principal .........ccccveiiiiiiiiiies 53
Menu [Red].....ccoeveeiiiieieeieeeeee 79
Menu [Setup] ....coveeeeeiiiiieeeeiieeeeeees 68
[Método de Proyeccion]........ccccccec.... 68
Modo de instalacion..............ccccceeeee 30
[Modo Imagen].......cccceeeeeiiieiiicciiinins 55
[Modo Standby] .......c.covvviiiiiiiiiiienns 69
N

Navegar porel menuU...........ccccceeeenne 52
[NItId€Z].. oo 56
o

Operaciones basicas utilizando

el control remoto........cccoooiieiiiiiinee. 46
[OPtioNS] ..eeeeicieee e 75
P

[Patrén de pruebal........ccccoevvieeiiiieens 74
[Posicion H.] ...cocveviiiiiiiiciieceiee 59
[Posicién Vertical]........ccooeeeeeecnininns 59

Precauciones durante el transporte....15
Precauciones durante la instalacion...15

Precauciones respecto al uso ............ 15
Proyeccion.........ccccueveeiioeeciiiee e 43
R

Realizacién de ajustes y selecciones....42
[Reloj de pixeles]......cccccveeiiiiiiieaenns 59
[Restablecer] ........coooeeieiiiiiiiiiiiiis 60
S

[Seguridad] .......coceeiviiiiiiiiiiiecieee 70
Seguridad .........ccooiiiiiii 17
[Selecc. Entrada Sonido]..................... 66
Seleccionar la sefal de entrada.......... 43
[Sefal] ....oeeeeeeiiiieeiee e 58
[Sefal de Encendido] ..........ccveeeeennnnee 68
[SIlencio].....cceviiieiiiiiie e 66
Software compatible con el proyector...18
Software de Alerta Precoz.................. 18
SubmenuU ..o 53
T

Tamafio de pantalla y distancia de
PrOYECCION .....eeeieee e 31
[Temp. de Color] .......ceeviveeriieeaiiienns 57
Terminal <AC IN> ..., 24, 38
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Eliminacion de Aparatos Viejos y de Pilas y Baterias
Solamente para la Unién Europea y paises con sistemas de reciclado.

EU

Estos simbolos en los productos, su embalaje o en los documentos que los acompafien
significan que los productos eléctricos y electronicos y pilas y baterias usadas no deben
mezclarse con los residuos domésticos. Para el adecuado tratamiento, recuperacion y reciclaje
de los productos viejos y pilas y baterias usadas llévelos a los puntos de recogida de acuerdo
con su legislaciéon nacional. En Espania, los usuarios estan obligados a entregar las pilas en

los correspondientes puntos de recogida. En cualquier caso, la entrega por los usuarios sera
sin coste alguno para éstos. El coste de la gestion medioambiental de los residuos de pilas y
baterias esta incluido en el precio de venta. Si los elimina correctamente ayudara a preservar
valiosos recursos y evitara potenciales efectos negativos sobre la salud de las personas y sobre
el medio ambiente.

Para mas informacién sobre la recogida u reciclaje, por favor contacte con su ayuntamiento.
Puede haber sanciones por una incorrecta eliminacion de este residuo, de acuerdo con la
legislacion nacional.

Nota para el simbolo de pilas y baterias (simbolo debajo)
Este simbolo puede usarse en combinacién con el simbolo quimico. En este caso, cumple con
los requisitos de la Directiva del producto quimico indicado.

Informacion sobre la Eliminaciéon en otros Paises fuera de la Unién Europea

Estos simbolos sélo son validos dentro de la Union Europea.

Si desea desechar estos objetos, por favor contacte con sus autoridades locales o distribuidor y consulte por
el método correcto de eliminacion.
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