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La lente de proyeccion se vende por separado.

Gracias por comprar este producto Panasonic.

m Las instrucciones de operacion corresponden a la siguiente version de firmware.
PT-RQ25K, PT-RQ18K: 2.00 y superior
PT-RZ24K, PT-RZ17K: 2.00 y superior

m Este manual se aplica a todos los modelos.

® para EE. UU., Canada, México, Brasil, Corea, Taiwan
PT-RQ25K, PT-RQ18K, PT-RZ24K, PT-RZ17K

® para paises de la UE y AELC, Reino Unido, Turquia
PT-RQ25KEJ, PT-RQ18KEJ, PT-RZ24KEJ, PT-RZ17KEJ

® para India
PT-RQ25KD, PT-RQ18KD, PT-RZ24KD, PT-RZ17KD

@ para otros paises o regiones con cable de alimentacién para 100 V - 120 V
PT-RQ25KX, PT-RQ18KX, PT-RZ24KX, PT-RZ17KX

@ para otros paises o regiones con cable de alimentacién para 200 V - 240 V
PT-RQ25KE, PT-RQ18KE, PT-RZ24KE, PT-RZ17KE

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

m Antes de usar este producto, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(w paginas 6 a 16).
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga

este aparato a la lluvia ni la humedad.

Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incomodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun
la normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor que 70 dB (A) de acuerdo a ISO
7779.

2.

3.

ADVERTENCIA:
1.

Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacion de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, pédngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA:

Este equipo es compatible con la Clase A de CISPR32.
En un entorno residencial, este equipo puede causar interferencias de radio.

PRECAUCION: Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas.

Esto incluye el uso del cable de alimentacion incluido y los cables de interfaz blindados para
conectar el equipo a un ordenador o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio

o modificacién no autorizados en este equipo podrian anular la capacidad del usuario para
utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.

Directiva 2009/125/CE

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O CHOQUE ELECTRICO, NO EXPONGA

ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR

WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DO NOT OPEN

Indicado en el proyector

El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” sin aislar dentro de la caja del producto que
puede ser de suficiente magnitud para constituir un riesgo de choque eléctrico a una persona.

El signo de exclamacién dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de importantes instrucciones de operacion y mantenimiento (servicio) en la
documentacion que acompana al producto.

6 -
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: No mire hacia la luz emitida desde la lente mientras el proyector se esta utilizando.

A\ A {xmr

Indicado en el proyector

Este proyector esta disefiado para uso comercial.

(para EE. UU. y Canada)

ADVERTENCIA: MONTE EN ALTURA, POR ENCIMA DE LA CABEZA DE LOS NINOS.
Se recomienda el uso de un montaje de techo para colocar este proyector por encima de la
linea de los ojos de los nifios.

Notificacion de laser n.° 57

Informacién sobre el laser
(excepto Taiwan, India)
Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

s A

RISK GROUP 3

WARNING: POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL RADIATION
EMITTED FROM THIS PRODUCT.

HAZARD DISTANCE: REFER TO THE OPERATING INSTRUCTIONS.
DO NOT LOOK INTO THE BEAM.

NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
AVERTISSEMENT: DES RADIATIONS OPTIQUES NUISIBLES
PEUVENT ETRE EMISES PAR CE PRODUIT.

DISTANCE DU RISQUE : CONSULTEZ LE MANUEL D’ UTILISATION.
WARNUNG: DIESES PRODUKT EMITTIERT MOGLICHERWEISE
GEFAHRLICHE OPTISCHE STRAHLUNG.
GEFAHRDUNGSABSTAND: BEACHTEN SIE DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG.

NPELYNPEXAEHVIE: BAHHAS MPOAYKLS MOXET CO3HABATH
ONACHOE OMTUYECKOE U3NYYEHVE.

OMACHOE PACCTOSHJE: CM. UHCTPYKLIVVI 11O SKCINYATALIMM.
ZD: B MEoM Rt BUAI SEEUS 75 o] l&Lich
218 A2l ASHYME HESHUAIL.

FOR NORTH AMERICA:

THIS PRODUCT IS IN CONFORMITY WITH = EBE——ITHEE 4 K80eES

PERFORMANCE STANDARDS FOR LASER 'CELCAEQ' 168%2; ﬁgg)éu - 850 R 507 ik 32 2 EL ST SR B ST FRGT RO RS

PRODUCTS UNDER 21 CFR 1040, BIE-FRES T 52 4 DL—Y—KE

EXCEPT WITH RESPECT TO THOSE BEEMHRIEOBMEICIRRIREZRES TR\ E
CHARACTERISTICS AUTHORIZED BY DANGER-CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR
VARIANCE NUMBER 2019-V-3842 SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

DANGER-RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 - EN CAS D'OUVERTURE
EXPOSITION DANGEREUSE AU RAYONNEMENT DIRECT OU
DIFFUS DES YEUX OU DE LA PEAU

EFFECTIVE ON SEPTEMBER 11,2019.

DPQT1359ZA

N y, (Dentro del producto)

(para Taiwan)
Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

s A

aR4
= H

fElE SR 3
ItERTESHBMAEES -
fEbRiERE | FFSRERRRE -

F1EEHRER
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Aviso importante de seguridad

(para India)

Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

s A

RISK GROUP 3
WARNING: POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL RADIATION
EMITTED FROM THIS PRODUCT.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE OPERATING INSTRUCTIONS.
DO NOT LOOK INTO THE BEAM.
NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
AVERTISSEMENT: DES RADIATIONS OPTIQUES NUISIBLES
PEUVENT ETRE EMISES PAR CE PRODUIT.

DISTANCE DU RISQUE : CONSULTEZ LE MANUEL D' UTILISATION.
WARNUNG: DIESES PRODUKT EMITTIERT MOGLICHERWEISE
GEFAHRLICHE OPTISCHE STRAHLUNG.

GEFAHRDUNGSABSTAND: BEACHTEN SIE DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG.

MPEAYNPEXAEHWE: BAHHAA MPOAYKLIMA MOXET CO3[ABATb
OMACHOE OMTUYECKOE M3NTYYEHVE.

OMACHOE PACCTOAHME: CM. UHCTPYKLIW MO SKCNYATALIMA.
ZI:E FBolM |afeh FUA7t HEEIIE THsHol UaLich
8 el A8 HYME HES AR,

CLASS 1 LASER PRODUCT

PRECAUCION: El uso de controles o ajustes, o la realizacién procedimientos diferentes de los especificados
a continuacion, puede provocar una exposicion a radiaciones peligrosa.

PRECAUCION (Norteamérica/América Central/Sudamérica)

Este equipo esta equipado con un cable de alimentacién de conexion a tierra con tres @-5)
clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacion. La clavija ﬂ“c-a)
de alimentacién encajara solamente en una toma de corriente con conexién a tierra. —
Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar la clavija en la toma de /
corriente, pongase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de

manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra. No retire

ADVERTENCIA (EE.UU. Y CANADA)

e No utilizar en una sala de ordenadores, tal como se define en el Estandar para la Proteccion de
Ordenadores Electrénicos/Equipos de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.

e Para equipos conectados de forma permanente, se incorporara un dispositivo de desconexién de facil
acceso en el cableado de instalacion del edificio.

e Para equipos enchufables, la toma debe instalarse cerca del equipo para que sea facilmente accesible.

Para EE.UU.-California solamente

Este producto contiene una pila de botén CR de litio que contiene material de perclorato - puede aplicarse una
manipulacion especial.
Ver www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Declaraciéon de conformidad (DoC) de la UE para Directiva RE

Este equipo cumple con los requisitos esenciales asi como con otras disposiciones de la Directiva 2014/53/UE.

El cliente puede descargar una copia de la DoC original de este producto desde nuestro servidor DoC:
https://www.ptc.panasonic.eu/

Contacto en la U.E.: Panasonic Connect Europe GmbH, Panasonic Testing Centre, Winsbergring 15, 22525

Hamburg, Germany

8 - ESPANOL



Aviso importante de seguridad

AVISO FCC (EE.UU.)

Declaracion de Conformidad del Proveedor
Numero de modelo: PT-RQ25K / PT-RQ18K / PT-RZ24K / PT-RZ17K
Nombre comercial: Panasonic

Responsable: Panasonic Corporation of North America
Direccion: Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490
Contacto: http://www.panasonic.com/support

Contacto proyector: https://panasonic.net/cns/projector/

Este dispositivo cumple la Parte 15 de la Normativa FCC.

El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos condiciones:

(1) Este dispositivo no produce interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo aquellas interferencias que produzcan un funcionamiento no deseado.

PRECAUCION:

Este equipo ha sido probado y cumple los limites para un dispositivo digital de Clase A, conforme a la parte 15
de las Normas de la FCC. Estos limites han sido disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra
las interferencias perjudiciales cuando el equipo funciona en un entorno comercial. Este equipo genera, utiliza
y puede emitir energia de radio frecuencia y, si no se instala y utiliza segun el manual de instrucciones, puede
producir interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Es probable que el uso de este equipo

en una zona residencial pueda producir interferencias perjudiciales, en cuyo caso el usuario debera corregir
dichas interferencias.

Advertencia FCC:

Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas. Esto incluye el uso
del cable de alimentacién incluido y los cables de interfaz blindados para conectar el equipo a un ordenador
o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio o modificacién no autorizados en este equipo podrian
anular la capacidad del usuario para utilizar este dispositivo.
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Aviso importante de seguridad

H Distancia de peligro (IEC/EN 62471-5:2015)

La distancia desde la superficie de la lente de proyeccion a la que la emisién alcanza el Limite de Emision
Accesible (AEL) del grupo de riesgo 2, se conoce como distancia de peligro (HD) o distancia de seguridad. El
area en donde la emision excede el Limite de Emision Accesible del grupo de riesgo 2 se llama la zona de peligro
(HZ).

Dentro de esta zona de peligro no mire a la luz proyectada desde el proyector. Podria dainarse los ojos por

la irradiacion directa, incluso si mira a la luz solo un instante. Si se encuentra fuera de la zona de peligro, se
considera seguro en todas las circunstancias, salvo si fija la mirada de forma deliberada en la luz proyectada
desde el proyector.

HD

Salvo ET-D3LEU100, ET-D3LEW200, ET-D75LE95

B Grupo de riesgo

La combinacién del proyector y la lente de proyeccion se cataloga como grupo de riesgo 2 cuando la distancia de
peligro es inferior a 1 m (39-3/8") o menos. Se cataloga como grupo de riesgo 3 cuando la distancia de peligro es
superior a 1 m (39-3/8"), y sera para uso profesional en lugar de uso para consumidores.

En el caso del grupo de riesgo 3, hay posibilidad de dafios en la vision por irradiacion directa al mirar a la luz
proyectada desde dentro de la distancia de peligro incluso si es un instante.

En el caso del grupo de riesgo 2, es posible un uso seguro sin causar dafos en los ojos en todas las
circunstancias, salvo si fija la mirada de forma deliberada en la luz proyectada desde el proyector.

Las combinaciones con cualquier lente de proyeccién se catalogan como grupo de riesgo 3 para este proyector.
Las dimensiones dentro de la zona de peligro para la combinacién con la lente de proyeccion en que la distancia
de peligro es superior a 1 m (39-3/8") son las siguientes.

(Unidad: m)
NUm. de modelo
de la lente de HD™ D172 D272 D372 D472
proyeccion

ET-D3LES20
ET-D75LE20 15 0,37 037 0,38 0,38
ET-D3LET30
ET-D75LE30 33 0,42 0,42 0,43 0,43
ET-D3LET80
ET-D75LES 4.5 0,19 0,19 0,20 0,20

*1 HD: Distancia de peligro
*2 Los valores de D1 a D4 cambiaran de conformidad con la cantidad de desplazamiento de la lente. Cada valor de la tabla es el
valor maximo.

Nota

e El valor de la tabla se basa en IEC/EN 62471-5:2015.

e Las lentes de proyeccion compatibles con el proyector se pueden afiadir o cambiar sin previo aviso.
Para conocer la informacion mas reciente, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

Atencion

e Sila luz proyectada desde el proyector se dirige directamente a los ojos mientras se encuentra dentro de la zona de peligro,
se podrian causar dafios en las retinas. No acceda a la zona de peligro durante el uso. Otra solucidn es instalar el proyector
en un lugar en el que la luz proyectada no se dirija directamente a los ojos.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacircuitos debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguientes problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
El uso continuado del proyector en estas condiciones provocara un incendio o una descarga eléctrica, u
ocasionara deficiencia visual.

e Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.

e Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.

e Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el

suministro de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir descargas eléctricas.

No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacion dafado, pueden producirse descargas eléctricas, cortocircuitos o un
incendio.

e No dafie el cable de alimentacién, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo
enrolle.

Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacién.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacion suministrado.
De lo contrario, se produciran descargas eléctricas o un incendio. Si no usa el cable de alimentacion
suministrado para la conexion a tierra al lado de la toma de corriente, puede ocasionar descargas eléctricas.

Inserte completamente la clavija de alimentacion en la toma de corriente y el conector de alimentacién
en el terminal del proyector.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian producirse descargas eléctricas o sobrecalentamientos.

e No use enchufes que estén dafiados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No toque el enchufe o el conector de alimentacion con las manos himedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

Use una toma independiente con capacidad para 15 A.
Utilizar una toma de corriente junto con otro dispositivo puede provocar incendios debido a la generacién de
calor.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacién de polvo.
El no observar esta medida puede provocar un incendio.
e Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede dadar el
aislamiento.
e Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente de la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafo seco regularmente.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales blandos como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafos al
proyector.

No coloque el proyector en lugares humedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

El uso del proyector en tales condiciones puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o deterioro de
componentes. El aceite también puede deformar el plastico y el proyector podria caerse como cuando esta
montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas graves.

No instale el proyector en lugares de paso de personas.
Podrian tropezar con el proyector o pisar el cable de alimentacion, lo que podria ocasionar un incendio,
descarga eléctrica o lesiones.

Instale el proyector en un lugar que permita dejar suficiente separacion con paredes y objetos, para
evitar asi la obstruccion de los orificios de ventilacion.
En caso contrario, el proyector podria sobrecalentarse con el consiguiente riesgo de incendio o dafos en el
proyector.
e No coloque el proyector en lugares estrechos y con mala ventilacion.
Para obtener mas informacion, consulte “Precauciones al configurar el proyector” (& pagina 24).
e No coloque el proyector sobre ninguna tela o papel, ya que estos materiales podrian quedar atrapados en
el orificio de entrada de ventilacion.

No mire ni exponga su piel al rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.
No apunte al flujo luminoso de proyecciéon con un dispositivo éptico (como una lupa o espejo).
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
e La lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni exponga sus manos directamente a esta luz.
e Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la alimentacion y
apague el interruptor principal cuando deje de usar el proyector.

No proyecte imagenes con la cubierta de la lente de la lente de proyeccién (opcional) instalada.
Hacerlo podria provocar un incendio.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
e Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos. No
permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

e No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

e En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

e Se debe prestar especial atencion a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic Connect Co., Ltd.
El uso de otro soporte de montaje en techo distinto del indicado tendra como consecuencia accidentes por
caidas.
e Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de montaje en techo para evitar que el proyector se
caiga.

El trabajo de instalacion, como el montaje del proyector en el techo, deberia ser realizado solamente
por un técnico cualificado.

Si la instalacion no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, por
ejemplo, descargas eléctricas.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las pilas tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
e No use pilas que no sean las especificadas.

e No cargue las pilas secas.

o No desmantele las pilas secas.

e No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.

e No permita que los terminales + y — de las pilas hagan contacto con objetos metalicos como collares u
horquillas.

e No guarde o lleve pilas junto a objetos metalicos.

e Guarde las pilas en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.

e Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y —) sea la correcta.

e No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.

e No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
e FElliquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
e FEl contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision.
En éste caso, no se frote sus o0jos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

Mantenga alejados a los nifos el tornillo de sujecién de la lente.
Si las ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafios fisicos.
e Si son ingeridas, busque atencion médica de inmediato.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
e Silas deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
W ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sujetar el enchufe y el conector de alimentacion.
Si tira del propio cable, este puede dafiarse o pueden producirse incendios, cortocircuitos o descargas
eléctricas.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Antes de sustituir la lente de proyeccién, asegurese de apagar la alimentacién y desconectar la clavija
de la toma de corriente.
e |a proyeccién de luz inesperada puede ocasionar lesiones oculares.
e | a sustitucion de la lente de proyeccion sin haber retirado la clavija de la toma de corriente puede
ocasionar una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de la toma de pared antes de poner o extraer la tarjeta de funcion (opcional) y
realizar un mantenimiento.
De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque ningun objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre el proyector.
Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria danar.
e Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un
incendio.

e Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o proximas a calefacciones.

No coloque sus manos en las aberturas junto a la lente éptica, mientras esté moviendo las lentes.
El no observar esto puede resultar en un accidente.

No instale el proyector en un lugar donde pueda haber polucién de sal o gas corrosivo.
De lo contrario, el aparato podria caerse debido a la corrosion. También puede ocasionar fallos de
funcionamiento.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria dafiar y quemar la ropa.
e |a lente del proyector emite una luz fuerte.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
No bloquee la proyecciéon colocando ningun objeto delante del objetivo de proyeccion.
Hacerlo puede causar un incendio, dafios a un objeto o un fallo del proyector.

e | a lente del proyector emite una luz fuerte.

El proyector debe ser transportado o instalado por un minimo de dos personas.
De lo contrario, pueden producirse accidentes debidos a caidas.

Desconecte siempre todos los cables antes de mover el proyector.
Si mueve el proyector con los cables conectados, pueden dafarse los cables, lo que podria producir incendios
o descargas eléctricas.

Si cuelga proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable sin contacto con las partes metalicas
del techo.
El contacto con partes metalicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

B ACCESORIOS

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las pilas del mando a
distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las pilas, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.

H MANTENIMIENTO

Pregunte a su distribuidor acerca de la posibilidad de realizar una limpieza cada 20 000 horas de

servicio (tiempo estimado).

El uso continuo cuando se haya acumulado el polvo en el interior del proyector podria producir incendios.
e Pregunte a su distribuidor sobre las tarifas de limpieza.

B Visualizacion de video 3D (PT-RZ24K y PT-RZ17K unicamente)

Las personas que presenten un historial médico de exceso de sensibilidad a la luz, problemas
cardiacos o salud delicada, no deben visualizar imagenes 3D.
Si no lo hiciera asi, podria provocar al empeoramiento de los problemas médicos.

Si durante la visualizacién con las gafas 3D siente cansancio o malestar, o cualquier otra anormalidad,
cese la visualizacién.
El uso continuado podria provocar problemas de salud. TOmese un descanso en caso necesario.

Cuando vea peliculas 3D, intente ver una pelicula sin parar y tome un descanso si fuera necesario.

Al visualizar contenido 3D en dispositivos interactivos como por ejemplos juegos 3D u ordenadores,
tomese un descanso prolongado apropiado después de utilizarlos durante 30 - 60 minutos.
El uso prolongado podria provocar fatiga ocular.

Al preparar los contenidos, utilice contenidos que hayan sido creados para su uso con 3D.
Podria provocar problemas de vista cansada u otros problemas de salud.

Al visualizar imagenes en 3D, ponga especial atencion a las personas y objetos circundantes.
El video 3D puede crear confusién con objetos reales y los movimientos corporales asociados pueden provocar
dafios en objetos o lesiones.

Utilice gafas 3D cuando visualice videos 3D.
No incline su cabeza cuando utilice gafas 3D.

Las personas que tengan miopia o hipermetropia, aquellas con vista mas débil en un ojo o con
astigmatismo, deberan utilizar gafas correctoras, etc., al utilizar gafas 3D.

Si durante la visualizacion de videos en 3D las imagenes aparecen dobles, cese la visualizacion.
La visualizacion de 3D durante largos periodos de tiempo podria provocar fatiga ocular.

Vea la pantalla a una distancia de al menos 3 veces la altura efectiva de la misma.

El uso de las gafas 3D a una distancia mas cercana de la recomendada, podria provocar fatiga ocular. Si el
area superior e inferior de la pantalla se oscurecieran, como por ejemplo durante algunas peliculas, vea la
pantalla a una distancia superior a 3 veces la altura de la imagen real.

Los niflos menores de 5 o 6 afios de edad no deben utilizar gafas 3D.

Ya que es dificil calibrar las reacciones de los nifios a la fatiga e incomodidad, su estado podria empeorar
repentinamente.

Si un nifio utilizara las gafas, sus cuidadores deben ser conscientes de que los ojos del nifio empezaran a
cansarse.
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Aviso importante de seguridad

Para retirar las pilas

Pilas del mando a distancia
1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.
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B Marcas comerciales

® SOLID SHINE es una marca comercial de Panasonic Holdings Corporation.

® DLP y el logotipo de DLP son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Texas Instruments.

® | os términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son marcas comerciales o
marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

® Intel y el logotipo de Intel son marcas comerciales de Intel Corporation o sus empresas socias.

® DisplayPort™ es una marca comercial de Video Electronics Standards Association (VESA®) en los Estados
Unidos y otros paises.

® | a marca comercial PJLink se aplica a efectos de derechos de marca comercial en Japon, los Estados Unidos
de América y el resto de paises y regiones.

® Crestron Connected, el logotipo Crestron Connected, Crestron Fusion y XiO Cloud son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos u otros paises.

® HDBaseT™ es una marca comercial de HDBaseT Alliance.

® Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd

® Windows y Microsoft Edge son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation
en los Estados Unidos y en otros paises.

® Mac, macOS, Safari y iPhone son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en los EE. UU. y otros paises
y regiones.

® |OS es una marca comercial o una marca registrada de Cisco en Estados Unidos o en otros paises y se utiliza
bajo licencia.

® Android y Google Chrome son marcas comerciales de Google LLC.

® QR Code es una marca comercial registrada de DENSO WAVE INCORPORATED en Japodn y en otros paises.

® Adobe, Acrobat y Reader son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe en los Estados
Unidos u otros paises.

® RealD 3D es una marca comercial de RealD Inc.

® Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas y
comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

® Todos los demas nombres, nombres de empresas y nombres de productos citados en este manual son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Los simbolos ® y ™ no se utilizan en este manual.

Informacion sobre el software en relacion con este producto

Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o

(5) el software de codigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA

GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN

PARTICULAR.

Para obtener mas informacion, consulte los términos y las condiciones de la licencia de cada software de cdédigo

abierto.

La licencia de software de codigo abierto se almacena en el firmware de este producto, y se puede descargar

accediendo a este proyector desde el navegador web. Para obtener mas informacién, consulte “Uso de la funcion

de control web” (# pagina 256).

Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic Connect Co., Ltd.

proporcionara a cualquier persona que la contacte a la informacién de contacto mencionada mas abajo, por un

cargo no mayor al de la distribucion fisica del cédigo fuente, una copia legible por maquina del cédigo fuente

correspondiente cubierto conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion vinculante para

tal fin, asi como el respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

M llustraciones de este manual

® Las ilustraciones del proyector, el menu en pantalla (OSD) y otras partes pueden no coincidir exactamente con
el producto real.

® | as ilustraciones que aparecen en la pantalla del ordenador pueden variar segun el tipo de equipo el sistema
operativo y el navegador web.

ESPANOL - 17



® | as ilustraciones del proyector con el cable de alimentacion conectado son solamente ejemplos. El tipo de
cable de alimentacién suministrado varia dependiendo del pais en el que comproé el producto.

B Paginas de referencia
® | as paginas de referencia de este manual se indican de la siguiente forma: (# pagina 00).

B Terminologia

® En este manual, el accesorio “Unidad de mando a distancia inalambrico/alambrico” se refiere como “Mando a
distancia”.

18 - ESPANOL



Caracteristicas del

-~ proyector

Caracteristica de instalacion
compacta, ligera y muy versatil

P Ofrece versatilidad para admitir diversos

sistemas de modo que los clientes puedan
adoptar las especificaciones de ranura de Intel®
Smart Display Module de nueva generacion

y la funcion Art-Net. Ademas, tiene un cuerpo
ligero y compacto que se transporta facilmente,
incluso si se compara con el PT-RQ22K, que
es un proyector de clase 20 000 Im. Funciones
mas avanzadas de interpretacion con un
amplio margen de uso gracias a que permite la
proyeccion en 360°, etc.

Alta luminancia y contraste elevado

P Al adoptar una fuente luminosa laser de

*1

nueva generacion y un exclusivo sistema
optico que mejora la reproduccion del color,
se obtiene una luminancia alta de 20 000 Im*
y un contraste elevado de 25 000:1, incluso
con el tamafo compacto de su cuerpo.

HDR (High Dynamic Range, alto rango
dinamico) también es compatible, por lo que
se puede reproducir un contenido de imagen
de mayor calidad como imagen proyectada.

Un valor para PT-RQ25K y PT-RZ24K cuando [MODO
OPERACION] se configura como [NORMAL] y el proyector
se usa con 200 V CA a 240 V CA. Un valor para PT-RQ18K
y PT-RZ17K es 16 000 Im.

Larga vida util y alta fiabilidad

P Por otra parte con la adopcion de una fuente

luminosa de estado sdlido y larga duracion, se
ha mejorado en el proyector la caracteristica
de resistencia al polvo de la unidad 6ptica. Al
prescindir del filtro, se reducen los costes de
mantenimiento con un funcionamiento a largo
plazo. También contribuira al funcionamiento
estable la adopcion de la funcién de reserva,
que continuara la proyeccion inmediatamente,
incluso si se interrumpe la sefal de entrada.

: s pid

Para obtener méas informacion, consulte las paginas
correspondientes.

1.

Configurar el proyector.
(= pagina 44)

#

Acople la lente de proyecciéon
(opcional).
(= pagina 60)

C

Conectarlo con dispositivos
externos.

(= pagina 68)

C

Conectar el cable de
alimentacion.

(= pagina 77)

4'

Encender el proyector.
(= pagina 79)

ﬁ

Realizar los ajustes iniciales.
(= pagina 80)

® Realice este paso cuando encienda
el proyector por primera vez tras su
adquisicion.

C

Seleccionar la senal de entrada.
(= pagina 90)

#

Ajustar la imagen.
(= pagina 93)
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Capitulo 1 Preparativos

Este capitulo presenta informacion util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el proyector.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
Ei isto_del prod

El proyector se usara para proyectar la sefial de una imagen, emitida por un equipo de imagen u ordenador, en
una pantalla u otra superficie, como una imagen fija 0 en movimiento.

I I I e = I e I I I I II ‘ EE IIII E I’l

B Para instalacion fija

® | a instalacion del proyector quedara a cargo de un técnico cualificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

® | a adaptacion para la aplicacién de conformidad con la Administracién de Alimentos y Medicamentos (FDA)
de EE. UU. (adaptacion para la aplicacion conforme a la FDA) la realizara Panasonic Connect Co., Ltd. La
persona responsable del dispositivo o de su uso almacenara la copia o el original de la carta de aprobacion de
adaptacién de la FDA enviada por Panasonic Connect Co., Ltd.

B Para instalacion temporal

® | a instalacion del proyector quedara a cargo de un técnico cualificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

® E| propietario del proyector o la persona responsable de su uso, por ejemplo, el promotor del programa,
solicitara la adaptacion de la aplicacion a la FDA 'y obtendra la carta de aprobacion.

e E| titular de la adaptacién de la aplicacion, que haya adquirido la carta de aprobacién de la adaptacién de la
FDA, debe enviar a Panasonic Connect Co., Ltd. la “lista de comprobacion de la instalacidon” que requiere la
FDA.

® E| titular de la adaptacién de la aplicacion creara y almacenara un documento en el que se registre la siguiente
informacion: lugar de uso, fechas de uso, usuarios del proyector.

M Para su uso

® Este proyector esta catalogado dentro del grupo de riesgos 3 de la norma IEC/EN 62471-5:2015.

® No acceda a la distancia de peligro (dentro del rango RG3), consulte “Distancia de peligro (IEC/EN 62471-
5:2015)” (=% pagina 10).

® Nombre una persona responsable del dispositivo cuando se use el proyector. Panasonic Connect Co., Ltd.
formara a la persona responsable antes de que empiece a usar el proyector.

Nota

® En la siguiente URL puede confirmar informaciéon como, requisitos de formacién, adaptacion de la aplicacion conforme a la
FDA, lista de comprobacion de la instalacion, documento de registro de uso.
https://leww.pavc.panasonic.co.jp/projector/extranet/index.html

® Haran falta dos o mas personas para mover el proyector. De lo contrario, el proyector podria caerse y resultar
dafiado, o bien ocasionar lesiones.
® Al transportar el proyector, sujételo bien por el fondo y evite vibraciones e impactos fuertes. De lo contrario,

podria ocasionar un fallo debido a dafios en los componentes internos.
® No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafarlo.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

P : | la instalacic

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.

® En lugares donde pueden producirse vibraciones e impactos, como en un coche o vehiculo: la exposicion a
estos entornos puede producir dafios en los componentes internos y problemas de funcionamiento.

® Si se coloca préoximo al mar o donde se concentren gases corrosivos, el proyector podria caerse por los
efectos de la corrosién. Ademas, puede acortarse la vida Util de los componentes y producirse problemas de
funcionamiento.

® Cerca de la salida de un acondicionador de aire: segun las condiciones de uso, la pantalla podria parpadear en
algunos casos debido al aire caliente procedente del orificio de salida de ventilacién o por el aire caliente o frio
del acondicionador de aire. Asegurese de que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire
procedente del acondicionador de aire, no esté dirigida hacia la parte delantera del proyector.

® | ugares con fluctuaciones importantes de la temperatura, como luces cercanas (lamparas de estudio): hacerlo
puede reducir la vida util de la fuente luminosa o provocar la deformacién del proyector debido al calor, lo que
puede provocar problemas de funcionamiento.
Siga la temperatura ambiental de operacion del proyector.

® Cerca de lineas de alimentacion de alta tension o motores: estas instalaciones pueden interferir en el
funcionamiento del proyector.

® | ugares donde esté instalado un equipo laser de alta potencia: tenga en cuenta que dirigir un rayo laser hacia
la superficie de la lente de proyeccion puede dafiar los chips DLP.

B Encargue a un técnico cualificado o a su distribuidor el trabajo de instalacién en el
techo, etc.

Para garantizar el buen funcionamiento y la seguridad del proyector, llame a un técnico profesional o a su
distribuidor si su instalacién no va a realizarse en el suelo o al instalarlo a cierta altura.

B Deje que un técnico especializado o su distribuidor instale el cableado para la
conexion de DIGITAL LINK.

La imagen y el sonido pueden distorsionarse si la transmision a través del cable no es correcta a causa de una
instalacion inadecuada.

B Es posible que el proyector funcione incorrectamente si recibe ondas radioeléctricas
fuertes provenientes de la estacion emisora o la radio.

Si hay algun centro o equipo que emita ondas radioeléctricas fuertes cerca del sitio de instalacion, instale el
proyector en un lugar suficientemente alejado de la fuente de ondas radioeléctricas. También puede envolver el
cable LAN conectado al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> con un trozo de lamina de metal o un tubo metalico
conectado a tierra por ambos extremos. El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> esta incluido en la Tarjeta de
terminales DIGITAL LINK opcién (Num. de modelo: TY-SBO1DL).

B Ajuste de la imagen tras la instalaciéon

La imagen proyectada del proyector se ve condicionada por factores como la temperatura ambiente en el entorno
de instalacién del proyector o un aumento de la temperatura interna ocasionado por la luz de su fuente luminosa,
y sera especialmente inestable justo después de que el proyector se haya puesto en marcha.

Al usar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) o la Lente de foco fijo (NUm. de modelo:
ET-D3LEU100), se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba de enfoque haya estado
visualizada al menos una hora.

Al usar una lente de proyeccion que no sea la Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW200) ni la Lente de
foco fijo (Num. de modelo: ET-D3LEU100) se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba
de enfoque haya estado visualizada al menos 30 minutos. Para obtener mas informacién sobre la imagen de
prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (% pagina 225).
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B No instale el proyector en una altitud de 4 200 m (13 780') o mas sobre el nivel del mar.
(Una altitud de 4 200 m (13 780°) por encima del nivel del mar es la altura maxima a la
que se garantiza el rendimiento de este proyector).

B No utilice el proyector en lugares donde la temperatura ambiente supere los 45 °C
(113 °F).

Si utiliza el proyector en un lugar donde la altitud o la temperatura ambiente son demasiado elevadas, podria

acortar la vida Util de los componentes o provocar un funcionamiento incorrecto.

El limite superior de las temperaturas ambientales de operacién varia segun la altitud sobre el nivel del mar.

Al usar el proyector a una altitud de entre 0 m (0') y 1 400 m (4 593") por encima del nivel del mar 0 °C (32 °F) a

45 °C (113 °F)

Al usar el proyector a una altitud de entre 1 400 m (4 593') y 4 200 m (13 780') por encima del nivel del mar: 0 °C

(32 °F) a 40 °C (104 °F)

No use el proyector en lugares donde la temperatura ambiente sea superior a 40 °C (104 °F) independientemente

de la altitud si se ha instalado en el proyector el Médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50).

B Es posible proyectar en todas las direccién de 360°.

N

360° verticalmente 360° horizontalmente 360° inclinado
(combinacién de vertical y horizontal)
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® |nstale el proyector en un lugar o con un soporte que pueda tolerar suficientemente el peso. La posicion de la
imagen proyectada puede desplazarse si la fuerza no es suficiente.

e Utilice los pies ajustables solo si va a colocar el proyector en el suelo y para ajustar el angulo. Si lo usa para
otros propdsitos, podria dafiar el proyector.

® E| pie ajustable pueden quitarse si no se necesita en la instalacién. Sin embargo, no use los orificios de tornillo
de donde se retir6 el pie ajustable para ningun otro fin, como colocar el proyector en un soporte.
Tampoco instale tornillos que no se indiquen en las instrucciones de operacion de los accesorios opcionales en
los orificios roscados de los que se hayan retirado los pies ajustables. De lo contrario podria dafiar el proyector.

® Al instalar el proyector con otro método que no sea sobre el suelo usando los pies ajustables o en el techo con
el soporte de montaje en techo, quite los cuatro pies ajustables y use los seis orificios roscados (como se ilustra
en la figura) para fijar el proyector a un soporte.
En tal caso, asegurese de que no hay separacién entre los orificios de tornillo para el montaje en el techo por la
parte inferior del proyector y la superficie de fijacion insertando separadores (metalicos) entre ellos.

® Use un destornillador dinamométrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos de fijacion segun
sus pares de apriete indicados. No utilice desatornilladores eléctricos o desatornilladores de impacto.
Para los tornillos de fijacién del proyector, use tornillos estandares ISO 898-1 de venta en comercio (fabricados
de aleacion de acero o acero al carbono).
(Diametro del tornillo: M6, profundidad de la rosca en el interior del proyector: 16 mm (5/8"), par de apriete del
tornillo: 4 + 0,5 N'm)

Unidad: mm )

Pie ajustable

Orificios de tornillo para fijar el proyector

Profundidad de acoplamiento de las roscas

M6 /
Soporte
16 (5/8")

i

S

&
P
o
<]
i

. ()
Pie ajustable MY
\IIIIIIIIIHIIIIIII

Posicion de orificios de tornillo para fijar el
proyector y el pie ajustable
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® No apile tres 0 mas proyectores.
® No use simultaneamente ambos proyectores si los apila uno encima del otro.

Si apila dos proyectores, use solo un proyector cada vez y utilice el otro como dispositivo de reserva. Tome
alguna medida para evitar que puedan deslizarse y caer.
® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.

® No tapone los orificios de entrada/salida de ventilacion del proyector.

® Evite que el aire caliente y frio procedente del sistema de aire acondicionado o del extractor de otros
proyectores sople directamente en los orificios de entrada/salida de ventilacion del proyector.

200 mm (7-7/8") o mas largo

[ E—— . .
i [ 300 mm (11-13/16") o mas largo 500 mm (19-11/16") o mas largo
. i !  ———
\
i
®
100 mm (3-15/16") o mas corto 100 mm (3-15/16") o mas corto

® No instale el proyector en un espacio reducido.
Al instalar el proyector en un espacio confinado, garantice el aire acondicionado o la ventilacion por separado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacidon no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion

del proyector.
500 mm (19- 11/16") 0 mas largo

ji

200 mm (7-7/8") o mas largo 100 mm (3-15/16") o mas largo

e Al instalar y fijar el proyector en un techo o una pared usando un soporte, asegurese de que ni el tornillo ni
el cable de alimentacién entran en contacto con la seccion metalica del interior del techo o la pared. Si no se
sigue esta precaucion podrian producirse descargas eléctricas.

® Panasonic Connect Co., Ltd. no se responsabiliza de ningun dafo al producto provocado por una eleccion
inadecuada del lugar para instalar el proyector, incluso si no ha expirado el periodo de garantia del producto.

® Encargue a un técnico cualificado que desmonte de inmediato el producto que no se vaya a usar mas.

Al usar este producto, tome medidas de seguridad contra los siguientes incidentes.
e Filtracion de informacion personal a través de este producto

® Uso no autorizado de este producto por parte de un tercero

® Interferencia o parada de este producto por parte de un tercero
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Tome suficientes medidas de seguridad.

® Procure que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie su contrasefa periddicamente.

® Panasonic Connect Co., Ltd. o sus compaifiias afiliadas nunca le pedira su contrasefia directamente. No revele
su contrasefia en caso de que reciba peticiones semejantes.

® | a conexion de red debe protegerse con un cortafuegos, etc.

B Seguridad al usar el producto de LAN inalambrica

La ventaja de una LAN inalambrica es que la informacién puede intercambiarse entre un ordenador u otro equipo
y un punto de acceso inalambrico mediante ondas radioeléctricas, en lugar de tener que utilizar un cable LAN,
siempre y cuando esté dentro del rango de transmisiones de radio.

Por otra parte, debido a que la onda radioeléctrica puede viajar a través de un obstaculo (como una pared) y esta
disponible en todas partes dentro de un rango determinado, los problemas que se mencionan a continuacion
pueden producirse si el ajuste de seguridad es insuficiente.

® | os datos transmitidos podrian interceptarse

Un tercero malintencionado podria interceptar intencionadamente las ondas radioeléctricas y supervisar los
siguientes datos transmitidos.

= Informacion personal, como su ID, contrasefia o nimero de tarjeta de crédito
- Contenido de un correo electrénico
® Acceso ilegal

Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin autorizacién y llevar a cabo las
siguientes acciones.

- Extraer informacion personal o secreta (filtracion de informacion)

= Difundir informacion falsa haciéndose pasar por una determinada persona (suplantacion de identidad)

— Sobrescribir las comunicaciones interceptadas y publicar datos falsos (manipulacién)

- Difundir software danino, como un virus de ordenador, y bloquear datos o el sistema (fallo del sistema)
Debido a que la mayoria de los adaptadores de LAN inalambrica o puntos de acceso estan equipados con
caracteristicas de seguridad para solucionar estos problemas, puede reducir la posibilidad de que estos
problemas ocurran si utiliza este producto con la configuracién de seguridad apropiada para el dispositivo de LAN
inalambrica.

Es posible que algunos dispositivos de LAN inalambrica no tengan configuradas las medidas de seguridad
cuando se compran. Para evitar que se presenten problemas de seguridad, compruebe los ajustes de seguridad
relacionados segun las instrucciones de operacién suministradas con cada dispositivo de LAN inalambrica antes
de usar ninguno.

Segun las especificaciones de la LAN inalambrica, es posible que un tercero malintencionado pueda saltarse los
ajustes de seguridad mediante métodos especiales.

Panasonic Connect Co., Ltd. solicita a los clientes que comprendan plenamente el riesgo de usar este producto
sin configurar los ajustes de seguridad y recomienda que los clientes configuren los ajustes de seguridad bajo su
propia discrecion y riesgo.

N le la LAN inalambri

Las ondas radioeléctricas en la banda de 2,4 GHz se utilizan cuando la funcion de conexion de la LAN
inalambrica del proyector se esta utilizando. No se requiere una licencia de estacion inalambrica, pero tenga en
cuenta lo siguiente durante el uso.

Para usar la funcion de LAN inalambrica con el proyector, debera instalar el Modulo inaldambrico opcional (Num.
de modelo: Serie AJ-WM50).

B No lo utilice cerca de otros dispositivos inalambricos.

Es posible que los dispositivos siguientes utilicen ondas radioeléctricas en el mismo ancho de banda que el
proyector. Utilizar el proyector cerca de estos dispositivos puede provocar que la comunicaciéon se desactive o
que la velocidad de la comunicacion sea mas lenta debido a la interferencia de las ondas radioeléctricas.

® Hornos microondas, etc.

® Dispositivos industriales, cientificos o médicos, etc.

® Estacion inalambrica en las instalaciones para identificar los vehiculos en movimiento que se utilizan en las
lineas de fabricacion de una planta

® Estacion inalambrica especificada de potencia baja
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H Intente no utilizar el teléfono movil, la television ni la radio cerca del proyector.

ElI movil, la television y la radio utilizan ondas radioeléctricas con un ancho de banda diferente al del proyector,
asi que la comunicacion LAN inalambrica o el envio/recepcion en estos dispositivos no se vera afectado. Sin
embargo, puede producirse ruido en el audio o en el video debido a las ondas radioeléctricas del proyector.

B Las ondas radioeléctricas de la comunicacion LAN inalambrica no pasan a través de
barras de refuerzo, metal ni hormigoén.
El proyector puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con madera o vidrio (excepto si se trata

de vidrio con malla metalica integrada), pero no puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con
barras de refuerzo, metal o hormigon.

B Intente no utilizar el proyector en un lugar donde se genere electricidad estatica.

La comunicacion mediante LAN inalambrica o LAN con cable podria ser propensa a interrupciones si el proyector
se utiliza en un lugar donde se genera electricidad estatica o ruido.

Existe la posibilidad poco frecuente de que la conexion de LAN no se establezca debido a electricidad estatica

o ruido. En tal caso, apague el proyector, elimine la fuente de la electricidad estatica o el ruido que causan los
problemas y vuelva a encender el proyector.

(PT-RQ25K y PT-RQ18K Unicamente)

“QUAD PIXEL DRIVE” es una tecnologia exclusiva de Panasonic Connect Co., Ltd. que mejora la resolucién de
la imagen proyectada gracias a que procesa las sefales para una alta resolucion de hasta 3 840 x 2 400 puntos
y cuadruplica la resolucion desplazando los pixeles de la imagen en las direcciones horizontales y verticales. Con
esta tecnologia QUAD PIXEL DRIVE, se proyecta una imagen con una resolucion 4K.

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacion Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).

En la ranura se puede instalar una tarjeta de funcién opcional o una tarjeta de interfaz 0 médulo de otros
fabricantes compatibles con la especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L)
(en adelante referidos en conjunto como “Tarjeta de funcidn”). Para conocer los dispositivos de otros fabricantes
con funcionamiento validado con este proyector, visite el siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, pongase en contacto directamente con ellos.

“DIGITAL LINK” es una tecnologia para transmitir sefales de control de video, audio, Ethernet y serie mediante
un cable de par trenzado afadiendo las funciones exclusivas de Panasonic Connect Co., Ltd. al estandar de
comunicacion HDBaseT™ formulado por HDBaseT Alliance.

Al instalar la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) en la ranura del
proyector, es posible conectar el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
ET-YFB100G, ET-YFB200G) o los dispositivos periféricos de otros fabricantes conformes con estandar
HDBaseT™ (cables transmisores de par trenzado, como el “transmisor XTP” de Extron Electronics). Para
conocer los dispositivos de otros fabricantes con funcionamiento validado con este proyector, visite el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos. El proyector no incluye funcién de audio, por lo que no
es posible emitir audio.

“Art-Net” es un protocolo de comunicacion de Ethernet basado en el protocolo TCP/IP.
Usando el controlador y el software de aplicacion DMX, es posible controlar el sistema de la iluminacién y del
escenario. Art-Net se basa en el protocolo de comunicacién DMX512.
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Sof le aplicacion.admitid |

El proyector admite el siguiente software de aplicacion.
Para obtener mas informacién o descargar el software de aplicacion, salvo por el “Geometric & Setup
Management Software” y el “Software de configuracion de red del proyector”, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
El “Geometric & Setup Management Software” y el “Software de configuracién de red del proyector” se pueden
descargar desde el siguiente sitio web (“Panasonic Professional Display and Projector Technical Support
Website”).
https://panasonic.net/cns/projector/pass/
Es necesario registrarse e iniciar sesion en PASS™ para realizar la descarga desde el “Panasonic Professional
Display and Projector Technical Support Website”.
*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website
® Logo Transfer Software
Este software de aplicacion transfiere al proyector la imagen original, como el logotipo de empresa, que se
proyecta al inicio.
® Smart Projector Control
Este software de aplicacidon configura y ajusta el proyector conectado a una red usando un smartphone o una
tablet.
® Multi Monitoring & Control Software
El software de aplicacidon supervisa y controla los distintos dispositivos de pantalla (proyector y pantalla plana)
conectados a Intranet.
® Software de Alerta Precoz

El software de complemento supervisa el estado de los dispositivos de pantalla y sus periféricos en una
Intranet, e informa de cualquier anomalia de los equipos y detecta las sefiales de los posibles problemas.
“Software de Alerta Precoz” ya esta instalado en el “Multi Monitoring & Control Software”. Para usar la funcién
de alerta precoz de este software de complemento, instale “Multi Monitoring & Control Software” en el PC que
se vaya a utilizar. Al activar la funcién de alerta precoz, se notifica del tiempo aproximado para sustituir los
consumibles de los dispositivos de pantalla, para limpiar cada componente de los dispositivos y para sustituir
los componentes de los dispositivos, de modo que pueda ejecutarse el mantenimiento por adelantado.

La funcion de alerta precoz puede usarse registrando hasta 2048 dispositivos de pantalla de forma gratuita
durante 90 dias tras instalar “Multi Monitoring & Control Software” en un PC. Para seguir usandolo tras los

90 dias, es necesario comprar la licencia de “Software de Alerta Precoz” (Serie ET-SWA100) y realizar la
activacion. Ademas, segun el tipo de licencia, el nimero de dispositivos de pantalla que pueden registrarse
varia. Para obtener mas informacioén, consulte las Instrucciones de operacion de “Multi Monitoring & Control
Software”.

Geometric & Setup Management Software (Geometry Manager Pro)

El software de aplicacion realiza correcciones y ajustes detallados, como el ajuste geométrico, que no puede
realizarse con los ajustes del proyector en tiempo real. Ademas, con ayuda de una camara permite ajustar de
forma sencilla y automatica la correccion de la geometria, el difuminado de bordes, la luminosidad y el brillo
segun la forma de la pantalla.

Software de configuracion de red del proyector

Este software de aplicacion permite configurar los parametros de la red, como las direcciones IP y los nombres
de los proyectores, en el caso de que sean varios los proyectores conectados a la vez a la red. Ademas, es
posible configurar la cuenta del administrador, los parametros de la red y el nombre del proyector en caso de un
proyector que no tenga ninguna cuenta del administrador configurada con este software.

Almacene el proyector en una habitacién sin humedad.

b

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el
método de desecho correcto. Ademas, deseche el producto sin desmontarlo.
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B Para obtener una buena calidad de imagen

Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas o
persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la proveniente
de luces interiores, se refleje en ella.

B No toque la superficie de la lente de proyeccion con las manos desnudas.

Si la superficie de la lente de proyeccion se ensucia con huellas dactilares, u otros, estas se veran ampliadas y
se proyectaran en la pantalla.

Coloque la cubierta de la lente suministrada en la lente de proyeccién opcional cuando no utilice el proyector.

B Chips DLP

® | os chips DLP se han fabricado utilizando tecnologia de alta precisiéon. Tenga en cuenta que, en casos
excepcionales, podrian faltar pixeles de alta precision o permanecer siempre iluminados. Esta circunstancia no
indica un error de funcionamiento.

® Tenga en cuenta que dirigir un rayo laser de alta potencia hacia la superficie de la lente de proyeccion puede
danar los chips DLP. Al cerrar el obturador mecanico integrado en el proyector, puede evitar daiar los chips
DLP con un haz laser de alta potencia a la vez que usa la funcién de obturador (obturador: cerrado). Para
cerrar el obturador mecanico a la vez que usa la funcion de obturador, configure [OBTURADOR MECANICO]
como [HABILITADOQO)]. Para obtener detalles sobre el ajuste, consulte el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES
DE OBTURADOR].

B No mueva el proyector ni lo someta a vibraciones o impactos mientras esté en
funcionamiento.

De lo contrario, podria acortarse la vida del motor integrado.

B Fuente luminosa

La fuente luminosa del proyector utiliza un diodo laser y tiene las siguientes caracteristicas.

® En funcién de la temperatura ambiental de operacién, la luminancia de la fuente luminosa disminuira.
Cuanto mas aumenta la temperatura, mas disminuye la luminancia de la fuente luminosa.

® | a luminancia de la fuente luminosa disminuira con el tiempo de uso.

Si el brillo disminuye ostensiblemente y la fuente luminosa no se enciende, pida a su distribuidor que limpie el
interior del proyector o cambie la unidad de la fuente luminosa.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacién con la utilizacion
de los cables eléctricos y los cables blindados.
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b

Asegurese de que se suministran los siguientes accesorios con su proyector. Los nimeros indicados entre < >

especifican el nUmero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrico/
alambrico <1>
(N2QAYB001176)

g,y HHN

Cable de alimentacion
(K2CM3YY00057)

200V -240V

(K2CT3YY00101)
200V - 240 V

(K2CG3YY00236)
200V -240V

(K2CG3YY00218)
100V - 120V

Para Corea
(K2CZ3YY00032) <1>
200V -240V

Atencion

Para India
(K2CZ3YY00100) <1>
200V -240V

Para Taiwan
(K2CH3YY00009) <1>
200V -240V

Cubierta de la zona de la lente <1>
(1GE1RZ21K)

(Incluida con el producto a la hora de su adquisicion)

Pila AA/R6 o AA/LR6 <2>

(Para la unidad del mando a distancia)

Tornillo de la fijacién de la lente <1>

(XYN4+J18FJ)

Adaptador SLOT <1>
(DPVF2722YA/X1)

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
® No utilice el cable de alimentacién suministrado para dispositivos que no sean este proyector.

e Sj faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

® Almacene las piezas pequenas de forma correcta y manténgalas fuera del alcance de nifios pequeios.
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Nota

® E| adaptador SLOT se usa cuando la tarjeta de funciéon de especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) esté instalada en
la ranura del proyector. (% pagina 63)

® E| tipo y el nUmero de cables de alimentacion suministrados varian en funcién del pais o de la regién donde se compro el
producto.

® | os numeros de modelo de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.

: : ional

Accesorios opcionales (nombre del producto) Num. de modelo

ET-D3LEW10, ET-D3LES20, ET-D3LET30, ET-D3LET40,
ET-D3LEW60, ET-D3LET80, ET-D3LEW200, ET-D75LES,
ET-D75LE8"1, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30,

Lente de zoom

Lente de proyeccion ET-D75LE40
Lente de foco fijo ET-D3LEWS50, ET-D3LEU100, ET-D75LE95
Lente de ojo de pez ET-D3LEF70
Kit de motor paso a paso ET-D75MKS10
Montaje de lente fija ET-PLF10, ET-PLF20
ET-PKD520H (para techos altos)
Soporte de montaje en techo ET-PKD520S (para techos bajos)

ET-PKD521B (Soporte de montaje de poryector)

Tarjeta de terminales

12G-SDI TY-SB01QS

Tarjeta de funcion para

12G-SDI de fibra optica | | oE01FB
Tarjeta de funcion Tarjeta de terminales

DIGITAL LINK"" TY-SBO1DL

Placa receptora de
sistema de presentacion TY-SBO1WP
inalambrico™
Modulo inaldambrico* Serie AJ-WM5072
Software de Alerta Precoz

(Licencia basicallicencia de 3 afios)

Serie ET-SWA100"3

Kit de actualizaciéon NFC*1 ET-NUK10
Caja de interfaz digital ET-YFB100G
Conmutador de DIGITAL LINK ET-YFB200G

*1 La disponibilidad de este producto varia segun el pais. Para obtener mas informacion, péngase en contacto con su distribuidor.
*2 El sufijo del NUm. de modelo varia segun el pais.

Ejemplo del Num. de modelo con sufijo para Serie AJ-WM50

AJ-WM50E, AJ-WM50G1, AJ-WM50G2, AJ-WM50GAN, AJ-WM50GPX, AJ-WM50P
*3 El sufijo del Num. de modelo varia en funcién del tipo de licencia.

Nota

® Use el Mddulo inalambrico (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) en un entorno de 0 °C (32 °F) a 40 °C (104 °F), incluso si
esta conectado al proyector.

® [ a Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D75LE50) (fuera de produccion) también puede usarse.

® La Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LES20, ET-D3LET30, ET-D3LET40, ET-D3LEW60, ET-D3LETS80,
ET-D3LEW200) cuenta como estandar con una unidad de motor paso a paso.

® | a Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LES20, ET-D3LET30, ET-D3LET40, ET-D3LEW60, ET-D3LETS80,
ET-D3LEW200), Lente de foco fijo (Num. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D3LEU100), y Lente de ojo de pez (Num. de
modelo: ET-D3LEF70) cuentan con una memoria EEPROM (Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory) con la
informacion de [TIPO DE LENTE] grabada.

® E| Kit de motor paso a paso (Num. de modelo: ET-D75MKS10) es un producto para sustituir a la unidad de motor
CC estandar instalada en la Lente de zoom (NUum. de modelo: ET-D75LE6, ET-D75LE8, ET-D75LE10, ET-D75LE20,
ET-D75LE30, ET-D75LE40) por la unidad de motor paso a paso. Para saber cémo sustituir el motor del Lente de zoom,
consulte las Instrucciones de operacion del Kit de motor paso a paso.

® Al usar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) o la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEU100), se
recomienda usarla junto con el Montaje de lente fija (NUm. de modelo: ET-PLF20).

® Al usar la Lente de ojo de pez (NUm. de modelo: ET-D3LEF70), se recomienda usarla junto con el Montaje de lente fija
(Ndm. de modelo: ET-PLF10).
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® E| Kit de actualizacion NFC opcional (NUm. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector.
Tenga en cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcion NFC activada, y que hay algunos paises o
regiones en los que no se puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o
consulte a su distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Para conectar el Conmutador de DIGITAL LINK (Num. de modelo: ET-YFB200G) o la Caja de interfaz digital (Nim. de
modelo: ET-YFB100G) al proyector, es necesario instalar la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
TY-SBO1DL) en la ranura.

® [ os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.

® L os accesorios opcionales compatibles con el proyector se pueden afiadir o cambiar sin previo aviso.
Para conocer la informacién mas reciente, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
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Acerca de su proyector

10

1"

H Delante B Arriba
,—r 21
B Abajo
Se pude usar una correa en
funcioén del uso.
| \/%
o_f\\\
o> 23
Indicador del mando a distancia 12 Botones de seleccion de entrada (<KHDMI>,

Parpadea al pulsar cualquier boton del mando a distancia.
Botéon <POWER ON>

Ajusta el proyector en el modo de proyeccién cuando el
interruptor <MAIN POWER> del proyector esté en <ON>y la
alimentacion esté apagada (modo en espera).

Boton <STANDBY>

Ajusta el proyector en el estado apagado (modo en espera)
cuando el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en
<ON> vy el proyector esta en el modo de proyeccion.

Boton <MENU>/botén <ENTER>/botones A V {)p
Utilizados para moverse por la pantalla del mend.

(= pagina 110)

Boton <ON SCREEN>

Enciende (muestra)/apaga (oculta) la funcién de visualizacion
de menu en pantalla. (# pagina 105)

Boton <AUTO SETUP>

No se usa con este proyector.

Boton <ASPECT>

Cambia la relacion de aspecto de la imagen. (® pagina 106)
Botones numéricos (<0> - <9>)

Se utiliza para introducir un numero de ID o una contrasefia en
un entorno con varios proyectores.

Boton <STATUS>

Muestra la informacion del proyector.

Boton <LIGHT>

Al pulsar este boton se iluminan los botones del mando a
distancia. Se apagaran las luces cuando el mando a distancia
permanece sin funcionar durante 10 segundos.

Boton <INPUT MENU>

Muestra la pantalla de seleccion de entrada. (® pagina 92)

14

15

16

19

20

<DISPLAYPORT>, <SDI>, <DIGITAL LINK>, <SLOT 1>)
Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.

(= pagina 90)

Los botones <SDI>, <DIGITAL LINK> y <SLOT 1> pueden
usarse si la tarjeta de funcion opcional equipada con la
correspondiente entrada esta instalada en la ranura del
proyector.

Los siguientes botones no se usan con este proyector.
Boton <RGB1>, boton <RGB2>, botén <VIDEO>, botén
<S-VIDEO Y/C>, botén <DVI-D>, botén <SLOT 2>

Boton <SHUTTER>
Usado para apagar la imagen temporalmente. (# pagina 105)

Boton <TEST PATTERN>
Muestra el patrén de prueba. (# pagina 107)

Botones de lente (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)

Ajusta el enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente.

(= pagina 93)

Botén <FUNCTION>

Asigna una operacion utilizada frecuentemente como botén de
acceso directo. (# pagina 106)

Al mantenerse pulsado el botén <FUNCTION>, se muestra la
pantalla [BOTON DE FUNCION]. (® pagina 215)

Boton <DEFAULT>
Restablece la configuraciéon del sub-menu visualizado a los
ajustes predeterminados de fabrica. (# pagina 111)

Botén <ID SET>
Permite configurar el nimero de ID del mando a distancia en un
entorno con varios proyectores. (® pagina 41)

Boton <ID ALL>

Se utiliza para controlar simultdneamente todos los proyectores
con un unico mando a distancia en un entorno con varios
proyectores. (# pagina 41)

Boton <LOCK>

Se usa para prevenir el funcionamiento no intencionado al
pulsar descuidadamente los botones y prevenir el agotamiento
de las pilas del mando a distancia.

La funcion de cada botén del mando a distancia se desactiva
deslizando el botén <LOCK> hacia la flecha.
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21 Transmisor de sefales del mando a distancia 23 Orificio para la correa

22 Terminal del mando a distancia alambrico
Es el terminal que se usa para conectar el proyector mediante
un cable cuando el mando a distancia se utiliza como mando a
distancia por cable. (# pagina 42)

Atencion

No deje caer el mando a distancia.

Evite el contacto con liquidos y humedad.

No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

No balancee el mando a distancia si esta sujeto por una correa.

Respete las siguientes instrucciones que aparecen indicadas en la etiqueta de precaucion situada en el dorso del mando a distancia:
= No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.

= No utilice pilas de un tipo distinto del especificado.

- Coloque las pilas correctamente.

Para mas instrucciones, consulte las indicaciones relacionadas con las pilas incluidas en el “Aviso importante de seguridad”.

CAUTION

1.Do not use old battery with new one. \e=y"
2.Do not use batteries other than the E\

type specified. —
3.Be sure the batteries are inserted properly.

N2QAYB001176 Made in China

Etiqueta de precaucion en el dorso del mando a distancia

Nota

® Al accionar el mando a distancia apuntando directamente al receptor de sefiales del mando a distancia del proyector, accione el mando a
distancia a una distancia de aproximadamente 30 m (98'5") o menos del receptor de sefiales del mando a distancia. El mando a distancia
puede controlar en angulos de hasta £15° verticalmente y +30° horizontalmente, pero puede reducirse el rango efectivo de control.

® Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a distancia, el mando a distancia podria no funcionar
correctamente.

® | a sefal se reflejara en la pantalla. Sin embargo, el rango de funcionamiento podria estar limitado debido a la pérdida de reflexion de la luz,
a causa del material de la pantalla.

® Si el receptor de sefiales del mando a distancia recibe una luz fuerte directamente, como por ejemplo una luz fluorescente, el mando a
distancia podria no funcionar correctamente. Uselo en un lugar alejado de la fuente luminosa.

® Elindicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara si el proyector recibe una sefial del mando a distancia.
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H Delante W Lateral

B Detras
5
W Arriba m Abajo
432 15
é\l V\;
| Il=
1t I

I [y
I 1/

« . Direccion de proyeccion

1 Receptor de seial del mando a distancia (vista frontal)

2 Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>
Indica el estado de la fuente de alimentacion.

3 Indicador de la fuente luminosa <LIGHT>
Indica el estado de la fuente luminosa.

4 Indicador de temperatura <TEMP>
Indica el estado de temperatura interna.

5 Pie ajustable
Ajusta el angulo de proyeccion.

6 Orificio de entrada de ventilacion

7 Receptor de seial del mando a distancia (vista posterior)
8 Orificio de salida de ventilacién

9 Panel de control (# pagina 36)

Atencidén

10

1"

12

13

14
15

16

‘EEmEEEEE

== ———— ===

===}

16

Ranura de seguridad

Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de
seguridad Kensington.

Terminales de conexién (® pagina 37)

Interruptor <MAIN POWER>

Enciende/apaga la alimentacion principal.

Terminal <AC IN>

Conecte el cable de alimentaciéon suministrado.

Soporte del cable de alimentacion

Punto tactil NFC

Este es el punto tactil al usar la funcién de comunicacion
de campo cercano (NFC, Near Field Communication). Un
dispositivo como un smartphone con funcion NFC puede
conectarse al proyector acercandolo al punto tactil.

Barra de seguridad

Se puede instalar un cable, etc., para evitar robos.

® No tapone los orificios de entrada/salida de ventilacion del proyector.
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Nota

® E| Kit de actualizacién NFC opcional (NUm. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector. Tenga en
cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcién NFC activada, y que hay algunos paises o regiones en los que no se
puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o consulte a su
distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Para la conexion con la funcién NFC, use el software de aplicacion “Smart Projector Control”, que realiza la configuracion y el ajuste del
proyector.
Para obtener mas informacion sobre “Smart Projector Control”, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

B Panel de control

7
POWERON STANDBY  INFO
T Q G
MENU Piei-tede LENS
s i [&) | C—p
4_ﬂNTER . .
= O &2
ON SCREEN | -S_r-in‘I_'r_E;
6——1 ] [(—10
T HbMi2” T sior )
1 ] ik 11
| DISPLAYPORT | ' INBUT MIENUT “.
{ — ] —

Boton <POWER ON>
Ajusta el proyector en el modo de proyeccién cuando el
interruptor <MAIN POWER> del proyector esté en <ON>y la

Botéon <ON SCREEN>
Enciende (muestra) o apaga (oculta) la funcién de visualizacion
en pantalla. (# pagina 105)

alimentacion esté apagada (modo en espera). 7 Monitor de informacién
Boton <STANDBY> Muestra varios estados e informacion de error. (# pagina 293)
Ajusta el proyector en el estado apagado (modo en espera) 8 Boton <INFO>

cuando el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en
<ON> y el proyector esta en el modo de proyeccion.

Boton <MENU>

Muestra u oculta el menu principal. (% pagina 110)

Vuelve al menu anterior cuando se visualiza un submenu.

Se usa para controlar el monitor de informacion.

(= pagina 293)

Boton <LENS>

Ajusta el enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente.

Si mantiene pulsado el boton <MENU> en el panel de control 10 Sotzn <SHUTTER>I . t | te. (% paqina 105
durante al menos tres segundos mientras esta desactivado sado para apagar la imagen temporaimente. (% pagina )
(oculto) el menu en pantalla, se enciende el menu en pantalla. 11 Botones de seleccion de entrada (<HDMI 1/2>,

Boton <ENTER>
Determina y ejecuta un elemento en la pantalla del menu.

Botones A V{p

Se utiliza para seleccionar elementos en la pantalla del menu,
cambiar ajustes y ajustar niveles.

También se utilizan para introducir una contrasefia en
[SEGURIDAD] o para introducir caracteres.
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<DISPLAYPORT>, <SLOT>)

Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.

(= pagina 90)

El botén <SLOT> puede usarse si la tarjeta de funcién esta
instalada en la ranura del proyector.

Botén <INPUT MENU>
Muestra la pantalla de seleccion de entrada. (# pagina 92)



Capitulo 1

Preparativos — Acerca de su proyector

B Terminales de conexion
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Terminal <MULTI SYNC IN>/terminal <3D SYNC 1 IN/OUT>
(doble objetivo)

Este terminal se usa para conectar varios proyectores, al
equilibrar el contraste como si fuera una pantalla combinada o
al sincronizar los efectos con la funcién de obturador, incluido el
fundido de entrada o de salida con un sistema que use varios
proyectores.

Este terminal también se usa para permitir la entrada o salida
de sefiales de control al usar el proyector en sistemas 3D.
(PT-RZ24K y PT-RZ17K Unicamente)

Terminal <MULTI SYNC OUT>/terminal <3D SYNC 2 OUT>
(doble objetivo)

Este terminal se usa para conectar varios proyectores, al
equilibrar el contraste como si fuera una pantalla combinada o
al sincronizar los efectos con la funcién de obturador, incluido el
fundido de entrada o de salida con un sistema que use varios
proyectores.

Este terminal también se usa para permitir la salida de sefales
de control al usar el proyector en sistemas 3D.

(PT-RZ24K y PT-RZ17K Unicamente)

Terminal <MULTI SYNC IN>/terminal <MULTI SYNC OUT>
Este terminal se usa para conectar varios proyectores, al
equilibrar el contraste como si fuera una pantalla combinada o

6

1 HDMIIN 2 DisplayPort IN

13

14

Terminal <REMOTE 1 IN>/terminal <REMOTE 1 OUT>
Estos terminales permiten conectar el mando a distancia
para el control en serie en un entorno con varios proyectores.
(= pagina 42)

Terminal <REMOTE 2 IN>

Este es un terminal para controlar a distancia el proyector
usando el circuito de control externo.

Ranura (<SLOT>)

Hay una ranura de especificacion Intel® Smart Display
Module (Intel® SDM) en el interior. Se puede instalar la tarjeta
de funciéon compatible con la especificacion Intel® SDM

Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L).

(= pagina 63)

Tapa de la ranura

Terminal <USB>

Este terminal permite conectar la memoria USB al usar la
funcion de clonacién o la funcién de actualizacion de firmware.
(= paginas 306, 310)

En este terminal también se conecta el Médulo inalambrico
opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) cuando el
proyector se conecta mediante una LAN inalambrica.

(= pagina 252)

al sincronizar los efectos con la funcién de obturador, incluido el 11 Terminal <DC OUT>
fundido de entrada o de salida con un sistema que use varios Este es el terminal USB dedicado para el suministro de
proyectores. energia. (5V CC, 2A)
(PT-RQ25K y PT-RQ18K tnicamente) Use este terminal cuando se requiera un suministro de
Terminal <SERIAL IN> energia para los adaptadores de pantalla inalambrica y los
Terminal compatible con RS-232C para controlar externamente convertidores LAN/Ethernet inalambricos, etc.
el proyector mediante su conexién con un ordenador. 12 Terminal <LAN>
Terminal <SERIAL OUT> El terminal LAN para establecer una conexién de red.
Un terminal para emitir la sefial conectada al terminal <SERIAL 13 Terminal <HDMI IN 1>/terminal <HDMI IN 2>
IN>. En estos terminales se recibe la sefial HDMI.

14 Terminal <DisplayPort IN>

Este terminal permite la entrada de la sefial DisplayPort.

Nota

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

® Al conectar una memoria USB al terminal <USB>, consulte también “Uso de la memoria USB” (% pagina 104).

® Si el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] esta configurado como [NORMAL], se puede suministrar alimentacion con el
terminal <DC OUT> incluso con el proyector en modo en espera. Si esta establecido [ECQ], la alimentacién no se puede suministrar en
modo de espera.
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Nombres.y. funciones, de la tarjeta de funcion (opcional

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacion Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).
En la ranura se puede instalar la tarjeta de funcion compatible con la especificacion Intel® SDM Small (Intel®

SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L).

En este documento se definen los nombres de los terminales de la tarjeta de funcién opcional con el terminal de
entrada de imagen que se va a usar, y también se explican sus funciones. Consulte también las instrucciones de

operacion de la tarjeta de funcion.

Tarjeta de terminales 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01QS)

Esta tarjeta admite las sefiales HD-SDI, 3G-SDI y 12G-SDI.

[

41N © 3IN©) 2IN© out > 1IN ©)
’ S| T | °-
TY-SBO1QS 3G SDI 12G/3G SDI
{ J
1 2 3 4 5

1 Terminal <SDI 4 IN>

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDl).

Terminal <SDI 3 IN>

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDl).

Terminal <SDI 2 IN>

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDl).

Nota

Terminal <SDI OUT>

Este es el terminal activo para emitir la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDI/12G-SDI), que se recibe en el terminal <SDI
11IN>.

Terminal <SDI 1 IN>
Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDI/12G-SDl).

® | os terminales <SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN> se usan cuando se recibe la sefial de conexion cuadruple. Estos terminales no admiten

la entrada de la senal 12G-SDI.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, no se emite ninguna sefial desde el terminal <SDI OUT>.
® Este proyector no esta equipado con funcién de audio, por lo que no puede emitir audio; sin embargo, la sefial de audio que se recibe en el

terminal <SDI 1 IN> se emite desde el terminal <SDI OUT>.

Tarjeta de funciéon para 12G-SDI de fibra éptica (NiUm. de modelo: TY-SB01FB)

Esta tarjeta incluye dos puertos en los que se puede instalar el médulo SFP (Small Form-Factor Pluggable)/SFP+
(en adelante, “mddulo SFP”) y admite la sefal HD-SDI, la sefial 3G-SDI y la sefal 12G-SDI.

1IN

O (@© o LD oo SIGNAL o @© O
[12G/3G/HD || | TY-SBO1FB
1 2 3

1 Puerto SFP 1
Este es el puerto en el que se instalara el médulo SFP de

3

recepcion

2 Puerto SFP 2
Este es el puerto en el que se instalara el médulo SFP de envio
y recepcion

Nota

Indicador de entrada <SIGNAL>

Se trata del indicador que sefala el estado de deteccién de la
sefial de imagen. Se enciende cuando la entrada de la sefal
de imagen se detecta en uno o a ambos de los terminales <SDI
OPT 1 IN>y <SDI OPT 2 IN>.

[ ]
Optica.

El médulo SFP es un médulo de expansion que convierte la sefial dptica en sefial eléctrica, o que convierte la sefial eléctrica en sefal

El médulo SFP y el cable de fibra dptica pueden adquirirse por separado. Configure ambos componentes necesarios para la conexion

segun los requisitos de uso, la sefial de imagen que se va a recibir, las especificaciones del dispositivo externo que se va a conectar, etc.
® | a operacion de la funcion de envio esta restringida en funcién del puerto en el que se instale el médulo SFP.
® | os modulos SFP compatibles con esta tarjeta se deben corresponder con al menos uno de los siguientes componentes.

- Modulos SFP de fibra éptica compatibles con 12G-SDI/3G-SDI/HD-SDI

que sean conformes con el MSA (Multi-Source Agreement)

- Modulos SFP de fibra éptica cuyo funcionamiento se haya verificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

https://panasonic.net/cns/projector/

Para saber qué médulos SFP se han validado para funcionar con este proyector, visite el siguiente sitio web.

La confirmacion del funcionamiento del médulo SFP se ha realizado conforme a las pautas establecidas de forma independiente por
Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento
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provocados por el médulo SFP, pongase en contacto con el fabricante correspondiente.
® | afuncion de envio del médulo SFP para enviar o para enviar y recibir no funcionara si se instala en el puerto SFP 1.
® Ademas del médulo SFP de envio y recepcion, en el puerto SFP 2 se puede instalar el médulo SFP de recepcion o el de envio.

B Cuando los modulos SFP estan instalados

Este es un ejemplo del médulo SFP de recepcion (conector LC) instalado en el puerto SFP 1, y del médulo SFP
de envio y recepcion (conector LC) instalado en el puerto SFP 2.

SDI OPT
O SIGSAL O O
TY-SBO1FB
1 Terminal <SDI OPT 1 IN>/terminal <SDI OPT 2 IN> 2 Terminal <SDI OPT OUT>
Estos terminales permiten recibir la sefial SDI (sefial 6ptica). Es un terminal activo para enviar la sefial de entrada al terminal

<SDI OPT 1 IN>/terminal <SDI OPT 2 IN>.

Atencion

® E|l médulo SFP que se instalara en este producto es un producto laser de clase 1. No mire al médulo SFP ni al conector del cable de fibra
optica con el proyector encendido. Podria dafarse la vista si el laser se dirige a sus ojos.

Nota

® La sefal de entrada al terminal <SDI OPT 1 IN> o al terminal <SDI OPT 2 IN> que se selecciona para recibirse se envia desde el terminal
<SDI OPT OUT>.

® Para obtener mas informacién sobre como instalar/extraer el médulo SFP, consulte “Cémo instalar el médulo SFP” (# pagina 66) y
“Como extraer el médulo SFP” (% pagina 66).

Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Num. de modelo: TY-SB01DL)
Esta tarjeta admite la sefal DIGITAL LINK.

TY-SBO1DL DIGITAL LINK OUT G- DIGITALLINKIN © / zz LAN

) POWER —D LUNK @ —D UNK |
O @ @ HDCP HDCP O

|
1 2 34 5 34

1 Indicador de estado de alimentacion <POWER> 3 Indicador de estado de senal <LINK>
Encendido: Encendido:
Se suministra alimentacion a la tarjeta de funcion. La sefal DIGITAL LINK se recibe o se emite.
El [OPCION DISPLAY] menu — [SLOT IN] — [SALIDA DIGITAL Parpadeo:
LINK] se configura en [HABILITADQ]. Solo se recibe o se emite la sefial Ethernet.
Parpadeo: Apagado:
Se suministra alimentacién a la tarjeta de funcién. La sefial DIGITAL LINK no se recibe ni se emite.
El [OPC|ON D|SPLAY] menu — [SLOT IN] —> [SAL|DA DIGITAL 4 Indicador de sefial de imagen <HDCP>
LINK] se configura en [DESHABILITADO]. Encendido:
Apagado: Se recibe o se emite una sefial de imagen protegida con HDCP.
No se suministra alimentacion a la tarjeta de funcion. Parpadeo:
2 Terminal <DIGITAL LINK OUT> Se recibe o se emite una sefial de imagen que no esta
Este es el terminal que se encarga de emitir la sefial DIGITAL protegida con HDCP.
LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>. Apagado:

No se recibe ni se emite ninguna sefal de imagen.

5 Terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>
Este es el terminal que permite conectar un dispositivo que
transmite una sefial de imagen mediante el terminal LAN.
Ademas, es el terminal LAN para conectarse a la red.

Nota

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el menu [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® Para transmitir la sefial Ethernet con el terminal <LAN> incluido de serie en el proyector, configure el menu [RED] — [TIPO ETHERNET]
como [LAN] o [LAN & DIGITAL LINK].

® | os terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> incluidos de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el menu
[RED] — [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN>
directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el
concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

® | a sefal DIGITAL LINK solo se emite cuando se haya conectado al terminal <DIGITAL LINK OUT> un dispositivo de pantalla (proyector o
pantalla plana) que se corresponda con uno de los siguientes dispositivos.

ESPANOL - 39



Capitulo 1 Preparativos — Acerca de su proyector

- Dispositivo de pantalla Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK
- Dispositivo de pantalla con la tarjeta de funcion de Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK

® Si el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] — [SALIDA DIGITAL LINK] se configura como [HABILITADO] y el proyector esta en modo de
proyeccion, la sefial DIGITAL LINK (incluida la sefial de audio) se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> emitida desde el terminal
<DIGITAL LINK OUT>.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, la sefial DIGITAL LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> no se emite
desde el terminal <DIGITAL LINK OUT>.
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Preparacion del mando a distancia

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (introduzca primero el lado @). (Figura 2)
® Cuando extraiga las pilas, siga los pasos en orden inverso.

”

Si utiliza multiples proyectores juntos, puede utilizar todos los proyectores simultdneamente o cada proyector
individualmente mediante el mando a distancia, si se asigna un niumero de ID Unico a cada proyector.

Al usar los proyectores estableciendo los nimeros de ID, ajuste el numero de ID del cuerpo del proyector
una vez realizados los ajustes iniciales. A continuacion, ajuste el numero de ID del mando a distancia. Para
obtener informacién sobre los ajustes iniciales, consulte “Cuando se muestra la pantalla inicial de ajuste”

(= pagina 80).

El numero de ID predeterminado de fabrica del proyector (cuerpo y mando a distancia del proyector) esta
establecido en [TODOS], por lo que puede utilizarlo tal cual. Ajuste los nimeros de ID del cuerpo y del mando a
distancia del proyector segun sea necesario.

Para obtener méas informacion sobre el ajuste del nimero de ID del mando a distancia, consulte “Ajuste del
numero de ID del mando a distancia” (% pagina 108).

Nota

® Configure el numero de ID del cuerpo del proyector desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR].
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Si controla los distintos proyectores con un solo mando a distancia, use los cables miniconector M3 estéreo de
venta en comercios para conectar los terminales <REMOTE 1 IN>/<REMOTE 1 OUT> de los proyectores.

El mando a distancia es efectivo incluso en lugares donde hay un obstaculo en el recorrido de la luz o donde los
dispositivos son susceptibles a la luz exterior.

Cable miniconector M3 estéreo (disponible en tiendas)

I Mando a distancia

Conexion con un segundo proyector

Conexion al terminal con cable del mando a
distancia

Terminales de conexion

Atencion

® Utilice un cable blindado de dos conductores de 15 m (49'3") de longitud o menos. Es posible que el mando a distancia no funcione si la
longitud del cable supera los 15 m (49'3") o si el blindaje del cable es inadecuado.
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Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la configuracion y las
conexiones.
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Configuracion

Este proyector admite de 200 V CAa 240 V CA, y de 100 V CAa 120 V CA como suministro de energia. Se
requiere una toma de corriente conectada a tierra con capacidad de 15 A con cualquier tension.

La forma de la toma de corriente compatible varia segun el suministro de energia. Las ilustraciones siguientes

son ejemplos.
_| —
O

2P/3W 15 A 250V 2P/3W 20 A 250 V 2P/3W 15 A250V

]

2P/3W 15 A 250V 2P/BW 15 A 125V

E§O

Atencion

® Use el cable de alimentacion y toma de tierra suministrados en la toma de corriente.
® Use el cable de alimentacion compatible con la tensiéon de suministro de energia y la forma de la toma de corriente usados.

Nota

® E| valor maximo de emision de luz se limita a aproximadamente 15 000 Im o menos al usar el proyector con el suministro de energia de
100 V CAa 120 V CA. Sin embargo, el valor maximo de la emisién de luz disminuye ain mas en los siguientes casos.
= Cuando la tarjeta de funcion esta instalada en la ranura
- Cuando la fuente luminosa se deteriora con el uso o si hay polvo en las piezas épticas

® |os cables de alimentacion suministrados varian segun el pais o la region donde usted compro el producto.

e

Los modos de instalacion del proyector son los siguientes. Configure [FRONTAL/RETROJ/[MESA/TECHO] en el
menu [SETUP PROYECTOR] —» [METODO DE PROYECCION] (» pagina 179) segun el modo de instalacion.

Instalaciéon en mesal/suelo y proyeccion frontal Instalaciéon en mesal/suelo y retroproyeccion
(Usando la pantalla translucida)

|

Elemento de menu Valor de configuracion Elemento de menu Valor de configuracion
[FRONTAL/RETRO] [FRONTAL] [FRONTAL/RETRO] [RETRO]
[MESA/TECHO] [AUTO] o [MESA] [MESA/TECHO] [AUTO] o [MESA]
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Montaje en el techo y proyeccion frontal Montaje en el techo y retroproyeccion
(Usando la pantalla translucida)

-
|

Elemento de menu Valor de configuracion Elemento de menu Valor de configuracion
[FRONTAL/RETRO] [FRONTAL] [FRONTAL/RETRO] [RETRO]
[MESA/TECHO] [AUTO] o [TECHO] [MESA/TECHO] [AUTO] o [TECHO]
Configuracién del modo retrato y proyecciéon hacia delante Configuracién del modo retrato y retroproyeccién

(Usando la pantalla translucida)

N
N
|
—1 \
Elemento de menu Valor de configuracion Elemento de menu Valor de configuracion
[FRONTAL/RETRO] [FRONTAL] [FRONTAL/RETRO] [RETRO]
[MESA/TECHO] Configure conforme a la imagen [MESA/TECHO] Configure conforme a la imagen
que se va a proyectar. que se va a proyectar.

Nota

® En el modo retrato, el menu en pantalla se visualiza de lado.

Para ver el menu en pantalla verticalmente, cambie el ajuste [ROTACION OSD] en el ment [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA]
(= pagina 169).

® E| proyector tiene un sensor de angulo integrado. La altitud del proyector se detecta automaticamente configurando [MESA/TECHO] como
[AUTO] en el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION].

B Sensor de angulo

El rango de altitud de instalacion detectado por el sensor de angulo integrado en el proyector es el siguiente.

Instalacién vertical en el suelo

--------- Instalaciéon de montaje en el techo

Instalacién vertical en el suelo

‘ . Direccion de proyeccion

Puede instalar el proyector en el techo combinando el Soporte de montaje en techo opcional (Num. de modelo:
ET-PKD520H (para techos altos), ET-PKD520S (para techos bajos)) y el Soporte de montaje en techo (NUm. de
modelo: ET-PKD521B (Soporte de montaje de poryector)).

® Asegurese de usar el Soporte de montaje en techo especificado para este proyector.
® Consulte las Instrucciones de operacion del Soporte de montaje en techo al instalar y configurar el proyector.
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Atencion

® Para garantizar el buen funcionamiento y la seguridad del proyector, la instalacién del Soporte de montaje en techo debe dejarse en manos
de su distribuidor o un técnico cualificado.

Instale el proyector consultando el tamafio de la imagen proyectada, la distancia de proyeccion, etc.
Si se usa la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200), la Lente de foco fijo (Num. de modelo:

ET-D3LEU100, ET-D75LE95) o la Lente de ojo de pez (NUm. de modelo: ET-D3LEF70), la relacion de proyeccion
entre la pantalla y el proyector es distinta comparada con la de las otras lentes.

Para obtener mas informacion, consulte “ET-D3LEU100, ET-D3LEW200” (% pagina 47), “ET-D75LE95”
(= pagina 48) o “ET-D3LEF70” (% pagina 49).

Atencion

® Antes de llevar a cabo la configuracion, consulte “Precauciones respecto al uso” (% pagina 21).

® Si se usa la Lente de foco fijo (Nim. de modelo: , ET-D75LE95), instale el proyector de modo que su plano trasero quede paralelo a la
pantalla, para que la imagen proyectada sea rectangular.
La distorsion trapezoidal vertical en rango moderado se puede corregir con el ment [POSICION] — [GEOMETRIA] — [KEYSTONE]
— [KEYSTONE VERTICAL] (# pagina 129) incluso después de haberse instalado el proyector. Para conocer el rango de correccion,
consulte “Margen de proyeccién [GEOMETRIA]” (% pagina 51).

® No use el proyector y el equipo laser de alta potencia en la misma habitacién. Los chips DLP pueden resultar dafiados si un rayo laser entra
en contacto con la superficie de la lente de proyeccion.

Figura de imagen proyectada y distancia focal

Imagen proyectada

%) — Pantalla \\‘*\\‘ L1
[ Y (RUJ7/5 ) B 1
| _ i

SW

SH
SH

SW
T

Nota

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicién y el tamafio de la imagen proyectada se han alineado para caber
completamente en la pantalla.
® Esta ilustracion no se corresponde con una escala exacta.

SH Altura de la imagen proyectada
SW Anchura de la imagen proyectada
SD Tamafio de la imagen proyectada

L1 (LW/LT)2

Distancia de proyeccién (distancia desde el extremo delantero de la lente de proyeccion a la pantalla)

delantero de la lente de proyeccion)

L1 Dimensioén del saliente de la lente (distancia desde la superficie delantera del proyector al extremo

*1 Para saber como calcular la distancia de proyeccion, consulte “Férmula para calcular la distancia de proyeccion por lente de proyeccion”

(= pagina 58).
*2 LW: Distancia de proyeccion minima cuando se usa la Lente de zoom
LT: Distancia de proyeccion maxima cuando se usa la Lente de zoom

(Unidad: m)
Nam. de modelo de ileptelde Dimensién del saliente de la lente (L1) (valor aproximado)
proyeccion
ET-D3LEW10 0,211
ET-D75LE10 0,126
ET-D3LES20/ET-D75LE20 0,122
ET-D3LET30 0,179
ET-D75LE30 0,122
ET-D3LET40 0,135
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Num. de modelo de la lente de

proyeceion Dimension del saliente de la lente (L1) (valor aproximado)

ET-D75LE40 0,124
ET-D3LEWS0/ET-D75LE50 0,204
ET-D3LEW60/ET-D75LE6 0,213
ET-D3LET80/ET-D75LE8 0,263

Nota

® Para conocer el rango de ajuste de la posicion de la imagen proyectada con el desplazamiento de la lente, consulte “Rango de
desplazamiento de la lente” (# pagina 100).

ET-D3LEU100, ET-D3LEW200

Imagen proyectada

Pantalla —
L(LWLT) 4

So

SH
SH

SW

L1 L2

SW

Nota

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicion y el tamafio de la imagen proyectada se han alineado para caber
completamente en la pantalla.

® Esta ilustracion no se corresponde con una escala exacta.

® E| eje dptico de la lente es el eje simétrico que pasa por el centro del sistema &ptico de imagen. No se corresponde con la posicion central
de la imagen en la posicién inicial. La posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion vertical y horizontal
de la lente) calculada a partir del resultado de la calibracion.

SH Altura de la imagen proyectada
SW Anchura de la imagen proyectada
SD Tamafio de la imagen proyectada

Lt (LW/LT)2

Distancia de proyeccion (distancia desde el extremo delantero de la lente de proyeccién a la pantalla)

Dimension del saliente de la lente (distancia desde la superficie delantera del proyector al extremo mas

L hacia delante de la lente de proyeccién)

L2 Posicién del eje optico de la lente (distancia desde la superficie delantera del proyector al eje éptico de la
lente)

L3 Posicion del vértice de la lente (distancia desde el lateral del proyector hasta el vértice de la lente)

*1 Para saber como calcular la distancia de proyeccioén, consulte “Férmula para calcular la distancia de proyeccién por lente de proyeccion”

(= pagina 58).

*2 LW: Distancia de proyeccion minima cuando se usa la Lente de zoom
LT: Distancia de proyeccién maxima cuando se usa la Lente de zoom

(Unidad: m)
Nam. de modelo de la lente de Dimensiére:te; (s:;i)ente de la Posicion :jeer:tzjt(al-(;;))tico de la Posicion del \th)ice de la lente
proyeccion (valor aproximado) (valor aproximado) (valor aproximado)
ET-D3LEU100 0,286 0,210 0,077
ET-D3LEW200 0,352 0,255 0,102

Nota

® Para conocer el rango de ajuste de la posicion de la imagen proyectada con el desplazamiento de la lente, consulte “Rango de
desplazamiento de la lente” (# pagina 100).
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ET-D75LE95
Imagen proyectada
I~ Pantalla
T o /
%) %
I
()
N sw |
<|‘ : <
o
7 N
Pantalla
Nota

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicién y el tamafio de la imagen proyectada se han alineado para caber
completamente en la pantalla.
® Esta ilustracion no se corresponde con una escala exacta.

SH Altura de la imagen proyectada

SW Anchura de la imagen proyectada

SD Tamano de la imagen proyectada

L1 Distancia de proyeccion (distancia desde la superficie de reflexién del espejo*2 hasta la pantalla)

L2 Distancia desde el extremo delantero de la lente de proyeccion a la pantalla

L3 Distancia desde la superficie delantera del proyector a la pantalla

L4 Distancia desde la superficie posterior del proyector a la pantalla
A1 Distancia desde la superficie superior del proyector al borde inferior de la pantalla

A2 bDis.t.a)mcia desde la superficie de instalacion del proyector a la pantalla (pie ajustable en la posicion mas

aja

*1 Para obtener mas informacion sobre el calculo de los valores, consulte “Férmula para calcular la distancia de proyeccion por lente de proyeccién”
(= pagina 58).
*2 La superficie de reflexion del espejo no puede verse desde el exterior, ya que esta situada dentro de la Lente de foco fijo.

(Unidad: m)
Distancia desde el proyector Formula
a la pantalla

L2 =L1+0,029

L3 =L1-0,293

L4 =L1-0,863

A2 =A1+0,268
Atencidn

® L a dimension de L4 no corresponde a la distancia entre la parte posterior del proyector y la pared, sino la distancia entre la superficie
posterior del cuerpo del proyector y la superficie de la pantalla. Para no obstruir la ventilacion, instale el proyector dejando un espacio
minimo de 500 mm (19-11/16") entre la parte posterior del cuerpo del proyector y la pared o cualquier objeto.

® Al instalar el proyector en un espacio confinado, garantice el aire acondicionado o la ventilacién por separado. El calor de salida podria
acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion del proyector.

Nota

® Para conocer el rango de ajuste de la posicion de la imagen proyectada con el desplazamiento de la lente, consulte “Rango de
desplazamiento de la lente” (# pagina 100).
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ET-D3LEF70

Nota

Eje dptico de la lente

L1

Pantalla

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicién y el tamafio de la imagen proyectada se han alineado para caber

completamente en la pantalla.

® Esta ilustracion no se corresponde con una escala exacta.

® El eje optico de la lente es el eje simétrico que pasa por el centro del sistema éptico de imagen. No se corresponde con la posicion central
de la imagen en la posicién inicial. La posicién inicial es una posicién de origen del desplazamiento de la lente (posicién vertical y horizontal
de la lente) calculada a partir del resultado de la calibracion.

® Cuando el extremo delantero de la lente de proyeccion se aproxima al punto central de la pantalla esférica y el eje central de la pantalla
cilindrica, se mejora la uniformidad de enfoque y brillo de toda la imagen proyectada.

Distancia de proyeccion (distancia desde el extremo delantero de la lente de proyeccioén a la superficie de

lente (L1)

la pantalla)
L1 Dimension del saliente de la lente (distancia desde la superficie delantera del proyector al extremo
delantero de la lente de proyeccion)
0 Angulo de vision de la proyeccion (angulo desde el eje dptico de la lente)
D Posicién de la pupila de salida
(Unidad: m)
Rango admitido de distancia de
) 2am
proyeccion (L)
Dimensién del saliente de la 0,386

Férmula de la posicion de la
pupila de salida (D)1

=-108x03-3x107x62-1,73x105x 6 + 0,02342

*1 La unidad para el valor asignado a 6 es °. Los valores obtenidos con la férmula (m) contienen un error leve.

Angulo de visién de la proyeccién (6)

Valor de la posicion de la pupila de salida (D) (valor aproximado) (Unidad: m)

(Unidad: °)
10 0,0232

20 0,0229

30 0,0224

40 0,0216

50 0,0206

60 0,0191

70 0,0173

80 0,0150
91,6 0,0116

Nota

® Para conocer el rango de ajuste de la posicién de la imagen proyectada con el desplazamiento de la lente, consulte “Rango de

desplazamiento de la lente” (# pagina 100).
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B Angulo de vision de proyeccién maximo para la posicion central de la lente 6ptica

Bvo Pantalla

Proyector

B o

(Unidad: °)
O Angulo de visiéq de proyeccion maximo para el eje 547
horizontal de la imagen proyectada ’
Ovo Ang.ulo de visjc’)n de proyeccion maximo para el eje 343
vertical de la imagen proyectada ’
Ono Angulo de visic'?n de proyeccion maximo para el eje 645
diagonal de la imagen proyectada ’

B Angulo de visién de proyeccién maximo para cuando el desplazamiento de lente vertical se
ajusta al maximo

8svi

Pantalla

O sH

Proyector 8 sp2
(Unidad: °)

0 Angulo de visidn de proyeccion para el centro de la 220

=B imagen proyectada ’
0 Angulo de visién de proyecciéon maximo para el eje 56.1

S vertical de la imagen proyectada (lado superior) ’
0 Angulo de visién de proyecciéon maximo para el eje 124

i vertical de la imagen proyectada (lado inferior) ’
0 Angulo de visién de proyecciéon maximo para el eje 590

S horizontal de la imagen proyectada ’
0 Angulo de visién de proyeccién maximo para la linea 78.4
Sb1 diagonal de la imagen proyectada (lado superior) ’
0 Angulo de visién de proyeccién maximo para la linea 56.1
Sb2 diagonal de la imagen proyectada (lado inferior) ’

Nota

® E| valor de cada angulo de vision de proyeccion mostrado en la tabla es el angulo entre el eje dptico de la lente y la linea que indica cada
angulo de visiéon de proyeccion.
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Margen de proyeccion [GEOMETRIA]

[KEYSTONE VERTICAL] (visto desde el lateral) [KEYSTONE HORIZONTAL] (visto desde arriba)
Yo [ ' BT
af. B

Correccion de arco vertical (visto desde el lateral) Correccion de arco horizontal (visto desde arriba)

L2 : Distancia de proyeccion - L2 »i L2 : Distancia de proyeccién
R2: Radio del arco \\ R2: Radio del arco
' \\\ - '
| R |
N Pantalla Y i
+ - _._g_.[._w.+
v { ]
1 e 1
] e |
] PR ]
] ’ ]
1 i 1
] Pid ]
] e ]
] s |
] R4 ]
] e ]
i ’ R2 i
- < =
L3 L3

:
RN Ir

+ — | — et

L3 : Distancia de proyeccién
R3: Radio del arco

L3 : Distancia de proyeccién
R3: Radio del arco
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Sélo se usa [KEYSTONE]*

Se usan [KEYSTONE] y [CORRECCION CURVA] a la vez

Sélo se usa [CORRECCION

CURVA]
Num. de Correccion (S D Correccion L

modelo de de la de la de la de la

la lente _d'e distorsién distorsion distorsién distorsién | Valor min. de | Valor min. de | Valor min. de | Valor min. de

proyeccion trapezoidal trap_ezoidal trapezoidal trap_ezoidal R2/L2 R3/L3 R2/L2 R3/L3

vertical a (%) horlzgntal vertical o (%) horlzzntal
B () B (°)
ET-D3LEW200 +15 15 — — — — — —
ET-D3LEW60/

ET-D75LEG +28 +15 +10 +10 1,2 3,0 0,7 1,7
ET-D3LEW10 +40 +40 +20 0,9 2,0 0,5 1,1
ET-D75LE10 +40 +40 +20 * 0,9 2,0 0,5 1,1
ET-D3LES20/

ET-D75LE20 +40 +40 +20 +15 0,7 1,3 0,4 0,7
ET-D3LET30 +45 +40 +20 +15 0,5 0,9 0,3 0,5
ET-D75LE30 +45 +40 +20 +15 0,5 0,9 0,3 0,5
ET-D3LET40 +45 140 +20 +15 0,3 0,5 0,2 0,3
ET-D75LE40 +45 +40 +20 +15 0,3 0,5 0,2 0,3
ET-D3LET80/

ET-D75LES +45 +40 +20 +15 0,2 0,3 0,1 0,2
ET-D3LEU100 +8 15 — — — — — —
ET-D3LEWS50/

ET-D75LE50 22 +15 +8 +8 1,5 3,7 0,9 2,2
ET-D75LE9572 +5/-0 0 — — — — — —

*1 Cuando se usan [KEYSTONE VERTICAL] y [KEYSTONE HORIZONTAL] simultaneamente, la correccién no puede ser superior a 55°.
*2 La correccion de la distorsion trapezoidal vertical sélo puede realizarse en la direccion en la que el cuerpo del proyector se aleja de la pantalla.

Nota

® Cuando se usa [GEOMETRIA], el enfoque de la pantalla al completo puede ser perdido al aumentar la correccion.
® Haga de la pantalla curvada una forma de arco circular con una parte del circulo perfecto eliminada.
¢ Elrango de ajuste de los elementos de [GEOMETRIA] puede no coincidir con el rango de proyeccién mencionado, dependiendo de la lente

de proyeccion. Utilice este proyector dentro del rango de proyeccion, ya que de lo contrario la correccion no funcionara.
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Distancia de proyeccion de cada lente de proyeccion

Es posible que se produzca un error del £5 % en relacion con las distancias de proyeccion mencionadas.
Cuando se utiliza [GEOMETRIA], la distancia se corrige para situarse por debajo del tamafio de imagen

especificado.

B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 16:10

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
. .. .| ET-D3LEW60/ ET-D3LES20/
NUm. de modelo de la lente de proyeccién |ET-D3LEW200* ET-D75LE6 ET-D3LEW10 | ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D3LET30
Distancia focal*2 0,779-1,02:1 1,12-1,32:1 1,52-2,07:1 1,56-2,01:1 2,00-2,90:1 2,88-5,61:1
Tamano de la imagen proyectada Distancia de proyeccioén (L)
Diagonal (SD) |Altura (SH) Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) [ (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) [ (LT)
1,78 (70") 0,942 1,508 — — 165 | 1,97 | 224 | 3,07 | 2,30 | 298 | 297 | 432 | 4,27 | 8,36
2,03 (80" 1,077 1,723 — — 1,89 | 2,26 | 2,57 | 352 | 2,64 | 342 | 3,41 | 495 | 490 | 9,58
2,29 (90") 1,212 1,939 — — 213 | 2,55 | 290 | 3,98 | 298 | 3,86 | 3,84 | 559 | 553 | 10,81
2,54 (100") 1,346 2,154 — — 238 | 284 | 323 | 443 | 3,32 | 430 | 4,28 | 6,22 | 6,16 | 12,03
3,05 (120" 1,615 2,585 — — 2,86 | 342 | 3,89 | 534 | 401 | 518 | 515 | 7,49 | 7,41 | 14,47
3,81 (150") 2,019 3,231 — — 3,59 | 430 | 489 | 6,70 | 503 | 6,50 | 6,46 | 9,39 | 9,30 | 18,14
5,08 (200" 2,692 4,308 335 | 442 | 481 | 575 | 6,55 | 897 | 6,73 | 8,70 | 8,64 | 12,56 | 12,44 | 24,25
6,35 (250") 3,365 5,385 4,22 | 555 | 6,02 | 721 | 821 | 11,23 | 844 | 10,91 [ 10,82 | 15,73 | 15,58 | 30,35
7,62 (300") 4,039 6,462 508 | 668 | 7,24 | 867 | 9,87 | 13,50 | 10,14 | 13,11 | 13,00 | 18,90 | 18,72 | 36,46
8,89 (350") 4,712 7,539 594 | 7,81 | 8,46 [10,12 | 11,53 | 15,77 | 11,85 | 15,31 | 15,18 | 22,07 | 21,86 | 42,57
10,16 (400") 5,385 8,616 6,81 | 895 | 9,67 | 11,58 | 13,19 | 18,03 | 13,55 | 17,52 | 17,37 | 25,24 | 25,00 | 48,68
12,70 (500" 6,731 10,770 8,53 | 11,21 | 12,10 | 14,49 | 16,50 | 22,57 | 16,96 | 21,92 | 21,73 | 31,58 | 31,28 | 60,90
15,24 (600") 8,077 12,923 10,26 | 13,47 | 14,53 | 17,41 | 19,82 | 27,10 | 20,37 | 26,33 | 26,09 | 37,91 | 37,56 | 73,12
17,78 (700") 9,423 15,077 — — 16,97 | 20,32 | 23,14 | 31,64 | 23,78 | 30,74 | 30,45 | 44,25 | 43,84 | 85,33
20,32 (800" 10,770 17,231 — — 19,40 | 23,24 | 26,46 | 36,17 | 27,19 | 35,14 | 34,81 | 50,59 | 50,13 | 97,55
22,86 (900") 12,116 19,385 — — 121,83 |26,15 [ 29,78 | 40,71 | 30,60 | 39,55 | 39,18 | 56,93 | 56,41 |109,77
25,40 (1000") 13,462 21,539 — — 124,26 [ 29,06 | 33,09 | 45,24 | 34,01 | 43,96 | 43,54 | 63,27 | 62,69 |121,99
Tipo de lente Lente de zoom Lente de foco fijo
. .. ET-D3LET80/ .| ET-D3LEW50/
Num. de modelo de la lente de proyecciéon| ET-D75LE30 | ET-D3LET40 | ET-D75LE40 ET-D75LES ET-D3LEU100* ET-D75LES50
Distancia focal*2 2,89-5,61:1 5,54-8,90:1 5,55-8,86:1 8,83-16,6:1 0,447:1 0,838:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
. Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. .. ..
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) aw |l nlaw | an law | an | aw | a1 Fijo Fijo
1,78 (70") 0,942 1,508 4,29 | 8,37 | 8,26 | 13,33 | 8,28 [ 13,29 | 13,10 | 24,90 — 1,22
2,03 (80") 1,077 1,723 4,92 | 959 | 947 | 15,26 | 9,48 | 15,21 | 15,02 | 28,51 — 1,41
2,29 (90" 1,212 1,939 5,55 |10,81 (10,67 | 17,19 [ 10,69 | 17,13 | 16,95 | 32,12 — 1,59
2,54 (100") 1,346 2,154 6,18 | 12,03 | 11,87 | 19,12 | 11,89 | 19,05 | 18,88 | 35,73 — 1,78
3,05 (120" 1,615 2,585 7,44 | 14,47 | 14,28 | 22,98 | 14,30 | 22,89 | 22,73 | 42,95 — 2,15
3,81 (150") 2,019 3,231 9,33 | 18,13 [ 17,89 | 28,77 | 17,92 | 28,65 | 28,51 | 53,77 — 2,705
5,08 (200") 2,692 4,308 12,47 | 24,23 | 23,91 | 38,42 | 23,94 | 38,26 | 38,14 | 71,82 1,92 3,63
6,35 (250") 3,365 5,385 15,62 | 30,34 | 29,93 | 48,07 | 29,97 | 47,87 | 47,77 | 89,86 2,42 4,56
7,62 (300") 4,039 6,462 18,77 | 36,44 | 35,95 | 57,72 | 35,99 | 57,47 | 57,40 [107,91 2,92 5,48
8,89 (350") 4,712 7,539 21,91 | 42,54 | 41,97 | 67,38 | 42,02 | 67,08 | 67,03 |125,95 3,42 6,41
10,16 (400") 5,385 8,616 25,06 | 48,64 | 47,99 | 77,03 | 48,04 | 76,68 | 76,66 |143,99 3,91 7,33
12,70 (500") 6,731 10,770 31,35 | 60,85 | 60,03 | 96,33 | 60,09 | 95,89 | 95,92 |180,08 4,91 9,18
15,24 (600") 8,077 12,923 37,65 | 73,05 | 72,08 |115,63| 72,14 |115,10[115,18|216,17 5,90 11,03
17,78 (700") 9,423 15,077 43,94 | 85,26 | 84,12 |134,94| 84,19 [134,31|134,44| — — 12,88
20,32 (800") 10,770 17,231 50,23 | 97,46 | 96,16 |154,24| 96,24 |153,52(153,70| — — 14,73
22,86 (900") 12,116 19,385 56,52 |109,67[108,20(173,54|108,29(172,73(172,97| — — 16,58
25,40 (1000") 13,462 21,539 62,82 [121,87[120,24 192,84 (120,34 [191,94(192,23| — — 18,43
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Tipo de lente Lente de foco fijo
NUm. de modelo de la lente de proyeccion ET-D75LE95"
Distancia focal*2 0,436:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de PIEEIE D R
.. proyector a la pantalla
Anchura | Proyeccion
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) (L1) (L4) (A1)
1,78 (70" 0,942 1,508 — — —
2,03 (80" 1,077 1,723 — — —
2,29 (90") 1,212 1,939 — — —
2,54 (100" 1,346 2,154 — — —
3,05 (120" 1,615 2,585 1,13 0,27 0,24-0,59
3,81 (150" 2,019 3,231 1,41 0,54 0,32-0,76
5,08 (200" 2,692 4,308 1,87 1,01 0,47-1,05
6,35 (250") 3,365 5,385 2,33 1,47 0,61-1,34
7,62 (300" 4,039 6,462 2,79 1,93 0,76-1,63
8,89 (350" 4,712 7,539 3,25 2,39 0,90-1,92
10,16 (400" 5,385 8,616 3,72 2,85 1,04-2,21
12,70 (500" 6,731 10,770 4,64 3,78 1,33-2,78
15,24 (600") 8,077 12,923 5,56 4,70 1,62-3,36
17,78 (700" 9,423 15,077 — — —
20,32 (800" 10,770 17,231 — — —
22,86 (900" 12,116 19,385 — — —
25,40 (1000") 13,462 21,539 — — —

*1 Sise usa la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200), la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEU100, ET-D75LE95) o la Lente
de ojo de pez (Num. de modelo: ET-D3LEF70), la relacion de proyeccion entre la pantalla y el proyector es distinta comparada con la de las otras
lentes. Para obtener mas informacion, consulte “ET-D3LEU100, ET-D3LEW200” (# pagina 47), “ET-D75LE95” (# pagina 48) o “ET-D3LEF70”

(= pagina 49).

*2 Ladistancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 3,81 m (150").

B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 16:9

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
. L. .. | ET-D3LEW60/ ET-D3LES20/
NUm. de modelo de la lente de proyeccién |ET-D3LEW200* ET-D75LE6 ET-D3LEW10 | ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D3LET30
Distancia focal*2 0,780-1,02:1 1,12-1,33:1 1,52-2,07:1 1,56-2,01:1 2,01-2,90:1 2,88-5,61:1
Tamano de la imagen proyectada Distancia de proyeccioén (L)
Diagonal (SD) |Altura (SH) Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 — — 169 | 2,02 | 230 | 3,16 | 2,37 | 3,06 | 3,06 | 4,44 | 4,39 | 8,60
2,03 (80" 0,996 1,771 — — 1,94 | 232 | 264 | 3,63 | 2,72 | 3,51 | 3,50 | 510 | 5,04 | 9,86
2,29 (90") 1,121 1,992 — — 219 | 2,62 | 298 | 409 | 3,07 | 3,97 | 395 | 575 | 568 | 11,11
2,54 (100") 1,245 2,214 — — 244 | 292 | 3,32 | 456 | 3,42 | 442 | 440 | 6,40 | 6,33 | 12,37
3,05 (120") 1,494 2,657 — — 294 | 352 | 401 | 549 | 412 | 533 | 5,30 | 7,70 | 7,62 | 14,88
3,81 (150") 1,868 3,321 — — 3,69 | 442 | 503 | 6,89 | 517 | 6,69 | 6,64 | 966 | 9,56 | 18,65
5,08 (200" 2,491 4,428 345 | 454 | 494 | 592 | 6,73 | 922 | 6,92 | 8,95 | 8,88 | 12,91 | 12,79 | 24,93
6,35 (250") 3,113 5,535 434 | 571 | 619 | 741 | 844 | 11,55 | 8,67 [ 11,21 | 11,13 [ 16,17 | 16,01 | 31,20
7,62 (300" 3,736 6,641 522 | 6,87 | 744 | 891 | 10,14 | 13,88 | 10,43 | 13,48 | 13,37 | 19,43 | 19,24 | 37,48
8,89 (350") 4,358 7,748 6,11 | 8,03 | 8,69 | 10,41 | 11,85 | 16,21 | 12,18 | 15,74 | 15,61 | 22,68 | 22,47 | 43,76
10,16 (400") 4,981 8,855 7,00 | 9,20 | 9,94 | 11,90 | 13,55 | 18,54 | 13,93 | 18,01 [ 17,85 | 25,94 | 25,70 | 50,04
12,70 (500" 6,226 11,069 8,77 | 11,52 | 12,44 | 14,90 | 16,96 | 23,20 | 17,44 | 22,54 | 22,33 | 32,46 | 32,15 | 62,60
15,24 (600") 7,472 13,283 10,55 [ 13,85 | 14,94 | 17,89 | 20,37 | 27,86 | 20,94 | 27,07 | 26,82 | 38,97 | 38,61 | 75,15
17,78 (700" 8,717 15,497 — — 17,44 | 20,89 | 23,79 | 32,52 | 24,44 | 31,60 | 31,30 | 45,49 | 45,07 | 87,71
20,32 (800") 9,962 17,710 — — 19,94 | 23,88 | 27,20 | 37,18 | 27,95 | 36,13 | 35,78 | 52,00 | 51,52 [100,27
22,86 (900") 11,207 19,924 — — 22,44 | 26,88 | 30,61 | 41,84 | 31,45 | 40,65 | 40,27 | 58,51 | 57,98 |112,83
25,40 (1000") 12,453 22,138 — — 124,94 [ 29,87 | 34,02 | 46,50 | 34,96 | 45,18 | 44,75 | 65,03 | 64,44 |125,38
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*1

Tipo de lente Lente de zoom Lente de foco fijo
. L. ET-D3LET80/ ..| ET-D3LEW50/
Num. de modelo de la lente de proyecciéon| ET-D75LE30 | ET-D3LET40 | ET-D75LE40 ET-D75LES ET-D3LEU100* ET-D75LES50
Distancia focal*2 2,89-5,61:1 5,54-8,90:1 5,55-8,87:1 8,83-16,6:1 0,447:1 0,838:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
. Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. .. ..
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) o | o law |l an law | an | aw | un Fijo Fijo
1,78 (70") 0,872 1,550 441 | 8,60 | 8,50 | 13,70 | 8,51 [ 13,66 | 13,47 | 25,60 — 1,26
2,03 (80") 0,996 1,771 5,06 | 986 | 9,73 | 1569 | 9,75 | 15,63 | 15,45 | 29,31 — 1,45
2,29 (90") 1,121 1,992 5,71 | 11,11 [ 10,97 | 17,67 | 10,99 | 17,61 | 17,43 | 33,02 — 1,64
2,54 (100") 1,245 2,214 6,35 | 12,37 [ 12,21 | 19,66 | 12,23 | 19,58 | 19,41 | 36,73 — 1,83
3,05 (120" 1,494 2,657 7,65 | 14,88 | 14,68 | 23,62 | 14,70 | 23,53 | 23,37 | 44,15 — 2,21
3,81 (150") 1,868 3,321 9,59 | 18,64 | 18,40 | 29,57 | 18,42 | 29,46 | 29,31 | 55,28 — 2,78
5,08 (200") 2,491 4,428 12,82 [ 24,91 | 24,58 | 39,49 | 24,61 | 39,33 | 39,21 | 73,82 1,98 3,73
6,35 (250") 3,113 5,535 16,06 | 31,18 | 30,77 [ 49,41 | 30,80 | 49,20 | 49,11 | 92,37 2,49 4,68
7,62 (300") 3,736 6,641 19,29 | 37,46 | 36,96 | 59,33 | 37,00 | 59,07 | 59,00 110,92 3,00 5,63
8,89 (350") 4,358 7,748 22,53 | 43,73 | 43,15 | 69,25 | 43,19 | 68,95 | 68,90 | 129,46 3,51 6,59
10,16 (400") 4,981 8,855 25,76 | 50,00 | 49,33 | 79,17 | 49,38 | 78,82 | 78,80 | 148,01 4,02 7,54
12,70 (500") 6,226 11,069 32,23 | 62,54 | 61,71 199,01 | 61,76 | 98,56 | 98,60 |185,10 5,05 9,44
15,24 (600") 7,472 13,283 38,70 | 75,09 | 74,08 |118,85| 74,15 |118,31[118,40(222,19 6,07 11,34
17,78 (700") 8,717 15,497 45,16 | 87,63 | 86,46 |138,69| 86,53 [138,05|138,19| — — 13,24
20,32 (800") 9,962 17,710 51,63 [100,18] 98,83 |158,53| 98,92 |157,80(157,99| — — 15,15
22,86 (900") 11,207 19,924 58,10 |112,72 (111,21 (178,37 | 111,30 (177,54 (177,79| — — 17,05
25,40 (1000") 12,453 22,138 64,57 [125,26(123,58|198,21(123,69(197,29|197,58| — — 18,95
Tipo de lente Lente de foco fijo
NUm. de modelo de la lente de proyeccion ET-D75LE95"
Distancia focal*2 0,436:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de PIEETER CEEBE
i proyector a la pantalla
Anchura | Proyeccion
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) (L1) (L4) (A1)
1,78 (70") 0,872 1,550 — — —
2,03 (80") 0,996 1,771 — — —
2,29 (90" 1,121 1,992 — — —
2,54 (100") 1,245 2,214 — — —
3,05 (120") 1,494 2,657 1,16 0,30 0,33-0,69
3,81 (150" 1,868 3,321 1,44 0,58 0,44-0,89
5,08 (200") 2,491 4,428 1,92 1,06 0,62-1,22
6,35 (250") 3,113 5,535 2,39 1,53 0,80-1,55
7,62 (300") 3,736 6,641 2,87 2,01 0,99-1,88
8,89 (350") 4,358 7,748 3,34 2,48 1,17-2,21
10,16 (400" 4,981 8,855 3,82 2,96 1,35-2,55
12,70 (500") 6,226 11,069 4,77 3,91 1,72-3,21
15,24 (600") 7,472 13,283 5,72 4,86 2,08-3,88
17,78 (700") 8,717 15,497 — — —
20,32 (800") 9,962 17,710 — — —
22,86 (900" 11,207 19,924 — — —
25,40 (1000") 12,453 22,138 — — —

Si se usa la Lente de zoom (NUum. de modelo: ET-D3LEW200), la Lente de foco fijo (Nim. de modelo: ET-D3LEU100, ET-D75LE95) o la Lente

de ojo de pez (Num. de modelo: ET-D3LEF70), la relacion de proyeccion entre la pantalla y el proyector es distinta comparada con la de las otras
lentes. Para obtener mas informacion, consulte “ET-D3LEU100, ET-D3LEW200” (% pagina 47), “ET-D75LE95” (# pagina 48) o “ET-D3LEF70”

(= pagina 49).

*2 Ladistancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 3,81 m (150").
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B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 4:3

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
. .. .| ET-D3LEW60/ ET-D3LES20/
NUm. de modelo de la lente de proyeccién |ET-D3LEW200* ET-D75LE6 ET-D3LEW10 | ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D3LET30
Distancia focal*2 0,938-1,23:1 1,34-1,59:1 1,83-2,49:1 1,88-2,41:1 2,41-3,49:1 3,46-6,74:1
Tamaiio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
Diagonal (SD) |Altura (SH) Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max.
(SW) (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT)
1,78 (70") 1,067 1,422 — — 1,87 | 2,24 | 254 | 349 | 2,62 | 3,38 | 3,37 | 491 | 4,85 | 9,49
2,03 (80") 1,219 1,626 — — 215 | 2,57 | 292 | 400 | 3,00 | 3,88 | 3,87 | 562 | 556 | 10,88
2,29 (90") 1,372 1,829 — — 242 | 2,89 | 329 | 452 | 339 | 438 | 4,36 | 6,34 | 6,27 | 12,26
2,54 (100") 1,624 2,032 — — 2,70 | 322 | 3,67 | 503 | 3,77 | 4,88 | 486 | 7,06 | 6,99 | 13,64
3,05 (120" 1,829 2,438 — — 325 | 388 | 442 | 6,06 | 455 | 588 | 584 | 849 | 841 | 16,41
3,81 (150") 2,286 3,048 — — 4,07 | 487 | 555 | 760 | 570 | 7,37 | 7,32 | 10,65 | 10,54 | 20,56
5,08 (200") 3,048 4,064 3,81 | 502 | 545 | 6,52 | 7,43 [ 10,16 | 7,63 | 9,87 | 9,79 | 14,23 | 14,10 | 27,47
6,35 (250") 3,810 5,080 4,79 | 6,30 | 6,83 | 8,17 | 9,30 [ 12,73 | 9,56 | 12,36 | 12,26 | 17,82 | 17,65 | 34,39
7,62 (300") 4,572 6,096 5,76 | 7,58 | 8,20 | 9,82 | 11,18 [ 15,30 | 11,49 | 14,86 | 14,73 | 21,41 | 21,21 | 41,30
8,89 (350") 5,334 7,112 6,74 | 8,86 | 9,58 | 11,47 | 13,06 | 17,86 | 13,42 | 17,35 [ 17,20 | 25,00 | 24,76 | 48,22
10,16 (400") 6,096 8,128 7,72 (10,14 110,96 | 13,12 | 14,94 | 20,43 | 15,35 | 19,85 | 19,67 | 28,59 | 28,32 | 55,14
12,70 (500") 7,620 10,160 9,67 [ 12,70 | 13,71 | 16,42 | 18,69 | 25,56 | 19,21 | 24,83 | 24,61 | 35,76 | 35,43 | 68,97
15,24 (600") 9,144 12,192 11,63 | 15,27 [ 16,46 | 19,72 | 22,45 | 30,70 | 23,07 | 29,82 | 29,55 | 42,94 | 42,54 | 82,80
17,78 (700") 10,668 14,224 — — 19,22 | 23,02 | 26,21 | 35,83 | 26,93 | 34,81 | 34,48 | 50,11 | 49,65 | 96,63
20,32 (800") 12,192 16,256 — — 121,97 [ 26,31 | 29,96 | 40,96 | 30,79 | 39,80 | 39,42 | 57,29 | 56,76 |110,46
22,86 (900") 13,716 18,288 — — 124,72 | 29,61 | 33,72 | 46,10 | 34,65 | 44,79 | 44,36 | 64,46 | 63,87 |124,29
25,40 (1000") 15,240 20,320 — — | 27,47 [ 32,91 | 37,48 | 51,23 | 38,51 | 49,78 | 49,30 | 71,64 | 70,99 |138,12
Tipo de lente Lente de zoom Lente de foco fijo
. L. ET-D3LET80/ ..| ET-D3LEW50/
Num. de modelo de la lente de proyecciéon| ET-D75LE30 | ET-D3LET40 | ET-D75LE40 ET-D75LES ET-D3LEU100* ET-D75LES50
Distancia focal*2 3,47-6,74:1 6,66-10,6:1 6,67-10,6:1 10,7-19,9:1 0,538:1 1,01:1
Tamaiio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
. Anchura | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. .. ..
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) awlnlaw | an law | an | aw | a1 Fijo Fijo
1,78 (70") 1,067 1,422 4,87 | 950 | 9,37 | 15,11 | 9,39 [ 15,06 | 14,88 | 28,24 — 1,40
2,03 (80") 1,219 1,626 5,59 | 10,88 | 10,74 | 17,30 | 10,76 | 17,24 | 17,06 | 32,32 — 1,60
2,29 (90" 1,372 1,829 6,30 | 12,26 | 12,10 | 19,48 | 12,12 | 19,41 | 19,24 | 36,41 — 1,81
2,54 (100") 1,524 2,032 7,01 | 13,64 [ 13,46 | 21,67 | 13,48 | 21,59 | 21,42 | 40,50 — 2,02
3,05 (120" 1,829 2,438 8,44 | 16,40 | 16,19 | 26,04 | 16,21 | 25,94 | 25,78 | 48,67 — 2,44
3,81 (150") 2,286 3,048 10,57 | 20,55 | 20,28 | 32,59 | 20,30 | 32,46 | 32,32 | 60,92 — 3,07
5,08 (200") 3,048 4,064 14,14 | 27,46 | 27,09 | 43,52 | 27,12 | 43,33 | 43,22 | 81,35 2,19 4,12
6,35 (250") 3,810 5,080 17,70 | 34,36 | 33,91 | 54,45 | 33,94 | 54,21 | 54,13 |101,78 2,75 5,17
7,62 (300" 4,572 6,096 21,26 | 41,27 | 40,72 | 65,37 | 40,76 | 65,08 | 65,03 |122,21 3,31 6,21
8,89 (350") 5,334 7,112 24,82 | 48,18 | 47,54 | 76,30 | 47,59 | 75,96 | 75,93 |142,63 3,88 7,26
10,16 (400") 6,096 8,128 28,38 | 55,09 | 54,36 | 87,23 | 54,41 | 86,83 | 86,84 |163,06 4,44 8,31
12,70 (500") 7,620 10,160 35,51 | 68,91 | 67,99 [109,08| 68,05 [108,58(108,64 203,91 5,56 10,40
15,24 (600") 9,144 12,192 42,63 | 82,72 | 81,62 [130,93| 81,69 [130,33|130,45|244,77 6,69 12,50
17,78 (700") 10,668 14,224 49,76 | 96,54 | 95,25 |152,78| 95,33 [152,07]152,25| — — 14,59
20,32 (800") 12,192 16,256 56,88 (110,36 108,88 |174,63(108,97|173,82(174,06| — — 16,69
22,86 (900") 13,716 18,288 64,01 [124,17(122,51]|196,49(122,61[195,57(195,86| — — 18,78
25,40 (1000") 15,240 20,320 71,13 |137,99(136,14 218,34 |136,25(217,32|217,67| — — 20,88
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Tipo de lente Lente de foco fijo
NUm. de modelo de la lente de proyeccion ET-D75LE95"
Distancia focal*2 0,522:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de PIEEIE D R
.. proyector a la pantalla
Anchura | Proyeccion
Diagonal (SD) |Altura (SH) (SW) (L1) (L4) (A1)
1,78 (70" 1,067 1,422 — — —
2,03 (80" 1,219 1,626 — — —
2,29 (90") 1,372 1,829 — — —
2,54 (100" 1,524 2,032 — — —
3,05 (120" 1,829 2,438 1,28 0,41 0,28-0,68
3,81 (150" 2,286 3,048 1,59 0,73 0,38-0,87
5,08 (200" 3,048 4,064 2,11 1,25 0,54-1,20
6,35 (250") 3,810 5,080 2,64 1,77 0,71-1,53
7,62 (300" 4,572 6,096 3,16 2,30 0,87-1,86
8,89 (350" 5,334 7,112 3,68 2,82 1,03-2,18
10,16 (400" 6,096 8,128 4,20 3,34 1,20-2,51
12,70 (500" 7,620 10,160 5,25 4,39 1,52-3,17
15,24 (600") 9,144 12,192 6,30 5,43 1,85-3,82
17,78 (700" 10,668 14,224 — — —
20,32 (800" 12,192 16,256 — — —
22,86 (900" 13,716 18,288 — — —
25,40 (1000") 15,240 20,320 — — —

*1

*2 Ladistancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 3,81 m (150").

Si se usa la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200), la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEU100, ET-D75LE95) o la Lente
de ojo de pez (Num. de modelo: ET-D3LEF70), la relacion de proyeccion entre la pantalla y el proyector es distinta comparada con la de las otras
lentes. Para obtener mas informacion, consulte “ET-D3LEU100, ET-D3LEW200” (# pagina 47), “ET-D75LE95” (# pagina 48) o “ET-D3LEF70”

(= pagina 49).

ESPANOL - 57



Capitulo 2 Primeros pasos — Configuracion

Férmula para calcular la distancia de proyeccion por lente de proyeccion

Para usar un tamafio de la imagen proyectada no incluido en este manual, compruebe el tamafio de la imagen
proyectada SD (m) y use la férmula correspondiente para calcular la distancia de proyeccion.

Todas las férmulas se expresan en m. (los valores obtenidos por las siguientes férmulas del calculo contienen un
error leve.)

Al calcular la distancia de proyeccion utilizando la designacion del tamafio de imagen (valor en pulgadas),
multiplique el valor en pulgadas por 0,0254 y utilice este valor en lugar de SD en la férmula para calcular la
distancia de proyeccion.

M Lente de zoom

Nim. de modelo de la lente Distanciatocal Relacién de Fc’frmula de la distancia de proyect':ién (L)
de proyeccion aspecto Min. (LW) Max. (LT)
0,779-1,02:1 16:10 =0,6798 x SD - 0,1001 =0,8910 x SD - 0,1076
ET-D3LEW200 0,780-1,02:1 16:9 =0,6987 x SD - 0,1001 =0,9158 x SD - 0,1076
0,938-1,23:1 4:3 =0,7696 x SD - 0,1001 =1,0087 x SD - 0,1076
1,12-1,32:1 16:10 =0,9574 x SD - 0,0566 =1,1471 x SD - 0,0736
EE:I'I?SI;E\LAI/E%O/ 1,12-1,33:1 16:9 =0,9841 x SD - 0,0566 =1,1790 x SD - 0,0736
1,34-1,59:1 43 =1,0839 x SD - 0,0566 =1,2986 x SD - 0,0736
1,52-2,07:1 16:10 =1,3063 x SD - 0,0867 =1,7852 x SD - 0,1025
ET-D3LEW10 1,52-2,07:1 16:9 =1,3426 x SD - 0,0867 =1,8348 x SD - 0,1025
1,83-2,49:1 4:3 =1,4788 x SD - 0,0867 =2,0209 x SD - 0,1025
1,56-2,01:1 16:10 =1,3423 x SD - 0,0857 =1,7349 x SD - 0,1085
ET-D75LE10 1,56-2,01:1 16:9 =1,3796 x SD - 0,0857 =1,7831 x SD - 0,1085
1,88-2,41:1 4:3 =1,5196 x SD - 0,0857 =1,9641 x SD - 0,1085
2,00-2,90:1 16:10 =1,7174 x SD - 0,0832 =2,4954 x SD - 0,1162
EETT'_%37"5EL§22%’ 2,01-2,90:1 16:9 =1,7651 x SD - 0,0832 =2,5648 x SD - 0,1162
2,41-3,49:1 4:3 =1,9442 x SD - 0,0832 =2,8250 x SD - 0,1162
2,88-5,61:1 16:10 =2,4730 x SD - 0,1261 =4,8101 x SD - 0,1892
ET-D3LET30 2,88-5,61:1 16:9 =2,5418 x SD - 0,1261 =4,9438 x SD - 0,1892
3,46-6,74:1 4:3 =2,7997 x SD - 0,1261 = 5,4454 x SD - 0,1892
2,89-5,61:1 16:10 =2,4776 x SD - 0,1131 =4,8050 x SD - 0,1765
ET-D75LE30 2,89-5,61:1 16:9 =2,5465 x SD - 0,1131 = 4,9386 x SD - 0,1765
3,47-6,74:1 4:3 =2,8048 x SD - 0,1131 = 5,4396 x SD - 0,1765
5,54-8,90:1 16:10 =4,7403 x SD - 0,1673 =7,5996 x SD - 0,1846
ET-D3LET40 5,54-8,90:1 16:9 =4,8721 x SD - 0,1673 =7,8109 x SD - 0,1846
6,66-10,6:1 4:3 = 5,3664 x SD - 0,1673 = 8,6033 x SD - 0,1846
5,55-8,86:1 16:10 =4,7439 x SD - 0,1577 =7,5632 x SD - 0,1615
ET-D75LE40 5,55-8,87:1 16:9 =4,8758 x SD - 0,1577 =7,7735x SD - 0,1615
6,67-10,6:1 4:3 =5,3704 x SD - 0,1577 =8,5622 x SD - 0,1615
8,83-16,6:1 16:10 =7,5832 x SD - 0,3862 = 14,2081 x SD - 0,3598
e 8,83-16,6:1 169 = 7,7940 x SD - 0,3862 = 14,6031 x SD - 0,3598
10,7-19,9:1 4:3 = 8,5848 x SD - 0,3862 = 16,0846 x SD - 0,3598
B Lente de foco fijo
WHIUBC DL de lepte Distancia focal FIEBENCD Formula de la distancia de proyeccion (L)
de proyeccion aspecto
0,447:1 16:10 =0,3917 x SD - 0,0664
ET-D3LEU100 0,447:1 16:9 = 0,4025 x SD - 0,0664
0,538:1 4:3 = 0,4434 x SD - 0,0664
T D3LEWSO)! 0,838:1 16:10 =0,7286 x SD - 0,0713
ET-D75LE50 0,838:1 16:9 =0,7488 x SD - 0,0713
1,01:1 4:3 =0,8248 x SD - 0,0713
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; X X . Férmula de la Formula para la distancia (A1) desde el
Num. de modelo de la lente Distancia Relacion de distancia de proyector a la pantalla
de proyeccion focal aspecto . . "
proyeccién (L1) Min. Max.
0,436:1 16:10 =0,364 x SD + 0,020 =0,214 x SH - 0,110 =0,430 x SH - 0,110
ET-D75LE95 0,436:1 16:9 =0,374 x SD + 0,020 =0,293 x SH - 0,110 =0,533x SH - 0,110
0,522:1 4:3 =0,412 x SD + 0,020 =0,214 x SH - 0,110 =0,430 x SH - 0,110

Instale el proyector en una superficie plana de forma que la parte frontal del proyector quede paralela a la
superficie de la pantalla y la pantalla de proyecciéon quede rectangular.

Si la pantalla se inclina hacia abajo, extienda el pie ajustable delantero para que la imagen proyectada quede
rectangular. El pie ajustable puede utilizarse también para ajustar el proyector para que esté nivelado cuando
este estd inclinado en direccion horizontal.

El pie ajustable puede extenderse girandolo tal y como muestra la figura. Si lo gira en direccién contraria,
recuperara su posicion original.

Rango ajustable maximo

Pies ajustables: 20 mm (25/32") cada uno

Atencion

® Al colocar el pie ajustable cuando la fuente luminosa esta encendida, tenga cuidado de no bloquear los orificios de entrada/salida de
ventilacion con las manos o cualquier otro objeto. (® pagina 35)

Nota

® E| pie ajustable que se va a regular podria ser distinto segun la lente de proyeccion utilizada: Regule el pie ajustable mientras se visualiza
la imagen.
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Colocacidén/extraccion de la lente de proyeccién

Mueva la lente de proyeccion a la posicion inicial antes de sustituirla o de extraerla. (% pagina 98)

Atencion

® Reemplace la lente de proyeccion una vez que ha apagado la alimentacién del proyector.

® No toque los contactos eléctricos de la lente de proyeccion. El polvo y la suciedad pueden provocar problemas de contacto.

® No toque la superficie de la lente de proyeccion con las manos desnudas.

® Antes de montar la lente de proyeccion, retire la cubierta de la lente acoplada a la lente de proyeccion.

® Con la lente de proyeccion retirada, no toque ningun area salvo la especificada en “Ajustar el montador de lentes cuando el enfoque esta
desequilibrado” (# pagina 102). Si toca alrededor del soporte de la lente de proyeccién en el interior del proyector, podria ocasionar
problemas de funcionamiento.

® No instale la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D75LES5 (descatalogado)) en el proyector. Si la instala por error, ocasionara problemas
de funcionamiento en el proyector.

® Panasonic Connect Co., Ltd. no asume ninguna responsabilidad ante dafios ni errores de funcionamiento del producto derivado del uso de
lentes de proyeccion no fabricados por Panasonic Connect Co., Ltd. Asegurese de usar las lentes de proyeccion especificadas.

Nota

® |as precauciones para la manipulacion de las lentes son distintas de las de la Lente de foco fijo (Nim. de modelo: ET-D75LE95). Para
obtener mas informacién, consulte las Instrucciones de operacion de ET-D75LE95.

® Al usar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) o la Lente de foco fijo (Nim. de modelo: ET-D3LEU100), se recomienda usarla
junto con el Montaje de lente fija (NUm. de modelo: ET-PLF20).

® Al usar la Lente de ojo de pez (Num. de modelo: ET-D3LEF70), se recomienda usarla junto con el Montaje de lente fija (NUm. de modelo:
ET-PLF10).

® Para el procedimiento de ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de la lente tras instalar la lente del proyector, consulte “Ajuste del
enfoque, zoom y desplazamiento de la lente” (% pagina 93).

® Para el procedimiento de ajuste del balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen proyectada cuando se usa la siguiente lente
de proyeccion, consulte “Ajuste del balance de enfoque” (% pagina 94).
- Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LEW60, ET-D3LEW200, ET-D75LE6)
- Lente de foco fijo (Nim. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D3LEU100, ET-D75LE50, ET-D75LE95)
- Lente de ojo de pez (NUm. de modelo: ET-D3LEF70)

® Para equilibrar el enfoque entre la parte superior, inferior, izquierda y derecha de la imagen proyectada, consulte “Ajustar el montador de
lentes cuando el enfoque esta desequilibrado” (# pagina 102).
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e e

Coloque la lente de proyeccion siguiendo el procedimiento descrito a continuacién. Comience desde el paso 3)
una vez se haya retirado la cubierta de la zona de la lente.

Tornillo
/ Cubierta de la zona de la lente

Botén de liberacién de la lente

Figura 1 Figura 2

Marca (naranja)

Tornillo de sujecion de la lente

Figura 3 Figura 4

1) Afloje el tornillo que fija la cubierta de la zona de la lente. (Figura 1)

® Use un destornillador Phillips para girar el tornillo que fija la cubierta de la zona de la lente en sentido
contrario al de las manecillas del reloj hasta que gire libremente.

2) Extraiga la cubierta de la zona de la lente. (Figura 2)

® Mientras pulsa el boton de liberacién de la lente, gire la cubierta de la zona de la lente en sentido contrario
al de las manecillas del reloj hasta que la marca en la cubierta de la zona de la lente (O) se alinee con la
marca del proyector (O a la izquierda de LOCK).

3) Inserte la lente de proyeccion alineando la marca de la lente de proyeccion (naranja) con la marca del
proyector (O a la izquierda de LOCK) y gire hacia la derecha hasta que encaje. (Figura 3)

4) Asegure la lente de proyeccion con el tornillo de sujecion de la lente suministrado. (Figura 4)

® Use un destornillador Phillips para fijarla en el orificio para tornillo A situado a la derecha de la marca de la
lente de proyeccién (naranja).
® Algunas lentes de proyeccion no tienen un orificio para tornillo A para fijar la lente de proyeccion.

Atencion

® Gire la lente de proyeccion en contra de las manecillas del reloj para confirmar que no se sale.
® Guarde la cubierta de la zona de la lente extraida en un lugar seguro.
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® Después de colocar la lente de proyeccion, encienda el proyector y confirme el ajuste [TIPO DE LENTE]. Cambie el ajuste si el tipo es
diferente al de la lente de proyeccion instalada en el proyector. (# pagina 96)
Cuando se usa la lente de zoom con la unidad de motor paso a paso, confirme el ajuste [TIPO DE LENTE] y, a continuacién, ejecute la
calibracion de la lente. (% pagina 97)

E ion.de la lente d .

Desmonte la lente de proyeccion siguiendo el procedimiento descrito a continuacion.

— N\

=13

Boton de liberacion de la

lente
Figura 1

Tornillo

Cubierta de la zona de la lente

Figura 2 Figura 3

1) Retire el tornillo de sujecion de la lente.
® Use un destornillador Phillips para retirar el primer tornillo a la derecha de la marca (naranja) de la lente de
proyeccion.
2) Retire la lente de proyeccion girandola hacia la izquierda mientras que pulsa el botén de liberacion de
la lente. (Figura 1)

® Gire la lente de proyeccion hacia la izquierda hasta que la marca (naranja) de la lente de proyeccion se
alinee con la marca en el proyector (O a la izquierda de LOCK).
® Vaya al paso 3) al transportar o guardar el proyector.

3) Instale la cubierta de la zona de la lente suministrada. (Figura 2)

® |nserte la cubierta de la zona de la lente alineando la marca en la cubierta de la zona de la lente (O) con la
marca en el proyector (O a la izquierda de LOCK) y gire hacia la derecha hasta que encaje.

4) Fije la cubierta de la zona de la lente. (Figura 3)
® Use un destornillador Phillips para apretar el tornillo que fija la cubierta de la zona de la lente.

Nota

® Algunas lentes de proyeccion no tienen un orificio para tornillo para fijar la lente de proyeccion.

Atencion

® Guarde la lente de proyeccion que acaba de desmontar en un lugar donde no pueda sufrir golpes ni vibraciones.
® Guarde el tornillo de sujecion de la lente retirado en un lugar seguro.
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Instalacion de la tarjeta de funcion

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacion Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).

En la ranura se puede instalar una tarjeta de funcién opcional o una tarjeta de interfaz 0 moédulo de otros
fabricantes compatibles con la especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L)
(en adelante referidos en conjunto como “Tarjeta de funcién”).

Para conocer los dispositivos de otros fabricantes con funcionamiento validado con este proyector, visite el
siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.

Se recomienda encargar a un técnico profesional la instalacién o el desmontaje de la tarjeta de funcién. Podria
producirse un error de funcionamiento por la electricidad estatica. Péngase en contacto con su distribuidor.

La ilustracion de la tarjeta de funcion se ofrece solo a modo de ejemplo.

: le instal la tarjeta de funci

® Apague siempre la alimentacién del proyector antes de instalar o de extraer la tarjeta de funcion.

- Realice siempre el procedimiento de “Apagado del proyector” (# pagina 88) cuando apague la
alimentacion.

® No toque la seccién del conector de la tarjeta de funcion directamente con las manos.
- El componente se puede daiiar por la electricidad estatica.

® Elimine la carga estatica de su cuerpo tocando algun metal, etc., antes para evitar dafios por electricidad
estatica.

® Actue con precaucion para no lesionarse al instalar o extraer la tarjeta de funcion.
- Podria lesionarse las manos al abrir la ranura vacia o el borde del soporte de la tarjeta de funcion.

® Al instalar la tarjeta de funcioén en la ranura, insértela recta y poco a poco en el conector.
- Podria no funcionar o causar errores de funcionamiento si no se instala correctamente.

® Para no dificultar la instalacién en la ranura, confirme que no hay hilos de cables ni piezas instaladas en un
area de unos 3 mm (1/8") desde el extremo de la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion (secciones Ay B).

- La tarjeta de funcion no puede instalarse correctamente por la interferencia con el carril guia de la ranura o la
guia del adaptador SLOT.

® Al instalar el adaptador SLOT, confirme que no hay circuitos a unos 3 mm (1/8") del extremo de la tarjeta de
circuitos del lado del adaptador SLOT (seccion B).

= Si hay circuitos, use una cinta protectora o similar para aislar la guia del adaptador SLOT (cierre).

Adaptador SLOT
Tarjeta de circuitos Tarjeta de circuitos
o) H ,—\jl ——T
[ ﬂr 1
I
= 1 = i
A A B A
Especificacién Intel® SDM-L Especificacion Intel® SDM-S
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.z . .z ® .

Antes de instalar una tarjeta de funcién de anchura limitada y especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S), en
primer lugar fije el adaptador SLOT incluido.

Adaptador SLOT

Guia

Tarjeta de funcion

Gancho
Extremo Extremo
L / /
j i I If |l | Uﬁﬂ,
~ B
Adaptador SLOT

Tornillo Figura 2

Figura 3

1) Retire un tornillo del adaptador SLOT. (Figura 1)

® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire el tornillo en el lateral con la guia del
soporte del adaptador SLOT.

2) Fije la tarjeta de funcion en el adaptador SLOT. (Figura 2)
® |nserte y presione con firmeza la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion en la guia del adaptador SLOT.

® Confirme que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion esta en contacto con la punta del gancho y los
extremos (dos lugares) del adaptador SLOT.

3) Fije la tarjeta de funcion. (Figura 3)

® Apriete bien y fije la tarjeta de funcion con el tornillo que retiré en el paso 1).
® Confirme que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funciéon queda fijada contra el gancho del adaptador
SLOT.

Nota

® | a tarjeta de funcién no queda instalada correctamente en la ranura a menos que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion y la tarjeta
de circuitos del adaptador SLOT estén paralelas en el mismo plano.

© 000000000 O0O0
© 0 00O0O0O0O0O0O0 O
@@oooooocooooo@O

I
Tarjeta de circuitos Adaptador SLOT

X |-
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Instalacion de la tarjeta de funcia

Tornillos (dos lugares)

Carril de guia Tornillos (dos lugares)

® ®
@N 5
® ® @@ @@ ®
I mmesg
W —
Tapa de la ranura
Figura 1 Figura 2 Figura 3
1) Extraiga la tapa de la ranura. (Figura 1)
® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire los dos tornillos que fijan la tapa de
la ranura. Los tornillos extraidos se usan para fijar la tarjeta de funcion.
e Al extraer el segundo tornillo, sujete la tapa de la ranura con la mano para que no se caiga.
® Para retirar desde otra tarjeta de funcion, extraiga la tarjeta de funcion siguiendo el procedimiento descrito
en “Extraccion de la tarjeta de funcion” (# pagina 65).
2) Instale la tarjeta de funcién en el proyector. (Figura 2)
® |nserte la tarjeta de funcion a lo largo de la ranura del carril de guia por ambos lados del interior de la
ranura. Inserte el soporte con firmeza hasta el tope.
3) Fije la tarjeta de funcién. (Figura 3)
® Apriete y fije la tarjeta de funcién con los dos tornillos que retird en el paso 1).
Atencidn

® Necesitara la tapa de la ranura que retird anteriormente cuando el proyector se vaya a usar con la tarjeta de funcién extraida. Guardela
para poder colocarla llegado el momento.

1)

2)

Figura 1

Extraiga la tarjeta de funcion. (Figura 1)

® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire los dos tornillos que fijan la tarjeta de
funcion. Los tornillos extraidos se usan para fijar la tapa de la ranura.

® Sujete las asas de la tarjeta de funcion y saquela lentamente.

Instale la tapa de la ranura.

® |nstale la tapa de la ranura que tenia guardada, y apriete y fijela con los dos tornillos extraidos en el paso
1).

® Para sustituir por otra tarjeta de funcion, instale la tarjeta de funcién siguiendo el procedimiento descrito en
“Instalacion de la tarjeta de funcion” (# pagina 65).

Atencion

® |nstale siempre la tapa de la ranura en la ranura vacia.
® Guarde la tarjeta de funcion extraida dentro de una bolsa que evite la electricidad estatica.
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' = e

Esta seccidn explica un ejemplo de un procedimiento de instalacion del médulo SFP. Compruebe las
instrucciones de operacién y la guia de configuracion del médulo SFP que se va a instalar.

Médulos SFP

Puertos SFP

Figura 1

1) Extraiga la tapa del puerto.
® Saque la tapa del puerto SFP.

2) Instale el médulo SFP en el puerto SFP. (Figura 1)
® |nserte el médulo SFP hasta el tope con la tarjeta de circuitos del médulo SFP hacia abajo.

® Si es necesario, quite la tapa de proteccion del terminal <SDI OPT 1 IN>, terminal <SDI OPT 2 IN> o
terminal <SDI OPT OUT> antes de usarlos.

Atencion

® | a tapa del puerto y la tapa de proteccion extraidas se necesitaran para los siguientes casos. Guardelas para poder usarlas llegado el
momento.
- Cuando el médulo SFP ya no se necesite mas y se extraiga
= Cuando hay un terminal que no se va a usar
- Cuando se va a almacenar el modulo SFP

y '

Esta seccién explica un ejemplo de un procedimiento de extraccion del médulo SFP. Compruebe las instrucciones
de operacion y la guia de configuraciéon del médulo SFP que se va a instalar.

Pestafia
Palanca
STRON (@]

=0

Palanca

Médulos SFP
Figura 1 Figura 2

1) Desconecte el cable de fibra éptica.
® Sj el cable de fibra dptica se conecta al médulo SFP, quite el cable a la vez que suelta la pestafa del cable
de fibra optica.

2) Suelte la pestafia del médulo SFP. (Figura 1)
® Tire hacia abajo de la palanca del médulo SFP para soltar la pestafia.
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3) Extraiga el médulo SFP. (Figura 2)
® Sujete la palanca y tire lentamente para sacar el médulo SFP.

Atencion

® Asegurese de instalar la tapa del puerto en el puerto SPF en el que el médulo SFP no esta instalado.
® Almacene el médulo SFP extraido con la capa de proteccion puesta, etc., para que no se acumule polvo ni suciedad en el médulo SFP.
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Conexiones
i i realizar .

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo
que va a conectar.

® Apague la alimentacion de todos los dispositivos antes de conectar los cables.

® Conecte los cables prestando atencién a las siguientes especificaciones. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.

- Si va a conectar un cable al proyector o a un dispositivo conectado al proyector, toque primero un objeto
metalico para eliminar la electricidad estatica presente en su cuerpo.

- Si no es necesario, no utilice cables largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector.
La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcion a la longitud del cable. Un cable en mal
estado funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probable.

— Al conectar los cables, conecte primero el GND y, después, inserte el terminal de conexion del dispositivo
conectado mediante una conexién directa.

® Compre cualquier cable de conexidn que sea necesario para conectar el dispositivo externo al sistema y que o
no esta suministrado con el dispositivo o no esté disponible como opcion.
® Para usar la tarjeta de funcion, en primer lugar instalela en la ranura.

Se recomienda encargar a un técnico profesional que instale o extraiga la tarjeta de funcion de la ranura.

Podria producirse un error de funcionamiento por la electricidad estatica. Pébngase en contacto con su

distribuidor.

Para obtener mas informacién sobre como instalar la tarjeta de funcioén en la ranura, consulte “Instalacion de la

tarjeta de funcion” (# pagina 63).

® Para el proceso de conexion cuando se instala la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo:
TY-SB01QS) en la ranura, consulte “Para los terminales <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>/<SDI
OUT> de la tarjeta de funcién” (% pagina 69).

® Para el proceso de conexion cuando se instala la Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra 6ptica opcional

(NUm. de modelo: TY-SBO1FB) en la ranura, consulte “Para los terminales <SDI OPT 1 IN>/<SDI OPT 2

IN>/<SDI OPT OUT> de la tarjeta de funcién” (% pagina 70). Para obtener mas informacién sobre como

instalar el médulo SFP en la Tarjeta de funcion para 12G-SDI de fibra éptica, consulte “Cémo instalar el médulo

SFP” (% pagina 66).

® Para el proceso de conexion cuando se instala la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de

modelo: TY-SB01DL) en la ranura, consulte “Ejemplo de conexién mediante DIGITAL LINK” (# pagina 72).

® Cuando el proyector se usa con la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (Num.

de modelo: TY-SBO1WP) o una tarjeta de interfaz o médulo de otros fabricantes, consulte las instrucciones de

operacion correspondientes.

® Para conocer el método de conexidon cuando se conectan varios proyectores y se usan las funciones de
sincronizacion de contraste y sincronizacion de obturador, consulte “Ejemplo de conexién al usar la funcion de

sincronizacion de contraste/sincronizaciéon de obturador” (& pagina 74).

® Algunos modelos del ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.
® Si conecta el proyector a un ordenador que utiliza un chip antiguo o una tarjeta grafica compatible con

DisplayPort, es posible que el funcionamiento del proyector o el ordenador no sea el correcto cuando el

proyector recibe la sefial de salida de DisplayPort en el ordenador. En estos casos, apague el proyector o el

ordenador y vuelva a encenderlo.

Si el proyector recibe la sefial de salida de DisplayPort, se recomienda utilizar un ordenador equipado con el

chip o la tarjeta grafica mas reciente.

e Al instalar el proyector alejado del equipo de video, use un dispositivo alargador, etc. El proyector podria no
reproducir la imagen correctamente si se conecta directamente con un cable largo.

® Para obtener mas informacion de los tipos de sefiales de imagen que se puedan usar con el proyector, consulte
“Lista de sefales compatibles” (# pagina 349).
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Para los terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2>

@
=

1 HDMIIN 2

-\
\@@

5 B T1eeeOl-- e
C—

Reproductor de discos Blu-ray

Nota

® Cuando se recibe la sefial HDMI, podria ser necesario cambiar la configuracion del ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [HDMI1)/
[HDMI2] — [SELECCION DE EDID] en funcién del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estandares HDMI. Sin embargo, si se va a recibir la
siguiente sefial de imagen de 4K con una velocidad de transmision compatible superior a la del cable HDMI High Speed, use el cable HDMI
compatible con una velocidad de transmisién alta de 18 Gbps, como la sefial con la autenticacion del cable HDMI Premium.
- Una sefal de imagen con especificaciones altas de gradacion y profundidad del color, como 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 bits o

3840 x 2160/60p 4:4:4/24 bits

Las imagenes se podrian interrumpir o no proyectarse si se recibe una sefial de imagen superior a la velocidad de transmisién compatible
del cable HDMI.

® |os terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> del proyector pueden conectarse a un dispositivo externo equipado con un terminal DVI-D
utilizando un cable de conversién HDMI/DVI. Sin embargo, es posible que no funcione correctamente con algunos dispositivos externos, y
la imagen podria no reproducirse.

® El proyector no es compatible con VIERA Link (HDMI) ni HDMI CEC (Consumer Electronics Control).

Para los terminales <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>/<SDI OUT> de la tarjeta de
funcion

Este es un ejemplo con la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (Num. de modelo: TY-SB01QS) instalada en la
<SLOT>.

Dispositivo compatible con la salida de la sefial 12G-SDI

[Revore ] Remorez i

HomI
RILink

HomI

(@)L RLink

CRESTRON CRESTRON
COMECTED r COMECTED

=

Sefial HD-SDI, sefial 3G-SDI, sefial 12G-SDI

Nota

® Use un cable de 5C-FB o superior (como 5C-FB o 7C-FB) para transmitir imagenes correctamente cuando se transmita la sefial HD-SDI o
la sefial 3G-SDI. Se recomienda usar un cable de L-5.5CUHD fabricado por Canare Electric Co., Ltd. al transmitir la sefial 12G-SDI.

® | a longitud de cable maxima que puede ser usada es la siguiente. Sin embargo, esta longitud de cable maxima es una guia aproximada, y
no garantiza la distancia de transmision.
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- Entrada y salida de la sefial HD-SDI y de la sefial 3G-SDI: 100 m (328'1")

- Entrada de la sefial 12G-SDI: 80 m (262'6") (cuando se usa un cable de L-5.5CUHD), 20 m (65'7") (cuando se usa un cable de 5C-FB)

- Salida de la sefial 12G-SDI: 50 m (164'1") (cuando se usa un cable de L-5.5CUHD), 20 m (65'7") (cuando se usa un cable de 5C-FB)

Use el conector BNC que es compatible con el cable coaxial y el tipo de la sefial que se va a utilizar.

El menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] debera configurarse en funcion de la sefial de entrada o del dispositivo externo conectado.

El terminal <SDI OUT> es un terminal activo para emitir la sefial SDI (HD-SDI/3G-SDI/12G-SDI) que se recibe en el terminal <SDI 1 IN>.

Los terminales <SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN> se usan cuando se recibe la sefial de conexion cuadruple. Estos terminales no admiten

la entrada de la sefial 12G-SDI.

® Para recibir la sefial de conexién cuadruple, use el cable del mismo tipo y longitud para conectarlo a cada uno de los terminales <SDI 1
IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>. La imagen no se proyecta correctamente cuando la diferencia de longitud del cable es de 4 m
(13'1") 0 mas.

® Conecte directamente el proyector con el dispositivo externo que emitira la sefial sin usar ningun distribuidor, etc., para recibir las sefiales
de conexioén cuadruple. Se genera una diferencia de fase entre las sefiales de Link 1, Link 2, Link 3 y Link 4, y la imagen podria no
proyectarse correctamente.

® Puede producirse un error en la deteccion de la sefial si el proyector recibe una sefial inestable. En tal caso, configure el mend [OPCION
DISPLAY] — [SLOT IN] conforme al contenido correspondiente a la sefial de entrada.

Para los terminales <SDI OPT 1 IN>/<SDI OPT 2 IN>/<SDI OPT OUT> de la tarjeta de funcién

Este es un ejemplo con la Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra 6ptica opcional (NUm. de modelo:
TY-SBO1FB) instalada en la <SLOT>.

Dispositivo compatible con la salida de la sefial 12G-SDI

Sefal HD-SDI, sefial 3G-SDI, sefial 12G-SDI

Conversor SDI - 6ptico

Cable de fibra optica

18

HomI

Atencion

® El médulo SFP que se instalara en este producto es un producto laser de clase 1. No mire al moédulo SFP ni al conector del cable de fibra
optica con el proyector encendido. Podria dafarse la vista si el laser se dirige a sus ojos.

Nota

® El médulo SFP y el cable de fibra ptica pueden adquirirse por separado. Configure ambos componentes necesarios para la conexion
segun los requisitos de uso, la sefial de imagen que se va a recibir, las especificaciones del dispositivo externo que se va a conectar, etc.

® | a distancia de transmision podria ser mas corta y la imagen no visualizarse correctamente si hay polvo en | conector del médulo SFP o el
cable de fibra dptica, o si estan sucios. Ponga la tapa de proteccién o la tapa suministradas por cada producto en el conector del modulo
SFP o el cable de fibra éptica si el cable no esta conectado.
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Ordenador de control

Ordenador

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
de blindaje disponibles comercialmente.

Nota

® Cuando se recibe la sefial HDMI, podria ser necesario cambiar la configuracion del ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [HDMI1)/
[HDMI2] — [SELECCION DE EDID] en funcién del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estdndares HDMI. Sin embargo, si se va a recibir la
siguiente sefial de imagen de 4K con una velocidad de transmision compatible superior a la del cable HDMI High Speed, use el cable HDMI
compatible con una velocidad de transmisién alta de 18 Gbps, como la sefial con la autenticacion del cable HDMI Premium.
- Una sefial de imagen con especificaciones altas de gradacion y profundidad del color, como 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 bits o

3840 x 2160/60p 4:4:4/24 bits

Las imagenes se podrian interrumpir o no proyectarse si se recibe una sefial de imagen superior a la velocidad de transmisién compatible
del cable HDMI.

® |os terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> del proyector pueden conectarse a un dispositivo externo equipado con un terminal DVI-D
utilizando un cable de conversién HDMI/DVI. Sin embargo, es posible que no funcione correctamente con algunos dispositivos externos, y
la imagen podria no reproducirse.

® Cuando se recibe la sefial DisplayPort, podria tener que cambiarse la configuracion del menu [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] —
[SELECCION DE EDID] en funcién del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable DisplayPort, utilice un cable DisplayPort que cumpla los estandares DisplayPort. Si se utiliza un cable que no
cumpla los estandares DisplayPort, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no proyectarse.

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcion de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funcion de
reanudacion para controlar el proyector.
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Ejemplo.d g liante DIGITAL LINK

Este es un ejemplo con la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) instalada
en la <SLOT>.

El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>/terminal <DIGITAL LINK OUT> estan incluidos en la Tarjeta de terminales
DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SBO1DL).

Conexidén con un cable transmisor de par trenzado

El cable transmisor de par trenzado basado en el estandar de comunicacion HDBaseT™ como el dispositivo
compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) usa el cable
de par trenzado para transmitir imagenes de entrada, senales de control serie y Ethernet, y el proyector puede
recibir estas sefiales digitales en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>.

Terminales de conexién del proyector

Ordenador

Cable del ordenador

(de venta en el mercado)
Ejemplo de cable transmisor de par trenzado

C-----

1
1
1
1
() == '
Uy
LG @ e
DIGITiy. LINK L:N AUDIO IN VID[')IN COMPUTERIN  HDM IN

)|
ﬁ

||EGE:5.}!C’ ]

| cable HOMmI
(de venta en el mercado)

i Concentrador de conmutacion L
g | h : ' d o0
1
VCR Reproductor de
(con TBC integrado) discos Blu-ray

Ordenador de control™

*1 El objetivo del control es el proyector o el cable transmisor de par trenzado. El control automatico no es posible segun el cable transmisor de par
trenzado. Compruebe las instrucciones de operacion del dispositivo que se va a conectar.

Atencion

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
= Use un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC) integrado.
= Use un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR.

® Si se reciben sefales de sincronizacion cromatica no estandar, es posible que la imagen experimente distorsiones. En estos casos, conecte
el corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

® Pida a un técnico cualificado o a su distribuidor que realice el cableado entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector. Es
posible que se produzcan interrupciones en la imagen si el cable no puede funcionar con sus caracteristicas de transmisién debido a una
instalacion incorrecta.

® Para la conexion, use un cable que cumpla los siguientes criterios.
- Compatible con CAT5e o estandares superiores
- Blindado (conectores incluidos)
- Conexion directa
= Monofilar
- El diametro del nucleo del cable es igual o superior a AWG24 (AWG24, AWG23, etc.)

® Al realizar el cableado entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada cable son
compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé, realice la comprobacion incluyendo este conector.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

® Al conectar el proyector con un cable transmisor de par trenzado (receptor) de otros fabricantes, no utilice otro cable transmisor de par
trenzado entre el cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes y el proyector. De lo contrario, pueden producirse distorsiones en la
imagen.

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el menu [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® Para transmitir la sefial Ethernet con el terminal <LAN>, configure el ment [RED] — [TIPO ETHERNET] como [LAN] o [LAN & DIGITAL
LINK].
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® | os terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> incluidos de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el menu
[RED] — [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN>
directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el
concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

® No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

® Para reducir el ruido, estire los cables que se conectan entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector; procure que no queden
enrollados.

® Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de los cables de
alimentacion.

® Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

® Tras realizar el cableado, vaya al menu [RED] — [DIGITAL LINK] — [ESTADO DIGITAL LINK] y confirme que el valor de [CALIDAD DE LA
SENAL] aparece en verde, lo que indica una calidad normal. (% pagina 236)

Nota

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla los
estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no proyectarse.

® E| proyector no es compatible con VIERA Link (HDMI) ni HDMI CEC (Consumer Electronics Control).

® | a Caja de interfaz digital opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G) y el Conmutador de DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
ET-YFB200G) no admiten la entrada ni la salida de la sefial de imagen 4K.

® | a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es 100 m (328'1") para la sefial con resolucion
maxima de 1 920 x 1 200 puntos. Para sefiales con resolucion superior a 1 920 x 1 200 puntos, la distancia de transmisién maxima sera
50 m (164'1"). Es posible transmitir hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacién de largo
alcance. Sin embargo, la sefial que el proyector puede recibir es solo de hasta 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, la frecuencia del reloj de
puntos 148,5 MHz) para el método de comunicacion de largo alcance. Si estas distancia son mayores, pueden producirse distorsiones en
la imagen y problemas con la comunicacion LAN. Tenga en cuenta que Panasonic Connect Co., Ltd. no admite el uso del proyector fuera
de la distancia de transmision maxima. Al conectarse a la comunicacion de largo alcance, puede haber una limitacion a la distancia o sefial
de imagen que se puede transmitir, segun la especificacion del cable transmisor de par trenzado.

® Para obtener informacion acerca de los cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes que se pueden utilizar con el proyector,
visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas establecidas de
forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de
funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, pdngase en contacto directamente con ellos.

Conexidon de varios dispositivos de pantalla

El terminal <DIGITAL LINK OUT> se dedica a emitir la sefial DIGITAL LINK (incluida la sefial de audio) que se
recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>.

Al conectar varios dispositivos de pantalla (proyectores o pantallas plana) compatibles con la conexion DIGITAL
LINK en una conexion de cadena de margarita, es posible transmitir las sefiales de imagen, audio, serie y control
con un cable de par trenzado.

Ejemplo de cable transmisor de par trenzado

G2 0 © eEec=
D|G|TﬁE LINK LAN AUDIOIN VIDEOIN  COMPUTERIN  HDMIIN

. &

Terminales de conexion del proyector

Terminales de conexion del proyector

Y S

Nota

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el mend [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].
Sin embargo, solo el primer dispositivo de pantalla puede recibir la sefial Ethernet.

® | a sefial DIGITAL LINK solo se emite cuando se haya conectado al terminal <DIGITAL LINK OUT> un dispositivo de pantalla (proyector o
pantalla plana) que se corresponda con uno de los siguientes dispositivos.
- Dispositivo de pantalla Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK
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- Dispositivo de pantalla instalado con la tarjeta de terminales DIGITAL LINK de Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada
DIGITAL LINK

® Se pueden conectar hasta 10 dispositivos a la conexiéon en cadena de margarita. Sin embargo, la imagen podria no visualizarse por el
deterioro de la calidad de la sefal segun los dispositivos conectados o los cables utilizados.

® El numero maximo de dispositivos conectados se limita a ocho cuando se recibe una sefial de imagen protegida con HDCP 1.X.

® El numero maximo de dispositivos conectados se limita a cinco cuando se recibe una sefial de imagen protegida con HDCP 2.X.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, la sefial DIGITAL LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> no se emite
desde el terminal <DIGITAL LINK OUT>.

Ejemplo de conexion al usar la funcién de sincronizacién de contraste/

Para configurar una instalacién multipantalla vinculando las imagenes proyectadas desde varios proyectores,
puede usar estas funciones para sincronizar varios proyectores usando el terminal <MULTI SYNC IN>y el
terminal <MULTI SYNC OUT>.

® Funcion de sincronizacion de contraste

Se puede visualizar una pantalla conectada con contraste equilibrado compartiendo el nivel de luminosidad de
la sefial de imagen que se visualiza en cada proyector.

Para usar esta funcién, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] para cada
proyector vinculado de la siguiente forma.

- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODO] con cualquier valor distinto de [NO].

Configure [MODO] como [PRINCIPAL] solo en un proyector que esté vinculado. Configure [MODQO] como
[SUPLEMENTARIOQ] para el resto de proyectores.

- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] como [SI].

Unifique el ajuste [MODO CONTRASTE] del menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] para cada

proyector vinculado a [1] o [2]. Si hay algun proyector que no tenga el menu de configuracién [MODO
CONTRASTE], unifique el ajuste a [1].

® Funcion de sincronizaciéon de obturador
Esta funcién permite sincronizar la funcion de obturador del proyector especificado con el resto de proyectores,
y el efecto que usa la funcion de obturador; también pueden sincronizarse el fundido de salida y el fundido de
entrada.

Para usar esta funcién, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] para cada
proyector vinculado de la siguiente forma.
- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODOQO] con cualquier valor distinto de [NO].
Configure [MODO] como [PRINCIPAL] solo en un proyector, que sera la fuente de sincronizacién entre los
proyectores vinculados. Configure [MODO] como [SUPLEMENTARIO] para el resto de proyectores.

- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] como [SI].

Unifique el ajuste [MODO CONTRASTE] del menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] para cada
proyector vinculado a [1] o [2]. Si hay algun proyector que no tenga el menu de configuraciéon [MODO
CONTRASTE], unifique el ajuste a [1].
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Ejemplo de conexiéon

Conecte los proyectores en una configuraciéon cerrada mediante una conexion en cadena margarita cuando use
la funcién de sincronizacion de contraste/sincronizacion de obturador. El numero de proyectores conectados se
limita a un maximo de 64.

]

/c]

Terminales de conexién del origen de sincronizacion Terminales de conexion del proyector a
sincronizar

Terminales de conexion del proyector a Terminales de conexion del proyector a
sincronizar sincronizar

Nota

® | a funcion de sincronizacion de contraste y la funcion de sincronizacion de obturador se pueden usar simultaneamente.

® Para obtener mas informacién sobre los ajustes de la funcion de sincronizacion de contraste y la funcién de sincronizacion de obturador,
consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (= pagina 211).

® | os elementos del menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] son los mismos que los siguientes elementos de ajuste.
- El'ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [USUARIO] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
= El menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

e Si hay proyectores que no desee sincronizar con los proyectores vinculados, configure [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] y
[SINCRONIZACION DE OBTURADOR] como [NO] individualmente.

® | a funcion de sincronizacion del obturador podra usarse incluso si hay distintos modelos entre los proyectores vinculados. Sin embargo, la
funcion de sincronizacién no se podra usar si entre los proyectores vinculados hay un proyector DLP con un chip DLP como el de la serie
PT-RCQ10.
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Este capitulo describe las operaciones iniciales basicas.
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Encender/apagar el proyector
Conexion del cable de ali g

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente insertado en el terminal
<AC IN> del proyector para evitar que pueda desconectarse facilmente.

Confirme que el interruptor <MAIN POWER> esta en la posicion <OFF> antes de conectar el cable de
alimentacién suministrado.

Utilice el cable de alimentacion que coincida con la tensién de suministro de energia y la forma de la toma de
corriente.

Para obtener mas informacién sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte “Aviso importante

de seguridad” (% pagina 6). Para la forma de la toma de corriente, consulte “Toma de corriente compatible”
(= pagina 44).

Nota

® E| valor maximo de emision de luz se limita a aproximadamente 15 000 Im o menos al usar el proyector con el suministro de energia de
100 V CAa 120 V CA. Sin embargo, el valor maximo de la emision de luz disminuye ain mas en los siguientes casos.
= Cuando la tarjeta de funcion esta instalada en la ranura
- Cuando la fuente luminosa se deteriora con el uso o si hay polvo en las piezas épticas

® | os cables de alimentaciéon suministrados varian segun el pais o la regién donde usted compré el producto.

Como conectar el cable de alimentacion

Soporte del cable de alimentacion

Figura 3 Figura 4

1) Confirme que el soporte del cable de alimentacién esta subido para poder insertar el cable. (Figura 1)

2) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en un lado del proyector y del conector del cable
de alimentacion e inserte completamente el conector en la direccién correcta. (Figura 2)

3) Baje el soporte del cable de alimentacion. (Figura 3)

4) Presione hacia abajo el soporte del cable de alimentacién hasta que el extremo del soporte encaje en
el cable de alimentacion dejandolo asegurado. (Figura 4)

® Al presionar hacia abajo el soporte del cable de alimentacién para encajarlo en el cable, sostenga el cable
de alimentacién desde el lado contrario para evitar que se aplique demasiada fuerza en el terminal <AC
IN>.
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Como desconectar el cable de alimentacion

Figura 1 Figura 2

1) Compruebe que el interruptor <MAIN POWER> situado en un lado del proyector esta en la posicion
<OFF>y, a continuacion, desenchufe la clavija de alimentacion de la toma de corriente.

2) Levante el soporte del cable de alimentacion que fija este cable. (Figura 1)
® Fije el soporte del cable de alimentacion enganchandolo al proyector.

3) Sujete por el conector del cable de alimentacion y tire para sacar el cable de alimentacion del
terminal <AC IN> del proyector. (Figura 2)

lndicador de ali g

Indica el estado de la fuente de alimentacién. Compruebe el estado del indicador de alimentaciéon <ON (G)/
STANDBY (R)> antes de utilizar el proyector.

Indicador de alimentaciéon <ON (G)/STANDBY (R)>

\' \
TEMP LIGHT ON(G)/ %
STANDBY (R)
\_ il

—
- ﬂ =
i_ﬂ Q [o] \Li
Estado del indicador Estado del proyector
Apagado La alimentacion principal esta apagada.

La alimentacién esta apagada. (modo en espera)

La proyecciéon empezara al pulsar el botén <POWER ON>.

® El proyector podria no funcionar si el indicador de la fuente luminosa <LIGHT> o el
Rojo indicador de temperatura <TEMP> parpadean. (# pagina 319)

La imagen emitida correspondiente a la imagen proyectada desde el proyector se
Parpadeo | compruebe con la funcién de control web. Para obtener mas informacion, consulte
“Pagina [Remote preview lite]” (# pagina 260).

Encendido

Verde Encendido | Proyectando.

El proyector se esta preparando para desactivarse.
La alimentacion se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo de espera.)

Naranja Encendido

Nota

® Cuando el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> se enciende en naranja, el ventilador esta en marcha para refrigerar el
proyector.

® E| proyector consume energia incluso en el modo en espera (indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> iluminado en rojo).
Consulte “Consumo de energia en modo en espera” (# pagina 346) para obtener mas informacién acerca del consumo de energia en el
modo en espera.

® Cuando el proyector recibe la sefial del mando a distancia, el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara en uno de
estos colores segun el estado del proyector.
= Cuando el proyector esta en modo de proyeccion: verde
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- Cuando el proyector esta en modo en espera: naranja
Sin embargo, si el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configura como [ECO], el indicador permanecera iluminado en
rojo y no parpadeara si el proyector esta en modo en espera.

® E|indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea lentamente en verde cuando se usa la funcién de obturador (obturador:
cerrado), o cuando la funcién del ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [APAGAR LUCES S/SENAL] (% pagina 207)
se esta utilizando y la fuente luminosa esta apagada.

Instale la lente de proyeccién antes de encender el proyector.
Extraiga primero la cubierta de la lente.

POWERON STANDBY INFO

LENS

=]

ON SCREEN

MAIN POWER
OFF _ ON

=]

S E8

Panasonic

me

3)

1) Conecte el cable de alimentacion al proyector.
2) Conecte la clavija de alimentacién a una toma de corriente.

3) Pulse el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> para encender la alimentacion.
® E| indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina de color rojo y el proyector accede al
modo en espera.
4) Pulse el boton <POWER ON>.
® E| indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con
rapidez en la pantalla.

Atencion

® Retire siempre la cubierta de la lente antes de comenzar la proyeccion. Si proyecta imagenes continuamente mientras la cubierta de la
lente esta acoplada puede provocar el calentamiento de la cubierta de la lente, lo que podria generar un incendio.

Nota

® Se necesitara un periodo de calentamiento de unos cinco minutos para visualizar una imagen si se enciende el proyector a
aproximadamente 0 °C (32 °F).
El indicador de temperatura <TEMP> se enciende durante el periodo de calentamiento. Cuando el periodo de calentamiento finaliza, el
indicador de temperatura <TEMP> se apaga y comienza la proyeccion. Consulte “Cuando un indicador se enciende” (# pagina 319) para
obtener informacion sobre la pantalla del estado del indicador.

® Sila temperatura ambiental de operacion es baja y el proceso de calentamiento dura mas de cinco minutos, el proyector determinara que
ha ocurrido un problema y se activara automaticamente el modo en espera. En este caso, aumente la temperatura ambiental de operacién
hasta 0 °C (32 °F) o mas, apague la alimentacioén principal y, después, vuelva a encender el equipo.

® | a proyeccion tardara mas en empezar cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configure como [ECO]
comparado con el tiempo que si se configura como [NORMAL].

® Sila alimentacion se apagé pulsando el lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> o usando directamente el disyuntor durante la
proyeccion, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y se proyecta una imagen tras unos segundos
cuando la alimentacion se enciende pulsando el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> o encendiendo el disyuntor con la clavija de
alimentacién conectada a la toma de corriente. Esto solo se aplica cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] se
configura como [ULTIMA MEMORIAY.

® E| valor maximo de emision de luz se limita a aproximadamente 15 000 Im o menos al usar el proyector con el suministro de energia de
100 V CA a 120 V CA. Sin embargo, el valor maximo de la emisién de luz disminuye ain mas en los siguientes casos.
= Cuando la tarjeta de funcion esta instalada en la ranura
- Cuando la fuente luminosa se deteriora con el uso o si hay polvo en las piezas Opticas
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Cuand | la inicialde ai

Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA] aparece la pantalla de ajuste del
enfoque después de iniciarse la proyeccion y, a continuacioén, aparecen las pantallas [CONFIGURACION
INICIAL] y [CUENTA DEL ADMINISTRADORY]. Si se ejecuta el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR]
— [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] una vez iniciada la proyeccion.
Realice los ajustes en funcion de las circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones desde el menu.

Si pulsa el botéon <MENU> mientras aparece la pantalla [CONFIGURACION INICIAL], puede volver a la pantalla
anterior.

Ajuste del enfoque

Ajuste el enfoque para visualizar la pantalla de menu claramente.
También es posible que deba ajustar el zoom y el desplazamiento de la lente.

Consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de la lente” (% pagina 93) para obtener mas
informacion.

LENS |
FOCUS

FOCUS POSITION |52 |

1) Pulse A ¥4 para ajustar el enfoque.
2) Pulse el boton <MENU> para comenzar con el ajuste inicial.
Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu [PANTALLA DE
IDIOMA(LANGUAGE)].

1) Pulse AV para seleccionar el idioma de visualizacion.

INITIAL SETTING 17

@ ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

A
v SELECT
@D SET

2) Pulse el boton <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (configuracién de funcionamiento)

Ajuste las opciones correspondientes al método de funcionamiento en funcion de la aplicacion del proyector y la

duraciéon de almacenamiento.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada opcién desde el menu [SETUP
PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION]. Si modifica los ajustes mientras utiliza el proyector, el tiempo hasta
que la luminosidad disminuya podria reducirse a la mitad o la luminosidad podria ser menor.

Este ajuste inicial (configuracion de funcionamiento) esta previsto para completar la configuracion de forma
sencilla, durante la instalacion inicial, cuando se predetermina el funcionamiento del proyector. No permite
ajustar todos los parametros relativos al ajuste de funcionamiento. Si necesita cambiar el ajuste o realizar
ajustes detallados, pregunte a la persona responsable del proyector (como la persona a cargo del equipo o de su

funcionamiento).

Nota

CONFIGURACION INICIAL 217
MODO OPERACION fl NORmAL 8

100.0%

Configure la forma de usar el proyector. Para mas
informacién, consulte en las instrucciones de
funcionamiento "Cuando se muestra la pantalla inicial
de ajuste”.

: SELECCION DE MENU 4> CAMBIAR

GD CONFIGURAR

® Para obtener informacion sobre la relacion entre la luminosidad y el tiempo de uso, consulte “Relacion entre la luminosidad y el tiempo de

uso” (% pagina 82).

® Para obtener informacion sobre cada opcién de ajuste, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION].

1) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO OPERACION].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Configure este elemento cuando sea necesaria una alta luminancia. El tiempo de uso estimado es de
[NORMAL] - -
aproximadamente 20 000 horas o mas™!.
La luminosidad se reducira respecto al valor NORMAL], pero configure esta opcién para priorizar la
[ECO] vida util de la fuente luminosa. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 24 000 horas o
mas*.
[SILENCIO] La luminosidad se reducira respecto al valor NORMAL], pero configure esta opcion para priorizar el
funcionamiento silencioso. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 20 000 horas o mas™!.
[USUARIO1]
[USUARIO2] Configure [SALIDA DE LA LUZ] segun lo desee.
[USUARIO3]

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega,
cuando el proyector se usa con el ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan
acumulaciones de polvo de 0,15 mg/m3.

El valor de tiempo de uso es solo una estimacion, y no puede considerarse un intervalo garantizado.

3) Pulse AV para seleccionar [SALIDA DE LA LUZ].

4) Pulse 4P para ajustar.

L. Ajuste .
Operacion . . Margen de ajuste
Brillo Tiempo de uso
Pulse p. La pantalla se vuelve mas El tiempo de uso se reduce.
brillante.
L tall | , 8,0 % - 100,0 %1
Pulse 4. a panialla se vuelve mas El tiempo de uso aumenta.
oscura.

*1  El limite superior del rango del ajuste es el valor configurado en el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [NIVEL MAX.

SALIDA LUZ].

5) Pulse el botén <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.
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Relacién entre la luminosidad y el tiempo de uso

Este proyector puede usarse con los ajustes de luminosidad y tiempo de uso que se prefieran configurando
[SALIDA DE LA LUZ] con el valor deseado.

La relacion entre el ajuste [SALIDA DE LA LUZ], la luminosidad y el tiempo de uso estimado es la siguiente.
Realice el ajuste inicial (configuracién de funcionamiento) en funcion de la luminosidad que desee obtener en la
imagen proyectada y el tiempo de uso.

Los valores de luminosidad y tiempo de uso son solo una estimacion, y el grafico que indica la relacién solo se
ofrece a modo de ejemplo. Por tanto, no se puede considerar que representen un intervalo garantizado.

B PT-RQ25K, PT-RZ24K

[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100,0 % 20 000 29100
90,0 % 18 000 31600
80,0 % 16 000 34 500
70,0 % 14 000 38 100
60,0 % 12 000 42 400
50,0 % 10 000 47 800

*1 Eltiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la Iuminosidag disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones
de polvo de 0,15 mg/m3.

= 1000 2000 =
g 90,0 =
R
) [7}
8 e00 2
< E
O 50,0 10000 §
g 40,0 - T T T T 1 -
= 29 100 32840 36 580 40320 44 060 47 800
Tiempo de uso estimado (horas)
B PT-RQ18K, PT-RZ17K
[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100,0 % 16 000 39 300
90,0 % 14 400 42 200
80,0 % 12 800 45700
70,0 % 11 200 49 700
60,0 % 9600 54 500
50,0 % 8 000 60 200

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones
de polvo de 0,15 mg/ms.

= 1000 16000 =
g 90,0 =
2 800 °
<< kel
— 700 K
Ll o
2 e00 £
3 500 gooo  E
- .}
% 40,0 T T T T 1

= 39300 43480 47660 51840 56 020 60 200

Tiempo de uso estimado (horas)

Nota

® En funcion de la influencia de las caracteristicas de cada fuente luminosa, las condiciones de utilizacion, el entorno de instalacion, etc, es
posible que el tiempo de uso sea inferior a la estimacion.

® Si el tiempo de uso consolidado del proyector supera las 20 000 horas, podria ser necesario sustituir los componentes del interior del
proyector. El tiempo de uso consolidado se puede confirmar en la pantalla [ESTADO]. Consulte el ment [SETUP PROYECTOR] —»
[ESTADO] para obtener mas informacion.

® Una vez completado el ajuste inicial, mas amplia sera la combinacion de luminancia y tiempo de uso al configurar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [MODO CONSTANTE] en [AUTO] o [PC]. Consulte el
menu [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] para obtener mas informacion.
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Ajuste inicial (ajustes de instalacion)

Configure [FRONTAL/RETRO] y [MESA/TECHO] en [METODO DE PROYECCION] segun el modo de
instalacion. Consulte “Modo de la instalacion” (% pagina 44) para obtener mas informacion.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [METODO
DE PROYECCION].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 37 I

FRONTAL/RETRO Kl FRONTAL >

Cambie el método de proyeccion (FRONTAL/RETRO,
MESA/TECHO) si la pantalla esta al revés o invertida.

4  SELECCIONDEMENO 4> CAMBIAR
@D CONFIGURAR

2) Pulse el boton <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
Ajuste inicial (modo en espera)

Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera. El ajuste predeterminado de fabrica es [NORMAL],
que le permite usar la funcién de red durante el modo en espera. Para reducir el consumo de energia durante el
modo en espera, ajuste esta opcion como [ECO].

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO
STANDBY].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 417
MODO STANDBY Rl ___NORMAL [

2) Pulse el botén <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (configuracion de la pantalla)

Ajuste el formato de pantalla (relacién de aspecto) y la posicidn de visualizacién de la imagen.
Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada opcion desde el menu [OPCION DISPLAY]
— [AJUSTE PANTALLA].
1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

CONFIGURACION INICIAL 5/7
RELACION DE ASPECTO 110 B

Ajuste conforme sea necesario para la pantalla en uso.

& SELECCIONDEMENU 4» CAMBIAR

GD CONFIGURAR

2) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE POSICION PANTALLA].

® La opcién [AJUSTE DE POSICION PANTALLA] no puede seleccionarse ni ajustarse cuando [RELACION
DE ASPECTOQO] esta configurada como [16:10].

3) Pulse 4P para realizar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL

AJUSTE DE POSICION PANTALLA <«

Ajuste conforme sea necesario para la pantalla en uso.

: SELECCION DE MENU 4» CAMBIAR
GD CONFIGURAR

4) Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (zona horaria)

Ajuste el valor de [ZONA HORARIA] segun el pais o la region en los que vaya a usar el proyector.
Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHAY

HORA]. Los ajustes actuales aparecen en [FECHA LOCAL] y [HORA LOCAL].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

2)

CONFIGURACION INICIAL

6/7

ZONA HORARIA

< +09:00 >

20XX/01/01

12 : 34 : 56

Establezca la zona horaria segun el area del pais o la

region.

4> CAMBIAR
GD CONFIGURAR

Nota

Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.

® Conforme al ajuste predeterminado de fabrica, la zona horaria del proyector es +09:00 (hora estandar de Japon y Corea). Cambie el ajuste
del menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHA'Y HORA] — [ZONA HORARIA] para ajustarse a la zona horaria de la region en la que vaya a

utilizar el proyector.

Ajuste inicial (fecha y hora)

Al

uste la fecha y la hora locales.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHAY
HORA.

Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, consulte “Ajuste de la fecha y la hora automaticamente”
(= pagina 209).

1)

2)
3)

Pulse A ¥ para seleccionar un elemento.

CONFIGURACION INICIAL

B

7

ANO

< 20XX >

-
12

Por favor, ajuste la fecha y la hora del reloj incorporado

del proyector.

& SELECCION DEMENU <)
@D CONFIGURAR

Pulse 4 para cambiar el ajuste.

Pulse el boton <ENTER>.

CAMBIAR

® Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.
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Cuand | lla de ai o lel administrad

Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA], aparece la pantalla de ajuste

del enfoque v, a continuacion, aparecen las pantallas [CONFIGURACION INICIAL] y [CUENTA DEL
ADMINISTRADOR] en este orden después de iniciarse la proyeccién. Si se ejecuta el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
una vez iniciada la proyeccion.

Al usar la funcién de red del proyector, defina un nombre de usuario y una contrasefia para la cuenta del
administrador. Puede ajustarse mas adelante en el menu [RED] — [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

[POLiTICA DE CONTRASENAS]
Muestra una politica sobre la contrasefia de la cuenta del administrador.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [POLITICA DE CONTRASENAS], y pulse el botéon <ENTER>.

e Aparece la pantalla [POLITICA DE CONTRASENAS].
® Pulse el botdon <MENU> para volver a la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

POLITICA DE CONTRASENAS

* No es recomendable reutilizar contrasenias.
- La contrasefia no puede estar vacia.

- Se recomienda utilizar una contrasefa que
conste de 8 caracteres de ancho medio y
contenga caracteres de al menos 3 de los
siguientes 4 tipos.

« Letras mayusculas

« Letras minusculas

- Digitos

« Simbolos (~!@#$%"&*()_+\{l[<>../?")

(EM VOLVER

Configuracién de la cuenta del administrador
Defina el nombre de usuario y la contrasefia con derechos de administrador.

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE], y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].
® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario de la cuenta del administrador es “dispadmin”.

2) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres.

3) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

4) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA], y pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

5) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

® Pyede introducir un maximo de 16 caracteres.
® | a contrasefia no puede estar en blanco.

6) Tras introducir la contrasefa, pulse A V¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

7) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

8) Introduzca la contraseia introducida en el paso 5).

9) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].
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10) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

11) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para obtener informacién sobre las limitaciones en la cadena de caracteres que pueden utilizarse como contrasefia, consulte “[POLITICA
DE CONTRASENAS]” (# pagina 86).

® Si pulsa el botén <MENU> mientras aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] podra avanzar hasta la siguiente operacion sin
definir la contrasefia de la cuenta del administrador, pero no podra usar la funcién de red del proyector. Si utiliza la funcion de control web o
el control de comunicacion via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacion), defina una contrasefia.

® Si pulsa el botén <MENU> mientras aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADORY], la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
no aparecera la proxima vez que se encienda el proyector. Para usar la funcién de red, defina una contrasefia en el menu [RED] —
[CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador en la “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza
con una cuenta del administrador)” (# pagina 290) de la pantalla de control web.

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de usuario estandar sin derechos de administrador en la “Pagina [Set up
password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)” (# pagina 290) de la pantalla de control web.

Realice el ajuste de la imagen cuando la imagen proyectada se haya estabilizado.

Al usar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) o la Lente de foco fijo (Num. de modelo:
ET-D3LEU100), se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba de enfoque haya estado
visualizada al menos una hora.

Al usar una lente de proyeccion que no sea la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) ni la Lente de
foco fijo (Num. de modelo: ET-D3LEU100) se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba
de enfoque haya estado visualizada al menos 30 minutos. Para obtener mas informacion sobre la imagen de
prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (% pagina 225).

Para usar la funcion de optimizador de enfoque activo, configure el mend [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] —»

[OPTIMIZADOR DE ENFOQUE ACTIVO] — [ENFOQUE ACTIVO] en [Si] y, a continuacién, ajuste el enfoque.
(= pagina 185)

POON STANDBY INFO 1) 7) 8) 9) 10)

2) 3)4)

MAIN POWER
OFF _ ON

=0

Panasonic

m=

1) Pulse el botén <FOCUS> para ajustar aproximadamente el enfoque de la imagen proyectada.
(= pagina 93)
2) Cambie la configuraciéon del ment [SETUP PROYECTOR] —» [METODO DE PROYECCION] segun el
modo de instalacién. (# pagina 44)
® Consulte “Navegacion a través del menu” (% pagina 110) para obtener mas informacién acerca del uso
de la pantalla de menu.
3) Confirme el ajuste de [TIPO DE LENTE].
® Confirme la configuracion del tipo de lente al usar el proyector por primera vez después de instalar la lente
de proyeccion. (# pagina 96)
4) Ejecute la calibracién de la lente.

® Ejecute la calibracion de la lente al instalar lente de zoom con el motor paso a paso y usar el proyector por
primera vez. (% pagina 97)
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5) Seleccione la entrada pulsando el botén de seleccion de entrada del mando a distancia o panel de
control.

® | os botones que se pueden usar en el mando a distancia o el panel de control son los siguientes.
Mando a distancia:
Botén <HDMI>, boton <DISPLAYPORT>, boton <SDI>, botén <DIGITAL LINK>, botén <SLOT 1>
Panel de control:
Boton <HDMI 1/2>, botén <DISPLAYPORT>, boton <SLOT>

® Para obtener mas informacién de la funcion para la seleccion de entrada, consulte “Seleccion de la sefal
de entrada” (® pagina 90).

6) Ajuste la inclinacién frontal, posterior y lateral del proyector con el pie ajustable. (% pagina 59)
7) Pulse el boton <SHIFT> para ajustar la posicion de la imagen proyectada.

8) Pulse el botén <ZOOM> para ajustar el tamafo de la imagen proyectada a la pantalla.

9) Pulse de nuevo el boton <FOCUS> para ajustar el enfoque.

10) Pulse de nuevo el botén <ZOOM> para ajustar el zoom y el tamafo de la imagen proyectada a la
pantalla.

Nota

® Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el mend [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR]
— [REINICIO A VALORES DE FABRICA] aparece la pantalla de ajuste del enfoque después de iniciarse la proyeccion y, a continuacion,
aparecen las pantallas [CONFIGURACION INICIAL] y [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]. Si se ejecuta el ment [SETUP PROYECTOR]
— [INICIALIZAR] — [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] una vez iniciada la proyeccion. Para
obtener mas informacion, consulte “Cuando se muestra la pantalla inicial de ajuste” (# pagina 80), “Cuando aparece la pantalla de ajuste
de la cuenta del administrador” (% pagina 86).

%

POWERON STANDBY INFO

N Ol 6

M£[N POWER
ol oN

© 1]

ON SCREEN SHUTTER

HDMI 1/2

SLOT

DISPLAYPORT INPUT MENU

1) Pulse el boton <STANDBY>.
® Aparece la pantalla de confirmacién [APAGADO (REPOSO)].

2) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el botén <ENTER>.
(O vuelva a pulsar el botén <STANDBY>).

® | a proyeccion de la imagen se detendra y el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> del cuerpo
del proyector se ilumina en naranja. (El ventilador continta funcionando.)

3) Espere unos segundos hasta que el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> del proyector
se encienda/parpadee en rojo.

4) Pulse el lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> para desconectar la alimentacion.

Atencion

® Al apagar el proyector, asegurese de seguir los procedimientos descritos. De lo contrario, podrian dafarse los componentes internos y
producirse problemas de funcionamiento.
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Nota

® Incluso si se pulsa el boton <STANDBY> y el proyector esta apagado, el proyector consume energia si la alimentacién principal
del proyector esta encendida.
El uso de algunas funciones queda limitado pero el consumo de energia durante el modo en espera se conserva si el ment [SETUP
PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configura como [ECO].
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Proyectando

Compruebe el montaje de la lente de proyeccion (% pagina 61), la conexion del dispositivo externo

(= pagina 68) y la conexién del cable de alimentacién (# pagina 77), y encienda la alimentacion de

(= pagina 79) para empezar la proyeccion. Seleccione el video que se utilizara en la proyeccion y ajuste la
apariencia de la imagen proyectada.

Seleccion.de la sefial de entrad

La entrada de la imagen en el proyectar puede cambiarse. El método para cambiar la entrada es el siguiente.
® Pulse el botén de seleccién de entrada del mando a distancia y especifique directamente la entrada de la
imagen que desea proyectar.

® Pulse el boton de seleccion de entrada del panel de control y especifique directamente la entrada de la imagen
que desea proyectar.

® Abra la pantalla de seleccion de entrada vy, en la lista, seleccione la entrada de la imagen a proyectar.
INPUT SELECT

MENU HDMI 172 SLOT
l /. )

DISPLAYPORT INPUT MENU

[DISPLAY] [DIGITAL] L |/ )
PORT LINK
[HDMI] [ SDI ]
Mando a distancia Panel de control

Cambio de la entrada directamente con el mando a distancia

La entrada de la imagen que se va a proyectar puede cambiarse directamente especificandola con el botén de
seleccion de entrada del mando a distancia.

1) Pulse el botén de seleccion de entrada (<HDMI>, <DISPLAYPORT>, <SDI>, <DIGITAL LINK>,
<SLOT 1>).

Cambia la entrada a HDMI.
<HDMI> Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2>.
Cambia a la otra entrada cuando ya hay una entrada seleccionada.

Cambia la entrada a DisplayPort.
Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <DisplayPort IN>.

Cambia la entrada a SDI.
<SDI> Este botdn se puede usar cuando en la ranura esta instalada la Tarjeta de terminales 12G-SDI
opcional (Num. de modelo: TY-SB01QS).

Cambia la entrada a DIGITAL LINK.

<DIGITAL LINK> Este botén se puede usar cuando en la ranura esta instalada la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK
opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1DL).

Cambia la entrada a SDI, SDI OPT1, SDI OPT2, DIGITAL LINK, PressIT o SLOT.

Visualiza la imagen procedente de la tarjeta de funcion instalada en la ranura.

<SLOT 1> Si la Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra éptica opcional (Nim. de modelo: TY-SBO1FB) se
instala en la ranura y los médulos SFP de recepcién o de envio y recepcion estan instalados en los
dos puertos SFP, la entrada cambiara entre SDI OPT1 y SDI OPT2 cada vez que se pulse el boton.

<DISPLAYPORT>

Atencion

® | as imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Segun la entrada seleccionada, configure el mend [IMAGEN] — [SELECTOR DEL SISTEMA] y el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].
® Confirme la relacién de aspecto de la pantalla de proyeccion y de la imagen y seleccione una relacion de aspecto 6ptima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO].
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Nota

® Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nium. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) se conecta al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura,
la entrada en el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK cambia cada vez que se pulsa el boton <DIGITAL LINK>. La entrada
puede cambiarse también con los comandos de control RS-232C.
Al utilizar cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes, cambie la entrada del proyector a DIGITAL LINK y, a continuacion,
cambie la entrada del cable transmisor de par trenzado.

® Si la Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra 6ptica opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) se instala en la ranura y el médulo SFP de
recepcion o el de envio y recepcion no estan instalados en el puerto SFP, la entrada se tratara como un estado en el que no hay sefal de
entrada.

® |a funcion asignada a los botones <HDMI>, <DISPLAYPORT>, <SDI>, <DIGITAL LINK> o <SLOT 1> se puede establecer al cambio de
entrada especificada usando el menu [SEGURIDAD] — [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

® Cuando el proyector esta modo en espera, el estado de seleccidon de entrada actual no se puede cambiar incluso si se pulsa el botén de
seleccién de entrada del mando a distancia o del panel de control.

Cambio de la entrada directamente con el panel de control

La entrada de la imagen que se va a proyectar puede cambiarse directamente especificandola con el botén de
seleccion de entrada del panel de control.

1) Pulse el botén de seleccion de entrada (<HDMI 1/2>, <DISPLAYPORT>, <SLOT>).

Cambia la entrada a HDMI.
<HDMI 1/2> Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2>.
Cambia a la otra entrada cuando ya hay una entrada seleccionada.

Cambia la entrada a DisplayPort.

< >
REEESECR Se proyecta la imagen de la sefal recibida en el terminal <DisplayPort IN>.
Cambia la entrada a SDI, DIGITAL LINK, PressIT o SLOT.
<SLOT> N . ; o
Visualiza la imagen procedente de la tarjeta de funcion instalada en la ranura.
Atencién

® | as imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Segun la entrada seleccionada, configure el menu [IMAGEN] — [SELECTOR DEL SISTEMA] y el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].
® Confirme la relacién de aspecto de la pantalla de proyeccién y de la imagen, y seleccione una relacion de aspecto éptima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO].

Nota

® Sila Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra 6ptica opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) se instala en la ranura y el médulo SFP de
recepcion o el de envio y recepcion no estan instalados en el puerto SFP, la entrada se tratara como un estado en el que no hay sefal de
entrada.

® | a funcion asignada a los botones <HDMI 1/2>, <DISPLAYPORT> o <SLOT> se puede fijar para conmutar la entrada especificada usando
el menu [SEGURIDAD] — [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVOQ].

® Cuando el proyector esta modo en espera, el estado de seleccion de entrada actual no se puede cambiar incluso si se pulsa el botén de
seleccion de entrada del mando a distancia o del panel de control.
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Cambio de la entrada desde la pantalla de seleccion de entrada

La entrada de la imagen para la proyeccion puede ser seleccionada abriendo la pantalla de la seleccion de
entrada.

1)

Pulse el botéon <INPUT MENU> en el mando a distancia o en el panel de control.

® Pulse el botdn de seleccion de entrada del mando a distancia y especifique directamente la entrada de la
imagen que desea proyectar.
La siguiente pantalla de seleccion de entrada es un ejemplo cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK
opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) esta instalada en <SLOT>.

SELECCION DE ENTRADA
@ HDMI1

4 SELECCION
@D CONFIGURAR

2) Vuelva a pulsar el boton <INPUT MENU>.

® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén <INPUT MENU>.

Nota

La entrada puede ser cambiada pulsando A ¥ para seleccionar la entrada de la imagen para proyeccion y pulsando el botén <ENTER> al
mismo tiempo que aparece la pantalla de seleccion de entrada.

Si se conecta el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal
<DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB0O1DL) instalada en la ranura, el
menu de seleccién de entrada para el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK se visualiza cuando se pulsa el boton <ENTER>
mientras la entrada DIGITAL LINK esta seleccionada en la pantalla de seleccién de entrada.

Si se conecta el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal
<DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura, el
logotipo DIGITAL LINK y el nombre de entrada seleccionados en el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK aparecen en la
seccion de visualizacion del terminal [DIGITAL LINK] de la pantalla de seleccion de entrada.

Si la Tarjeta de funcién para 12G-SDI de fibra optica opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) se instala en la ranura y el médulo SFP de
recepcion o el de envio y recepcién no estan instalados en el puerto SFP, la entrada se tratara como un estado en el que no hay sefal de
entrada.

La visualizacion de la entrada varia segun la tarjeta de funcién instalada.

- [SDI [SLOT]]: Tarjeta de terminales 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SB01QS)

- [SDI OPT1 [SLOTI)/[SDI OPT2 [SLOT]]: Tarjeta de funcion para 12G-SDI de fibra éptica (Nim. de modelo: TY-SBO1FB)

- [DIGITAL LINK [SLOT]]: Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Ndm. de modelo: TY-SBO1DL)

= [PressIT [SLOT]]: Placa receptora de sistema de presentacién inalambrico (NiUm. de modelo: TY-SBO1WP)

- [SLOT]: tarjeta de funcién de otros fabricantes

PressIT es un apelativo de “sistema de presentacion inalambrico”.
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Ajuste el enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente si la imagen proyectada en la pantalla o su posicion se
desplazan incluso con el proyector y la pantalla ajustados con las posiciones correctas.
® Si se usa la siguiente lente de proyeccion, consulte también “Ajuste del balance de enfoque” (# pagina 94).

- Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LEW60, ET-D3LEW200, ET-D75LEG)

- Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D3LEU100, ET-D75LES0, ET-D75LE95)

- Lente de ojo de pez (Nim. de modelo: ET-D3LEF70)

Utilizacion del panel de control

1) Presione el boton <LENS> en el panel de control.
® Presionando el botdn, el menu de configuracién cambia en la secuencia [ENFOQUE], [ZOOM] y [CAMBIO].

2) Seleccione cada elemento y pulse A ¥ {p para ajustarlo.

Uso del mando a distancia

1) Pulse los botones de lente (SKFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>) en el mando a distancia.
® Al pulsar el botén <FOCUS>: se ajusta el enfoque (ajuste de la posicion de enfoque de la lente).
® Al pulsar el botén <ZOOM>: se ajusta el zoom (ajuste de la posicién de zoom de la lente).

® Al pulsar el botén <SHIFT>: se ajusta el desplazamiento de la lente (posicién vertical y horizontal de la
lente).

2) Seleccione cada elemento y pulse A ¥ {p para ajustarlo.

PRECAUCION

Durante la operacion de desplazamiento de la lente, no inserte la mano en ninguna apertura alrededor de la lente.
Puede pillarse la mano y sufrir lesiones.

Nota

® Cuando se utiliza la lente de proyeccion sin la funcién de zoom, no aparecera la pantalla de ajuste del zoom.

® Si se usa la Lente de foco fijo (Nim. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D75LE50), no ajuste el desplazamiento de la lente, y use la lente de
proyeccion en la posicion inicial. (# pagina 98)

e El ajuste puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado A ¥ 4P unos seis segundos 0 mas a la vez que ajusta el enfoque, o
durante unos tres segundos 0 mas mientras ajusta el desplazamiento de la lente.

® Realice el ajuste de la imagen cuando la imagen proyectada se haya estabilizado.
Al usar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200) o la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEU100), se recomienda ajustar
la imagen después de que la imagen de prueba de enfoque haya estado visualizada al menos una hora.
Al usar una lente de proyeccién que no sea la Lente de zoom (Nim. de modelo: ET-D3LEW200) ni la Lente de foco fijo (NUm. de modelo:
ET-D3LEU100) se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba de enfoque haya estado visualizada al menos 30
minutos. Para obtener mas informacion sobre la imagen de prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (# pagina 225).
Para usar la funcion de optimizador de enfoque activo, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [OPTIMIZADOR DE
ENFOQUE ACTIVO] — [ENFOQUE ACTIVO] en [Si] y, a continuacién, ajuste el enfoque. (# pagina 185)

® [ENFOQUE] aparece en amarillo, para que el elemento de menu mostrado pueda ser reconocido por su color, incluso cuando el proyector
no esta enfocado y los caracteres mostrados son ilegibles. (Ajuste predeterminado)
El color con el que se visualice [ENFOQUE] varia segun el ajuste del menu [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [OSD
COLOR].

® Sila alimentacion se apaga durante el ajuste del enfoque, el ajuste del zoom, o el ajuste del desplazamiento de la lente, vuelva a encender
la alimentacion y ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES].

® Cuando se apaga el suministro principal durante el ajuste del enfoque, la calibracion de la lente se lleva a cabo automaticamente durante el
siguiente ajuste del enfoque.

® Si la alimentacion principal se apaga durante el ajuste del desplazamiento de la lente, aparece a una pantalla de error de la calibracién de
la lente durante el siguiente ajuste de desplazamiento de la lente. Ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION
DE LENTES].

® Solicite una reparacion a su distribuidor si la pantalla de error de calibracion de la lente aparece incluso con la calibracion de la lente
ejecutada.
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%
Al cambiar el tamafio de la imagen proyectada, el balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen
podria perderse.
® Si se usa la siguiente lente de proyeccion, el balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen

proyectada pueden ajustarse en el lado de la lente de proyeccion.
- Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LEWG60, ET-D3LEW200, ET-D75LE6)

- Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D3LEU100, ET-D75LE50, ET-D75LE95)
- Lente de ojo de pez (Nim. de modelo: ET-D3LEF70)

B Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10, ET-D3LEW60, ET-D75LE6), Lente de foco fijo
(Num. de modelo: ET-D3LEWS50, ET-D75LE50)

® | as ilustraciones de los pasos son un ejemplo al instalar la Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-D3LEW10).

1) Ajuste el enfoque en el centro de la imagen proyectada.

® Para obtener instrucciones de ajuste del enfoque, consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
la lente” (# pagina 93).

2) Afloje el tornillo de bloqueo y gire el anillo de ajuste de enfoque periférico a mano para ajustar el
enfoque en la periferia de la pantalla.

Anillo de ajuste de enfoque periférico
Tornillo de bloqueo

3) Vuelva a comprobar el enfoque en el centro de la imagen y haga los ajustes precisos.

4) Apriete el tornillo de bloqueo.
® E| anillo de ajuste de enfoque periférico se fija.

Nota

® Cuando el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme que la configuracion del menu [SETUP
PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] es correcta y, a continuacion, ejecute el menud [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] —»
[CALIBRACION DE LENTES].

® E| tamafio de la imagen proyectada mostrado en el anillo de ajuste de enfoque periférico indica la direccion del ajuste. Este valor no se
corresponde con el tamafio de imagen proyectada admitido por el proyector.
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B L ente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEW200), Lente de foco fijo (Num. de modelo:
ET-D3LEU100)

® Las ilustraciones de los pasos son un ejemplo al instalar la Lente de zoom (Num. de modelo: ET-D3LEU100).
1) Gire a mano el anillo de ajuste de enfoque periférico hacia la direccion de la flecha y alinee con la

distancia de proyeccion.

® Alinee la distancia de proyeccion mostrada en la lente de proyeccion con la distancia de proyeccion real
desde la superficie de la lente de proyeccioén a la pantalla.

Anillo de ajuste de enfoque periférico

2) Ajuste el enfoque en el centro de la imagen proyectada.

® Para obtener instrucciones de ajuste del enfoque, consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
la lente” (% pagina 93).

Nota

® Cuando el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme que la configuraciéon del menu [SETUP
PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] es correcta y, a continuacion, ejecute el menud [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] —»
[CALIBRACION DE LENTES].

® | a distancia de proyeccion que se muestra en la lente de proyeccién es una guia aproximada.

B | ente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D75LE95)
Después de colocar la lente de proyeccion, ajuste el enfoque con el proyector instalado correctamente contra la
pantalla.
1) Mueva la lente de proyeccién a la posicion inicial.
® Para obtener mas informacion sobre el método de funcionamiento, consulte “Movimiento de la lente de
proyeccion a la posicién inicial” (# pagina 98).
2) Ajuste el enfoque en el centro de la imagen proyectada.
® Para obtener instrucciones de ajuste del enfoque, consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
la lente” (# pagina 93).

3) Afloje el tornillo de bloqueo y gire el anillo de ajuste de enfoque periférico a mano para ajustar el
enfoque en la periferia de la pantalla.

Tornillo de bloqueo

Anillo de ajuste de enfoque
periférico

4) Vuelva a comprobar el enfoque en el centro de la imagen y haga los ajustes precisos.

5) Apriete el tornillo de bloqueo.
® E| anillo de ajuste de enfoque periférico se fija.
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Nota

® Cuando el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme que la configuracion del menu [SETUP
PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] es correcta y, a continuacion, ejecute el menu [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] —»
[CALIBRACION DE LENTES].

® E|tamafio y la escala de la imagen proyectada mostrados en el anillo de ajuste de enfoque periférico son una guia aproximada.

H Lente de ojo de pez (Num. de modelo: ET-D3LEF70)

1) Ajuste el enfoque en el centro de la imagen proyectada.

® Para obtener instrucciones de ajuste del enfoque, consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
la lente” (% pagina 93).

2) Afloje el tornillo de bloqueo y gire el anillo de ajuste de enfoque periférico a mano para ajustar el
enfoque en la periferia de la pantalla.

Tornillo de bloqueo

Anillo de ajuste de enfoque periférico

3) Vuelva a comprobar el enfoque en el centro de la imagen y haga los ajustes precisos.

4) Apriete el tornillo de bloqueo.
® E| anillo de ajuste de enfoque periférico se fija.

Nota

® Cuando el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme que la configuracion del menu [SETUP
PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] es correcta y, a continuacion, ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] —
[CALIBRACION DE LENTES].

® |a distancia de proyeccion (THROW.DISTANCE) mostrada en el anillo de ajuste de enfoque periférico es un valor aproximado.

Ve

Si el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme la configuracion
[TIPO DE LENTE]. Cambie el ajuste si el tipo es diferente al de la lente de proyeccion instalada en el proyector.

1) Pulse el botén <MENU>.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [LENTE], donde podréa confirmar la configuracién actual de [TIPO DE LENTE].
® Para cambiar la configuracion, vaya al paso 6).

6) Pulse A V¥ para seleccionar [TIPO DE LENTE].

7) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TIPO DE LENTE].

8) Pulse A V¥ para seleccionar el tipo de lente.
® Seleccione el tipo de lente de proyeccion instalado en el proyector.
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9) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Para obtener mas informacion sobre el funcionamiento, vaya al menu [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE]
(= pagina 180).

Ejecucion.de la calibracion.de Ja lent

Detecte el valor limite de ajuste de la lente, y realice la calibracion en el rango de ajuste. Ejecute la calibracion de
la lente después de instalar la lente de proyeccion.

Ejecute siempre la calibraciéon del zoom, especialmente tras instalar la lente de zoom con el motor paso a paso.

Lente de zoom con el motor paso a paso

Esta seccién describe el procedimiento de funcionamiento cuando la unidad de motor CC instalada en la Lente
de zoom (NUm. de modelo: ET-D75LE6, ET-D75LE8, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LEA40,
etc.) se sustituye por la unidad de motor paso a paso usando el Kit de motor paso a paso (Num. de modelo:
ET-D75MKS10), o cuando esta instalada la Lente de zoom con el motor paso a paso (Nium. de modelo:
ET-D3LEW60, ET-D3LET80, ET-D3LEW10, ET-D3LES20, etc.).

1) Pulse el botén <MENU>.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

6) Pulse AV para seleccionar [CALIBRACION DE LENTES].

7) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CALIBRACION DE LENTES].

8) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.

Ejecuta las calibraciones para el desplazamiento de la lente, el enfoque y el zoom.
[CAMBIO/ENFOQUE/ZOOM] | Después de completar la calibracion en el rango del ajuste, la lente de proyecciéon se movera a la
posicion inicial.

Ejecuta las calibraciones para el desplazamiento de la lente y el enfoque.

[CAMBIO/ENFOQUE] Después de completar la calibracion en el rango del ajuste, la lente de proyecciéon se movera a la
posicion inicial.
[ZOOM] Ejecuta la calibracién del rango de ajuste del zoom.

9) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se inicia la calibracion de la lente.

Nota

® Al pulsar el boton <FOCUS> del mando a distancia durante al menos tres segundos, aparecera la pantalla de confirmacién para la
ejecucion de la calibracion de la lente si se ha seleccionado [CAMBIO/ENFOQUE/ZOOM] en el paso 8).

® Al pulsar el boton <ZOOM> del mando a distancia durante al menos tres segundos, aparecera la pantalla de confirmacion para la ejecucién
de la calibracion de la lente si se ha seleccionado [ZOOM] en el paso 8).

e La [CALIBRACION DE LENTES] no se puede ejecutar si el menti [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] se configura
como [SIN SELECCIONAR].

¢ Para obtener méas informacién sobre el funcionamiento, vaya al menti [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES]
(= pagina 191).

® |a posicion de origen del montador de lentes y la posicion inicial de la lente de proyeccion se actualizan automaticamente cuando se
realiza la calibracion del desplazamiento de la lente. La posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion
vertical y horizontal de la lente) calculada a partir del resultado de la calibracion. No es la misma que la posicion central de la imagen
Optica.
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® | a posicion inicial varia segun el tipo de lente de proyeccion. Consulte los detalles en “Rango de desplazamiento de la lente”
(= pagina 100).

Lente de zoom con motor CC, lente de foco fijo

Esta seccién describe el procedimiento de funcionamiento cuando esta instalada la Lente de zoom (NUm. de
modelo: ET-D75LE6, ET-D75LES, ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40, etc.) en la que el
motor de CC no se ha sustituido por la unidad de motor paso a paso, o cuando esta instalada la Lente de foco fijo
(NUum. de modelo: ET-D3LEWS50, ET-D75LES0, ET-D75LE95, ET-D3LEF70, etc.) sin funcién de zoom.
1) Pulse el boton <MENU>.

e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

6) Pulse AW para seleccionar [CALIBRACION DE LENTES].

7) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

8) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

® Se inicia la calibracién de la lente. Las calibraciones para el desplazamiento de la lente, el enfoque y el
zoom se ejecutan cuando esté instalada la Lente de zoom. Las calibraciones para el desplazamiento de la
lente y el enfoque se ejecutan cuando esté instalada la Lente de foco fijo.

® Después de completar la calibracién en el rango del ajuste, la lente de proyeccion se movera a la posicién
inicial.

Nota

® Si pulsa el botén <FOCUS> en el mando a distancia durante por lo menos tres segundos, aparecera la pantalla de confirmacién para la
ejecucion de la calibracion de la lente.

¢ La [CALIBRACION DE LENTES] no se puede ejecutar si el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] se configura
como [SIN SELECCIONAR].

® Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, vaya al menti [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES]
(= pagina 191).

® | a posicién de origen del montador de lentes y la posicion inicial de la lente de proyeccion se actualizan automaticamente cuando se
realiza la calibracion del desplazamiento de la lente. La posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion
vertical y horizontal de la lente) calculada a partir del resultado de la calibracion. No es la misma que la posicion central de la imagen
optica.

® | a posicion inicial varia segun el tipo de lente de proyeccion. Consulte los detalles en “Rango de desplazamiento de la lente”
(= pagina 100).

Movimiento.de la lente d ional il inicial

Realice el siguiente procedimiento para mover la lente de proyeccion a la posicion inicial.

Al realizarlo desde el menu principal

1) Pulse el botén <MENU>.
® Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].
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6) Pulse AV para seleccionar [POSICION INICIAL DE LA LENTE].

7) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

8) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® | a lente de proyeccidn se mueve a la posicion inicial.

Nota

® En el menu se muestra [EN PROGRESION] mientras la lente de proyeccién se mueve a la posicién inicial.

® La pantalla [POSICION INICIAL] también puede visualizarse pulsando el botén <LENS> del panel de control o el botén <SHIFT> del
mando a distancia durante tres 0 mas segundos.

e La [POSICION INICIAL DE LA LENTE] no se puede ejecutar si el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] se
configura como [SIN SELECCIONAR].

e La [POSICION INICIAL DE LA LENTE] no se realizara correctamente si el menti [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE]
no se configura bien. Cambie el ajuste si el tipo es diferente al de la lente de proyeccion instalada en el proyector.

® | a posicion inicial no coincide con la posicién central de la imagen 6ptica.

® | a posicion inicial varia segun el tipo de lente de proyeccion. Consulte los detalles en “Rango de desplazamiento de la lente”
(= pagina 100).

® | a posicion inicial de la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D75LE95) podria cambiar respecto a la posicion sefialada.

Al realizar el procedimiento desde la pantalla de ajuste del desplazamiento de la lente

1) Pulse el botén <DEFAULT> del mando a distancia mientras se visualiza la pantalla de ajuste de
desplazamiento de la lente.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

2) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

e Aparece [EN PROGRESION] en la pantalla [POSICION INICIAL], y la lente de proyeccion se mueve a la
posicion de origen.

Nota

e La pantalla [POSICION INICIAL] también puede visualizarse pulsando el botén <LENS> del panel de control o el botén <SHIFT> del
mando a distancia durante tres 0 mas segundos.

¢ La pantalla [POSICION INICIAL] no se muestra si el menti [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] se configura como
[SIN SELECCIONAR].

® | alente de proyeccion no se mueve a la posicion inicial correcta si el menu [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [TIPO DE LENTE] se
configura de forma incorrecta. Cambie el ajuste si el tipo es diferente al de la lente de proyeccion instalada en el proyector.

e La lente de proyeccidn no se mueve a la posicién inicial correcta si el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE
LENTES] no se ejecuta.

® La posicion inicial varia segun el tipo de lente de proyeccion. Consulte los detalles en “Rango de desplazamiento de la lente”
(= pagina 100).

® | a posicion inicial de la Lente de foco fijo (NUm. de modelo: ET-D75LE95) podria cambiar respecto a la posicion sefialada.
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%
El proyector puede ajustar la posicidn de la imagen proyectada dentro del rango de desplazamiento de la
lente para cada lente de proyeccion a partir de la posicion central éptica de la imagen (posiciéon de proyeccién
estandar). La posicion central 6ptica de la imagen es una posicion de imagen que se basa en el centro del eje
optico del cuerpo del proyector.

Realice el ajuste del desplazamiento de la lente dentro del rango indicado en la siguiente ilustracion. Tenga
en cuenta que mover la lente fuera del rango de ajuste podria cambiar el enfoque. Esto se debe a que el
desplazamiento de la lente esta restringido para proteger las partes 6pticas.

La siguiente ilustracion indica el rango de desplazamiento de la lente cuando el proyector esta instalado en el
escritorio/suelo.

Tenga en cuenta que la ilustracion de la Lente de ojo de pez (NUm. de modelo: ET-D3LEF70) no representa el
movimiento real de la imagen proyectada.

ET-D3LEW10, ET-D3LES20, ET-D3LET30,

Num. de modelo de la lente de ET-D3LET40, ET-D3LET80, ET-D75LE10,
proyeccién ET-D75LE20, ET-D75LE30, ET-D75LE40, ET-D3LEW60, ET-D75LE6
ET-D75LE8
Anchura de la imagen proyectada H
Anchura de la imagen proyectada H 0,18 H 0,18 H

0,24 H 0,24 H

////

0,52V

0,14V

Rango de desplazamiento de la lente
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7
7

‘
i
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A

\

Altura de la imagen proyectada V

0,14V

Altura de la imagen proyectada V

0,52V

Centro del eje 6ptico

Centro del eje 6ptico
Posicién de proyeccion estandar

Posicién de proyeccion estandar

Num. de modelo de la lente de

proyeccién ET-D3LEW200 ET-D3LEU100
Anchura de la imagen proyectada H Anchura de la imagen proyectada H
0,18 H 0,18 H 0,25 H 030H =
< =
~ > pa
> [fe) N =
: S =
ISy 7 // 7 ////;;/A =l
] % %//

N

N
\

Altura de la imagen proyectada V
Altura de la imagen proyectada V

ﬁ
%
. - / . 7 ‘7
ango de desplazamiento de la lente 7 ‘7 -y/ . =
4 7 o —V////// '/////// fo
8 ”/// 7 al / S
'm0 aith) - - A
S < | S
Z’. i Centro del eje optico
Centro del eje 6ptico «i . . ,
1 Posicion de proyeccion estandar
Posicién de proyeccion estandar Faltara una parte de la imagen.
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Num. de modelo de la lente de
proyeccion

ET-D75LE95

ET-D3LEF70

Rango de desplazamiento de la lente

Anchura de la imagen proyectada H

0,14 H

0,14 H

 LLLLLLLLLLLLL

0,77V

Centro del eje optico

Posicion de proyeccion estandar

Anchura de la imagen proyectada H
0,14H ___0,14H

Altura de la imagen proyectada V

0,32V

\\\\

%

077

0,32V
Altura de la imagen proyectada V

Centro del eje 6ptico

Posicion de proyeccion estandar

Nota

® Use la lente de proyeccion en la posicion de proyeccion estandar sin el ajuste del desplazamiento de la lente si la Lente de foco fijo
opcional (Num. de modelo: ET-D3LEW50, ET-D75LE5S0) esta instalada.
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Equilibrio del enfoque

Relacidn entre la inclinacion de la lente y la superficie de enfoque de la pantalla

Cuando la lente de proyeccion esta inclinada en comparacion con la superficie de formacion de la imagen, al
inclinar el lado frontal (lado de la pantalla) de la lente de proyeccion hacia abajo (en la direccion de la linea de
la flecha punteada), el lado superior de la superficie de enfoque de la pantalla se inclinara hacia dentro y el lado
inferior lo hara hacia fuera, tal como muestra el ejemplo.

Lente de proyeccion

|

Superficie de formacion de la
imagen

Superficie de enfoque de la pantalla

Ajuste del equilibrio del enfoque (ajuste mediante la inclinacién del montador de lentes)

Cuando la superficie entera de la pantalla no es uniforme, incluso si se ha ajustado el enfoque de la lente, el
montador de lentes tiene tornillos de ajuste del enfoque en 3 posiciones.

® Herramienta utilizada: destornillador hexagonal o llave Allen (diagonal 4,0 mm (5/32"))
® | a llave Allen suministrada con la lente de proyeccion ET-D75LEG o ET-D75LES8 no puede usarse.

Estructura del montador de lentes

Los tornillos de ajuste del enfoque (a), (b) y (c) pueden girarse para mover el soporte de montaje hacia delante y
hacia atras.

Ademas, apretando los tornillos fijos se sujeta el soporte de montaje de la lente en su sitio de forma que no se
mueve.

Cuando se instala una lente de proyeccién con un gran peso o cuando el proyector se instala en una posicion
inclinada, la lente puede inclinarse y el enfoque desequilibrarse. En estos casos, realice el ajuste tomando como
referencia la relacion entre la posicion del ajuste y los tornillos de ajuste.

B Diagrama de la vista delantera del montador de lentes (visto del lado de la pantalla)

Tornillos de la fijacion

)

/

Soporte de montaje de la lente

Nota

® | os tornillos de ajuste del enfoque (a), (b) y (c) se ajustan con la lente montada.
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Procedimiento de ajuste

B Relacioén entre la posicién del ajuste y los tornillos de ajuste

-

pEp———

S———

1
I
L}
\

H right
© |

S _— -

Posicion del ajuste:

Posicién donde el punto de enfoque justo en la pantalla
esta en el lado interior de la pantalla

Cuando el punto de enfoque
justo en la pantalla en V up
(parte superior en direccion
vertical) esta en el lado interior
de la pantalla

Cuando el punto de enfoque
justo en la pantalla en V bottom
(parte inferior en direccion
vertical) esta en el lado interior
de la pantalla

Cuando el punto de enfoque
justo en la pantalla en H left
(parte izquierda en direccion
horizontal) esta en el lado
interior de la pantalla

Cuando el punto de enfoque
justo en la pantalla en H right
(parte derecha en direccion
horizontal) esta en el lado
interior de la pantalla

(a)

Gire en sentido antihorario

(b)

Gire en sentido antihorario

Gire en sentido antihorario

(€)

Gire en sentido antihorario

Gire en sentido antihorario

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Pulse el boton <FOCUS> en el mando a distancia o el botén <LENS> en el panel de control para ver la
pantalla de ajuste del enfoque.

Pulse ¥ para desplazar el enfoque de toda la pantalla una vez.

Pulse A para parar en cualquier parte de la pantalla y definir el primer punto de enfoque justo.
® Para el lugar en el que el enfoque pasa a este estado, el punto de enfoque justo es la parte interior de la

pantalla.

Afloje los tornillos fijados en la posicion relativa al lugar en el que el enfoque cambia mas a
menudo (el lugar donde el punto de enfoque justo cambia mas hacia el lado interior en el paso 2))
desenroscando hasta una vuelta y media.

® Gire los tornillos en la direccion de las agujas del reloj en dos posiciones o0 al menos en una posicién al

realizar un ajuste.

Gire despacio los tornillos de ajuste del enfoque correspondientes a las posiciones en el sentido
contrario a las agujas del reloj y pare cuando la imagen esté enfocada. (# pagina 102)

® Si los tornillos se giran en el sentido contrario a las manecillas del reloj, la inclinacion de la lente cambiara
moviendo el soporte de montaje de la lente del montador de lentes hacia adelante (lado de la pantalla) y en
la imagen proyectada en la pantalla, el punto de enfoque en la direccién opuesta de los tornillos de ajuste
cambiara del lado interior de la pantalla al exterior.

Pulse el boton <SHIFT> del mando a distancia o el boton <LENS> del panel de control para visualizar
el menu de ajuste del desplazamiento de la lente y restablecer a un estado 6ptimo la posicion la
imagen proyectada sobre la superficie de la pantalla.

Lleve a cabo un nuevo ajuste de enfoque cerca del centro de la pantalla y si esto no es suficiente
realice un ajuste fino de la cantidad de rotacién de los tornillos de ajuste.

Una vez realizados los ajustes, apriete con seguridad los tornillos de fijacion aflojados.

Ajuste de nuevo el enfoque usando el mando a distancia.
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Uso de la memoria USB

Este proyector admite la colocacion de la memoria USB. Conecte la memoria USB al terminal <USB> cuando
registre una imagen de prueba del usuario o al usar la funcién de clonacion de datos o la funcion de actualizacion
del firmware, etc.

Nota

® Para registrar la imagen de prueba, consulte “Registro de la imagen de prueba” (% pagina 226).

® Para obtener mas informacién sobre la funcién de clonacién de datos, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [CLONACION DE
DATOS] (% pagina 221).

® Para obtener mas informacién sobre la funcion de actualizacién de hardware, consulte el mend [SETUP PROYECTOR] —
[ACTUALIZACION DE FIRMWARE] (® pagina 224).

%

Tenga en cuenta las siguientes instrucciones:

® No desmonte ni modifique la memoria USB.

® No permita que la memoria USB reciba un impacto fuerte.

® No vierta liquido, como por ejemplo agua, ni la moje.

® No coloque un objeto extrafo en la parte del terminal.

® No toque el terminal de metal con la mano ni con metal.

® No deje la memoria USB en un lugar con mucha humedad o polvo.

® No deje la memoria USB en un lugar donde se generen electricidad estatica o radiacion electromagnética.
® Guarde la memoria USB de forma apropiada en un lugar no accesible para los nifios pequefios.

® Extraiga inmediatamente la memoria USB del proyector cuando detecte humo o olor y pdngase en contacto con
el fabricante.

® No extraiga la memoria USB del proyector durante la lectura o escritura de datos.

Este proyector admite la memoria USB compatible USB 2.0 disponible en tiendas con formato FAT16 o FAT32.
® Solo se admiten las unidades con particion Unica.

Colocacion.de.l ia USE

1) Inserte la memoria USB hasta el final en el terminal <USB>.

Atencion

® Preste atencion a la orientacion del terminal al insertar la memoria USB para no dafarla.
® No use un cable de extension USB ni un concentrador USB, e inserte directamente la memoria USB en el terminal <USB> del proyector.
® No inserte la memoria USB en el terminal <DC OUT>. La memoria USB no se puede utilizar en el terminal <DC OUT>.

Nota

® Puede colocar la memoria USB incluso cuando el proyector esta encendido.

1) Extraiga la memoria USB después de confirmar que el indicador en la memoria USB no esté
parpadeando.

Atencion

® E| parpadeo del indicador de la memoria USB instalada en el proyector indica que el proyector esta accediendo a la memoria USB
(leyéndola o escribiendo en ella). No extraiga la memoria USB del proyector cuando el indicador esté parpadeando.
® E| estado de acceso a la memoria USB no se puede confirmar cuando se utiliza una memoria USB sin una funcién de supervisiéon como el
indicador. En tal caso, extraiga la memoria USB después de confirmar lo siguiente.
- Apague el proyector.
- Cuando se realice el registro de la imagen de prueba, confirme que aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO] una vez
realizado el procedimiento para guardar la imagen de prueba del usuario.
= Al usar la funcién de clonacién de datos, confirme en la pantalla del menu que los datos se terminan de guardan o cargan en la memoria
USB.
= Al usar la funcién de actualizacion de firmware, espere a que el proyector acceda de forma automatica al modo en espera tras iniciarse la
actualizacion.
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Uso del mando a distancia

STANDBY

M E 2 Bl € a 2] (e
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Panasonic
PROJECTOR

Uso.de la funcion.di |

Si el proyector permanece sin uso un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunién, se puede
apagar la imagen temporalmente.

SHUTTER
Boton

1) Pulse el boton <SHUTTER>.
® | a imagen desaparece.
® Esta operacion también puede realizarse con el boton <SHUTTER> del panel de control.

2) Vuelva a pulsar el boton <SHUTTER>.
® Se visualiza la imagen.

Nota

® Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara despacio en verde mientras se utilice la funcion del obturador (obturador:
cerrado).

® Puede ajustar si utilizar o no el obturador mecanico y el tiempo del fundido de entrada o de salida de la imagen desde el menu [OPCION
DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR].

e Si [OBTURADOR MECANICO] en el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] (® pagina 173) esta ajustado en
[DESHABILITADOY], es posible que la fuente luminosa presente una iluminaciéon atenuada debido al calentamiento si se utiliza la funcién de
obturador con una temperatura ambiental de operacion proxima a 0 °C (32 °F).

II I I i e I . I- 'Ye I ” I II

Apague la funcién de visualizacion de menu en pantalla (sin imagen) cuando no desea que los espectadores
vean la visualizacion en pantalla, como por ejemplo el menu o el nombre del terminal de entrada.

ON

1) Pulse el botén <ON SCREEN>.
® Apaga (oculta) el menu en pantalla.

2) Vuelva a pulsar el boton <ON SCREEN>.
® Cancela el estado oculto del menu en pantalla.
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Nota

® E| estado oculto del menu en pantalla también se puede cancelar pulsando el botén <MENU> del panel de control durante al menos tres
segundos mientras el menu en pantalla esta apagado (oculto).

Cambio de la posicion de visualizacion de la pantalla de menu

Si abre directamente la pantalla [MENU EN PANTALLA] sin acceder desde la pantalla del menu principal, la
posicion de visualizacion de la pantalla de menu (OSD) se puede cambiar facilmente.

ON
Botén (SCREEN

1) Mantenga pulsado el boton <ON SCREEN> durante al menos un segundo.
e Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA] mientras el cursor esta en estado [POSICION DE OSD].

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste [POSICION DE OSD].
® | a posicion de visualizacion de la pantalla de ment (OSD) cambiara cada vez que pulse 4p.

Nota

® |a pantalla de visualizacion de la pantalla de menu (OSD) también puede cambiarse desde el menu. Consulte los detalles en “Ajuste
[POSICION DE OSDJ” (» pagina 169).

Cambio.de la relacion.d e Ja

Cambie la relacion de aspecto de la imagen segun la entrada.

. | ASPECT
Boton

1) Pulse el botén <ASPECT>.
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

Nota

® La relacién de aspecto de la imagen se puede también cambiar utilizando la funcién del menu. Consulte el ment [POSICION] —
[ASPECTOQ] (= pagina 126) para obtener mas informacion.

Uso del botén,de funci

Al asignar las siguientes funciones al boton <FUNCTION>, puede usarse como un botén de acceso rapido
simplificado.

[MEM. SECUNDARIA], [SELECTOR DEL SISTEMA], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW], [CONGELADO], [MONITOR
FORMA ONDA], [CARGA MEMORIA LENTE], [CONMUTAR IZDA / DCHA] (PT-RZ24K y PT-RZ17K unicamente),
[METODO DE PROYECCION], [GEOMETRIA]

. | FUNCTION
Boton

1) Pulse el botén <FUNCTION>.
Nota

® La asignacion de funcién se realiza desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] (= pagina 215).
La pantalla [BOTON DE FUNCION] también puede visualizarse pulsando el botén <FUNCTION> del mando a distancia.
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Visualizacion de im3 | |

Para comprobar el estado del proyector, se pueden visualizar diez imagenes de prueba internas y hasta tres
imagenes de prueba registradas por el usuario.

TEST
Botdn \PATTERN

1) Pulse el botén <TEST PATTERN>.

® Aparecen la imagen de prueba y la pantalla del menu principal.
e Si aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista), contintie en el paso 3).

2) Vuelva a pulsar el botén <TEST PATTERN>.

e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

e La pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formqto de lista) también puede abrirse al pulsar el boton <ENTER>
mientras se mantiene seleccionado [PATRON DE PRUEBA] en la pantalla del menu principal.

3) Pulse A V¥ para seleccionar la imagen de prueba que se quiere visualizar y pulse el botéon <ENTER>.

e Aparecen la imagen de prueba seleccionada y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de
seleccion).
® Para cambiar la imagen de prueba, continue en el paso 4).

4) Pulse 4P para cambiar la imagen de prueba.
¢ | a imagen de prueba cambiara cada vez que pulse 4p.

Nota

e La pantalla del mend principal y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista, formato de cambio de seleccion) pueden ocultarse
pulsando el boton <ON SCREEN> del mando a distancia mientras se visualiza la imagen de prueba.

e Las imagenes de prueba también pueden mostrarse usando el menu. Consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (® pagina 225) para
obtener mas informacion.

® E| ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de realizar varios ajustes mientras se
visualiza la imagen de entrada.

Uso.de la funcién.estad

Muestra el estado del proyector.

. |STATUS
Boton -

1) Pulse el boton <STATUS>.
® Aparece la pantalla [ESTADO].

ESTADO 6
PT-RQ25K
123456789012
10000h
10000h

1h 23m

L e —
A T e ——
SIN ERRORES

@@ E-MAIL/USB
4) CAMBIAR @D SALIR

Nota

® E| estado del proyector también puede mostrarse usando el menu. Consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO)] (% pagina 216)
para obtener mas informacion.
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Aj leLng le.ID del lo.a.di :

Si utiliza multiples proyectores juntos, puede utilizar todos los proyectores simultdneamente o cada proyector
individualmente mediante el mando a distancia, si se asigna un numero de ID Unico a cada proyector.

Tras establecer el numero de ID del proyector, establezca el mismo niumero de ID en el mando a distancia.

El namero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse
el botén <ID ALL> en el mando a distancia. Ademas, puede controlar un proyector si pulsa el botén <ID
ALL> en el mando a distancia incluso si no conoce el ID del proyector.

Botén [ID ALL] [ID SET]

1) Pulse el botén <ID SET> en el mando a distancia.

2) En el plazo de cinco segundos, ajuste el nimero de ID de uno o dos digitos que esta estampado en el
cuerpo del proyector usando los botones numéricos (<0> - <9>).

® Si pulsa el botén <ID ALL>, podra controlar los proyectores independientemente del ajuste del nimero de
ID del cuerpo del proyector.

Atencion

® Procure no pulsar el boton <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el numero de ID del mando a distancia puede
ajustarse incluso sin el cuerpo del proyector. Si se pulsa el boton <ID SET> y no se pulsa ninguno de los botones numéricos (<0> - <9>) en
los siguientes cinco segundos, el numero de ID recupera su valor original previo al momento de pulsar el botén <ID SET>.

® El numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo, se borrara si las
pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo numero de ID.

Nota

® Cuando el numero de ID del mando a distancia se ajusta en [0], el usuario puede controlar el proyector independientemente del ajuste del
numero de ID del proyector, al igual que cuando se selecciona [TODOS].
® Configure el numero de ID del cuerpo del proyector desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR].
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacidon por los menus

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

II e I ' I I ”

Procedimiento de funcionamiento

MENU
Boton

1) Pulse el boton <MENU> en el mando a distancia o en el panel de control.
® Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

MENU PRINCIPAL

[ IMAGEN

$  SELECCION DE MENU
GE@ SUBMENU

2) Pulse AV para seleccionar un elemento del menu principal.
® E| elemento seleccionado se resalta en amarillo.

MENU PRINCIPAL

B PosiciON

%  SELECCION DE MENU
@@ SUBMENU

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualizan los elementos del sub-menu del menu principal seleccionado.

POSICION
CAMBIO

ESTANDAR

S SELECCION DE MENU
GE@ SUBMENU
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4) Pulse AV para seleccionar un sub-menu y pulse 4P o el boton <ENTER> para cambiar o realizar
ajustes.

® Algunos elementos del menu cambiaran de orden, segun se indica a continuacién, cada vez que pulse

<.

LA & 8 & c |
T T

¢ Para algunos elementos, pulse 4P para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de ajuste
como la que aparece a continuacion.

CONTRASTE [ o]

4P AJUSTAR

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> mientras se esta visualizando la pantalla del menu, volvera a la pantalla anterior.
® Algunos elementos o funciones no se pueden ajustar o usar dependiendo de las sefiales recibidas en el proyector. Si los elementos no se
pueden ajustar ni usar, se muestran con caracteres en negro en la pantalla del menu y no se pueden ajustar ni configurar.
Si el ajuste de la pantalla del menu se muestra con caracteres en negro y no se puede cambiar ni configurar, la razén de este problema se
muestra pulsando el boton <ENTER> mientras el menu correspondiente esta seleccionado.
Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefial.
La pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operacién durante aproximadamente cinco segundos.
Para obtener informacion sobre los elementos de menu, consulte “Menu principal” (# pagina 111) y “Sub-mend” (% pagina 112).
El color del cursor depende del ajuste del menu [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [OSD COLOR]. De forma
predeterminada, el elemento seleccionado se visualiza con el cursor en color amarillo.
® En el modo retrato, el menu en pantalla se visualiza de lado.
Para mostrar el menu en pantalla en vertical, cambie el ajuste del ment [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [ROTACION
0OSD].

Restablecer los valores de ajuste a los ajustes de fabrica

Si pulsa el boton <DEFAULT> en el mando a distancia, se restauraran los ajustes de fabrica de los valores
ajustados en los elementos de menu.

. _ |DEFAULT
Boton

1) Pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia.

CONTRASTE [ o]

4> AJUSTAR

Nota

® No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

® Para restaurar a la vez todos los ajustes configurados en el elemento de sub-menu con los valores predeterminados de fabrica, ejecute el
menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR].

® Algunos elementos no se pueden restablecer a los valores predeterminados de fabrica tampoco al pulsar el botén <DEFAULT> en el
mando a distancia. Estos elementos deben ajustarse uno a uno.

® E| triangulo que aparece abajo de la escala de barra en la pantalla de ajustes individuales indica el ajuste predeterminado de fabrica. La
posicion del triangulo varia dependiendo de las sefiales de entrada seleccionadas.

Valor de ajuste actual

i —d

Configuracion por defecto

Mend principal

Al seleccionar un elemento del menu principal, se muestra la pantalla de seleccién del sub-menu.

El elemento de menu con v en la columna de modo [SIMPLEJ indica que esto aparece en la pantalla de menu
(OSD) cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [MODO MENU] se configura como [SIMPLE].

Elemento del ment principal Modo [SIMPLE] Pagina
@ [IMAGEN] v 116

@ [POSICION] v/ 126
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Elemento del menu principal Modo [SIMPLE] Pagina
% [MENU AVANZADO] — 135
\— [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] v 143
ﬂl :| [AJUSTES 3DJ" — 144
[& [OPCION DISPLAY] v 149
s [SETUP PROYECTOR] v/ 179
M [PATRON DE PRUEBA] v 225
@ [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] v 228
d° [SEGURIDAD] — 231
=]
e [RED] v 235
]

*1 PT-RZ24Ky PT-RZ17K Unicamente

b

Se muestra el sub-menu del elemento del menu principal seleccionado y puede configurar y ajustar sus

diferentes elementos.

El elemento de menu con ¢ en la columna de modo [SIMPLEJ indica que esto aparece en la pantalla de menu
(OSD) cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [MODO MENU] se configura como [SIMPLE].

[IMAGEN] [ &
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[MODO DE IMAGEN] [ESTANDAR]" v 116
[CONTRASTE] [0] v 116
[BRILLQO] [0] v 117
[COLOR] [0]2 v 117
[TINTE] [0] — 117
[TEMPERATURA COLOR] [ESTANDAR]2 — 117
[GAMMA] [ESTANDAR]2 — 119
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] [NOJ2 — 121
[DEFINICION] [+8]2 — 121
[REDUCCION DE RUIDO] [2]2 — 121
[CONTRASTE DINAMICO] [2]2 — 121
[ESPACIO DE COLOR] [NATIVQ]2 — 124
[SELECTOR DEL SISTEMA] [AUTO] — 125
*1 Depende de la entrada de sefal.
*2 Depende del [MODO DE IMAGEN].
[POSICION] @
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina

[CAMBIQ] — — 126
[ASPECTO] [ESTANDAR] v 126
[ZOOM] — — 127
[GEOMETRIA] [NO] v 128
[CONVERGENCIA] [NO] — 134
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[MENU AVANZADO]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[DIGITAL CINEMA REALITY] [AUTO] — 135
[GRADACION SUAVIZADA] [2] — 135
[BORRADQ] — — 135
[BORDES ZONA BLENDING] [NO] — 136
[RESPUESTA DE FOTOGRAMA] [NORMAL] — 140
[RETRASO DE FOTOGRAMA] [+0.00ms] — 140
[BLOQUEO DE FOTOGRAMA]2 [Si] — 141
[QUAD PIXEL DRIVE]'3 [Si] — 141
[RASTER POSITION] — — 141
*1 Depende de la entrada de sefial.
*2 PT-RZ24Ky PT-RZ17K Unicamente
*3 PT-RQ25K y PT-RQ18K unicamente
[PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] ﬁ
Detalles (% pagina 143)
[AJUSTES 3D] M-
(PT-RZ24K y PT-RZ17K Unicamente)
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[AJUSTE DEL SISTEMA 3D] [SENCILLO] — 144
[AJUSTE SINCRONISMO 3D] — — 144
[SIMULTANEAR AJUSTE ENTRADA 3D] — — 145
[FORMATO ENTRADA 3D] [AUTO] — 146
[CONMUTAR IZDA / DCHA] [NORMAL] — 146
[IGUALADO DE COLOR 3D] [COMPARTIR PARA 2D/3D] — 146
[AJUSTE TIEMPO DE OSCURQ] [1.5ms] — 147
[MODO DE PRUEBA 3D] [NORMAL] — 147
[PATRON DE PRUEBA 3D] — — 147
[AVISOS DE SEGURIDAD] [Si] — 148
[MEDIDAS DE SEGURIDAD] — — 148
*1  Varia en funcién del terminal de entrada seleccionado.
[OPCION DISPLAY] E
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[ECUALIZACION DE COLORES] [NO] v 149
[AJUSTE PANTALLA] — v 151
[CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] — — 152
[HDMI IN] — — 153
[DisplayPort IN] — — 156
[SLOT IN] — — 159
[MENU EN PANTALLA] — v 169
[MODO MENU] [NORMAL] v 171
[COLOR FONDOQ] [AZUL] — 171
[LOGO INICIAL] [LOGO ESTANDAR] v 172
[UNIFORMIDAD] — — 172
[AJUSTES DE OBTURADOR] — — 173
[CONGELADO] — — 176
[MONITOR FORMA ONDA] [NO] — 176
[NIVEL DE COLORES RGB] — — 178
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[SETUP PROYECTOR] s

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] v 179
[METODO DE PROYECCION] — v 179
[LENTE] — v 180
[AJUSTE DE SLOT] — — 193
[AJUSTE OPERACION] — v 194
[SALIDA DE LA LUZ] [100.0%] v 197
[CONTROL DE BRILLO] — — 198
[MODO STANDBY] [NORMAL] — 203
[MODO BAJO CONSUMO] — — 203
[AJUSTE SIN SENAL] — — 204
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] — 207
[ENTRADA DE INICIO] [ULTIMO USQ] — 208
[FECHAY HORA] — v 208
[HORARIO] [NO] — 209
[MULTI PROJECTOR SYNC] — — 211
[RS-232C] — v 214
[REMOTE2 MODO] [ESTANDAR] — 215
[BOTON DE FUNCION] — — 215
[ESTADO] — v 216
[AJUSTE DEL MONITOR DE INFORMACION] — — 220
[CLONACION DE DATOS] — — 221
[GUARDAR DATOS USUARIO] — — 221
[CARGAR DATOS USUARIO] — — 222
[INICIALIZAR] — v 222
[ACTUALIZACION DE FIRMWARE] — — 224
[GUARDAR REGISTRO] — — 224
[CONTRASENA DE SERVICIO] — v 224
[PATRON DE PRUEBA] [l
Detalles (w pagina 225)
[LISTA DE SENALES REGISTRADAS] ﬁ
Detalles (# pagina 228)
[SEGURIDAD] o'Q

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[CONTRASENA DE SEGURIDAD] [NO] — 231
[CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD] — — 231
[CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO] — — 232
[CAMBIO PASSWORD CONTROL DEL EQUIPO] — — 234

=

[RED] uﬁl‘.n

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[TIPO ETHERNET] [LAN] v 235
[DIGITAL LINK] — v 235
[LAN CON CABLE] — v 237
[LAN INALAMBRICA]2 [HABILITADO] v 238
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Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[NOMBRE PROYECTOR] — v 239
[ESTADO DE RED] — v 240
[AJUSTE NFC] [LECTURA/ESCRITURA] — 241
[CUENTA DEL ADMINISTRADOR] — v 241
[SEGURIDAD DE RED] — — 243
[NETWORK CONTROL] — v 244
[PJLink] — v 245
[Art-Net] — — 246

*1 [TIPO ETHERNET] y [DIGITAL LINK] no pueden configurarse si la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) no

esta instalada en la ranura.

*2 [LAN INALAMBRICA] no puede configurarse si no hay ningin Médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado al

terminal <USB>.

Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector.

Si los elementos no se pueden ajustar ni usar, se muestran con caracteres en negro en la pantalla del ment y no se pueden ajustar ni

configurar.

® | os elementos del submenu y los ajustes predeterminados de fabrica varian en funcién del terminal de entrada seleccionado.
® Cuando la funcion NFC se activa, aparece el menu [RED] — [AJUSTE NFC].
El Kit de actualizacion NFC opcional (NUum. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcién NFC del proyector. Tenga en
cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcién NFC activada, y que hay algunos paises o regiones en los que no se

puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.

Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o consulte a su

distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de menu, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 110) para obtener mas informacién acerca del uso
de la pantalla de menu.

%

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN].

2) Pulse 4).
® Aparece la pantalla de ajuste individual [MODO DE IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] La imagen es adecuada para las sefiales de video en general.
[CINE] La imagen es adecuada para contenidos de imagenes en movimiento.
[NATURAL] La imagen es compatible con sRGB.
[DICOM SIM.] La imagen es similar a la del estandar de escala de grises DICOM, seccién 14.
[DINAMICO] La imagen se adapta para el uso en zonas brillantes.
[GRAFICOS] La imagen es adecuada para la entrada de la sefial de ordenador.
[USUARIO] Establezca cualquier modo de imagen deseado.

Nota

® El modo de imagen predeterminado de fabrica es [GRAFICOS] para la entrada de sefiales de ordenador y [ESTANDAR] para la entrada de
sefiales de video.

® DICOM es la abreviacion de “Digital Imaging and COmmunication in Medicine” y es un estandar para los dispositivos de generacion de
imagenes en el ambito de la medicina. Aunque se usa el nombre DICOM, el proyector no es un dispositivo médico, y no se debe usar para
propdsitos tales como el diagndstico de imagenes de visualizacion.

® Pulse el boton <ENTER> al seleccionar cada [MODO DE IMAGEN] para guardarlo como valor especificado cuando se recibe una nueva
sefial. Se guardan los datos de todos los elementos excepto [SELECTOR DEL SISTEMA] en el menu [IMAGEN].

® En los ajustes predeterminados de fabrica, [USUARIO] se ajusta para las imagenes que se encuentran en conformidad con el estandar
ITU-R BT.709.

Cambio del nombre de [USUARIO]

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN].
2) Pulse 4P para seleccionar [USUARIO].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla detallada de [MODO DE IMAGEN].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [CAMBIO DE NOMBRE DE MODO DE IMAGEN], y pulse el botén
<ENTER>.

® Aparece la pantalla [CAMBIO DE NOMBRE DE MODO DE IMAGEN].

5) Pulse AV ) para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

6) Pulse A V4¢P para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.
® Se cambia el nombre del modo de imagen.

b

Puede ajustar el contraste de los colores.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE].
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3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. La pantalla se vuelve mas brillante. 31 - +31
Pulse 4. La pantalla se vuelve mas oscura.

Atencion

® Ajuste el menu [IMAGEN] — [BRILLO] en primer lugar cuando tenga que ajustar el nivel de negro.

Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [BRILLO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [BRILLO].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 31 - +31
Pulse 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

Puede ajustar la saturacién de color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [COLOR].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Acentua los colores.
; -31-+31
Pulse 4. Suaviza los colores.

Puede ajustar los tonos de piel de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TINTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 31 - +31
Pulse 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

Ajuste con la temperatura de color

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].
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3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Configuracion por defecto.
[USUARIO1] Ajusta el balance de blancos deseado. Consulte “Ajuste del balance de blancos deseado”
[USUARIOZ2] (= pagina 118) para obtener mas informacion.

Le permite ajustar en intervalos de 100 K. Seleccione esta opcion para ver unas imagenes mas

[3200K] - [13000K] Caturales.

Nota

e [ESTANDAR] no puede seleccionarse si el ment [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN] se configura como [USUARIO] o [DICOM SIM.].

e Cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [ECUALIZACION DE COLORES] se configura con otro valor que no sea [NO], [TEMPERATURA
COLOR] se fija en [USUARIO1].

® | os valores numéricos de la temperatura de color son una guia.

Ajuste del balance de blancos deseado

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4).
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIO2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TEMPERATURA COLOR].

5) Pulse AV para seleccionar [BALANCE DE BLANCOS].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS].

7) Pulse AV para seleccionar [BALANCE DE BLANCOS ALTO] o [BALANCE DE BLANCO BAJO].

8) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS ALTO] o la pantalla [BALANCE DE BLANCO BAJO].

9) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].

10) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Elemento Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Acentua el rojo.
[ROJO] : .
Pulse 4. Suaviza el rojo. [BALANCE DE BLANCOS ALTOJ: 0 - +255 (el ajuste
[VERDE] Pulse P> Acentla el verde. predeterminado de fabrica es +255)
Pulse 4. Suaviza el verde. [BALANCE DE BLANCO BAJQ]: =127 - +127 (el ajuste
Pulse p. Acentda el azul. predeterminado de fabrica es 0)
[AZUL] :
Pulse 4. Suaviza el azul.

Nota

® Ajuste [TEMPERATURA COLOR] correctamente. Todos los colores no se mostraran correctamente a menos que se realice el ajuste
adecuado. Si el ajuste no tiene el efecto deseado, puede pulsar el botén <DEFAULT> en el mando a distancia para recuperar el valor
predeterminado de fabrica del ajuste del elemento seleccionado.

Para ajustar el balance de blancos deseado en funcién de los ajustes de temperatura de color
existentes
1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para seleccionar cualquier valor distinto de [USUARIO1] y [USUARIO2].
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4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR A *****].
5) Pulse AV para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIOZ2].
® E| estado de la temperatura de color modificada se guarda en el elemento seleccionado.
6) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
7) Pulse ) para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se sobrescriben los datos de [USUARIO1] o [USUARIO2].
e Si pulsa 4 para seleccionar ABANDONAR] y a continuacion pulsa el boton <ENTER>, los datos no se
sobrescribiran.
® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS ALTO].
8) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
9) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Nota

o Ajuste [TEMPERATURA COLOR] correctamente. No todos los colores se mostraran correctamente a menos que se realice el ajuste
adecuado. Si el ajuste no tiene el efecto deseado, puede pulsar el boton <DEFAULT> en el mando a distancia para recuperar el valor
predeterminado de fabrica del ajuste del elemento seleccionado.

® Cuando se haya modificado la temperatura del color, los colores antes y después del cambio difieren ligeramente.

Cambio del nombre de [USUARIO1] o [USUARIOZ2]

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].
2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].
3) Pulse 4p para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIO2].
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TEMPERATURA COLOR].
5) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO DE NOMBRE DE LA TEMP. DE COLOR].
6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE NOMBRE DE LA TEMP. DE COLOR].
7) Pulse AV 4P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
8) Pulse A V4P para seleccionar [OK] y pulse el botén <ENTER>.
® Se cambia el nombre establecido para la temperatura de color.
Nota

® Cuando se cambia un nombre, también cambia la visualizacion de [USUARIO1], [USUARIO2].

b

Tiene la opcion de cambiar el modo de gamma.

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [GAMMA].

Pulse 4P o pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR]" Modo gamma exclusivo para este proyector.
[USUARIO1] Usa los datos gamma registrados por el usuario.
(Para el registro es necesario el software que se adquiere por separado. Pdngase en contacto con su
[USUARIOZ] distribuidor.)
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El modo gamma cumple con SMPTE ST 2084 que asume una luminancia mas alta de 500 cd/m2 y

[HRRS2e el admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

El modo gamma cumple con SMPTE ST 2084 que asume una luminancia mas alta de 1 000 cd/m2y

[l AL A ) admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

El modo gamma cumple con ITU-R BT.2100 (sistema HLG: Hybrid Log Gamma, Gamma de registro

IHDRELC] hibrido) que admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
[DICOM SIM.] La imagen es similar a la imagen del estandar DICOM.
[1.0]
[1.8] Configure para ver las imagenes como desee. [2.0] - [2.8] puede fijarse en incrementos de 0,1.
[2.0] - [2.8]

*1 Cuando se ajusta [MODO DE IMAGEN] en [DINAMICO], [USUARIO] o [DICOM SIM.] no se puede seleccionar [ESTANDAR].

Nota

DICOM es la abreviacién de “Digital Imaging and COmmunication in Medicine” y es un estandar para los dispositivos de generacion de

imagenes en el ambito de la medicina. Aunque se usa el nombre DICOM, el proyector no es un dispositivo médico, y no se debe usar para

propdsitos tales como el diagndstico de imagenes.

En los siguientes casos, el modo gamma se ajusta automaticamente en funcion de la informacion de InfoFrame mientras que se reproduce

la imagen con la informacién de InfoFrame afiadida, de modo que el modo gamma no puede seleccionarse. Si la informacion necesaria

para admitir el ajuste HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de

imagen visualizada, se aplicara el ajuste [GAMMA].

- Cuando se configura el ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] como [HABILITADO], y se
selecciona la entrada HDMI

- Cuando se configura el men(i [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] - [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada DisplayPort

- Cuando el ajuste [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] del ment [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] se configura como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada correspondiente a ese ajuste

Ajuste [GAMMA SISTEMA HDR HLG]

Configure el valor gamma del sistema que se aplicara a los modos gamma [USUARIO1], [USUARIO2] y
[HDR HLG]. Este valor gamma del sistema se define conforme al estandar ITU-R BT.2100.

1)
2)

3)

4)
5)

Pulse A V¥ para seleccionar [GAMMA].

Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

Pulse 4p para seleccionar [USUARIO1], [USUARIO2] o [HDR HLG], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [GAMMA].
® Si selecciona [HDR HLG], vaya al paso 5).

Pulse A ¥ para seleccionar [GAMMA SISTEMA HDR HLG].

Pulse 4P para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
® [1.00] - [1.62] puede fijarse en incrementos de 0,01.

Cambio del nombre de [USUARIO1] o [USUARIOZ2]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

1

Pulse A V¥ para seleccionar [GAMMA].

Pulse 4p o pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

Pulse 4p para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIO2].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [GAMMA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CAMBIO DE NOMBR DE GAMMA].

Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE NOMBR DE GAMMA].

Pulse A ¥ 4P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
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8) Pulse A V4¢P para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.
® Se cambia el nombre de la gamma seleccionada.

Nota

® Cuando se cambia un nombre, también cambia la visualizacion de [USUARIO1], [USUARIOZ2].

%

Puede corregir la imagen para visualizarla con la intensidad éptima incluso si se proyecta bajo luz brillante.
1) Pulse AV para seleccionar [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Sin correccion.

[1] - [6] Corrige la intensidad de la imagen. Cuanto mas grande es el valor, mayor es la correccion.

b

Puede ajustar la definicién de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [DEFINICION].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [DEFINICION].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Los contornos se vuelven mas nitidos. 0~ +15
-+
Pulse 4. Los contornos se vuelven mas suaves.

Nota

e Sipulsa P cuando el valor de ajuste es de [+15], el valor cambia a [0]. Si pulsa 4 cuando el valor de ajuste es de [0], el valor cambia a
[+15].

Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada aparece degradada y hay ruido en la sefial de imagen.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.

[1] - [6] Compensa el ruido. Cuanto mas grande es el valor, mayor es la compensacion del ruido.

Atencion

® Cuando se establece este ajuste para una sefal de entrada con menos ruido, la imagen puede verse diferente a la original. En este caso,
ajustelo en [NO].

r's

%

El ajuste de luz de la fuente luminosa y la compensacion de la sefial se realizan automaticamente en funcion de
la imagen para encontrar el contraste 6ptimo.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE DINAMICO].
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2)

3)

4)

5)

Pulse 4)p.

e Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse 4 para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la funcion de contraste dinamico.
[1] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefiales de forma minima.
[2] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefales de forma moderada.
[3] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefales de forma importante.
[USUARIO] Introduzc? |?l corr.e'ccic'm deseada.. ] . . N y
Consulte “Ejecucion de la correccion deseada” (% pagina 122) para obtener mas informacion.

® \aya al paso 4) cuando se seleccione [1], [2] o [3].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que se va a configurar.

® Cuando se seleccione [MODO CONTRASTE], los elementos cambiaran cada vez que pulse 4p.
® Cuando se seleccione [MULTI PROJECTOR SYNC], pulse el boton <ENTER>.

Elemento de ajuste

Detalles

(1

[MODO CONTRASTE]

Seleccione este elemento cuando un nivel de negro ajustado de
forma errénea (negro grisaceo) resulte molesto en las escenas
oscuras.

Realiza la correccion convencional para ajustar el nivel de negro
mediante la disminucion de la luminosidad general.

(Ajuste del modo de correccion)

[2]

Seleccione este elemento cuando se necesite el brillo tdpico incluso
en escenas oscuras.

Realiza la correccion estandar del proyector, que no disminuye la
luminosidad demasiado.

(Configuracion por defecto)

[MULTI PROJECTOR SYNC]

Configura la funcion de sincronizacion de contraste.

Este elemento de ajuste es comun con el siguiente elemento de
menu.

® El mend [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Para obtener mas informacion, consulte el menu [SETUP
PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (% pagina 211).

Nota

sola imagen.

Ejecucion de la correccion deseada

1)
2)

3)
4)

Use siempre la funcién de sincronizacion de contraste al combinar las imagenes proyectadas desde varios proyectores para visualizar una

La funcion de sincronizacion de contraste se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.

Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexién de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)
El ajuste [MODO] de [MULTI PROJECTOR SYNC] en solo un proyector vinculado se configura como [PRINCIPAL] y el ajuste [MODO]
del resto de proyectores se configura como [SUPLEMENTARIO].

El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se configura como [Si] en los proyectores que van a realizar la sincronizacién de
contraste.
Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

Pulse A ¥ para seleccionar [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse 4)p.

e Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse 4p para seleccionar [USUARIO].

Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [CONTRASTE DINAMICO].
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5)

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que se va a configurar.

® | os elementos de ajustes detallados cambiaran cada vez que usted pulse 4p.
® Pulse el boton <ENTER> cuando esté seleccionado [MULTI PROJECTOR SYNC].

Elemento de ajuste

Detalles

[MODO CONTRASTE]
(Ajuste del modo de correccion)

[

Seleccione este elemento cuando un nivel de negro ajustado de
forma errénea (negro grisaceo) resulte molesto en las escenas
oscuras.

Realiza la correccion convencional para ajustar el nivel de negro
mediante la disminucion de la luminosidad general.

[2

Seleccione este elemento cuando se necesite el brillo topico incluso
en escenas oscuras.

Realiza la correccion estandar del proyector, que no disminuye la
luminosidad demasiado.

(Configuracion por defecto)

[CONTRASTE AUTOMATICO] [NO] No ajusta la fuente luminosa.
(Ajuste automatico de la fuente Cuanto mé!s alto es el valor, mas fuerte es el ajuste de luz de la
luminosa) [1] - [255] fuente IL.J.mmosa. .
Puede fijarse en incrementos de 1.
[NO] No corrige la luminosidad ni siquiera en una escena con brillo.

[CORRECCION DE BRILLO]
(Ajuste del control de diafragma
de apertura)

(1]

Corrige ligeramente la luminosidad en una escena con brillo.

[2]

Corrige moderadamente la luminosidad en una escena con brillo.
(Configuracion por defecto)

[3]

Corrige mucho la luminosidad en una escena con brillo. Este ajuste
maximizara la luminosidad.

[NIVEL DE SENAL DE
BRILLO]
(Ajuste del nivel de brillo de la
sefial para comenzar el ajuste

[6%] - [50%]

Ajusta la fuente luminosa cuando el nivel de luminosidad de la
sefial de imagen que se recibe es inferior al valor configurado.
Cuanto mas alto es el valor, mayor es el rango para realizar el
ajuste de luz de la fuente luminosa.

de luz) Puede fijarse en incrementos de 1 %. (Ajuste de fabrica: 30 %)
[DESHABILITADO] No apaga la fuente luminosa.
[TEMPORIZADOR APAGADO Apaga la fuente luminosa cuando el nivel de luminosidad de la
LUCES] sefial de imagen que se va a recibir disminuye por debajo del valor
(Ajuste de la hora hasta que se [0.0s] - [10.0s] configurado en [NIVEL SENAL APAGADO LUCES].
apaga la luz) Seleccione una de las opciones entre [0.0s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.0s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.
[NIVEL SENAL APAGADO Configure el nivel de luminosidad de la sefal de imagen para
LUCES] apagar la fuente luminosa con [TEMPORIZADOR APAGADO

(Ajuste del nivel de brillo de la
sefal para apagar la luz)

[0%] - [5%]

LUCES].
Puede fijarse en incrementos de 1 %. (Ajuste de fabrica: 0 %)

[APAG. GRADUAL LUCES
ACTIV.]

(Ajuste de fundido de entrada

cuando se ilumina de nuevo)

[NO]

No permite ajustar el fundido de entrada de la imagen si la fuente
luminosa se vuelva a encender después de haberse apagado con
el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].

[0.5s] - [10.0s]

Ajusta el fundido de entrada de la imagen si la fuente luminosa

se vuelva a encender después de haberse apagado con el
[TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].

Seleccione una de las opciones entre [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.

[APAG. GRADUAL LUCES
DESACT]
(Ajuste de fundido de salida
cuando se apaga)

[NO]

No permite ajustar el fundido de salida de la imagen cuando la
fuente luminosa se apaga con el [TEMPORIZADOR APAGADO
LUCES].

[0.5s] - [10.0s]

Ajusta el fundido de salida de la imagen cuando la fuente luminosa
se apaga con el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].
Seleccione una de las opciones entre [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.

[INTENSIDAD MANUAL]
(Ajuste de la fuente luminosa
manual)

[0] - [255]

Cuanto mas grande es el valor, mayor es la correccion.
Puede fijarse en incrementos de 1. (Ajuste de fabrica: 255)

[GAMMA DINAMICA]
(Ajuste de la compensacion de
la sefal)

[NO]

No compensa la sefal.

(1]

Compensa ligeramente la sefial.

[2]

Compensa moderadamente la sefial.

[3]

Compensa drasticamente la sefial. Este ajuste maximizara el
contraste.
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Elemento de ajuste Detalles

Configura la funcion de sincronizacion de contraste.

Este elemento de ajuste es comun con el siguiente elemento de
menu.

® El mend [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR
SYNC] (% pagina 211) para obtener mas informacion.

[MULTI PROJECTOR SYNC]

Nota

® La opcién [CORRECCION DE BRILLO] no puede configurarse si para [MODO CONTRASTE] se ha seleccionado [1].
e [NIVEL SENAL APAGADO LUCES], [APAG. GRADUAL LUCES ACTIV.] y [APAG. GRADUAL LUCES DESACT.] no pueden ajustarse
cuando el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES] esta configurado como [DESHABILITADO].
e Si[TEMPORIZADOR APAGADO LUCES] esta ajustado en un valor distinto de [DESHABILITADO], las siguientes son las condiciones para
volver a encender la fuente luminosa desde el estado en la que la fuente luminosa se apagé mediante esta funcion.
- Cuando el nivel de luminosidad de la sefal de imagen que se va a recibir ha superado el valor configurado en [NIVEL SENAL APAGADO
LUCES]
- Cuando se va la sefial de entrada
= Cuando en el menu en pantalla, como la pantalla de menu (OSD) o la guia de entrada, aparece un patrén de prueba o un mensaje de
advertencia
- Cuando la temperatura ambiental de operacion esta alrededor de 0 °C (32 °F) y la fuente luminosa se enciende debido al calentamiento
® | a funcion de sincronizacion de contraste permite reproducir una pantalla combinada con balance de contraste compartiendo el nivel de
luminosidad de la de sefal de imagen recibida en cada proyector al configurar una instalacion multipantalla combinando las imagenes
proyectadas procedentes de varios proyectores.
® | a funcion de sincronizacion de contraste se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.
- Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexiéon de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)
- El ajuste [MODO] de [MULTI PROJECTOR SYNC] en solo un proyector vinculado se configura como [PRINCIPAL] y el ajuste [MODO]
del resto de proyectores se configura como [SUPLEMENTARIO].
- El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se configura como [S] en los proyectores que van a realizar la sincronizacion de
contraste.
- Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].
= Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

%

Configure el espacio de color utilizado para la representacion de color de la imagen.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [ESPACIO DE COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [ESPACIO DE COLOR].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NATIVO] Muestra la imagen con un espacio de color exclusivo para este proyector.
[ITU-709] Muestra la imagen con un espacio de color que cumple con el estandar ITU-R BT.709.
[Emu. DCI-P3] Muestra la imagen con un espacio de color cerca de DCI-P3.
[Emu. ITU-2020] Muestra la imagen con un espacio de color cerca del estandar ITU-R BT.2020.

Nota

® DCI-P3 son las especificaciones de la region de color del cine digital definidas por Digital Cinema Initiatives (DCI).
® En los siguientes casos, el espacio de color se ajusta automaticamente en funcién de la informacion de InfoFrame mientras que se
reproduce la imagen con la informacién de InfoFrame afiadida, de modo que el [ESPACIO DE COLOR] no puede ajustarse. Si la
informacién necesaria para admitir el ajuste HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame
anadida a la sefial de imagen visualizada, se aplicara el ajuste [ESPACIO DE COLOR].
- Cuando se configura el ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] como [HABILITADQ], y se
selecciona la entrada HDMI
= Cuando se configura el menu [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] - [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] como [HABILITADOQ], y se
selecciona la entrada DisplayPort
= Cuando el ajuste [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] del menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] se configura como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada correspondiente a ese ajuste
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%

El proyector detectara automaticamente la seial de entrada, pero puede ajustar el método del sistema
manualmente cuando se recibe una sefial inestable. Ajuste el método del sistema que coincida con la sefial de
entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [SELECTOR DEL SISTEMA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SELECTOR DEL SISTEMA].

3) Pulse AV para seleccionar un formato de sistema.
® | os formatos de sistema disponibles varian en funcion de la seial de entrada.

Entrada Formato de sistema
Seiial 480/60p o 576/50 Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCCx].
Entrada HDMI, entrada Senales di t?t I P [ L1 10 [YCsCl
DIGITAL LINK enales distintas afas | gejeccione [AUTO], [RGB] 0 [YPPxl.
anteriores

Entrada DisplayPort, entrada

PressIT, entrada SLOT Seleccione [AUTQ], [RGB] o [YPgPg].

4) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Para obtener detalles de los tipos de sefiales de imagen que se pueden usar con el proyector, consulte “Lista de sefiales compatibles”
(= pagina 349).

® Podria no funcionar correctamente segun el dispositivo externo conectado.

® E| elemento de seleccién para la entrada DIGITAL LINK puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Num.
de modelo: TY-SB01DL) esta instalada en la ranura.

® E| elemento de seleccion para la entrada PressIT puede seleccionarse cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico
opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1WP) esta instalada en la ranura.

® El elemento de seleccion para la entrada SLOT puede seleccionarse cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en la
ranura.

® Para las entradas SDI y SDI OPT, el formato de la sefial puede configurarse en detalle en el mend [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].

sRGB es un estandar internacional (IEC61966-2-1) para la reproduccion del color definido por IEC (International
Electrotechnical Commission).

Ajuste de acuerdo a los pasos siguientes para reproducir colores en conformidad con sRGB y con mayor
fidelidad.

1) Ajuste [ECUALIZACION DE COLORES] en [NO].
e Consulte [ECUALIZACION DE COLORES] (# pagina 149).

2) Acceda al menu [IMAGEN].
® Consulte “Menu [IMAGEN]” (% pagina 116).

3) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN].
4) Pulse 4P para configurar [NATURAL].
5) Pulse A V¥ para seleccionar [COLOR].

6) Pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia para ajustar los valores predeterminados de
fabrica.

7) Siga los pasos 5) - 6) para restaurar los ajustes predeterminados de fabrica de [TINTE],
[TEMPERATURA COLOR], [GAMMA] y [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

Nota

® sRGB solo puede utilizarse para la entrada de sefiales RGB.
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Menu [POSICION]

En la pantalla de menu, seleccione [POSICION] en el ment principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 110) para obtener mas informacién acerca del uso
de la pantalla de menu.

Nota

® Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) esté conectado al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura,
en primer lugar ajuste el desplazamiento y el aspecto desde el menu del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK.

Mueva la posicion de la imagen verticalmente u horizontalmente si la imagen proyectada en la pantalla sigue
fuera de posicion aunque las posiciones del proyector y de la pantalla sean correctas.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO].

3) Pulse A V4 para ajustar la posicion.

Orientacion Operacion Ajuste
Pulse A. La posicién de la imagen se mueve hacia arriba. OUO
___________ ?
Ajuste vertical (hacia
arriba y hacia abajo)
+

Pulse ¥. La posicién de la imagen se mueve hacia abajo.

Pulse . La posicién de la imagen se mueve hacia la o
derecha. i
Ajuste horizontal (hacia O
3 E B

la derecha y hacia la
izquierda)

La posicién de la imagen se mueve hacia la

Pulse 4. izquierda.

Nota

® En el caso de la configuracién del retrato, la posicion de la imagen se mueve de forma horizontal cuando se elige “Ajuste vertical (hacia
arriba y hacia abajo)”. La posicion de la imagen se mueve de forma vertical cuando se elige “Ajuste horizontal (hacia la derecha y hacia la
izquierda)”.

Puede cambiar la relacién de aspecto de la imagen.

La relacion de aspecto se cambia dentro del rango de pantalla seleccionado en el menu [OPCION DISPLAY]
— [AJUSTE PANTALLA] — [RELACION DE ASPECTO]. Ajuste primero [RELACION DE ASPECTO].

(= pagina 151)

1) Pulse AV para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [ASPECTO].
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3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefiales de entrada.
[COMPLETO] Muestra imagenes sin cambiar la resolucién de las sefales de entrada.
Muestra imagenes con la relacion de aspecto convertida a 16:9 al recibir sefiales estandares™.
[16:9] Cuando se reciben sefiales de pantalla ancha2, las imagenes se visualizan sin cambiarse la relacién
de aspecto.

Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto cuando se reciben sefiales estandares™.
Cuando se reciben sefiales de pantalla ancha'2 y se selecciona el valor [4:3] en [RELACION DE
[4:3] ASPECTO], las imagenes se visualizan con conversion de la relacién de aspecto a 4:3. Cuando
se selecciona otro valor que no sea [4:3] en [RELACION DE ASPECTO], se muestran imagenes
reducidas sin cambiar la relacion de aspecto para que quepan en la pantalla de 4:3.

Muestra imagenes utilizando toda la anchura de la pantalla seleccionada en [RELACION DE
ASPECTO]. Si una sefal tiene una relacion de aspecto verticalmente mas larga que la relacion de
aspecto de la pantalla seleccionada en [RELACION DE ASPECTOQ], las areas que superen la altura
del rango de la pantalla no se visualizaran.

[EXPANSION H.]

Muestra imagenes utilizando toda la altura de la pantalla seleccionada en [RELACION DE
ASPECTQ]. Si una sefial tiene una relacion de aspecto horizontalmente mas larga que la relacion
de aspecto de la pantalla seleccionada en [RELACION DE ASPECTO], las &reas que superen la
anchura del rango de la pantalla no se visualizaran.

[EXPANSION V.]

Muestras imagenes con todo el rango de la pantalla seleccionado en [RELACION DE ASPECTO].
Cuando la relacién de aspecto de las sefiales de entrada difiere del rango de pantalla, las imagenes
se visualizan con la relacion de aspecto convertida a aquella de la pantalla seleccionada en
[RELACION DE ASPECTO].

[EXPANSION H/V]

*1 Las sefiales estandar son sefiales de entrada con una relacion de aspecto de 4:3 o0 5:4.
*2 Las sefales panoramicas son sefiales de entrada con una relaciéon de aspecto de 17:9, 16:10, 16:9, 15:10 0 15:9.

Nota

® Si se selecciona una relacion de aspecto que es diferente a la relacion de aspecto para las sefiales de entrada, las imagenes apareceran
de forma diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacion de aspecto.

® Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para presentaciones
publicas, tenga en cuenta que ajustar la relacién de aspecto o usar la funciéon de zoom para cambiar las imagenes de la pantalla podria
infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislacion de proteccion de derechos de autor. Tenga
cuidado al usar una funcién del proyector como por ejemplo al ajustar la relacion de aspecto o la funciéon de zoom.

® Si se muestran imagenes 4:3 convencionales (normales) que no son imagenes panoramicas en una pantalla panoramica, los bordes de las
imagenes podrian no ser visibles o podrian llegar a distorsionarse. Este tipo de imagenes se deben visualizar con una relacion de aspecto
de 4:3 en el formato original previsto por el creador de las imagenes.

b

Puede ajustar el tamano de la imagen.
Los ajustes de [ZOOM|] varian segun la configuracién del ment [POSICION] — [ASPECTO].

Si [ASPECTO] esta establecido en una opcién que no sea [ESTANDAR] ni [COMPLETO]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ZOOM].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ZOOM].

3) Pulse AV para seleccionar [FIJACION].

4) Pulse 4P para cambiar el eleme