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Gracias por comprar este producto Panasonic.

m Las instrucciones de operacion corresponden a la version de firmware 2.03 o superior.

m Este manual es comun para todos los modelos sin importar los sufijos presentes en el
Num. de modelo.
Para obtener informacion sobre el Num. de modelo, consulta “Sufijos del num. de modelo”
(w pagina 2).

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

m Antes de usar este producto, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(w paginas 6 a 16).
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m Sufijos del num. de modelo

® para EE. UU., Canada
B: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada
LB: Modelo negro, lente vendida por separado
W: Modelo blanco, lente de zoom estandar suministrada
LW: Modelo blanco, lente vendida por separado

@ para el gobierno de Estados Unidos
LBUG: Modelo negro, lente vendida por separado

® para paises de la UE y AELC, Reino Unido, Turquia
BEJ: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada
LBEJ: Modelo negro, lente vendida por separado
WEJ: Modelo blanco, lente de zoom estandar suministrada
LWEJ: Modelo blanco, lente vendida por separado

® para Corea
B: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada
W: Modelo blanco, lente de zoom estandar suministrada

® para Taiwan
B: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada

® para India
BD: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada
LBD: Modelo negro, lente vendida por separado

® para otros paises o regiones
BE: Modelo negro, lente de zoom estandar suministrada
LBE: Modelo negro, lente vendida por separado
WE: Modelo blanco, lente de zoom estandar suministrada
LWE: Modelo blanco, lente vendida por separado

2 - ESPANOL



Contenido

Contenido
Aviso importante de seguridad ... 6 Instalacion de la tarjeta de funcién.............. 54
Antes de instalar o extraer la tarjeta de funcién
........................................................................................... 54
Capitulo1  Preparativos Para la tarjeta de funcién de especificacion
INtel® SDM-S ... 55
Precauciones respectoal uso............................ 21 ., . .
Fin previsto del producto 21 Instalacion de la tarjeta de funcion............................ 56
"""""""""""""""""""""""""" Extraccion de la tarjeta de funcion........................... 56
Instalacién y manipulacién del producto laser e . J
(para EE. UU. y Canada) ... 21 Instalacion del médulo SFP........cccocooviiiii, 57
Precauciones durante el transporte .................... 21 Como extraer el médulo SFP ... 58
Precauciones durante la instalacion ..., 21 Conexiones....... ......................... ......................................... 59
Precauciones al configurar el proyector................ 23 Antes de realizar las conexiones..............c.c........... 59
SegUIAAd ... oo 24 Ejemplo de conexion: equipo AV ... 60
Notas acerca de la LAN inalambrica................... 25 Ejemplo de conexion: ordenadores....................... 62
QUAD PIXEL DRIVE . oo 26 Ejemplo de conexion mediante DIGITAL LINK......63
Ranura 26 Ejemplo de conexion al usar la funcion de
................................................................................ sincronizacion de contraste/sincronizacién de
DIGITAL LINK ..o 26 obturador . 65
Art=Net ..o 26
Software de aplicacion admitido por el Capitulo 3 Operaciones basicas
PrOYECION ...t 26
Almacenamiento............ccooiieiiiiieee e 27 Encender/apagar el proyector ..., 68
DESECNO ... 27 Conexion del cable de alimentacion......................... 68
Precauciones durante el USO............c.ccccooiviiini, 27 Indicador de alimentacion............cccccccooviiiicenn, 69
ACCESOIIOS ... 29 Encendido del proyector ..., 70
Accesorios opcionales ... 30 Cuando se muestra la pantalla inicial de ajuste
Acerca de su proyector .................................................... 31 ........................................................................................... 71
Mando a distancia 31 Cuando aparece la pantalla de ajuste de la
Cuerpo del proyec’.[;).l; """""""""""""""""""""""""""""" 33 cuenta del administrador..............cccoocoooiern 78
"""""""""""""""""""""""""""""" Ajustes y selecciones.............cccccocooecoecorcoeecenn . 19
Nombres y funciones de la tarjeta de funcién J y
(OPCIONAN) ..o 36 Apagado del ProyeCtOr............cvivsisissvss 80
Preparacion del mando a distancia...................... 39 Proyectar.i,do...4...........: ......................................................... 81
Insercion y extraccion de 1as pilas...................... 39 Seleccion de la sefial de entrada..........ccccocccoeee 81
Al usar multiples proyectores 39 Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
""""""""""""""""""""" lalente ... 83
Conexion del mando a distancia al proyector ,
CON UN CADIE ..-ovveeo e 39 Ajuste del balance de enfoque ... 84
Ejecucion de la calibracion de la lente.................... .84
Capitulo 2 Primeros pasos Movimiento de la lente de proyeccién a la
POSICION INICIAL ..., .85
Configuracién ...................................................................... 41 Rango de desp]azamiento delalente.................... .86
Toma de corriente compatible ... 41  UsodelamemoriaUSB ... 87
Modo de la instalacion ... 41 Notas acerca del USO ...................ooooeooeoe 87
Piezas para la instalacion (opcional) ........................ 43 Memoria USB Compatib|e con el proyector _____________ 87
Imagen proyectada y distancia focal ... 43 Colocacion de la memoria USB.............. 87
Ajuste del pie ajustable ... 50 Extraccién de la memoria USB .......................... 87
Extraccion/colocacion de la lente de
ProOYEeCCION ..o 51
Extraccion de la lente de proyeccion....................... 51
Colocacion de la lente de proyeccion.................... .52

ESPANOL - 3



Contenido

Uso del mando adistancia............................ 88
Uso de la funcidn disparador.............cccccooevoiicnne, 88
Uso de la funcion de visualizacion de menu en

pantalla..........cccooiiii 88
Uso del boton de funcion ... 89
Visualizacién de imagenes de prueba.............. 89
Uso de la funcidn estado..........cccoooviiiiiiiii 90
Ajuste del numero de ID del mando a distancia

........................................................................................... 90

Capitulo 4 Ajustes

Navegacion porlos menus..................ccccccooeiiinn, 93
Navegacion a través del menu..............ccccccceeeen, 93
MenU principal...........ccooiiiiiiiiii 94
SUD-MENU ..o, 95

Men [IMAGEN] ... 99
[MODO DE IMAGEN]......c.cooiiiniiieee 99
[CONTRASTE] oo 99
[BRILLOJ oo 99
[COLORY .o 100
[TINTE] oo 100
[TEMPERATURA COLOR]....cocoioiiiiniinieieir, 100
[GANANCIA BLANCO].....cooverieeeneeee 102
[GAMMAL] ... 102
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW].....coocoviiiiii, 104
[DEFINICION] ..o 104
[REDUCCION DE RUIDO] ... 104
[CONTRASTE DINAMICO] ...ccooovoooooiie 104
[ESPACIO DE COLOR] ..o 107
[SELECTOR DEL SISTEMA]......ccocovooiviiiiiiiiniecen. 108
[MODO DE IMAGEN PREDETERM.].....ccccccovvnui 108
Video compatible con SRGB..............cccocooovviiiien, 109

Men0 [POSICION] ..o 110
[CAMBIO] ..o 110
[ASPECTO] oo 110
[ZOOM]...o 111
[GEOMETRIA] ..o 112

Ment [MENU AVANZADO] ..........ooooooooiiiiiniiiieiirne 118
[DIGITAL CINEMA REALITYY oot 118
[GRADACION SUAVIZADA] .....oooooooooioooeecce 118
[BORRADO] ... 118
[BORDES ZONA BLENDING]......cccccovoviiiiiiviiinne, 119
[RESPUESTA DE FOTOGRAMA].......ccccooviiviine. 123
[QUAD PIXEL DRIVE]......oiireiiniiiienenee 123
[RASTER POSITION]....cooiiiiriiieeeee 124

Menu [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] ........ 125
Cambio del idioma de visualizacion.................... 125

4 - ESPANOL

Ment [OPCION DISPLAY] ..o 126
[ECUALIZACION DE COLORES].......cccccccccocoooiin. 126
[CORRECCION DEL COLORY.......ccoooirivvviiionricen 128
[AJUSTE PANTALLA] oo 128
[CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] ................... 128
THDMIINT o 129
[DisplayPort IN]........cccooiiiiiieenees 133
[SLOT INJ oo 135
[MENU EN PANTALLA] ..o 146
[MODO MENUT..--.oooooooeee 148
[COLOR FONDO ... oo 148
[LOGO INICIAL] ..oooooooooooooooeeeo 148
[UNIFORMIDAD] ..o 149
[AJUSTES DE OBTURADOR].......cccccooooeeesrevveeriee. 150
[CONGELADO] .- 152
[MONITOR FORMA ONDA].......oooooooooooooooee 152
[NIVEL DE COLORES RGB]...cccoooovvvvovoccoeire 153

Ment [SETUP PROYECTOR] ..o 154
[ID DEL PROYECTORY]...oooooooooovvvooocccccceee 154
[METODO DE PROYECCION]........oooovvvoiiciii. 154
ILENTE] oo 155
[AJUSTE DE SLOT] oo 160
[AJUSTE OPERACION].....ooooooooooioooec 161
[SALIDADE LALUZ] ooooooooooooooooo 165
[CONTROL DE BRILLO]...--ocoooooococoeeeen 165
[MODO STANDBY].....ccooooiiioiooooooee 172
[ENCENDIDO RAPIDO] ..ccooooooooooo 172
[MODO BAJO CONSUMO] ..o 172
[AJUSTE SIN SENAL] oo 173
[ENCENDIDO INICIAL] oo 177
[ENTRADA DE INICIO] oo 177
[FECHAY HORA] ..o 177
[HORARIO oo 178
[MULTI PROJECTOR SYNC]..ooooooooooooccceeere 180
[RS-232C] oo 183
[REMOTE2 MODO] oo 185
[BOTON DE FUNCION] ..ooooooooocooooocee 185
[ESTADO] oo 186
[AJUSTE DEL INDICADOR]........oooovooiiiiiiirirreece 190
[CLONACION DE DATOS] oovvovooooerieeecciescees 190
[GUARDAR DATOS USUARIO].....cooovvvorrrrrrre. 191
[CARGAR DATOS USUARIO]......ooooooirioooorrrreeeeee 191
[HDMI CEC] oo 191
[INICIALIZARY oo 194
[ACTUALIZACION DE FIRMWARE].................... 195
[GUARDAR REGISTRO.....oooooooooooooooc 195
[CONTRASENA DE SERVICIO]....ccccocccooeseeeemurunre. 195

Ment [PATRON DE PRUEBA] ... 196
[PATRON DE PRUEBA] .......ccccooooiiimmroocicoiee 196



Contenido

Menu [LISTA DE SENALES REGISTRADAS]........ 199
Registro de nuevas sefiales............................. 199
Cambio de nombre de la sefial registrada........... 199
Eliminacién de la sefial registrada.............c........... 199
Expansion del rango de bloqueo de sefal........... 200
Proteccion de la sefial registrada........................ 200
Mem. secundaria............cccccoooveeiriineoee e, .201

Ment [SEGURIDAD]..........cccooooiiiiiiserese 202
[CONTRASENA DE SEGURIDAD].......ccooovvoen..... .202
[CAMBIO DE CONTRASENA DE

SEGURIDADY ..o 202
[CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVQO]........... 203
[CAMBIO PASSWORD CONTROL DEL

EQUIPO] ..o 204

MenuU [RED] ... 206
[TIPO ETHERNET] ..o 206
[DIGITAL LINK] ..o 206
[LAN CON CABLE] ..o 208
[LAN INALAMBRICA] ..o 209
[NOMBRE PROYECTORY].....ccociiiiiioiiiiiniircenn 210
[ESTADO DE RED] ..ooovoiioiieieiee 211
[AJUSTE NFC] .o 211
[CUENTA DEL ADMINISTRADOR]........ccccccevuaee. 212
[SEGURIDAD DE RED].....cccooiiiiriiiiiriiiiccric 214
[NETWORK CONTROL]. ..o 215
[PILINK] oo 215
[AF=NEt] oo 217

Capitulo 5 Operaciones

Conexiondered..................... 221
Conexién a través de una LAN con cable............ 221
Conexiéon mediante LAN inalambrica.................... .223

Uso de la funcién de controlweb .......................... 226
Ordenador que puede usarse para la

configuracion ... 226
Acceso desde el explorador web............................ 226
[StatUS] . oo 230
[Projector control]..........cccooiiiiiinniiicic 235
[Detailed set Up]......coooiiiii, .239
[Set up password]..........cccoooiiiiiiii .256
Pagina de descarga de licencia.............................. 258

Uso de la funcion de clonacion de datos .............. 259
Copia de los datos a otro proyector a través de

LAN e 259
Copia de los datos a otro proyector mediante

USB .o 261

Uso de la funcion HDMICEC ..., 263
Conexion de un dispositivo compatible con
CEC .o, 263
Configuracion del proyector y dispositivo
compatible con CEC ... 263
Operar el dispositivo compatible con CEC con
el mando a distancia del proyector.................. 263
Acerca de las operaciones de enlace de
CONEXION ..o 264
Actualizacion de firmware ... 265
Actualizacion del firmware mediante LAN.............. 265
Actualizacién del firmware con la memoria
USB ... 270

Capitulo 6 Mantenimiento

Indicadores de temperatura/fuente luminosa.....273
Cuando un indicador se enciende............c..ccc........ 273
Mantenimiento ... 275
Antes del mantenimiento............................... 275
Mantenimiento ... 275
Solucion de problemas.................. 276
Pantalla de autodiagndstico.......................... 278

Capitulo 7 Apéndice

Informacién técnica...................................... .280
Uso de la funcion PJLINK ... 280
Uso de la funcion Art-Net ... 282
Comandos de control mediante LAN...................... 286
Terminal <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>.............. 290
Terminal <REMOTE 2 IN> ..., 295

Especificaciones................. 296
DIiMENSIONES ..o 300
Lista de sefiales compatibles............................... 301

Precauciones para instalar el Soporte de
montaje entecho..............oo 312

indice ... 314

ESPANOL - 5



Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga

este aparato a la lluvia ni la humedad.

Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incobmodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun
la normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor que 70 dB (A) de acuerdo a ISO
7779.

2.

3.

ADVERTENCIA:
1.

Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacion de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, péngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA:

Este equipo es compatible con la Clase A de CISPR32.
En un entorno residencial, este equipo puede causar interferencias de radio.

PRECAUCION: Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas.

Esto incluye el uso del cable de alimentacion incluido y los cables de interfaz blindados para
conectar el equipo a un ordenador o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio

o modificacién no autorizados en este equipo podrian anular la capacidad del usuario para
utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.

Directiva 2009/125/CE

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O CHOQUE ELECTRICO, NO EXPONGA

ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR

ﬁ WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DO NOT OPEN

Indicado en el proyector

El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” sin aislar dentro de la caja del producto que
puede ser de suficiente magnitud para constituir un riesgo de choque eléctrico a una persona.

El signo de exclamacién dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de importantes instrucciones de operacion y mantenimiento (servicio) en la
documentacion que acompana al producto.

6 -
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: No mire hacia la luz emitida desde la lente mientras el proyector se esta utilizando.
Como con cualquier fuente brillante, no mire fijamente el haz directo, RG2 IEC 62471-5:2015.

B
AN X2 )
=
RG2
Indicado en el proyector

(para EE. UU. y Canada)

ADVERTENCIA: MONTE EN ALTURA, POR ENCIMA DE LA CABEZA DE LOS NINOS.
Se recomienda el uso de un montaje de techo para colocar este proyector por encima de la

linea de los ojos de los nifios.
Notificacion de laser n.° 57

Informacion sobre el laser

(excepto Taiwan, India)
Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

FOR NORTH AMERICA:
LASER APERTURE
OUVERTURE LASER

DPQT1601ZA

BTG 4 KRS
G RS R R B B S S B R ST Y BR ST
BIR-BIRES T 5 2 4 DL —H — g5t
ERERH R (EDBREHICIRRIREZRES BRI &

DANGER-CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR
SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

DANGER-RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 - EN CAS D'OUVERTURE
EXPOSITION DANGEREUSE AU RAYONNEMENT DIRECT OU
DIFFUS DES YEUX OU DE LA PEAU

= ez (Dentro del producto)

(para Taiwan)
Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

£ 1EEHER

(para India)
Este producto es un proyector laser de clase 1 y cumple con la normativa IEC/EN 60825-1:2014.

PRECAUCION: El uso de controles o ajustes, o la realizacion procedimientos diferentes de los especificados
a continuacion, puede provocar una exposicion a radiaciones peligrosa.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION (Norteamérica/América Central/Sudameérica)

Fuente de Este proyector esta disefiado para operar en 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz CA, corriente para
alimentacion: hogares solamente.

PRECAUCION: El cable de energia AC que se suministra con el proyector como un accesorio puede ser
usado solamente para fuentes de energia de hasta 125 V. Si necesita utilizar un voltaje
superior a este, debera obtener un cable de alimentacién de 250 V por separado. Si usted
usa este cable accesorio en situaciones asi, se pueden presentar incendios.

PRECAUCION (Norteamérica/América Central/Sudamérica)

Este equipo esta equipado con un cable de alimentacion de conexién a tierra con tres @-B)
clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacion. La clavija ﬂ“c-g\
de alimentacion encajara solamente en una toma de corriente con conexion a tierra. —
Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar la clavija en la toma de /’
corriente, pongase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de

manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra. No retire

ADVERTENCIA (EE.UU. Y CANADA)

e No utilizar en una sala de ordenadores, tal como se define en el Estandar para la Proteccién de
Ordenadores Electrénicos/Equipos de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.

e Para equipos conectados de forma permanente, se incorporara un dispositivo de desconexion de facil
acceso en el cableado de instalacion del edificio.

e Para equipos enchufables, la toma debe instalarse cerca del equipo para que sea facilmente accesible.

Para EE.UU.-California solamente

Este producto contiene una pila de botén CR de litio que contiene material de perclorato - puede aplicarse una
manipulacion especial.
Ver www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Declaracién de conformidad (DoC) de la UE para Directiva RE

Este equipo cumple con los requisitos esenciales asi como con otras disposiciones de la Directiva 2014/53/UE.

El cliente puede descargar una copia de la DoC original de este producto desde nuestro servidor DoC:
https://www.ptc.panasonic.eu/

Contacto en la U.E.: Panasonic Connect Europe GmbH, Panasonic Testing Centre, Winsbergring 15, 22525

Hamburg, Germany
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Aviso importante de seguridad

AVISO FCC (EE.UU.)

Declaracion de Conformidad del Proveedor

Numero de modelo: PT-REQ12B / PT-REQ12W / PT-REQ12LB / PT-REQ12LW / PT-REQ12LBUG /
PT-REQ12BE / PT-REQ12WE / PT-REQ12LBE / PT-REQ12LWE
PT-REQ10B / PT-REQ10W / PT-REQ10LB / PT-REQ10LW /PT-REQ10LBUG /
PT-REQ10BE / PT-REQ10WE / PT-REQ10LBE / PT-REQ10LWE
PT-REQ80B / PT-REQ80W / PT-REQS80LB / PT-REQ80LW / PT-REQ80LBUG /
PT-REQ80BE / PT-REQ80WE / PT-REQ80LBE / PT-REQ80LWE

Nombre comercial: Panasonic

Responsable: Panasonic Corporation of North America
Direccion: Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490
Contacto: http://www.panasonic.com/support

Contacto proyector: https://panasonic.net/cns/projector/

Este dispositivo cumple la Parte 15 de la Normativa FCC.

El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos condiciones:

(1) Este dispositivo no produce interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo aquellas interferencias que produzcan un funcionamiento no deseado.

PRECAUCION:

Este equipo ha sido probado y cumple los limites para un dispositivo digital de Clase A, conforme a la parte 15
de las Normas de la FCC. Estos limites han sido disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra
las interferencias perjudiciales cuando el equipo funciona en un entorno comercial. Este equipo genera, utiliza
y puede emitir energia de radio frecuencia y, si no se instala y utiliza segun el manual de instrucciones, puede
producir interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Es probable que el uso de este equipo
en una zona residencial pueda producir interferencias perjudiciales, en cuyo caso el usuario debera corregir
dichas interferencias.

Advertencia FCC:

Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas. Esto incluye el uso
del cable de alimentacién incluido y los cables de interfaz blindados para conectar el equipo a un ordenador
o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio o modificacién no autorizados en este equipo podrian
anular la capacidad del usuario para utilizar este dispositivo.

ESPANOL -9



Aviso importante de seguridad

H Distancia de peligro (IEC/EN 62471-5:2015)

La distancia desde la superficie de la lente de proyeccion a la que la emisién alcanza el Limite de Emision Accesible
(AEL) del grupo de riesgo 2, se conoce como distancia de peligro (HD) o distancia de seguridad. El area en donde
la emision excede el Limite de Emision Accesible del grupo de riesgo 2 se llama la zona de peligro (HZ).

Dentro de esta zona de peligro no mire a la luz proyectada desde el proyector. Podria danarse los ojos por

la irradiacion directa, incluso si mira a la luz solo un instante. Si se encuentra fuera de la zona de peligro, se
considera seguro en todas las circunstancias, salvo si fija la mirada de forma deliberada en la luz proyectada
desde el proyector.

HD

B Grupo de riesgo

La combinacién del proyector y la lente de proyeccion se cataloga como grupo de riesgo 2 cuando la distancia de
peligro es inferior a 1 m (39-3/8") o menos. Se cataloga como grupo de riesgo 3 cuando la distancia de peligro es
superior a 1 m (39-3/8"), y sera para uso profesional en lugar de uso para consumidores.

En el caso del grupo de riesgo 3, hay posibilidad de dafios en la vision por irradiacion directa al mirar a la luz
proyectada desde dentro de la distancia de peligro incluso si es un instante.

En el caso del grupo de riesgo 2, es posible un uso seguro sin causar dafios en los ojos en todas las
circunstancias, salvo si fija la mirada de forma deliberada en la luz proyectada desde el proyector.

La combinacion del proyector y la lente de proyeccion en que la distancia de peligro sea superior a 1 m (39-3/8")
y catalogada como grupo de riesgo 3 es la siguiente.

NUm. de modelo T, G IEe Bl de BlED ek Grupo de riesgo
proyeccion
PT-REQ12™
PT-REQ10*1 ET-C1T700 Grupo de riesgo 3
PT-REQ801

*1 Cuando el PT-REQ12 / PT-REQ10 / PT-REQS80 se utiliza con la lente de zoom (Modelo N°: ET-C1T700) acoplada, la distancia de peligro supera
1 m (39-3/8"), y con independencia de la condicion de uso, la distancia focal es superior a 2,0:1. En este caso, se cataloga como el grupo de riesgo 3.

THIS PROJECTOR MAY BECOME RG3 FOR PROFESSIONAL USE
ONLY AND IS NOT INTENDED FOR CONSUMER U:

CONDITION THAT THROW RATIO IS%SI;\‘ASTER THAN 2.0.
FOR HAZARD DISTANCE BEFORE OPERATION.

CE PROJECTEUR PEUT DEVENIR RG3 POUR UNE UTILISATION

PROFESSIONNELLE UNIQUEMENT ET N EST PAS DESTINE A UNE

UTILISATION DOMESTIQUE LORSQU'UN OBJECTIF DE

PRO ECTION INTERCHANGEABLE EST UTILISE A CONDITION QUE
RAPPORT DE PROJECTION SOIT SU PERIEUR A2.0.

CONSULTEZ LE MANUEL D'UTILISATIOI

PRENEZ CONNAISSANCE DE LA DISTANCE DU RISQUE AVANT DE

L'UTILISER.

DIESER PROJEKTOR KANN ALS RG3 NUR FUR DIE PROFESSIONELLE

VERWENDUNG EINGESTUFT WERDEN UND IST NICHT FUR DIE

VERWENDUNG DURCH VERBRAUCHER KONZIPIERT, WENN EIN

AUSTAUSCHPROJEKTIONSOBJEKTIV VERWENDET WIRD, UNTER

DER VORAUSSETZUNG, DASS DAS PROJEKTIONSVERHALTNIS

UBER 2.0 LIEGT.

BEACHTEN SIE VOR DER BEDIENUNG DIE BEDIENUNGSANLEITUNG

IN BEZUG AUF DEN GEFAHRDUNGSABSTAND.

[OAHHBIV NMPOEKTOP MOXXET BXOAWTb B IPYIMY PUCKA RG3 —

TOJNBKO AN NMPO®ECCUOHAIBHOIO UCMOb30BAHUSA, N OH

HE MPEAHA3HAYEH [NA NCTOIb3OBAHWUA NOTPEBUTENAMW

MNP UCTONBb30BAHWN CMEHHbIX MPOEKLIMOHHbBIX

OBbEKTVBOB MPW YCNOBUU, YTO I'IPOEKLlVIOHHOE

OTHOLWEHWE (THROW RATIO) BOJIbLLE YEM 2.0.

MEPE[ HAYATIOM PABOTbI OBPATUTECH K UHCTPYKLVISIM MO

OKCMYATALIMW, YTOBbI Y3HATL MPO

OMACHOE PACCTOSAHVE.

o| =2 El= RA H[E0| 2,020 2 BA| 4 KA MA@ ALSEH B2,
TE7 ©E8elRG3 5F0| # £ o, Itk AH|AHS0| oHlLct
58| ol A Helol cisisEs AS SHAR HEEHAA2.

AIRFHERTRIRFIRE - BIREERAR 2.0
5 - BREESSEERMRGIRER - FEEMIE
HESEFER -
BRIERFASCSRERRBET BEIRIER -

DPQT1652ZA

Indicado en el proyector
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Aviso importante de seguridad

Las dimensiones dentro de la zona de peligro para la combinacion con la lente de proyeccion en que la distancia
de peligro es superior a 1 m (39-3/8") son las siguientes.

(Unidad: m)
NUm. de modelo
Num. de modelo de la lente de HD™ D12 D22 D32 D42
proyeccion
PT-REQ12 ET-C1T700 2,4 0,481 0,481 0,553 0,553
PT-REQ10
PT-REQS0 ET-C1T700 1,7 0,347 0,347 0,399 0,399

*1 HD: Distancia de peligro
*2 Los valores de D1 a D4 cambiaran de conformidad con la cantidad de desplazamiento de la lente. Cada valor de la tabla es el
valor maximo.

Nota

e El valor de la tabla se basa en IEC/EN 62471-5:2015.

e Las lentes de proyeccion compatibles con el proyector se pueden afiadir o cambiar sin previo aviso.
Para conocer la informacion mas reciente, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

Atencion

e Si la luz proyectada desde el proyector se dirige directamente a los ojos mientras se encuentra dentro de la zona de peligro,
se podrian causar dafios en las retinas. No acceda a la zona de peligro durante el uso. Otra solucién es instalar el proyector
en un lugar en el que la luz proyectada no se dirija directamente a los ojos.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacircuitos debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguientes problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
El uso continuado del proyector en estas condiciones provocara un incendio o una descarga eléctrica, u
ocasionara deficiencia visual.

e Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.

e Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.

e Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el

suministro de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir descargas eléctricas.

No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacion dafado, pueden producirse descargas eléctricas, cortocircuitos o un
incendio.

e No dafie el cable de alimentacién, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo
enrolle.

Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacién.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacién suministrado.
De lo contrario, se produciran descargas eléctricas o un incendio. Si no usa el cable de alimentacion
suministrado para la conexion a tierra al lado de la toma de corriente, puede ocasionar descargas eléctricas.

Inserte completamente la clavija de alimentacion en la toma de corriente y el conector de alimentacién
en el terminal del proyector.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian producirse descargas eléctricas o sobrecalentamientos.

e No use enchufes que estén dafiados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No toque el enchufe o el conector de alimentaciéon con las manos humedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

Use una toma independiente con capacidad para 15 A.
Utilizar una toma de corriente junto con otro dispositivo puede provocar incendios debido a la generacién de
calor.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacién de polvo.
El no observar esta medida puede provocar un incendio.
e Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede dadar el
aislamiento.
e Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente de la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales blandos como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafios al
proyector.

No coloque el proyector en lugares humedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

El uso del proyector en tales condiciones puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o deterioro de
componentes. El aceite también puede deformar el plastico y el proyector podria caerse como cuando esta
montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas graves.

No instale el proyector en lugares de paso de personas.
Podrian tropezar con el proyector o pisar el cable de alimentacion, lo que podria ocasionar un incendio,
descarga eléctrica o lesiones.

Instale el proyector en un lugar que permita dejar suficiente separacion con paredes y objetos, para
evitar asi la obstruccion de los orificios de ventilacion.
En caso contrario, el proyector podria sobrecalentarse con el consiguiente riesgo de incendio o dafos en el
proyector.
e No coloque el proyector en lugares estrechos y con mala ventilacion.
Para obtener mas informacion, consulte “Precauciones al configurar el proyector” (@ pagina 23).
e No coloque el proyector sobre ninguna tela o papel, ya que estos materiales podrian quedar atrapados en
el orificio de entrada de ventilacion.

No mire ni exponga su piel al rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.

No apunte al flujo luminoso de proyeccién con un dispositivo éptico (como una lupa o espejo).
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
e La lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni exponga sus manos directamente a esta luz.
e Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la alimentacion y
apague el interruptor principal cuando deje de usar el proyector.

No proyecte una imagen con la cubierta de la lente colocada.
Hacerlo podria provocar un incendio.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
e Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos. No
permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

e No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

e En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

e Se debe prestar especial atencién a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic Connect Co., Ltd.
El uso de otro soporte de montaje en techo distinto del indicado tendra como consecuencia accidentes por
caidas.
e Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de montaje en techo para evitar que el proyector se
caiga.

El trabajo de instalacion, como el montaje del proyector en el techo, deberia ser realizado solamente
por un técnico cualificado.

Si la instalacion no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, por
ejemplo, descargas eléctricas.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las pilas tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
e No use pilas que no sean las especificadas.

e No cargue las pilas secas.

o No desmantele las pilas secas.

e No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.

e No permita que los terminales + y — de las pilas hagan contacto con objetos metalicos como collares u
horquillas.

e No guarde o lleve pilas junto a objetos metalicos.

e Guarde las pilas en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.

e Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y —) sea la correcta.

e No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.

e No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
e FElliquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
e FE| contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision.
En éste caso, no se frote sus o0jos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

Mantenga alejados a los nifios de las pilas.
Si las ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafios fisicos.
e Si son ingeridas, busque atencién médica de inmediato.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
e Silas deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
W ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sujetar el enchufe y el conector de alimentacion.
Si tira del propio cable, este puede dafiarse o pueden producirse incendios, cortocircuitos o descargas
eléctricas.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Antes de sustituir la lente de proyeccién, asegurese de apagar la alimentacién y desconectar la clavija
de la toma de corriente.
e | a proyeccién de luz inesperada puede ocasionar lesiones oculares.
e | a sustitucion de la lente de proyeccion sin haber retirado la clavija de la toma de corriente puede
ocasionar una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de la toma de pared antes de poner o extraer la tarjeta de funcion (opcional) y
realizar un mantenimiento.
De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque ningun objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre el proyector.
Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria danar.
e Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un
incendio.

e Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o proximas a calefacciones.

No coloque sus manos en las aberturas junto a la lente éptica, mientras esté moviendo las lentes.
El no observar esto puede resultar en un accidente.

No instale el proyector en un lugar donde pueda haber polucién de sal o gas corrosivo.
De lo contrario, el aparato podria caerse debido a la corrosidon. También puede ocasionar fallos de
funcionamiento.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria dafiar y quemar la ropa.
e La lente del proyector emite una luz fuerte.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
No bloquee la proyeccién colocando ninguin objeto delante del objetivo de proyeccion.
Hacerlo puede causar un incendio, dafios a un objeto o un fallo del proyector.

e |a lente del proyector emite una luz fuerte.

El proyector debe ser transportado o instalado por un minimo de dos personas.
De lo contrario, pueden producirse accidentes debidos a caidas.

Desconecte siempre todos los cables antes de mover el proyector.
Si mueve el proyector con los cables conectados, pueden dafarse los cables, lo que podria producir incendios
o descargas eléctricas.

Si cuelga proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable sin contacto con las partes metalicas
del techo.
El contacto con partes metélicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

B ACCESORIOS

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las pilas del mando a
distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las pilas, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.

H MANTENIMIENTO

Pregunte a su distribuidor acerca de la posibilidad de realizar una limpieza cada 20 000 horas de

servicio (tiempo estimado).

El uso continuo cuando se haya acumulado el polvo en el interior del proyector podria producir incendios.
e Pregunte a su distribuidor sobre las tarifas de limpieza.

Para retirar las pilas

Pilas del mando a distancia
1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.
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B Marcas comerciales

® SOLID SHINE es una marca comercial de Panasonic Holdings Corporation.

® DLP y el logotipo de DLP son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Texas Instruments.

® | os términos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta definicion), HDMI
Trade Dress (disefio e imagen comercial HDMI) y los logotipos HDMI son marcas comerciales o marcas
registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc.

® Intel y el logotipo de Intel son marcas comerciales de Intel Corporation o sus empresas socias.

® DisplayPort™ es una marca comercial de Video Electronics Standards Association (VESA®) en los Estados
Unidos y otros paises.

® | a marca comercial PJLink se aplica a efectos de derechos de marca comercial en Japon, los Estados Unidos
de América y el resto de paises y regiones.

® Crestron Connected, el logotipo Crestron Connected, Crestron Fusion y XiO Cloud son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos u otros paises.

® HDBaseT™ es una marca comercial de HDBaseT Alliance.

® Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd

® Windows y Microsoft Edge son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation
en los Estados Unidos y en otros paises.

® Mac, macOS, Safari y iPhone son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en los EE. UU. y otros paises
y regiones.

® |OS es una marca comercial o una marca registrada de Cisco en Estados Unidos o en otros paises y se utiliza
bajo licencia.

® Android y Google Chrome son marcas comerciales de Google LLC.

® QR Code es una marca comercial registrada de DENSO WAVE INCORPORATED en Japon y en otros paises.

® Adobe, Acrobat y Reader son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe en los Estados
Unidos u otros paises.

® Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas y
comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

® Todos los demas nombres, nombres de empresas y nombres de productos citados en este manual son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Los simbolos ® y ™ no se utilizan en este manual.

Informacion sobre el software en relacion con este producto

Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o

(5) el software de codigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA

GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN

PARTICULAR.

Para obtener mas informacion, consulte los términos y las condiciones de la licencia de cada software de cddigo

abierto.

La licencia de software de codigo abierto se almacena en el firmware de este producto, y se puede descargar

accediendo a este proyector desde el navegador web. Para obtener mas informacién, consulte “Uso de la funcion

de control web” (# pagina 226).

Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic Connect Co., Ltd.

proporcionara a cualquier persona que la contacte a la informaciéon de contacto mencionada mas abajo, por un

cargo no mayor al de la distribucion fisica del cédigo fuente, una copia legible por maquina del codigo fuente

correspondiente cubierto conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion vinculante para

tal fin, asi como el respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

B llustraciones de este manual

e Las ilustraciones del proyector, el menu en pantalla (OSD) y otras partes pueden no coincidir exactamente con
el producto real.

® | as ilustraciones que aparecen en la pantalla del ordenador pueden variar segun el tipo de equipo el sistema
operativo y el navegador web.
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® | as ilustraciones del proyector con el cable de alimentacion conectado son solamente ejemplos. El tipo de
cable de alimentacién suministrado varia dependiendo del pais en el que comproé el producto.

B Paginas de referencia
® L as paginas de referencia de este manual se indican de la siguiente forma: (# pagina 00).

B Terminologia

® En este manual, el accesorio “Unidad de mando a distancia inalambrico/alambrico” se refiere como “Mando a
distancia”.
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Caracteristicas del

-~ proyector

Alta calidad de imagen y rapida
respuesta

P Gracias a una fuente luminosa de laser de ultima
generacion y un sistema optico exclusivo que
optimiza la reproduccion de color, se alcanza una
alta luminancia de 12 000 Im* y un alto contraste de
25 000:1°2. Este proyector ademas ofrece imagenes
4K de un realismo excepcional con la tecnologia
QUAD PIXEL DRIVE. Ademas, con la velocidad 4x
de 240 Hz'3 que facilita una respuesta rapida, se
genera una proyeccion fluida y muy expresiva, aun
en imagenes de movimiento acelerado.

*1 Cuando [MODO OPERACION] se configura como [NORMAL]
Un valor para PT-REQ12.
Un valor para PT-REQ10 es 10 000 Im y para PT-REQ80 es
8 000 Im.

*2 Cuando [CONTRASTE DINAMICO] se configura como [3]

*3 Compatible con sefiales de hasta 1920x1080/240. Admite
sefiales 4K de hasta 60 Hz.

Alta extensibilidad y configuracion
flexible

P Ofrece versatilidad para admitir diversos sistemas
de modo que los clientes puedan adoptar las
especificaciones de ranura de Intel® Smart
Display Module de nueva generacién y la funcién
Art-Net. Con la funcién de memoria de la lente
y las caracteristicas de una fuente luminosa de
estado solido, se puede aprovechar un amplio
rango de uso con el apoyo de una proyeccion en
todas las direcciones a 360°.

Larga vida util y alta fiabilidad

P Por otra parte con la adopcion de una fuente
luminosa de estado sélido y larga duracion, se
ha mejorado en el proyector la caracteristica de
resistencia al polvo de la unidad optica. Al prescindir
del filtro, se reducen los costes de mantenimiento
con un funcionamiento a largo plazo. También
contribuira al funcionamiento estable la adopcidn
de la funcién de reserva (entrada HDMI), que
continuara la proyeccion inmediatamente, incluso si
se interrumpe la sefial de entrada.

: s pid

Para obtener méas informacion, consulte las paginas
correspondientes.

1.

Configurar el proyector.
(= pagina 41)

#

Coloque la lente de proyeccion.
(= pagina 51)

ﬁ

Conectarlo con dispositivos
externos.

(= pagina 59)

ﬁ

Conectar el cable de
alimentacion.

(= pagina 68)

C

Encender el proyector.
(= pagina 70)

4'

Realizar los ajustes iniciales.
(= pagina 71)

® Realice este paso cuando encienda
el proyector por primera vez tras su
adquisicion.

ﬁ

Seleccionar la senal de entrada.
(= pagina 81)

C

Ajustar la imagen.
(= pagina 83)
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Capitulo 1 Preparativos

Este capitulo presenta informacion util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el proyector.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
Ei isto_del prod

El proyector se usara para proyectar la sefial de una imagen, emitida por un equipo de imagen u ordenador, en
una pantalla u otra superficie, como una imagen fija 0 en movimiento.

I I I e = I e I I I I II ‘ EE IIII E I’l

B Para instalacion fija

® | a instalacion del proyector quedara a cargo de un técnico cualificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

® | a adaptacién para la aplicacién de conformidad con la Administracién de Alimentos y Medicamentos (FDA)
de EE. UU. (adaptacion para la aplicacion conforme a la FDA) la realizara Panasonic Connect Co., Ltd. La
persona responsable del dispositivo o de su uso almacenara la copia o el original de la carta de aprobacion de
adaptacién de la FDA enviada por Panasonic Connect Co., Ltd.

B Para instalacion temporal

® | a instalacion del proyector quedara a cargo de un técnico cualificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

® E| propietario del proyector o la persona responsable de su uso, por ejemplo, el promotor del programa,
solicitara la adaptacion de la aplicacion a la FDA 'y obtendra la carta de aprobacion.

® E| titular de la adaptacion de la aplicacion, que haya adquirido la carta de aprobacién de la adaptacién de la
FDA, debe enviar a Panasonic Connect Co., Ltd. la “lista de comprobacion de la instalacién” que requiere la
FDA.

® F| titular de la adaptacién de la aplicacion creara y almacenara un documento en el que se registre la siguiente
informacion: lugar de uso, fechas de uso, usuarios del proyector.

M Para su uso

® Este proyector esta catalogado dentro del grupo de riesgos 3 de la norma IEC/EN 62471-5:2015.
® No acceda a la distancia de peligro (dentro del rango RG3), consulte “Distancia de peligro (IEC/EN 62471-5:2015)”.

® Nombre una persona responsable del dispositivo cuando se use el proyector. Panasonic Connect Co., Ltd.
formara a la persona responsable antes de que empiece a usar el proyector.

Nota

® En la siguiente URL puede confirmar informacion como, requisitos de formacién, adaptacion de la aplicacion conforme a la
FDA, lista de comprobacion de la instalacion, documento de registro de uso.
https://eww.pavc.panasonic.co.jp/projector/extranet/index.html

%

® Haran falta dos o mas personas para mover el proyector. De lo contrario, el proyector podria caerse y resultar
dafiado, o bien ocasionar lesiones.

e Al transportar el proyector, sujételo por la parte inferior del proyector y no por la lente ni la apertura alrededor
de la lente de proyeccion. De lo contrario, podria ocasionar dafios. También, manipule el proyector de forma
que no sufra vibraciones ni impactos excesivos. De lo contrario, podria ocasionar un fallo debido a dafios en los

componentes internos.
® No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafarlo.

P . lurante la instalacié

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.

® En lugares donde pueden producirse vibraciones e impactos, como en un coche o vehiculo: la exposiciéon a
estos entornos puede producir dafios en los componentes internos y problemas de funcionamiento.

® Si se coloca proximo al mar o donde se concentren gases corrosivos, el proyector podria caerse por los
efectos de la corrosiéon. Ademas, puede acortarse la vida util de los componentes y producirse problemas de
funcionamiento.
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® Cerca de la salida de un acondicionador de aire: segun las condiciones de uso, la pantalla podria parpadear en
algunos casos debido al aire caliente procedente del orificio de salida de ventilacién o por el aire caliente o frio
del acondicionador de aire. Asegurese de que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire
procedente del acondicionador de aire, no esté dirigida hacia la parte delantera del proyector.

® | ugares con fluctuaciones importantes de la temperatura, como luces cercanas (lamparas de estudio): hacerlo
puede reducir la vida util de la fuente luminosa o provocar la deformacién del proyector debido al calor, lo que
puede provocar problemas de funcionamiento.
Siga la temperatura ambiental de operacion del proyector.

® Cerca de lineas de alimentacion de alta tension o motores: estas instalaciones pueden interferir en el
funcionamiento del proyector.

® L ugares donde esté instalado un equipo laser de alta potencia: tenga en cuenta que dirigir un rayo laser hacia
la superficie de la lente de proyeccion puede dafiar los chips DLP.

B Encargue a un técnico cualificado o a su distribuidor el trabajo de instalacién en el
techo, etc.

Para garantizar el buen funcionamiento y la seguridad del proyector, llame a un técnico profesional o a su
distribuidor si su instalacién no va a realizarse en el suelo o al instalarlo a cierta altura.

B Deje que un técnico especializado o su distribuidor instale el cableado para la
conexion de DIGITAL LINK.

La imagen y el sonido pueden distorsionarse si la transmision a través del cable no es correcta a causa de una
instalacion inadecuada.

B Es posible que el proyector funcione incorrectamente si recibe ondas radioeléctricas
fuertes provenientes de la estacion emisora o la radio.

Si hay algun centro o equipo que emita ondas radioeléctricas fuertes cerca del sitio de instalacion, instale el

proyector en un lugar suficientemente alejado de la fuente de ondas radioeléctricas. También puede envolver el

cable LAN conectado al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> con un trozo de lamina de metal o un tubo metalico

conectado a tierra por ambos extremos. El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> esta incluido en la Tarjeta de

terminales DIGITAL LINK opcion (NUm. de modelo: TY-SBO1DL).

B Ajuste de la imagen tras la instalaciéon

La imagen proyectada del proyector se ve condicionada por factores como la temperatura ambiente en el entorno
de instalacién del proyector o un aumento de la temperatura interna ocasionado por la luz de su fuente luminosa,
y sera especialmente inestable justo después de que el proyector se haya puesto en marcha.

Se recomienda realizar el ajuste del enfoque después de 30 minutos con la imagen de prueba ’de enfoque
visualizada. Para obtener mas informacién sobre la imagen de prueba, consulte “Menu [PATRON DE PRUEBA]’
(= pagina 196).

B No instale el proyector en una altitud de 4 200 m (13 780') o mas sobre el nivel del mar.
(Una altitud de 4 200 m (13 780°') por encima del nivel del mar es la altura maxima a la
que se garantiza el rendimiento de este proyector).

B No utilice el proyector en lugares donde la temperatura ambiente supere los 45 °C
(113 °F).

Si utiliza el proyector en un lugar donde la altitud o la temperatura ambiente son demasiado elevadas, podria

acortar la vida Util de los componentes o provocar un funcionamiento incorrecto.

El limite superior de las temperaturas ambientales de operacion varia segun la altitud sobre el nivel del mar.

Al usar el proyector a una altitud de entre 0 m (0") y 1 400 m (4 593') por encima del nivel del mar 0 °C (32 °F) a

45 °C (113 °F)

Al usar el proyector a una altitud de entre 1 400 m (4 593') y 4 200 m (13 780'") por encima del nivel del mar: 0 °C

(32 °F) a 40 °C (104 °F)

No use el proyector en lugares donde la temperatura ambiente sea superior a 40 °C (104 °F) independientemente

de la altitud si se ha instalado en el proyector el Médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50).
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B Es posible proyectar en todas las direcciéon de 360°.

360° verticalmente 360° horizontalmente 360° inclinado
(combinacién de vertical y horizontal)

e Utilice los pies ajustables solo si va a colocar el proyector en el suelo y para ajustar el angulo. Si lo usa para
otros propdsitos, podria dafiar el proyector.

® Al instalar el proyector con un método que no sea la instalacién en el suelo mediante el pie ajustable o la
instalacion en el techo con el soporte de montaje en techo, utilice los cinco orificios de tornillo para el montaje
en el techo (tal y como se muestra en la figura) para fijar el proyector en el soporte.

En tal caso, asegurese de que no hay separacién entre los orificios de tornillo para el montaje en el techo por la
parte inferior del proyector y la superficie de fijacion insertando separadores (metalicos) entre ellos.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos de fijacién segun
sus pares de apriete indicados. No utilice desatornilladores eléctricos o desatornilladores de impacto.

Para los tornillos de fijacidn del proyector, use tornillos estandares ISO 898-1 de venta en comercio (fabricados
de aleacion de acero o acero al carbono).

(Diametro del tornillo: M6, profundidad de la rosca en el interior del proyector: 12 mm (15/32"), par de apriete
del tornillo: 4 £ 0,5 N-m)

Unidad: mm Pie ajustable

Orificios de tornillo para fijar el proyector

Profundidad de acoplamiento de las roscas

M6

% 12(15/32")

Pie ajustable
Posicion de orificios de tornillo para fijar el proyector y el pie ajustable

® No apile proyectores unos encima de otros.
® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.
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® No tapone los orificios de entrada/salida de ventilacion del proyector.

® Evite que el aire caliente y frio procedente del sistema de aire acondicionado llegue directamente a los orificios
de entrada/salida de ventilacion del proyector.

300 mm (11-13/16") 300 mm (11-13/16") 500 mm (19-11/16")
o0 mas largo 0 mas largo o0 mas largo
RN — —

100 mm (3-15/16") 0 mas corto 100 mm (3-15/16") 0 mas corto

® No instale el proyector en un espacio reducido.
Al instalar el proyector en un espacio confinado, garantice el aire acondicionado o la ventilacion por separado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion
del proyector.

500 mm (19-11/16")

© ———=———— 911 O més |a|’90

N\

300 mm (11-13/16") o mas largo 100 mm (3-15/16") o mas largo

® Al instalar y fijar el proyector en un techo o una pared usando un soporte, asegurese de que ni el tornillo ni
el cable de alimentacién entran en contacto con la seccion metalica del interior del techo o la pared. Si no se
sigue esta precaucion podrian producirse descargas eléctricas.

® Panasonic Connect Co., Ltd. no se responsabiliza de ningun dafo al producto provocado por una eleccion
inadecuada del lugar para instalar el proyector, incluso si no ha expirado el periodo de garantia del producto.
® Encargue a un técnico cualificado que desmonte de inmediato el producto que no se vaya a usar mas.

b
Al usar este producto, tome medidas de seguridad contra los siguientes incidentes.

® Filtracion de informacion personal a través de este producto

® Uso no autorizado de este producto por parte de un tercero

® |nterferencia o parada de este producto por parte de un tercero

Tome suficientes medidas de seguridad.

® Procure que su contrasena sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie su contrasefa periddicamente.

® Panasonic Connect Co., Ltd. o sus compaiiias afiliadas nunca le pedira su contrasefia directamente. No revele
su contrasefia en caso de que reciba peticiones semejantes.

® L a conexion de red debe protegerse con un cortafuegos, etc.

B Seguridad al usar el producto de LAN inalambrica

La ventaja de una LAN inalambrica es que la informacion puede intercambiarse entre un ordenador u otro equipo
y un punto de acceso inalambrico mediante ondas radioeléctricas, en lugar de tener que utilizar un cable LAN,
siempre y cuando esté dentro del rango de transmisiones de radio.
Por otra parte, debido a que la onda radioeléctrica puede viajar a través de un obstaculo (como una pared) y esta
disponible en todas partes dentro de un rango determinado, los problemas que se mencionan a continuacion
pueden producirse si el ajuste de seguridad es insuficiente.
® | os datos transmitidos podrian interceptarse
Un tercero malintencionado podria interceptar intencionadamente las ondas radioeléctricas y supervisar los
siguientes datos transmitidos.
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= Informacion personal, como su ID, contrasefia o numero de tarjeta de crédito

- Contenido de un correo electrénico
® Acceso ilegal

Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin autorizacién y llevar a cabo las

siguientes acciones.

- Extraer informacion personal o secreta (filtracion de informacion)

= Difundir informacion falsa haciéndose pasar por una determinada persona (suplantacion de identidad)

- Sobrescribir las comunicaciones interceptadas y publicar datos falsos (manipulacion)

- Difundir software dafiino, como un virus de ordenador, y bloquear datos o el sistema (fallo del sistema)
Debido a que la mayoria de los adaptadores de LAN inalambrica o puntos de acceso estan equipados con
caracteristicas de seguridad para solucionar estos problemas, puede reducir la posibilidad de que estos
problemas ocurran si utiliza este producto con la configuracién de seguridad apropiada para el dispositivo de LAN
inalambrica.

Es posible que algunos dispositivos de LAN inalambrica no tengan configuradas las medidas de seguridad
cuando se compran. Para evitar que se presenten problemas de seguridad, compruebe los ajustes de seguridad
relacionados segun las instrucciones de operacién suministradas con cada dispositivo de LAN inalambrica antes
de usar ninguno.

Segun las especificaciones de la LAN inalambrica, es posible que un tercero malintencionado pueda saltarse los
ajustes de seguridad mediante métodos especiales.

Panasonic Connect Co., Ltd. solicita a los clientes que comprendan plenamente el riesgo de usar este producto
sin configurar los ajustes de seguridad y recomienda que los clientes configuren los ajustes de seguridad bajo su
propia discrecion y riesgo.

N le la LAN inalambri

Las ondas radioeléctricas en la banda de 2,4 GHz se utilizan cuando la funcion de conexion de la LAN
inalambrica del proyector se esta utilizando. No se requiere una licencia de estacion inaldmbrica, pero tenga en
cuenta lo siguiente durante el uso.

Para usar la funcion de LAN inalambrica con el proyector, debera instalar el Modulo inalambrico opcional (Num.
de modelo: Serie AJ-WM50).

B No lo utilice cerca de otros dispositivos inalambricos.

Es posible que los dispositivos siguientes utilicen ondas radioeléctricas en el mismo ancho de banda que el
proyector. Utilizar el proyector cerca de estos dispositivos puede provocar que la comunicacion se desactive o
que la velocidad de la comunicacién sea mas lenta debido a la interferencia de las ondas radioeléctricas.

® Hornos microondas, etc.

® Dispositivos industriales, cientificos o médicos, etc.

® Estacion inalambrica en las instalaciones para identificar los vehiculos en movimiento que se utilizan en las
lineas de fabricacion de una planta

® Estacion inalambrica especificada de potencia baja

H Intente no utilizar el teléfono movil, la television ni la radio cerca del proyector.

El movil, la television y la radio utilizan ondas radioeléctricas con un ancho de banda diferente al del proyector,
asi que la comunicacion LAN inalambrica o el envio/recepcion en estos dispositivos no se vera afectado. Sin
embargo, puede producirse ruido en el audio o en el video debido a las ondas radioeléctricas del proyector.

B Las ondas radioeléctricas de la comunicacion LAN inalambrica no pasan a través de
barras de refuerzo, metal ni hormigon.
El proyector puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con madera o vidrio (excepto si se trata

de vidrio con malla metalica integrada), pero no puede comunicarse a través de una pared o suelo fabricado con
barras de refuerzo, metal o hormigdn.

B Intente no utilizar el proyector en un lugar donde se genere electricidad estatica.
La comunicacion mediante LAN inalambrica o LAN con cable podria ser propensa a interrupciones si el proyector
se utiliza en un lugar donde se genera electricidad estatica o ruido.

Existe la posibilidad poco frecuente de que la conexion de LAN no se establezca debido a electricidad estatica
o ruido. En tal caso, apague el proyector, elimine la fuente de la electricidad estatica o el ruido que causan los
problemas y vuelva a encender el proyector.
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“QUAD PIXEL DRIVE” es una tecnologia exclusiva de Panasonic Connect Co., Ltd. que mejora la resolucion de
la imagen proyectada gracias a que procesa las sefales para una alta resolucion de hasta 3 840 x 2 400 puntos
y cuadruplica la resolucion desplazando los pixeles de la imagen en las direcciones horizontales y verticales. Con
esta tecnologia QUAD PIXEL DRIVE, se proyecta una imagen con una resolucion 4K.

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacién Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).

En la ranura se puede instalar una tarjeta de funcién opcional o una tarjeta de interfaz o médulo de otros
fabricantes compatibles con la especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L)
(en adelante referidos en conjunto como “Tarjeta de funcién”). Para conocer los dispositivos de otros fabricantes
con funcionamiento validado con este proyector, visite el siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.

“DIGITAL LINK” es una tecnologia para transmitir sefiales de control de video, audio, Ethernet y serie mediante
un cable de par trenzado afiadiendo las funciones exclusivas de Panasonic Connect Co., Ltd. al estandar de
comunicacion HDBaseT™ formulado por HDBaseT Alliance.

Al instalar la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SBO1DL) en la ranura del
proyector, es posible conectar el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo:
ET-YFB100G, ET-YFB200G) o los dispositivos periféricos de otros fabricantes conformes con estandar
HDBaseT™ (cables transmisores de par trenzado, como el “transmisor XTP” de Extron Electronics). Para
conocer los dispositivos de otros fabricantes con funcionamiento validado con este proyector, visite el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, pongase en contacto directamente con ellos. El proyector no incluye funciéon de audio, por lo que no
es posible emitir audio.

“Art-Net” es un protocolo de comunicacion de Ethernet basado en el protocolo TCP/IP.

Usando el controlador y el software de aplicacion DMX, es posible controlar el sistema de la iluminacién y del
escenario. Art-Net se basa en el protocolo de comunicacién DMX512.

El proyector admite el siguiente software de aplicacion.

Para obtener mas informacién o descargar el software de aplicacion, salvo por el “Geometric & Setup
Management Software” y el “Software de configuracion de red del proyector”, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

El “Geometric & Setup Management Software” y el “Software de configuracién de red del proyector” se pueden
descargar desde el siguiente sitio web (“Panasonic Professional Display and Projector Technical Support
Website”).

https://panasonic.net/cns/projector/pass/

Es necesario registrarse e iniciar sesion en PASS™ para realizar la descarga desde el “Panasonic Professional
Display and Projector Technical Support Website”.
*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website
® Logo Transfer Software
Este software de aplicacion transfiere al proyector la imagen original, como el logotipo de empresa, que se
proyecta al inicio.
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® Smart Projector Control
Este software de aplicacidon configura y ajusta el proyector conectado a una red usando un smartphone o una
tablet.

® Multi Monitoring & Control Software
El software de aplicacién supervisa y controla los distintos dispositivos de pantalla (proyector y pantalla plana)
conectados a Intranet.

® Software de Alerta Precoz
El software de complemento supervisa el estado de los dispositivos de pantalla y sus periféricos en una
Intranet, e informa de cualquier anomalia de los equipos y detecta las sefales de los posibles problemas.
“Software de Alerta Precoz” ya esta instalado en el “Multi Monitoring & Control Software”. Para usar la funcion
de alerta precoz de este software de complemento, instale “Multi Monitoring & Control Software” en el PC que
se vaya a utilizar. Al activar la funcion de alerta precoz, se notifica del tiempo aproximado para sustituir los
consumibles de los dispositivos de pantalla, para limpiar cada componente de los dispositivos y para sustituir
los componentes de los dispositivos, de modo que pueda ejecutarse el mantenimiento por adelantado.
La funcién de alerta precoz puede usarse registrando hasta 2048 dispositivos de pantalla de forma gratuita
durante 90 dias tras instalar “Multi Monitoring & Control Software” en un PC. Para seguir usandolo tras los
90 dias, es necesario comprar la licencia de “Software de Alerta Precoz” (Serie ET-SWA100) y realizar la
activacion. Ademas, segun el tipo de licencia, el numero de dispositivos de pantalla que pueden registrarse
varia. Para obtener mas informacién, consulte las Instrucciones de operacion de “Multi Monitoring & Control
Software”.

® Geometric & Setup Management Software (Geometry Manager Pro)
El software de aplicacion realiza correcciones y ajustes detallados, como el ajuste geométrico, que no puede
realizarse con los ajustes del proyector en tiempo real. Ademas, el ajuste geométrico y la funcién difuminar
bordes, para equipararse a la forma de la pantalla cuando se usa una camara, y el ajuste del color y la
luminancia pueden realizarse automaticamente con unos sencillos pasos.

® Software de configuracion de red del proyector
Este software de aplicacidon permite configurar los parametros de la red, como las direcciones IP y los nombres
de los proyectores, en el caso de que sean varios los proyectores conectados a la vez a la red. Ademas, es
posible configurar la cuenta del administrador, los parametros de la red y el nombre del proyector en caso de un
proyector que no tenga ninguna cuenta del administrador configurada con este software.

Almacene el proyector en una habitacién sin humedad.

b

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el
método de desecho correcto. Ademas, deseche el producto sin desmontarlo.

%
B Para obtener una buena calidad de imagen

Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas o
persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la proveniente
de luces interiores, se refleje en ella.

B No toque la superficie de la lente de proyeccion con las manos desnudas.

Si la superficie de la lente de proyeccion se ensucia con huellas dactilares, u otros, estas se veran ampliadas y
se proyectaran en la pantalla.

B Chips DLP

® | os chips DLP se han fabricado utilizando tecnologia de alta precisién. Tenga en cuenta que, en casos
excepcionales, podrian faltar pixeles de alta precisién o permanecer siempre iluminados. Esta circunstancia no
indica un error de funcionamiento.

® Tenga en cuenta que dirigir un rayo laser de alta potencia hacia la superficie de la lente de proyeccién puede
danar los chips DLP.
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B No mueva el proyector ni lo someta a vibraciones o impactos mientras esté en
funcionamiento.
De lo contrario, podria acortarse la vida del motor integrado.

B Fuente luminosa

La fuente luminosa del proyector utiliza un diodo laser y tiene las siguientes caracteristicas.

® En funcién de la temperatura ambiental de operacion, la luminancia de la fuente luminosa disminuira.
Cuanto mas aumenta la temperatura, mas disminuye la luminancia de la fuente luminosa.

® | a luminancia de la fuente luminosa disminuira con el tiempo de uso.

Si el brillo disminuye ostensiblemente y la fuente luminosa no se enciende, pida a su distribuidor que limpie el
interior del proyector o cambie la unidad de la fuente luminosa.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacion con la utilizacién
de los cables eléctricos y los cables blindados.
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Asegurese de que se suministran los siguientes accesorios con su proyector. Los nimeros indicados entre < >
especifican el nUmero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrico/ Para Corea
aldmbrico <1> (K2CZ3YY00032) <1>
(N2QAYA000252) 200V -240V

=

Para India
(K2CZ3YY00100) <1>
200V -240V

Cable de alimentacion

(K2CM3YY00057)

200V -240V Para Taiwan
(K2CH3YY00009) <1>
200V -240V

(K2CT3YY00101)
200V - 240 V

Pila AAA/RO3 o AAA/LRO3 <2>

(K2CG3YY00218)
100V -120V
(Para la unidad del mando a distancia)
Adaptador SLOT <1>
(DPVF2722YA/X1)

Atencion

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
® No utilice el cable de alimentacién suministrado para dispositivos que no sean este proyector.

® Si faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

® Almacene las piezas pequefias de forma correcta y manténgalas fuera del alcance de nifios pequefios.

Nota

® E| adaptador SLOT se usa cuando la tarjeta de funcién de especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) esté instalada en
la ranura del proyector. (% pagina 54)

® El tipo y el nimero de cables de alimentacion suministrados varian en funcién del pais o de la region donde se compro el
producto.

® [ os numeros de modelo de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Accesorios opcionales (nombre del producto) Num. de modelo

ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500,
ET-C1S6001, ET-C1T700

Lente de proyeccion | Lente de zoom

Tarjeta de terminales 12G-SDI"2 TY-SB01QS
Tarjeta de funcion para fibra optica
12G-SDI2 TY-SBO1FB

Tarjeta de funcion - -
Tarjeta de terminales DIGITAL LINK*2 | TY-SBO1DL

Placa receptora de sistema de
presentacion inalambrico™
Médulo inalambrico™ Serie AJ-WM50'3

ET-PKD120H (para techos altos)

ET-PKD120S (para techos bajos)

ET-PKD130H (para techos altos, ajuste de 6 ejes)
ET-PKD130B (Soporte de montaje de poryector)

TY-SBO1WP

Soporte de montaje en techo

Software de Alerta Precoz

. 3 "
(Licencia basicallicencia de 3 afos) Serie ET-SWA100

Kit de actualizacién NFC2 ET-NUK10
Caja de interfaz digital ET-YFB100G
Conmutador de DIGITAL LINK ET-YFB200G

*1 Este producto es equivalente a la lente instalada en los modelos de proyector con la lente de zoom estandar.
*2 La disponibilidad de este producto varia segun el pais. Para obtener mas informacién, pdngase en contacto con su distribuidor.
*3 El sufijo del NUm. de modelo varia segun el pais.
Ejemplo del Num. de modelo con sufijo para Serie AJ-WM50
AJ-WM50E, AJ-WM50G 1, AJ-WM50G2, AJ-WM50GAN, AJ-WM50GPX, AJ-WM50P
*4 El sufijo del Num. de modelo varia en funcién del tipo de licencia.

Nota

® Use el Mddulo inalambrico (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) en un entorno de 0 °C (32 °F) a 40 °C (104 °F), incluso si
esta conectado al proyector.

® E| Kit de actualizacién NFC opcional (NUm. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector.
Tenga en cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcion NFC activada, y que hay algunos paises o
regiones en los que no se puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o
consulte a su distribuidor
https://panasonic.net/cns/projector/

® Para conectar el Conmutador de DIGITAL LINK (Num. de modelo: ET-YFB200G) o la Caja de interfaz digital (NUm. de
modelo: ET-YFB100G) al proyector, es necesario instalar la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
TY-SBO1DL) en la ranura.

® | os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.

® | os accesorios opcionales compatibles con el proyector se pueden afiadir o cambiar sin previo aviso. Los accesorios
opcionales descritos en este documento son los disponibles a partir de octubre de 2023.
Para conocer la informacion mas reciente, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

30 - ESPANOL



Capitulo 1

Preparativos — Acerca de su proyector

Acerca de su proyector

B Delante
1 —\
POWER
2 ON STANDBY
3
4
5 _ SHUTTER 12

6 —gmtheen Al K]
7 14
8

15
9 16
10 —
11 17

.....

Panasonic
PROJECTOR

Boton <STANDBY>

Ajusta el proyector en el estado apagado (modo en espera)
cuando el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en
<ON>y el proyector esta en el modo de proyeccion.

Boton <POWER ON>

Ajusta el proyector en el modo de proyeccién cuando el
interruptor <MAIN POWER> del proyector esté en <ON>y la
alimentacion esté apagada (modo en espera).

Indicador del mando a distancia
Parpadea al pulsar cualquier botén del mando a distancia.

Botones de lente (<FOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>)
Ajusta el enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente.
(= pagina 83)

Botén <MENU>/botén <ENTER>/botones A V ¢{)p
Utilizados para moverse por la pantalla del menu.

(= pagina 93)

Los botones A ¥ 4P también se usan para introducir la
contrasefia en [SEGURIDAD] o para introducir caracteres.

Boton <ON SCREEN>
Enciende (muestra)/apaga (oculta) la funcién de visualizacion
de menu en pantalla. (# pagina 88)

Boton <INPUT MENU>
Muestra la pantalla de seleccion de entrada. (® pagina 82)

Botones de seleccion de entrada (<DISPLAYPORT>,
<SLOT>, <HDMI1>, <HDMI2>)

Cambia la sefal de entrada que se va a proyectar.

(= pagina 81)

Se puede utilizar el boton <SLOT> si la tarjeta de funcién
opcional cuenta con la entrada correspondiente instalada en la
ranura del proyector.

10

1"

12

13

14

15

16

17

18
19

B Arriba

O

Boton <FUNCTION>

Asigna una operacion utilizada frecuentemente como botén de
acceso directo. (% pagina 89)

Al mantenerse pulsado el botén <FUNCTION>, se muestra la
pantalla [BOTON DE FUNCION]. (% pagina 185)

Botones numéricos (<0> - <9>)

Se utiliza para introducir un niumero de ID o una contrasefia en
un entorno con varios proyectores.

Boton <ID ALL>

Se utiliza para controlar simultdneamente todos los proyectores
con un unico mando a distancia en un entorno con varios
proyectores. (# pagina 39)

Boton <SHUTTER>

Usado para apagar la imagen temporalmente. (# pagina 88)
Boton <TEST PATTERN>

Muestra el patrén de prueba. (# pagina 89)

Boton <CEC>

Muestra la pantalla de operacion HDMI CEC. (= pagina 263)
Boton <STATUS>

Muestra la informacion del proyector.

Boton <DEFAULT>

Restablece la configuraciéon del sub-menu visualizado a los
ajustes predeterminados de fabrica. (# pagina 94)

Boton <ID SET>

Permite configurar el nimero de ID del mando a distancia en un
entorno con varios proyectores. (# pagina 39)

Transmisor de sefales del mando a distancia

Terminal del mando a distancia alambrico

Es el terminal que se usa para conectar el proyector mediante
un cable cuando el mando a distancia se utiliza como mando a
distancia alambrico. (® pagina 39)

ESPANOL - 31



Capitulo 1 Preparativos — Acerca de su proyector

Atencion

No deje caer el mando a distancia.

Evite el contacto con liquidos y humedad.

No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

Respete las siguientes instrucciones que aparecen indicadas en la etiqueta de precaucion situada en el dorso del mando a distancia:
= No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.

= No utilice pilas de un tipo distinto del especificado.

- Coloque las pilas correctamente.

Para mas instrucciones, consulte las indicaciones relacionadas con las pilas incluidas en el “Aviso importante de seguridad”.

[ CAUTION ]
1.Do not use old battery with new one. Ef

2.Do not use batteries other than
the type specified.

L
3.Be sure the batteries are inserted properly.

N2QAYA000252 Made in China

Etiqueta de precaucion en el dorso del mando a distancia

Nota

Al accionar el mando a distancia apuntando directamente al receptor de sefales del mando a distancia del proyector, accione el mando
a distancia a una distancia de aproximadamente 30 m (98'5") del receptor de sefiales del mando a distancia. EI mando a distancia puede
controlar en angulos de hasta +30° verticalmente y horizontalmente, aunque el rango efectivo de control puede que se reduzca.

Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefales del mando a distancia, el mando a distancia podria no funcionar
correctamente.

La sefal se reflejara en la pantalla. Sin embargo, el rango de funcionamiento podria estar limitado debido a la pérdida de reflexion de la luz,
a causa del material de la pantalla.

Si el receptor de sefiales del mando a distancia recibe una luz fuerte directamente, como por ejemplo una luz fluorescente, el mando a
distancia podria no funcionar correctamente. Uselo en un lugar alejado de la fuente luminosa.

El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara si el proyector recibe una sefal del mando a distancia. Sin embargo, el
indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> no titilara en los siguientes casos.

- Si el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] esta configurado en [ECO] y el proyector estd en modo de espera

- Si el mend [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE DEL INDICADOR] — [MODO DEL INDICADOR] esta configurado en [NO]
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B Detras
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« . Direccion de proyeccion

— Wl 1 10 [ L
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1 Receptor de seial del mando a distancia (vista frontal) 11 Panel de control (® pagina 34)
2 Indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> 12 Ranura de seguridad
Indica el estado de la fuente de alimentacion. Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de
3 Indicador de la fuente luminosa <LIGHT1> seguridad Kensington.
Indica el estado de la fuente luminosa 1. 13 Terminales de conexion (® pagina 35)
4 Indicador de la fuente luminosa <LIGHT2> 14 Interruptor <MAIN POWER>
Indica el estado de la fuente luminosa 2. Enciende/apaga la alimentacion principal.
5 Indicador de temperatura <TEMP> 15 Terminal <AC IN>
Indica el estado de temperatura interna. Conecte el cable de alimentacion suministrado.
6 Pie ajustable 16 Soporte del cable de alimentacion
Ajusta el angulo de proyeccion. 17 Punto tactil NFC
Orificio de entrada de ventilacién Este es el punto tactil al usar la funciéon de comunicacion
Lente de proyeccién de campo cercano (NFC, Near Field Communication). Un
(Solamente modelos con lente) dispositivo como un smartphone con funcion NFC puede
conectarse al proyector acercandolo al punto tactil.
9 Receptor de sefial del mando a distancia (vista posterior) proy Pu I
18 Barra de seguridad

10 Orificio de salida de ventilacion

Atencion

Se puede instalar un cable, etc., para evitar robos.

® No tapone los orificios de entrada/salida de ventilacién del proyector.
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Nota

® E| Kit de actualizacién NFC opcional (NUm. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector. Tenga en
cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcién NFC activada, y que hay algunos paises o regiones en los que no se
puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o consulte a su
distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Para la conexion con la funcién NFC, use el software de aplicacion “Smart Projector Control”, que realiza la configuracion y el ajuste del
proyector.
Para obtener mas informacion sobre “Smart Projector Control”, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

B Panel de control

POWER ON

STANDBY  INPUT MENU

N -

ON SCREEN ! ! SHUTTER
6— 5 5 Q— 10
'HDMI 172 ~ DISPLAYPORT ~ SLOT |
— O
Botén <POWER ON> 5 Botones AV YY)

Ajusta el proyector en el modo de proyeccién cuando el
interruptor <MAIN POWER> del proyector esté en <ON>y la
alimentacion esté apagada (modo en espera).

Boton <STANDBY>

Ajusta el proyector en el estado apagado (modo en espera)
cuando el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en
<ON>y el proyector esta en el modo de proyeccion.

Boton <MENU>

Muestra u oculta el menu principal. (% pagina 93)

Vuelve al menu anterior cuando se visualiza un submenu.

Si mantiene pulsado el boton <MENU> en el panel de control
durante al menos tres segundos mientras esta desactivado

(oculto) el menu en pantalla, se enciende el menu en pantalla.

Se utiliza para seleccionar elementos en la pantalla del menu,
cambiar ajustes y ajustar niveles.

También se utilizan para introducir una contrasefia en
[SEGURIDAD] o para introducir caracteres.

Boton <ON SCREEN>

Enciende (muestra) o apaga (oculta) la funcion de visualizacion
en pantalla. (% pagina 88)

Botones de seleccion de entrada (<HDMI 1/2>,
<DISPLAYPORT>, <SLOT>)

Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.

(= pagina 81)

El botéon <SLOT> puede usarse si la tarjeta de funcion esta
instalada en la ranura del proyector.

Boton <ENTER> 8 Botén <INPUT MENU>
Determina y ejecuta un elemento en la pantalla del menda. Muestra la pantalla de seleccion de entrada. (# pagina 82)
9 Botén <LENS>
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B Terminales de conexion

SERIAL IN
SERIAL OUT

Terminal <MULTI SYNC IN>/terminal <MULTI SYNC OUT>
Este terminal se usa para conectar varios proyectores, al
equilibrar el contraste como si fuera una pantalla combinada o
al sincronizar los efectos con la funcién de obturador, incluido el
fundido de entrada o de salida con un sistema que use varios
proyectores.

Terminal <SERIAL IN>

Terminal compatible con RS-232C para controlar externamente
el proyector mediante su conexion con un ordenador.

Este terminal también se usa para conectar varios proyectores,
ya que equilibra el contraste como si fuera una pantalla
combinada o sincroniza los efectos durante la funcién de
obturador, incluido el fundido de entrada o de salida con un
sistema al usar varios proyectores.

Terminal <SERIAL OUT>

Un terminal para emitir la sefial conectada al terminal <SERIAL
IN>.

Este terminal también se usa para conectar varios proyectores,
ya que equilibra el contraste como si fuera una pantalla
combinada o sincroniza los efectos durante la funcion de
obturador, incluido el fundido de entrada o de salida con un
sistema al usar varios proyectores.

Terminal <REMOTE 2 IN>
Este es un terminal para controlar a distancia el proyector

o ~

H?ﬂ \?f - “
—T |
10 1 12

Ranura (<SLOT>)

Hay una ranura de especificacion Intel® Smart Display
Module (Intel® SDM) en el interior. Se puede instalar la tarjeta
de funcién compatible con la especificacion Intel® SDM

Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L).

(= pagina 54)

Tapa de la ranura

Terminal <DC OUT>

Este es el terminal USB dedicado para el suministro de
energia. (5 V CC, 2A)

Use este terminal cuando se requiera un suministro de
energia para los adaptadores de pantalla inalambrica y los
convertidores LAN/Ethernet inalambricos, etc.

Terminal <USB>

Este terminal permite conectar la memoria USB al usar la
funcioén de clonacion o la funcion de actualizacién de firmware.
(= paginas 259, 265)

En este terminal también se conecta el Médulo inalambrico
opcional (Nim. de modelo: Serie AJ-WM50) cuando el
proyector se conecta mediante una LAN inalambrica.

(= pagina 223)

Terminal <HDMI IN 1>/terminal <HDMI IN 2>

Este terminal permite la entrada de la sefial HDMI.

usando el circuito de control externo. 11 Terminal .<Display.Port IN> ~ )
Este terminal permite la entrada de la sefial DisplayPort.
Terminal <REMOTE 1 IN>/terminal <REMOTE 1 OUT> .
12 Terminal <LAN>

Estos terminales permiten conectar el mando a distancia para
el control en serie en un entorno con varios proyectores.

El terminal LAN para establecer una conexion de red.

Nota

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

® Al conectar una memoria USB al terminal <USB>, consulte también “Uso de la memoria USB” (% pagina 87).

® Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] esta configurado como [NORMAL], se puede suministrar alimentacion con el
terminal <DC OUT> incluso con el proyector en modo en espera. Si esta establecido [ECQ], la alimentacién no se puede suministrar en
modo de espera.
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Nombres.y. funciones, de la tarjeta de funcion (opcional

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacion Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).

En la ranura se puede instalar la tarjeta de funcion compatible con la especificacion Intel® SDM Small (Intel®
SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L).

En este documento se definen los nombres de los terminales de la tarjeta de funcién opcional con el terminal de
entrada de imagen que se va a usar, y también se explican sus funciones. Consulte también las instrucciones de
operacion de la tarjeta de funcion.

Tarjeta de terminales 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01QS)

Esta tarjeta admite las sefales HD-SDI, 3G-SDI y 12G-SDI.
[ 1

4IN © 3IND 2IND ut > 1IN ©)
co | @& oo oc-

TY-SBO1QS 36D | —— 12G/3G SDI

1 2 3 4 5

1 Terminal <SDI 4 IN> 4 Terminal <SDI OUT>

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI Este es el terminal activo para emitir la sefial SDI

(HD-SDI/3G-SDl). (HD-SDI/3G-SDI/12G-SDl), que se recibe en el terminal
2 Terminal <SDI 3 IN> <SDI1IN>.

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI 5 Terminal <SDI 1 IN>

(HD-SDI/3G-SDl). Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
3 Terminal <SDI 2 IN> (HD-SDI/3G-SDI/12G-SDl).

Este es el terminal en el que se recibe la sefial SDI
(HD-SDI/3G-SDI).

Nota

® | os terminales <SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN> se usan cuando se recibe la sefial de conexion cuadruple. Estos terminales no admiten
la entrada de la sefial 12G-SDI.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, no se emite ninguna sefial desde el terminal <SDI OUT>.

® Este proyector no esta equipado con funcién de audio, por lo que no puede emitir audio; sin embargo, la sefial de audio que se recibe en el
terminal <SDI 1 IN> se emite desde el terminal <SDI OUT>.

Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (Nium. de modelo: TY-SB01FB)

Este panel esta equipado con dos puertos que pueden instalar el médulo SFP (Small Form-Factor Pluggable)/
SFP+ (de aqui en mas “Modulo SFP”) y es compatible con la sefial HD-SDI, la sefial 3G-SDI y la sefal 12G-SDI.

SDI OPT
1IN OUT 2IN
0ol 0@ o
== ==
12G/3G/HD TY-SBO1FB
1 2 3
1 Puerto SFP 1 3 Indicador de entrada <SIGNAL>
Este es el puerto en el que se instalara el médulo SFP de Se trata del indicador que identifica el estado de deteccion de la
recepcion. sefial de video. Se enciende cuando la entrada de la sefial de
2  Puerto SFP 2 video se dirige a uno o a ambos de los terminales <SDI OPT 1
Este es el puerto en el que se instalara el médulo SFP de envio IN>y <SDI OPT 2 IN>.
y recepcion.
Nota

® E| Médulo SFP es un médulo de extension para convertir la sefial dptica en sefial eléctrica o la sefial eléctrica en sefal éptica.

® El médulo SFP y el cable de fibra éptica pueden adquirirse por separado. Configure ambos componentes necesarios para la conexién
segun los requisitos de uso, la sefial de video que se va a recibir, las especificaciones del dispositivo externo que se va a conectar, etc.

® |a operacion de la funcion de envio esta restringida en funcion del puerto en el que se instale el médulo SFP.

® E| Médulo SFP compatible con este panel de funcion debe relacionarse con cualquiera de los siguientes.
- Modulo SFP para fibra éptica compatible con 12G-SDI/3G-SDI/HD-SDI que cumpla con MSA (Multi-Source Agreement)
- Moddulo SFP para fibra éptica con funcionamiento verificado por Panasonic Connect Co., Ltd.

® Para confirmar que se haya verificado el funcionamiento del Médulo SFP con el proyector, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
La confirmacion del funcionamiento del médulo SFP de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas establecidas de
forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de
funcionamiento o rendimiento provocados por el médulo SFP, pédngase en contacto con el fabricante correspondiente.
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® | a funcion de envio del Modulo SFP para el envio o para el envio y la recepcion no funcionara aun cuando esté instalado en el puerto SFP 1.
® Ademas del médulo SFP de envio y recepcion, en el puerto SFP 2 se puede instalar el moédulo SFP de recepcion o el de envio.

M Cuando los moédulos SFP estan instalados

Este es un ejemplo del médulo SFP de recepcion (conector LC) instalado en el puerto SFP 1, y del médulo SFP
de envio y recepcion (conector LC) instalado en el puerto SFP 2.

SDI OPT
O O SIGONAL O O
TY-SBO1FB
1
1 Terminal <SDI OPT 1 IN>/terminal <SDI OPT 2 IN> 2 Terminal <SDI OPT OUT>
Estos terminales permiten recibir la sefial SDI (sefial optica). Este es un terminal activo de salida de sefal que ingresa desde

los terminales <SDI OPT 1 IN>/<SDI OPT 2 IN>.
Atencion

® E|l médulo SFP que se instalara en este producto es un producto laser de clase 1. No mire al moédulo SFP ni al conector del cable de fibra
optica con el proyector encendido. Podria dafarse la vista si el laser se dirige a sus ojos.

Nota
® Segun la entrada seleccionada en ese momento, la sefal de tanto el terminal <SDI OPT 1 IN> como el terminal <SDI OPT 2 IN> tendra una
salida desde el terminal <SDI OPT OUT>.

® Para mas informacion sobre la instalacién/extraccion del Médulo SFP, consulte “Instalacion del médulo SFP” (% pagina 57) y “Cémo
extraer el modulo SFP” (% pagina 58).

Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Num. de modelo: TY-SB01DL)

Esta tarjeta admite la sefal DIGITAL LINK.

TY-SBO1DL DIGTAL LINK OUT G- DIGTALLINK IN © / & LAN

) POWER —D LNk @ —D UNK |
O @ @ HDCP HDCP O

1 2 34 5 34

1 Indicador de estado de alimentacion <POWER> 3 Indicador de estado de senal <LINK>
Encendido: Encendido:
Se suministra alimentacion a la tarjeta de funcion. La sefal DIGITAL LINK se recibe o se emite.
El [OPCION DISPLAY] menu — [SLOT IN] — [SALIDA DIGITAL Parpadeo:
LINK] se configura en [HABILITADQ]. Solo se recibe o se emite la sefial Ethernet.
Parpadeo: Apagado:
Se suministra alimentacion a la tarjeta de funcién. La sefial DIGITAL LINK no se recibe ni se emite.
El [OPCION DISPLAY] menu — [SLOT IN] — [SALIDA DIGITAL 4 Indicador de sefal de imagen <HDCP>
LINK] se configura en [DESHABILITADO]. Encendido:
Apagado: Se recibe o se emite una sefial de imagen protegida con HDCP.
No se suministra alimentacion a la tarjeta de funcion. Parpadeo:
2 Terminal <DIGITAL LINK OUT> Se recibe o se emite una sefial de imagen que no esta
Este es el terminal que se encarga de emitir la sefial DIGITAL protegida con HDCP.
LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>. Apagado:

No se recibe ni se emite ninguna sefal de imagen.

5 Terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>
Este es el terminal que permite conectar un dispositivo que
transmite una sefial de imagen mediante el terminal LAN.
Ademas, es el terminal LAN para conectarse a la red.

Nota

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el menu [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® Para transmitir la sefial Ethernet con el terminal <LAN> incluido de serie en el proyector, configure el menu [RED] — [TIPO ETHERNET]
como [LAN] o [LAN & DIGITAL LINK].

® |os terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> incluidos de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el menu
[RED] — [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN>
directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el
concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

® | a sefial DIGITAL LINK solo se emite cuando se haya conectado al terminal <DIGITAL LINK OUT> un dispositivo de pantalla (proyector
o pantalla plana) que se corresponda con uno de los siguientes dispositivos.
- Dispositivo de pantalla Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK
- Dispositivo de pantalla con la tarjeta de funciéon de Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK
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® Si el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] — [SALIDA DIGITAL LINK] se configura como [HABILITADQ] y el proyector esta en modo de
proyeccion, la sefial DIGITAL LINK (incluida la sefial de audio) se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> emitida desde el terminal
<DIGITAL LINK OUT>.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, la sefial DIGITAL LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> no se emite
desde el terminal <DIGITAL LINK OUT>.
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Preparacion del mando a distancia

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (introduzca primero el lado @). (Figura 2)
® Cuando extraiga las pilas, siga los pasos en orden inverso.

”

Si utiliza multiples proyectores juntos, puede utilizar todos los proyectores simultdneamente o cada proyector
individualmente mediante el mando a distancia, si se asigna un numero de ID Unico a cada proyector.

Al usar los proyectores estableciendo los niumeros de ID, ajuste el numero de ID del cuerpo del proyector
una vez realizados los ajustes iniciales. A continuacion, ajuste el numero de ID del mando a distancia. Para
obtener informacion sobre los ajustes iniciales, consulte “Cuando se muestra la pantalla inicial de ajuste”

(= pagina 71).

El nimero de ID predeterminado de fabrica del proyector (cuerpo y mando a distancia del proyector) esta
establecido en [TODOS], por lo que puede utilizarlo tal cual. Ajuste los nimeros de ID del cuerpo y del mando a
distancia del proyector segun sea necesario.

Para obtener mas informacion sobre el ajuste del nimero de ID del mando a distancia, consulte “Ajuste del
numero de ID del mando a distancia” (# pagina 90).

Nota
® Configure el numero de ID del cuerpo del proyector desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR].

Conexion.del lo a distanciaal | bl

Si controla los distintos proyectores con un solo mando a distancia, use los cables miniconector M3 estéreo de
venta en comercios para conectar los terminales <REMOTE 1 IN>/<REMOTE 1 OUT> de los proyectores.

El mando a distancia es efectivo incluso en lugares donde hay un obstaculo en el recorrido de la luz o donde los
dispositivos son susceptibles a la luz exterior.

Cable miniconector M3 estéreo (disponible en tiendas)

Mando a distancia

Conexioén con un segundo
proyector Conexion al terminal con cable del
mando a distancia

Terminales de conexién

Atencion

® Utilice un cable blindado de dos conductores de 15 m (49'3") de longitud o menos. Es posible que el mando a distancia no funcione si la
longitud del cable supera los 15 m (49'3") o si el blindaje del cable es inadecuado.
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Capitulo 2 Primeros pasos

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la configuracion y las
conexiones.
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Configuracion

Este proyector admite 100 V de CA a 240 V de CA como fuente de alimentacion. Se requiere una toma de
corriente conectada a tierra con capacidad de 15 A con cualquier tension.

La forma de la toma de corriente compatible varia segun el suministro de energia. Las ilustraciones siguientes

son ejemplos.
_| —
O

2P/3W 20 A 250 V

]

2P/BW 15 A 125V

®

2P/3W 15 A 250V 2P/3W 15 A250V

]

2P/3W 15 A 250V

Atencion

® Use el cable de alimentacion y toma de tierra suministrados en la toma de corriente.
® Use el cable de alimentacion compatible con la tensiéon de suministro de energia y la forma de la toma de corriente usados.

Nota

® | os cables de alimentacion suministrados varian segun el pais o la regién donde usted compré el producto.

e

Los modos de instalacion del proyector son los siguientes. Configure [FRONTAL/RETROJ/[MESA/TECHQ] en el
menu [SETUP PROYECTOR] —» [METODO DE PROYECCION] (» pagina 154) segun el modo de instalacion.

Instalaciéon en mesa/suelo y proyeccion frontal Instalaciéon en mesal/suelo y retroproyeccion

(Usando la pantalla translucida)

=y

Elemento de menu

Valor de configuracion

Elemento de menu

Valor de configuracion

[FRONTAL/RETRO]

[FRONTAL]

[FRONTAL/RETRO]

[RETRO]

[MESA/TECHO]

[AUTO] o [MESA]

[MESA/TECHO]

[AUTO] o [MESA]
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Montaje en el techo y proyeccion frontal

Montaje en el techo y retroproyeccion
(Usando la pantalla translucida)

!
.

Elemento de menu

Valor de configuracion

Elemento de menu

Valor de configuracion

[FRONTAL/RETRO]

[FRONTAL]

[FRONTAL/RETRO]

[RETRO]

[MESA/TECHO]

[AUTO] o [TECHO]

[MESA/TECHO]

[AUTO] o [TECHO]

Configuracién del modo retrato y proyecciéon hacia delante

Configuracién del modo retrato y retroproyeccién
(Usando la pantalla translucida)

=

Elemento de menu Valor de configuracion Elemento de menu Valor de configuracion
[FRONTAL/RETRO] [FRONTAL] [FRONTAL/RETRO] [RETRO]
[MESA/TECHO] Configure conforme a la imagen [MESA/TECHO] Configure conforme a la imagen
que se va a proyectar. que se va a proyectar.
Nota

® En el modo retrato, el menu en pantalla se visualiza de lado.
Para ver el menu en pantalla verticalmente, cambie el ajuste [ROTACION OSD] en el ment [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA]
(= pagina 146).

® E| proyector tiene un sensor de angulo integrado. La altitud del proyector se detecta automaticamente configurando [MESA/TECHO] como
[AUTO] en el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION].

B Sensor de angulo
El rango de altitud de instalacion detectado por el sensor de angulo integrado en el proyector es el siguiente.

Instalacion vertical en el suelo

Instalacién de montaje
en el techo

Instalacién vertical en el suelo

‘ . Direccién de proyeccion
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P la instalacion. (opcional

Puede instalar el proyector en el techo combinando el Soporte de montaje en techo opcional (NUm. de modelo:
ET-PKD120H (para techos altos), ET-PKD120S (para techos bajos) y ET-PKD130H (para techos altos, ajuste de
6 ejes)) y el Soporte de montaje en techo (NUum. de modelo: ET-PKD130B (Soporte de montaje de poryector)).

® Asegurese de usar el Soporte de montaje en techo especificado para este proyector.

® Consulte las Instrucciones de operacion del Soporte de montaje en techo al instalar y configurar el proyector.

Atencion

® Para garantizar el buen funcionamiento y la seguridad del proyector, la instalacion del Soporte de montaje en techo debe dejarse en manos
de su distribuidor o un técnico cualificado.

Instale el proyector consultando el tamafio de la imagen proyectada, la distancia de proyeccion, etc.

Atencion

® Antes de llevar a cabo la configuracion, consulte “Precauciones respecto al uso” (# pagina 21).
® No use el proyector y el equipo laser de alta potencia en la misma habitacion. Los chips DLP pueden resultar dafiados si un rayo laser entra
en contacto con la superficie de la lente de proyeccion.

Figura de imagen proyectada y distancia focal

Imagen proyectada

z Sp - — Pantalla b
e cowm T
o
SW
s |htewn T
(%]
— Pantalla

Nota

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicion y el tamafio de la imagen proyectada se han alineado para caber
completamente en la pantalla.
® Esta ilustracion no se corresponde con una escala exacta.

SH Altura de la imagen proyectada
SW Anchura de la imagen proyectada
SD Tamafo de la imagen proyectada

H Distancia desde el centro de la lente al borde mas bajo de la imagen proyectada
L1 (LW/LT)2

Distancia de proyeccion (distancia desde el extremo delantero de la lente de proyeccion a la pantalla)

Dimensioén del saliente de la lente (distancia desde la superficie delantera del proyector al extremo

L delantero de la lente de proyeccion)

*1 Para saber como calcular la distancia de proyeccién, consulte “Férmula para calcular la distancia de proyeccién por lente de proyeccion”
(= pagina 50).

*2 LW: Distancia de proyeccion minima cuando se usa la Lente de zoom
LT: Distancia de proyeccién maxima cuando se usa la Lente de zoom
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(Unidad: m)

proyeccion

Num. de modelo de la lente de

Dimension del saliente de la lente (L1) (valor aproximado)

ET-C1U100 0,384
ET-C1W300 0,155
ET-C1W400 0,149
ET-C1W500 0,144
Lente de zoom estandar/ET-C1S600 0,110
ET-C1T700 0,160

Nota

® Para conocer el rango de ajuste de la posicion de la imagen proyectada con el desplazamiento de la lente, consulte “Rango de
desplazamiento de la lente” (# pagina 86).

Margen de proyeccién [GEOMETRIA]

[KEYSTONE VERTICAL] (visto desde el lateral)

[KEYSTONE HORIZONTAL] (visto desde arriba)

[\
0N
N
\
el AN
~
N
N
.

Correccion de arco vertical (visto desde el lateral)

Correccion de arco horizontal (visto desde arriba)

L2

A

L2 : Distancia de proyeccion
R2: Radio del arco

L2

4

L2 : Distancia de proyeccion
R2: Radio del arco

Y

L3 : Distancia de proyeccion
R3: Radio del arco

— 3 — -

L3 : Distancia de proyeccion
R3: Radio del arco
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Sélo se usa [KEYSTONE]*

Se usan [KEYSTONE] y [CORRECCION CURVA] a la vez

Sélo se usa [CORRECCION
CURVA]

Num. de c L. Correccion | . Correccién
modelo de orc;'ec:clon de la or(;et.;clon de la
la lente de dist:rsaién distorsion dist:rsaién distorsion | Valor min. de | Valor min. de | Valor min. de | Valor min. de
proyeccién . trapezoidal . trapezoidal R2/L2 R3/L3 R2/L2 R3/L3
trapezoidal . trapezoidal .
vertical a (°) horizontal vertical o (%) horizontal
B (°) B(°)
ET-C1U100 +5 +3 - - - - - -
ET-C1W300 +10 +5 - - - - - -
ET-C1W400 +16 - - - - - -
ET-C1W500 +22 + +8 +8 1,3 3,3 0,8 1,9
Lente
de zoom +40 +40 +20 +15 1,3 33 08 1,9
estandar/
ET-C1S600
ET-C1T700 +40 +40 +20 +15 0,9 2,0 0,5 1,1

*1 Cuando se usan [KEYSTONE VERTICAL] y [KEYSTONE HORIZONTAL] simultaneamente, la correccién no puede ser superior a 55°.

Nota

® Cuando se usa [GEOMETRIA], el enfoque de la pantalla al completo puede ser perdido al aumentar la correccion.
® Haga de la pantalla curvada una forma de arco circular con una parte del circulo perfecto eliminada.
® Elrango de ajuste de los elementos de [GEOMETRIA] puede no coincidir con el rango de proyeccién mencionado, dependiendo de la lente

de proyeccion. Utilice este proyector dentro del rango de proyeccion, ya que de lo contrario la correccién no funcionara.
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Distancia de proyeccion de cada lente de proyeccion

Es posible que se produzca un error del +5 % en relacion con las distancias de proyeccion mencionadas.
Cuando se utiliza [GEOMETRIA], la distancia se corrige para situarse por debajo del tamafio de imagen
especificado.

B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 16:10

*1 La distancia focal se basa en el valor durante la proyeccién con el tamafio de la imagen proyectada de 2,54 m (100").
Sin embargo, el factor de proyeccion de ET-C1U100 se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de
3,81 m (150").

*2 Para ET-C1U100, es posible que no se muestre con claridad el texto y las imagenes durante la proyeccién con un tamafio de la imagen
proyectada superior a 15,24 m (600").
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(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
Num. de modelo de lalente de | p1.cqy1002 | ET.Clw300 | ET-C1w400 | ET-Ciwsop |“Medezomesindarl ey pizze0
proyeccion ET-C1S600
Distancia focal*t 0,308 - 0,330:1 | 0,550 - 0,690:1 | 0,680 - 0,950:1 | 0,940 - 1,39:1 1,36 - 2,10:1 2,07 - 3,38:1
Tama:::);’::; :jr:agen Distancia de proyeccioén (L)
Diagonal Altura |Anchura| Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
(SD) (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70" 0,942 | 1,508 — — 0,82 1,03 1,01 1,42 1,41 2,08 2,03 3,15 3,09 5,07
2,03 (80") 1,077 | 1,723 — — 0,94 1,18 1,16 1,63 1,61 2,39 2,33 3,61 3,55 5,81
2,29 (90" 1,212 | 1,939 — — 1,06 1,33 1,31 1,84 1,82 2,69 2,63 4,06 4,00 6,54
2,54 (100") | 1,346 | 2,154 0,65 0,70 1,18 1,49 1,46 2,05 2,03 2,99 2,93 4,52 4,46 7,28
3,05(120") | 1,615 | 2,585 0,79 0,85 1,43 1,79 1,76 2,46 2,44 3,60 3,53 5,44 5,37 8,75
3,81 (150") | 2,019 | 3,231 0,99 1,07 1,79 2,25 2,21 3,09 3,06 4,51 4,43 6,82 6,73 | 10,96
5,08 (200") | 2,692 | 4,308 1,34 1,44 2,40 3,01 2,96 4,13 4,09 6,03 5,93 9,11 9,01 14,64
6,35 (250") | 3,365 | 5,385 1,68 1,80 3,01 3,77 3,71 5,18 5,12 7,55 743 | 11,40 | 11,28 | 18,32
7,62 (300") | 4,039 | 6,462 2,02 2,17 3,62 4,53 4,46 6,22 6,15 9,07 8,92 | 13,70 | 13,56 | 22,00
8,89 (350") | 4,712 | 7,539 2,37 2,54 4,22 5,29 5,22 7,26 7,18 | 10,59 | 10,42 | 15,99 | 15,83 | 25,68
10,16 (400") | 5,385 | 8,616 2,71 2,91 4,83 6,06 5,97 8,30 8,21 12,10 | 11,92 | 18,28 | 18,11 | 29,37
12,70 (500") | 6,731 | 10,770 | 3,39 3,64 6,05 7,58 7,47 | 10,39 | 10,27 | 15,14 | 14,92 | 22,87 | 22,66 | 36,73
15,24 (600") | 8,077 | 12,923 | 4,08 4,38 7,26 9,10 8,97 | 12,48 | 12,33 | 18,18 | 17,92 | 27,46 | 27,21 | 44,09
17,78 (700") | 9,423 | 15,077 | 4,77 5,11 8,48 | 10,63 | 10,47 | 14,56 | 14,39 | 21,22 | 20,91 | 32,04 | 31,76 | 51,45
20,32 (800") | 10,770 | 17,231 | 5,45 5,85 9,70 | 12,15 | 11,97 | 16,65 | 16,45 | 24,25 | 23,91 | 36,63 | 36,31 | 58,81
22,86 (900") | 12,116 | 19,385 | 6,14 6,58 | 10,91 | 1367 | 13,48 | 18,73 | 18,51 | 27,29 | 26,91 | 41,22 | 40,86 | 66,18
25,40 (1000") | 13,462 | 21,539 | 6,82 7,32 | 12,13 | 15,20 | 14,98 | 20,82 | 20,57 | 30,33 | 29,90 | 45,80 | 45,41 | 73,54
Tipo de lente Lente de zoom
. Lente de zoom estandar,
Num. de ";:’:;:;g;:a lente de ET-C1U100 ET-C1W300 ET-C1W400, ET-C1W500,
ET-C1S600, ET-C1T700
Tamaio de la imagen proyectada
. Altura | Anchura Posicion de altura (H)
Diagonal (SD) (SH) (SW)
1,78 (70" 0,942 1,508 — 0,00-0,94 -0,09 - 1,04
2,03 (80") 1,077 1,723 — 0,00 -1,08 -0,11-1,19
2,29 (90" 1,212 1,939 — 0,00-1,21 -0,12-1,33
2,54 (100" 1,346 2,154 0,00-1,35 0,00-1,35 -0,14-1,48
3,05 (120" 1,615 2,585 0,00 -1,62 0,00 -1,62 -0,16 - 1,78
3,81 (150" 2,019 3,231 0,00 - 2,02 0,00 - 2,02 -0,20 - 2,22
5,08 (200" 2,692 4,308 0,00 - 2,69 0,00 -2,69 -0,27 - 2,96
6,35 (250") 3,365 5,385 0,00 - 3,37 0,00 - 3,37 -0,34 - 3,70
7,62 (300" 4,039 6,462 0,00 - 4,04 0,00-4,04 -0,40-4,44
8,89 (350" 4,712 7,539 0,00 - 4,71 0,00 -4,71 -0,47 - 5,18
10,16 (400") 5,385 8,616 0,00 -5,39 0,00 -5,39 -0,54 - 5,92
12,70 (500" 6,731 10,770 0,00 -6,73 0,00-6,73 -0,67 -7,40
15,24 (600") 8,077 12,923 0,00 - 8,08 0,00 - 8,08 -0,81 -8,89
17,78 (700" 9,423 15,077 0,00-9,42 0,00-9,42 -0,94 - 10,37
20,32 (800" 10,770 17,231 0,00 - 10,77 0,00 - 10,77 -1,08 - 11,85
22,86 (900" 12,116 19,385 0,00-12,12 0,00-12,12 -1,21 - 13,33
25,40 (1000") 13,462 21,539 0,00 - 13,46 0,00 - 13,46 -1,35- 14,81
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B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 16:9

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
Nim. de modelo de lalente de | pr 0411002 | ET-CIW300 | ET-C1W400 | ET-CAwsop |medezoomestindari oo pyrrng
proyeccion ET-C1S600
Distancia focal" 0,308 - 0,331:1 | 0,550 - 0,690:1 | 0,680 - 0,950:1 | 0,940 - 1,39:1 1,36 - 2,10:1 2,07 - 3,38:1
Tamaio de la imagen . . Ao
proyectada Distancia de proyeccion (L)
Diagonal Altura |Anchura| Min. | Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
(SD) (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LwW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 — — 0,84 1,06 1,04 1,46 1,45 2,14 2,09 3,24 3,18 5,21
2,03 (80") 0,996 1,771 — — 0,97 1,22 1,19 1,68 1,66 2,45 2,40 3,71 3,65 5,97

2,29 (90") 1,121 1,992 — — 1,09 1,37 1,35 1,89 1,87 2,76 2,71 4,18 4,12 6,73
2,54 (100") | 1,245 2,214 0,67 | 0,72 1,22 1,53 1,50 2,10 2,08 3,08 3,01 4,65 4,58 7,48
3,05 (120") | 1,494 2,657 0,81 0,87 1,47 1,84 1,81 2,53 2,51 3,70 3,63 5,59 5,52 9,00
3,81 (150") | 1,868 3,321 1,02 1,10 1,84 2,31 2,27 3,18 3,14 4,64 4,55 7,01 6,92 | 11,27
5,08 (200") | 2,491 4,428 1,38 1,48 2,47 3,09 3,05 4,25 4,20 6,20 6,09 9,36 9,26 | 15,05
6,35 (250") | 3,113 5,535 1,73 1,85 3,09 3,88 3,82 5,32 5,26 7,76 763 | 11,72 | 11,60 | 18,83
7,62 (300") | 3,736 6,641 2,08 | 223 3,72 4,66 4,59 6,39 6,32 9,32 917 | 14,08 | 13,94 | 22,62
8,89 (350") | 4,358 7,748 243 | 261 4,34 5,44 5,36 7,46 7,38 | 10,88 | 10,71 | 16,44 | 16,28 | 26,40
10,16 (400") | 4,981 8,855 2,78 | 2,99 4,97 6,23 6,13 8,54 844 | 1244 | 1226 | 18,79 | 18,62 | 30,18
12,70 (500") | 6,226 | 11,069 | 3,49 | 3,74 6,22 7,79 7,68 | 10,68 | 10,56 | 15,56 | 15,34 | 23,51 | 23,29 | 37,75
15,24 (600") | 7472 | 13,283 | 419 | 4,50 7,47 9,36 922 | 12,82 | 12,67 | 18,69 | 18,42 | 28,22 | 27,97 | 45,32
17,78 (700") | 8,717 | 15497 | 490 | 5,26 8,72 | 1092 | 10,76 | 14,97 | 14,79 | 21,81 | 21,50 | 32,94 | 32,65 | 52,88
20,32 (800" | 9,962 | 17,710 | 5,60 | 6,01 997 | 1249 | 1231 | 17,11 | 16,91 | 24,93 | 24,58 | 37,65 | 37,32 | 60,45
22,86 (900") | 11,207 | 19,924 | 6,31 6,77 | 11,22 | 14,06 | 13,85 | 19,26 | 19,03 | 28,05 | 27,66 | 42,36 | 42,00 | 68,02

25,40 (1000") | 12,453 | 22,138 | 7,01 7,52 | 12,47 | 15,62 | 1540 | 21,40 | 21,15 | 31,17 | 30,74 | 47,08 | 46,68 | 75,59

Tipo de lente Lente de zoom

Num. de modelo de la lente de Eeptelgeles s dar

SrEEEe ET-C1U100 ET-C1W300 ET-C1W400, ET-C1W500,
ET-C1S600, ET-C1T700
Tamaino de la imagen proyectada
i Altura | Anchura Posicion de altura (H)
Diagonal (SD) (SH) (SW)
1,78 (70") 0,872 1,550 — -0,05-0,92 -0,15-1,02
2,03 (80") 0,996 1,771 — -0,06 - 1,05 -0,17-1,16
2,29 (90") 1,121 1,992 — -0,06 - 1,18 -0,19-1,31
2,54 (100") 1,245 2,214 -0,07 - 1,31 -0,07 - 1,31 -0,21-1,45
3,05 (120") 1,494 2,657 -0,08 - 1,58 -0,08 - 1,58 -0,25-1,74
3,81 (150") 1,868 3,321 -0,10-1,97 -0,10-1,97 -0,31-2,18
5,08 (200") 2,491 4,428 -0,14 - 2,63 -0,14 - 2,63 -0,42 - 2,91
6,35 (250") 3,113 5,635 -0,17 - 3,29 -0,17 - 3,29 -0,52 - 3,63
7,62 (300") 3,736 6,641 -0,21-3,94 -0,21-3,94 -0,62 - 4,36
8,89 (350") 4,358 7,748 -0,24 - 4,60 -0,24 - 4,60 -0,73-5,09
10,16 (400") 4,981 8,855 -0,28 - 5,26 -0,28 - 5,26 -0,83 - 5,81
12,70 (500") 6,226 11,069 -0,35- 6,57 -0,35-6,57 -1,04 -7,26
15,24 (600") 7,472 13,283 -0,42 - 7,89 -0,42 - 7,89 -1,25-8,72
17,78 (700") 8,717 15,497 -0,48 - 9,20 -0,48 - 9,20 -1,45-10,17
20,32 (800" 9,962 17,710 -0,55 - 10,52 -0,55 - 10,52 -1,66 - 11,62
22,86 (900") 11,207 19,924 -0,62 - 11,83 -0,62 - 11,83 -1,87 - 13,08
25,40 (1000") 12,453 22,138 -0,69 - 13,14 -0,69 - 13,14 -2,08 - 14,53

*1 La distancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 2,54 m (100").
Sin embargo, el factor de proyeccion de ET-C1U100 se basa en el valor durante la proyeccién con el tamafo de la imagen proyectada de
3,81 m (150").

*2 Para ET-C1U100, es posible que no se muestre con claridad el texto y las imagenes durante la proyeccion con un tamafio de la imagen
proyectada superior a 15,24 m (600").
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B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 4:3

*1

*2

La distancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 2,54 m (100").
Sin embargo, el factor de proyeccion de ET-C1U100 se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de
3,81 m (150").
Para ET-C1U100, es posible que no se muestre con claridad el texto y las imagenes durante la proyeccion con un tamafo de la imagen
proyectada superior a 15,24 m (600").

48 - ESPANOL

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
Num. de modelo de lalente de | py.cqyq00 | ET.CIW300 | ET-C1W400 | ET-C1wsoo |-Medezomestndal)  prgipzq
proyeccion ET-C1S600
Distancia focal! 0,371 - 0,398:1 | 0,660 - 0,830:1 | 0,820 - 1,14:1 1,13 -1,67:1 1,64 - 2,52:1 2,49 - 4,06:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
Diagonal Altura |Anchura| Min. | Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
(SD) (SH) (SW) | (tw) | (LT) | (LW) | (LT) | (LW) | (LT) | (LtW) | (LT) | (W) | (LT) | (LW) | (LT)
1,78 (70") 1,067 1,422 — — 0,93 1,17 1,15 1,61 1,60 2,36 2,31 3,57 3,51 5,75
2,03 (80") 1,219 1,626 — — 1,07 1,34 1,32 1,85 1,83 2,71 2,65 4,09 4,03 6,58
2,29 (90") 1,372 1,829 — — 1,21 1,51 1,49 2,09 2,07 3,05 2,99 4,61 4,54 7,42
2,54 (100") | 1,524 | 2,032 0,74 | 0,80 1,34 1,69 1,66 2,32 2,30 3,39 3,33 513 5,06 8,25
3,05(120") | 1,829 | 2438 | 0,90 | 0,96 1,62 2,03 2,00 2,79 2,77 4,08 4,00 6,17 6,09 9,92
3,81 (150") | 2,286 | 3,048 1,13 1,21 2,03 2,55 2,51 3,50 3,47 51 5,02 7,73 7,63 | 12,42
5,08 (200") | 3,048 | 4,064 1,52 1,63 2,72 3,41 3,36 4,68 4,63 6,83 6,72 | 10,32 | 10,21 | 16,59
6,35 (250") | 3,810 | 5,080 1,91 2,05 3,41 4,27 4,21 5,86 5,80 8,55 842 | 12,92 | 12,79 | 20,75
7,62 (300") | 4,572 | 6,096 | 2,29 | 2,46 4,10 5,14 5,06 7,05 6,96 | 10,27 | 10,11 | 15,51 | 15,36 | 24,92
8,89 (350") | 5,334 7,112 268 | 2,88 4,79 6,00 5,91 8,23 813 | 11,99 | 11,81 | 18,11 | 17,94 | 29,09
10,16 (400") | 6,096 | 8,128 | 3,07 | 3,29 5,47 6,86 6,76 9,41 9,30 | 13,71 | 13,51 | 20,71 | 20,51 | 33,25
12,70 (500" | 7,620 | 10,160 | 3,85 | 4,13 6,85 8,59 846 | 11,77 | 11,63 | 17,15 | 16,90 | 25,90 | 25,66 | 41,59
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 4,62 | 4,96 8,23 | 10,31 | 10,16 | 14,13 | 13,96 | 20,59 | 20,29 | 31,09 | 30,82 | 49,92
17,78 (700") | 10,668 | 14,224 | 540 | 5,79 9,60 | 12,04 | 11,86 | 16,49 | 16,30 | 24,03 | 23,68 | 36,28 | 35,97 | 58,26
20,32 (800" | 12,192 | 16,256 | 6,18 | 6,62 | 10,98 | 13,76 | 13,56 | 18,85 | 18,63 | 27,46 | 27,08 | 41,48 | 41,12 | 66,59
22,86 (900") | 13,716 | 18,288 | 6,95 | 7,46 | 12,36 | 1549 | 1526 | 21,21 | 20,96 | 30,90 | 30,47 | 46,67 | 46,27 | 74,93
25,40 (1000")| 15,240 | 20,320 | 7,73 | 8,29 | 13,73 | 17,21 | 16,96 | 23,57 | 23,30 | 34,34 | 33,86 | 51,86 | 51,42 | 83,26
Tipo de lente Lente de zoom
Num. de modelo de la lente de Lente de zoom estandar,
proyeceion ET-C1U100 ET-C1W300 ET-C1W400, ET-C1W500,
ET-C1S600, ET-C1T700
Tamano de la imagen proyectada
. Altura | Anchura Posicion de altura (H)
Diagonal (SD) (SH) (SW)
1,78 (70") 1,067 1,422 — 0,00 -1,07 -0,11-1,17
2,03 (80") 1,219 1,626 — 0,00-1,22 -0,12-1,34
2,29 (90" 1,372 1,829 — 0,00 - 1,37 -0,14 - 1,51
2,54 (100" 1,524 2,032 0,00 -1,52 0,00 - 1,52 -0,15-1,68
3,05 (120") 1,829 2,438 0,00 - 1,83 0,00 -1,83 -0,18 - 2,01
3,81 (150") 2,286 3,048 0,00-2,29 0,00-2,29 -0,23 -2,52
5,08 (200") 3,048 4,064 0,00 - 3,05 0,00 - 3,05 -0,31-3,35
6,35 (250") 3,810 5,080 0,00 - 3,81 0,00 - 3,81 -0,38-4.,19
7,62 (300") 4,572 6,096 0,00 - 4,57 0,00 - 4,57 -0,46 - 5,03
8,89 (350") 5,334 7,112 0,00 - 5,33 0,00 - 5,33 -0,53 - 5,87
10,16 (400") 6,096 8,128 0,00-6,10 0,00 - 6,10 -0,61-6,71
12,70 (500") 7,620 10,160 0,00-7,62 0,00-7,62 -0,76 - 8,38
15,24 (600") 9,144 12,192 0,00-9,14 0,00-9,14 -0,91 - 10,06
17,78 (700") 10,668 14,224 0,00 - 10,67 0,00 - 10,67 -1,07 - 11,74
20,32 (800") 12,192 16,256 0,00 -12,19 0,00-12,19 -1,22 - 13,41
22,86 (900") 13,716 18,288 0,00 - 13,72 0,00 - 13,72 -1,37 - 15,09
25,40 (1000") 15,240 20,320 0,00 - 15,24 0,00 - 15,24 -1,62 - 16,76
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B Cuando la relacion de aspecto de la imagen es 21:9

(Unidad: m)
Tipo de lente Lente de zoom
Num. de modelo de lalente de | py.cqyq00 | ET.CIW300 | ET-C1W400 | ET-C1wsoo |-Medezomestndal)  prgipzq
proyeccioén ET-C1S600
Distancia focal! 0,309 - 0,331:1 | 0,551 - 0,691:1 | 0,680 - 0,952:1 | 0,942 - 1,39:1 1,36 - 2,10:1 2,07 - 3,38:1
Tamaio de la imagen proyectada Distancia de proyeccion (L)
Diagonal Altura |Anchura| Min. | Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max. Min. Max.
(SD) (SH) (SW) | (Lw) | (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (Lw) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,691 1,638 — — 0,89 1,12 1,10 1,55 1,53 2,27 2,21 3,43 3,37 5,52
2,03 (80") 0,790 1,872 — — 1,02 1,29 1,26 1,77 1,76 2,60 2,54 3,92 3,86 6,32
2,29 (90") 0,889 | 2,106 — — 1,16 1,45 1,43 2,00 1,98 2,93 2,86 4,42 4,36 7,12

2,54 (100") | 0,987 | 2,340 | 0,71 0,76 1,29 1,62 1,59 2,23 2,20 3,26 3,19 4,92 4,85 7,92
3,05(120") | 1,185 | 2,808 | 0,86 | 0,92 1,55 1,95 1,92 2,68 2,65 3,92 3,84 5,92 5,84 9,52
3,81 (150") | 1,481 3,510 1,08 1,16 1,95 2,45 2,41 3,36 3,32 4,91 4,82 741 7,32 | 11,92
5,08 (200") | 1,975 | 4,681 1,46 1,56 2,61 3,27 3,22 4,49 4,44 6,56 6,45 9,90 9,80 | 1591
6,35 (250") | 2,468 | 5,851 1,83 1,96 3,27 4,10 4,04 5,63 5,56 8,21 8,07 | 1240 | 12,27 | 19,91
7,62 (300") | 2,962 | 7,021 220 | 2,36 3,93 4,93 4,85 6,76 6,68 9,86 9,70 | 1489 | 14,74 | 23,91
8,89 (350") | 3,456 | 8,191 257 | 2,76 4,59 5,76 5,67 7,89 7,80 | 11,51 | 11,33 | 17,38 | 17,21 | 27,91
10,16 (400") | 3,949 | 9,361 295 | 3,16 5,25 6,58 6,49 9,03 892 | 13,16 | 1296 | 19,87 | 19,68 | 31,91
12,70 (500") | 4,936 | 11,701 | 3,69 | 3,96 6,57 8,24 812 | 11,29 | 11,16 | 16,46 | 16,22 | 24,85 | 24,63 | 39,91
15,24 (600") | 5924 | 14,042 | 444 | 476 7,89 9,89 9,75 | 13,56 | 13,40 | 19,76 | 19,47 | 29,84 | 29,57 | 47,91
17,78 (700") | 6,911 | 16,382 | 518 | 5,56 9,22 | 11,55 | 11,38 | 15,83 | 15,64 | 23,06 | 22,73 | 34,82 | 34,52 | 5591
20,32 (800") | 7,898 | 18,722 | 593 | 6,36 | 10,54 | 13,21 | 13,01 | 18,09 | 17,88 | 26,36 | 2598 | 39,80 | 39,46 | 63,91
22,86 (900") | 8,886 | 21,062 | 667 | 7,16 | 11,86 | 14,86 | 1465 | 20,36 | 20,12 | 29,66 | 29,24 | 44,79 | 44,40 | 71,91
25,40 (1000")| 9,873 | 23,403 | 7,42 7,95 | 13,18 | 16,52 | 16,28 | 22,62 | 22,36 | 32,96 | 32,50 | 49,77 | 49,35 | 79,91

Tipo de lente Lente de zoom

NUm. de modelo de la lente de OO O ZEEI CHETE R

proyeccion ET-C1U100 ET-C1W300 ET-C1W400, ET-C1W500,
ET-C1S600, ET-C1T700
Tamano de la imagen proyectada
. Altura | Anchura Posicion de altura (H)
Diagonal (SD) (SH) (SW)
1,78 (70") 0,691 1,638 — -0,17 - 0,86 -0,27 - 0,96
2,03 (80") 0,790 1,872 — -0,19-0,98 -0,31-1,10
2,29 (90" 0,889 2,106 — -0,21-1,10 -0,35-1,23
2,54 (100") 0,987 2,340 -0,24-1,23 -0,24 - 1,23 -0,38 - 1,37
3,05 (120") 1,185 2,808 -0,29 - 1,47 -0,29 - 1,47 -0,46 - 1,65
3,81 (150") 1,481 3,510 -0,36-1,84 -0,36 - 1,84 -0,58 - 2,06
5,08 (200") 1,975 4,681 -0,48 - 2,45 -0,48 - 2,45 -0,77-2,74
6,35 (250") 2,468 5,851 -0,59 - 3,06 -0,59 - 3,06 -0,96 - 3,43
7,62 (300") 2,962 7,021 -0,71-3,68 -0,71-3,68 -1,15-4.11
8,89 (350") 3,456 8,191 -0,83-4,29 -0,83-4,29 -1,34-4,80
10,16 (400") 3,949 9,361 -0,95-4,90 -0,95-4,90 -1,54 -5,49
12,70 (500") 4,936 11,701 -1,19-6,13 -1,19-6,13 -1,92 - 6,86
15,24 (600") 5,924 14,042 -1,43-7,35 -1,43-7,35 -2,30 - 8,23
17,78 (700") 6,911 16,382 -1,66 - 8,58 -1,66 - 8,58 -2,69 - 9,60
20,32 (800") 7,898 18,722 -1,90 - 9,80 -1,90 - 9,80 -3,07 - 10,97
22,86 (900") 8,886 21,062 -2,14 - 11,03 -2,14 - 11,03 -3,46 - 12,34
25,40 (1000") 9,873 23,403 -2,38-12,25 -2,38-12,25 -3,84 - 13,71

*1 La distancia focal se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de 2,54 m (100").
Sin embargo, el factor de proyeccion de ET-C1U100 se basa en el valor durante la proyeccion con el tamafio de la imagen proyectada de
3,81 m (150").

*2 Para ET-C1U100, es posible que no se muestre con claridad el texto y las imagenes durante la proyeccion con un tamafio de la imagen
proyectada superior a 15,24 m (600").
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Férmula para calcular la distancia de proyeccion por lente de proyeccion

Para usar un tamafio de la imagen proyectada no incluido en este manual, compruebe el tamafio de la imagen
proyectada SD (m) y use la férmula correspondiente para calcular la distancia de proyeccion.

Todas las férmulas se expresan en m. (los valores obtenidos por las siguientes férmulas del calculo contienen un
error leve.)

Al calcular la distancia de proyeccion utilizando la designacion del tamafio de imagen (valor en pulgadas),
multiplique el valor en pulgadas por 0,0254 y utilice este valor en lugar de SD en la férmula para calcular la
distancia de proyeccion.

M Lente de zoom

Num. de modelo de la lente . . Relacion de Férmula de la distancia de proyeccion (L)
L . Distancia focal - -
de proyeccion aspecto Min. (LW) Max. (LT)
0,308 - 0,330:1 16:10 =0,2700 x SD - 0,0348 =0,2895 x SD - 0,0353
ET.C1U100 0,308 - 0,331:1 16:9 =0,2775 x SD - 0,0348 =0,2975 x SD - 0,0353
0,371 - 0,398:1 4:3 =0,3057 x SD - 0,0348 =0,3277 x SD - 0,0353
0,309 - 0,331:1 21:9 =0,2934 x SD - 0,0348 =0,3145 x SD - 0,0353
0,550 - 0,690:1 16:10 =0,4787 x SD - 0,0322 =0,5998 x SD - 0,0376
0,550 - 0,690:1 16:9 =0,4920 x SD - 0,0322 =0,6165 x SD - 0,0376
ET-C1W300
0,660 - 0,830:1 4:3 =0,5420 x SD - 0,0322 =0,6791 x SD - 0,0376
0,551 - 0,691:1 21:9 =0,5202 x SD - 0,0322 =0,6517 x SD - 0,0376
0,680 - 0,950:1 16:10 =0,5913 x SD - 0,0416 =0,8212 x SD - 0,0389
0,680 - 0,950:1 16:9 =0,6078 x SD - 0,0416 =0,8440 x SD - 0,0389
ET-C1W400
0,820 - 1,14:1 4:3 =0,6694 x SD - 0,0416 =0,9297 x SD - 0,0389
0,680 - 0,952:1 21:9 =0,6425 x SD - 0,0416 =0,8922 x SD - 0,0389
0,940 - 1,39:1 16:10 =0,8114 x SD - 0,0344 =1,1958 x SD - 0,0448
0,940 - 1,39:1 16:9 =0,8339 x SD - 0,0344 =1,2291 x SD - 0,0448
ET-C1W500
1,13-1,67:1 4:3 =0,9185 x SD - 0,0344 =1,3538 x SD - 0,0448
0,942 - 1,39:1 21:9 =0,8816 x SD - 0,0344 =1,2993 x SD - 0,0448
1,36 - 2,10:1 16:10 =1,1800 x SD - 0,0668 =1,8057 x SD - 0,0631
Lente de zoom estandar/ 1,36 - 2,10:1 16:9 =1,2128 x SD - 0,0668 =1,8559 x SD - 0,0631
ET-C1S600 1,64 - 2,52:1 4:3 =1,3358 x SD - 0,0668 =2,0442 x SD - 0,0631
1,36 - 2,10:1 21:9 =1,2821 x SD - 0,0668 =1,9619 x SD - 0,0631
2,07 - 3,38:1 16:10 =1,7915 x SD - 0,0929 =2,8985 x SD - 0,0835
2,07 - 3,38:1 16:9 =1,8413 x SD - 0,0929 =2,9791 x SD - 0,0835
ET-C1T700
2,49 - 4,06:1 4:3 =2,0282 x SD - 0,0929 =3,2813 x SD - 0,0835
2,07 - 3,38:1 21:9 =1,9465 x SD - 0,0929 =3,1493 x SD - 0,0835

ajuste del pie ajustabl

Instale el proyector en una superficie plana de forma que la parte frontal del proyector quede paralela a la
superficie de la pantalla y la pantalla de proyeccidon quede rectangular.
Si la pantalla se inclina hacia abajo, extienda el pie ajustable delantero para que la imagen proyectada quede
rectangular. El pie ajustable puede utilizarse también para ajustar el proyector para que esté nivelado cuando
este estd inclinado en direccion horizontal.
El pie ajustable puede extenderse girandolo tal y como muestra la figura. Si lo gira en direccién contraria,
recuperara su posicion original.

Atencion

Rango ajustable maximo
Pie ajustable: 30 mm (1-3/16") cada uno

® Al colocar el pie ajustable cuando la fuente luminosa esta encendida, tenga cuidado de no bloquear los orificios de entrada/salida de
ventilacién con las manos o cualquier otro objeto. (% pagina 33)
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Extraccidén/colocacion de la lente de proyeccion

Los métodos de extraccion y colocacion de la lente de proyeccion son basicamente iguales que para las lentes
de zoom estandares y las lentes opcionales.

Mueva la lente de proyeccion a la posicion inicial antes de sustituirla o de extraerla. (# pagina 85)

Atencion

Reemplace la lente de proyeccion una vez que ha apagado la alimentacion del proyector.

No toque los contactos eléctricos de la lente de proyeccion. El polvo y la suciedad pueden provocar problemas de contacto.

No toque la superficie de la lente de proyeccién con las manos desnudas.

Panasonic Connect Co., Ltd. no asume ninguna responsabilidad ante dafios ni errores de funcionamiento del producto derivado del uso de
lentes de proyeccion no fabricados por Panasonic Connect Co., Ltd. Asegulrese de usar las lentes de proyeccion especificadas.

Nota

Se requiere un destornillador de estrella de punta redonda (diagonal 2,5 mm (3/32")) para el montaje/desmontaje de la lente de zoom
(NUm. de modelo: ET-C1U100). Use el destornillador hexagonal de punta redondeada suministrado con la lente de zoom (Num. de modelo:
ET-C1U100) o una de venta en el mercado.

La posicidn inicial es una posicién de origen del desplazamiento de la lente (posicién vertical y horizontal de la lente) calculada a partir del
resultado de la calibracion. Para obtener mas informacioén sobre el desplazamiento a la posicion inicial, consulte “Movimiento de la lente de
proyeccion a la posicioén inicial” (# pagina 85).

Para el procedimiento de ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de la lente tras instalar la lente del proyector, consulte “Ajuste del
enfoque, zoom y desplazamiento de la lente” (# pagina 83).

Para el procedimiento de ajuste del balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen proyectada, consulte “Ajuste del balance de
enfoque” (® pagina 84).

e e

Desmonte la lente de proyeccion siguiendo el procedimiento descrito a continuacion.

Prepare un destornillador de estrella de punta redonda (diagonal 2,5 mm (3/32")) al desmontar la Lente de zoom
(Num. de modelo: ET-C1U100).

Empiece en el paso 2) al desmontar una lente de proyeccidon que no sea la Lente de zoom (NUm. de modelo:
ET-C1U100).

1) Afloje los cuatro tornillos de fijacion de la lente con el destornillador hexagonal de punta redondeada

hasta que giren libremente. (Figura 1)
(Solo para la unidad ET-C1U100)

Tornillos de sujecion de la lente

Figura 1
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2) Mientras presiona el botén de liberacion de la lente (D), gire la lente de proyeccién hacia la izquierda
(@) y retirela (®). (Figura 2)

HBWWWWWWWWAY
P N

@®  Boton de liberacion de la lente

Figura 2

Atencion

® Guarde la lente de proyeccién que acaba de desmontar en un lugar donde no pueda sufrir golpes ni vibraciones.

e e

Coloque la lente de proyeccion siguiendo el procedimiento descrito a continuacion.
Comience desde el paso 2) una vez se haya retirado la esponja para polvo.

Prepare un destornillador de estrella de punta redonda (diagonal 2,5 mm (3/32")) al instalar la Lente de zoom
(Num. de modelo: ET-C1U100).

1) Quite la esponja para polvo. (Figura 1)

T

Esponja para polvo

\ N

Figura 1
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2) Alinee la marca saliente en la lente de proyeccidon con la marca saliente del proyector, e inserte la
lente de proyecciéon completamente. (Figura 2)

® Al insertar la lente de proyeccion, tenga cuidado de no dafar el conector.

3) Gire la lente de proyeccion en el sentido de las agujas del reloj hasta que haga clic. (Figura 3)
® Continue con el Paso 4) al fijar la lente de zoom (NUm. de modelo: ET-C1U100).

Marca saliente en la
lente de proyeccion

WU UUUUIaAY
ARmmmARMARAALAN

N

/i)/nector Lente de proyeccién

Figura 2 Figura 3

4) Asegure la lente de proyeccion con los tornillos de fijacion de la lente. (Figura. 4)
(Solo para la unidad ET-C1U100)

® Ajuste los tornillos de fijacion de la lente en los cuatro orificios de tornillo cerca de la lente de proyeccion
con el destornillador hexagonal de punta redondeada.
- Ajuste firmemente los tornillos de fijacion de la lente en orden diagonal sosteniendo con la mano el
cilindro de la lente de proyeccién desde la parte inferior.

Tornillos de sujecion de la lente

Orificios para tornillo

Figura 4

Atencion

® Gire la lente de proyeccion en contra de las manecillas del reloj para confirmar que no se sale.

® Al conectar la lente de zoom (Num. de modelo: ET-C1U100), asegurese de sostener con la mano el cilindro de la lente de proyeccion
desde la parte inferior mientras ajusta los tornillos de fijacion de la lente. Si no lo hace, los tornillos de fijacion de la lente podrian quedar
mal ajustados.

® Sise cambia la lente de proyeccion, ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES]. (# pagina 159)
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Instalacion de la tarjeta de funcion

Este proyector cuenta con ranura compatible con la especificacion Intel® Smart Display Module (Intel® SDM).

En la ranura se puede instalar una tarjeta de funcién opcional o una tarjeta de interfaz 0 médulo de otros
fabricantes compatibles con la especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S) o Intel® SDM Large (Intel® SDM-L)
(en adelante referidos en conjunto como “Tarjeta de funcién”).

Para conocer los dispositivos de otros fabricantes con funcionamiento validado con este proyector, visite el
siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/projector/

La confirmacién del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas
establecidas de forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas

las funciones. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.

Se recomienda encargar a un técnico profesional la instalacién o el desmontaje de la tarjeta de funcion. Podria
producirse un error de funcionamiento por la electricidad estatica. Péngase en contacto con su distribuidor.

La ilustracion de la tarjeta de funcion se ofrece solo a modo de ejemplo.

: le instal la tarjeta de funci

® Apague siempre la alimentacién del proyector antes de instalar o de extraer la tarjeta de funcién.

- Realice siempre el procedimiento de “Apagado del proyector” (# pagina 80) cuando apague la
alimentacion.

® No toque la seccién del conector de la tarjeta de funcion directamente con las manos.
- El componente se puede danar por la electricidad estatica.

® Elimine la carga estatica de su cuerpo tocando algun metal, etc., antes para evitar dafios por electricidad
estatica.

® Actue con precaucion para no lesionarse al instalar o extraer la tarjeta de funcion.

- Podria lesionarse las manos al abrir la ranura vacia o el borde del soporte de la tarjeta de funcion.
® Al instalar la tarjeta de funcion en la ranura, insértela recta y poco a poco en el conector.

= Podria no funcionar o causar errores de funcionamiento si no se instala correctamente.

® Para no dificultar la instalacién en la ranura, confirme que no hay hilos de cables ni piezas instaladas en un
area de unos 3 mm (1/8") desde el extremo de la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcioén (secciones Ay B).

- La tarjeta de funcion no puede instalarse correctamente por la interferencia con el carril guia de la ranura o la
guia del adaptador SLOT.

® Al instalar el adaptador SLOT, confirme que no hay circuitos a unos 3 mm (1/8") del extremo de la tarjeta de
circuitos del lado del adaptador SLOT (seccion B).

= Si hay circuitos, use una cinta protectora o similar para aislar la guia del adaptador SLOT (cierre).
Adaptador SLOT
Tarjeta de circuitos Tarjeta de circuitos

3 L ¢ il ;

~

@

@]
\ﬁl
H@\)‘

) —

e 1 -

A A B A
Especificacion Intel® SDM-L Especificacion Intel® SDM-S
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.z g .z ® .

Antes de instalar una tarjeta de funcién de anchura limitada y especificacion Intel® SDM Small (Intel® SDM-S), en
primer lugar fije el adaptador SLOT incluido.

Adaptador SLOT

Guia

Tarjeta de funcion

Gancho
Extremo Extremo
L/ /
j i I I | | Uﬂﬂ,
~ B
Adaptador SLOT

Figura 2

\ooo Tornillo

Figura 3

1) Retire un tornillo del adaptador SLOT. (Figura 1)
® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire el tornillo en el lateral con la guia del
soporte del adaptador SLOT.
2) Fije la tarjeta de funcion en el adaptador SLOT. (Figura 2)
® |nserte y presione con firmeza la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion en la guia del adaptador SLOT.

® Confirme que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion esta en contacto con la punta del gancho y los
extremos (dos lugares) del adaptador SLOT.

3) Fije la tarjeta de funcion. (Figura 3)
® Apriete bien y fije la tarjeta de funcion con el tornillo que retiré en el paso 1).

® Confirme que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funciéon queda fijada contra el gancho del adaptador
SLOT.

Nota

® | a tarjeta de funcién no queda instalada correctamente en la ranura a menos que la tarjeta de circuitos de la tarjeta de funcion y la tarjeta
de circuitos del adaptador SLOT estén paralelas en el mismo plano.

O O 0O 0O 0 OO0 O 0 0O O o
0O O 0 0O 0O 0O O 0O 0 0 O
o 0 || © lelelezoetoletoloeloe © | O

I ' |
Tarjeta de circuitos Adaptador SLOT
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e = e

Tornillos (dos lugares)

® @9

=
=

Tornillos (dos lugares)

Carril de guia

Tapa de la ranura

Figura 1 Figura 2 Figura 3
1) Extraiga la tapa de la ranura. (Figura 1)
® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire los dos tornillos que fijan la tapa de
la ranura. Los tornillos extraidos se usan para fijar la tarjeta de funcion.
® Al extraer el segundo tornillo, sujete la tapa de la ranura con la mano para que no se caiga.
® Para retirar desde otra tarjeta de funcion, extraiga la tarjeta de funcion siguiendo el procedimiento descrito
en “Extraccion de la tarjeta de funcion” (# pagina 56).
2) Instale la tarjeta de funcién en el proyector. (Figura 2)
® |nserte la tarjeta de funcién a lo largo de la ranura del carril de guia por ambos lados del interior de la
ranura. Inserte el soporte con firmeza hasta el tope.
3) Fije la tarjeta de funcién. (Figura 3)
® Apriete y fije la tarjeta de funcion con los dos tornillos que retird en el paso 1).
Atencidn

® Necesitara la tapa de la ranura que retiré anteriormente cuando el proyector se vaya a usar con la tarjeta de funcién extraida. Guardela
para poder colocarla llegado el momento.

Figura 1
1) Extraiga la tarjeta de funcion. (Figura 1)
® Con un destornillador Phillips, desenrosque hacia la izquierda y retire los dos tornillos que fijan la tarjeta de
funcion. Los tornillos extraidos se usan para fijar la tapa de la ranura.
® Sujete las asas de la tarjeta de funcion y saquela lentamente.
2) Instale la tapa de la ranura.
® |nstale la tapa de la ranura que tenia guardada, y apriete y fijela con los dos tornillos extraidos en el paso 1).
® Para sustituir por otra tarjeta de funcion, instale la tarjeta de funcién siguiendo el procedimiento descrito en
“Instalacion de la tarjeta de funcion” (# pagina 56).
Atencidén

® |nstale siempre la tapa de la ranura en la ranura vacia.
® Guarde la tarjeta de funcion extraida dentro de una bolsa que evite la electricidad estatica.

56
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e '

El siguiente es un ejemplo de un procedimiento de instalacién del Médulo SFP. Compruebe también las
instrucciones de operacion y la guia de instalacion del Médulo SFP.

Puertos SFP Modulos SFP

Figura 1

1) Extraiga la tapa del puerto.
® Saque la tapa del puerto SFP.

2) Instale el médulo SFP en el puerto SFP. (Figura 1)
® Con la placa de circuito del Médulo SFP visible desde la parte inferior, inserte el Moédulo SFP
completamente.
® Sj es necesario, quite la tapa de proteccion del terminal <SDI OPT 1 IN>, terminal <SDI OPT 2 IN> o
terminal <SDI OPT OUT> antes de usarlos.

Atencion

® | a tapa del puerto y la tapa de proteccion extraidas se necesitaran para los siguientes casos. Guardelas para poder usarlas llegado el
momento.
- Cuando el médulo SFP ya no se necesite mas y se extraiga
- Cuando hay un terminal que no se va a usar
= Cuando se va a almacenar el médulo SFP
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El siguiente es un ejemplo de un procedimiento de extraccion del Médulo SFP. Compruebe también las
instrucciones de operacion y la guia de instalacion del Médulo SFP.

s N ( A

Palanca

Pestana

Moédulos SFP

Figura 1 Figura 2

1) Desconecte el cable de fibra éptica.

® Sj el cable de fibra éptica se conecta al médulo SFP, quite el cable a la vez que suelta la pestafia del cable
de fibra optica.

2) Suelte la pestafia del médulo SFP. (Figura 1)
® Baje la palanca del Médulo SFP para liberar el pestillo.

3) Extraiga el médulo SFP. (Figura 2)
® Sujete la palanca y tire lentamente para sacar el médulo SFP.

Atencion

® Asegurese de instalar la tapa del puerto en el puerto SPF en el que el médulo SFP no esta instalado.
® Almacene el médulo SFP extraido con la capa de proteccion puesta, etc., para que no se acumule polvo ni suciedad en el médulo SFP.
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Conexiones
i i realizar .

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo
que va a conectar.
® Apague la alimentacion de todos los dispositivos antes de conectar los cables.
® Conecte los cables prestando atencién a las siguientes especificaciones. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.
- Si va a conectar un cable al proyector o a un dispositivo conectado al proyector, toque primero un objeto
metalico para eliminar la electricidad estatica presente en su cuerpo.
= Si no es necesario, no utilice cables largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector.
La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcion a la longitud del cable. Un cable en mal
estado funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probabile.
= Al conectar los cables, conecte primero el GND y, después, inserte el terminal de conexion del dispositivo
conectado mediante una conexién directa.
® Compre cualquier cable de conexion que sea necesario para conectar el dispositivo externo al sistema y que o
no esta suministrado con el dispositivo o no esté disponible como opcion.
® Para usar la tarjeta de funcion, en primer lugar instalela en la ranura.
Se recomienda encargar a un técnico profesional que instale o extraiga la tarjeta de funcion de la ranura.
Podria producirse un error de funcionamiento por la electricidad estatica. Pbngase en contacto con su
distribuidor.
Para obtener mas informacién sobre como instalar la tarjeta de funcion en la ranura, consulte “Instalacién de la
tarjeta de funcion” (# pagina 56).
® Para el proceso de conexion cuando se instala la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo:
TY-SB01QS) en la ranura, consulte “Para los terminales <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>/<SDI
OUT> de la tarjeta de funcién” (% pagina 60).
® Para conocer la conexion cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (Num. de modelo:
TY-SB0O1FB) esté instalada en la ranura, consulte “Para los terminales <SDI OPT 1 IN>/ <SDI OPT 2 IN>/
<SDI OPT OUT> de la tarjeta de funcion” (% pagina 61). Para mas informacién sobre la instalacién del
Modulo SFP en la Tarjeta de funcidn para fibra 6ptica 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SBO1FB), consulte
“Instalaciéon del médulo SFP” (# pagina 57).
® Para el proceso de conexion cuando se instala la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de
modelo: TY-SB01DL) en la ranura, consulte “Ejemplo de conexién mediante DIGITAL LINK” (# pagina 63).
® Cuando el proyector se usa con la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (Num.
de modelo: TY-SBO1WP) o una tarjeta de interfaz o médulo de otros fabricantes, consulte las instrucciones de
operacion correspondientes.
® Si las sefiales de sincronizacion procedentes de ordenadores o del equipo de video se interrumpen debido
a cambios en el ajuste de la salida de video o por otras razones, los colores de las imagenes proyectadas
podrian interrumpirse temporalmente.
® Para conocer el método de conexién cuando se conectan varios proyectores y se usan las funciones de
sincronizacion de contraste y sincronizacion de obturador, consulte “Ejemplo de conexién al usar la funcion de
sincronizacion de contraste/sincronizacion de obturador” (# pagina 65).
Algunos modelos del ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.
Si conecta el proyector a un ordenador que utiliza un chip antiguo o una tarjeta grafica compatible con
DisplayPort, es posible que el funcionamiento del proyector o el ordenador no sea el correcto cuando el
proyector recibe la sefal de salida de DisplayPort en el ordenador. En estos casos, apague el proyector o el
ordenador y vuelva a encenderlo.
Si el proyector recibe la sefal de salida de DisplayPort, se recomienda utilizar un ordenador equipado con el
chip o la tarjeta grafica mas reciente.
® Al instalar el proyector alejado del equipo de video, use un dispositivo alargador, etc. El proyector podria no
reproducir la imagen correctamente si se conecta directamente con un cable largo.
® Para obtener mas informacion de los tipos de sefiales de imagen que se puedan usar con el proyector, consulte
“Lista de sefiales compatibles” (% pagina 301).
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Ejemplo.d i6n: equipo, AV

Para los terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2>

-
.

Reproductor de discos Blu-ray

Nota

® Cuando se recibe la sefial HDMI, podria ser necesario cambiar la configuracion del ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [HDMI1)/
[HDMI2] — [SELECCION DE EDID] en funcién del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estandares HDMI. Sin embargo, si se va a recibir la
siguiente sefial de imagen de 4K con una velocidad de transmision compatible superior a la del cable HDMI High Speed, use el cable
HDMI compatible con una velocidad de transmision alta de 18 Gbps, como la sefial con la autenticacion del cable HDMI Premium.
- Una sefial de imagen con especificaciones altas de gradacion y profundidad del color, como 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 bits o

3840 x 2160/60p 4:4:4/24 bits

Las imagenes se podrian interrumpir o no proyectarse si se recibe una sefial de imagen superior a la velocidad de transmisién compatible
del cable HDMI.

® Los terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> del proyector pueden conectarse a un dispositivo externo equipado con un terminal DVI-D
utilizando un cable de conversion HDMI/DVI. Sin embargo, es posible que no funcione correctamente con algunos dispositivos externos,
y la imagen podria no reproducirse.

Para los terminales <SDI 1 IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>/<SDI OUT> de la tarjeta de
funcién

Este es un ejemplo con la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) instalada en la
<SLOT>.

Dispositivo compatible con la salida de la sefial 12G-SDI

‘I© “‘”‘“L@'—]@‘ef o d
on G |2 =

Sefial HD-SDI, sefial 3G-SDI, sefial 12G-SDI

Nota

® Use un cable de 5C-FB o superior (como 5C-FB o 7C-FB) para transmitir imagenes correctamente cuando se transmita la sefial HD-SDI
o la sefial 3G-SDI. Se recomienda usar un cable de L-5.5CUHD fabricado por Canare Electric Co., Ltd. al transmitir la sefial 12G-SDI.

® | alongitud de cable maxima que puede ser usada es la siguiente. Sin embargo, esta longitud de cable maxima es una guia aproximada,

y no garantiza la distancia de transmision.

- Entrada y salida de la sefial HD-SDI y de la sefial 3G-SDI: 100 m (328'1")

- Entrada de la sefial 12G-SDI: 80 m (262'6") (cuando se usa un cable de L-5.5CUHD), 20 m (65'7") (cuando se usa un cable de 5C-FB)

- Salida de la sefial 12G-SDI: 50 m (164'1") (cuando se usa un cable de L-5.5CUHD), 20 m (65'7") (cuando se usa un cable de 5C-FB)

Use el conector BNC que es compatible con el cable coaxial y el tipo de la sefial que se va a utilizar.

El menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] debera configurarse en funcion de la sefial de entrada o del dispositivo externo conectado.

El terminal <SDI OUT> es un terminal activo para emitir la sefial SDI (HD-SDI/3G-SDI/12G-SDI) que se recibe en el terminal <SDI 1 IN>.
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® Los terminales <SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN> se usan cuando se recibe la sefial de conexion cuadruple. Estos terminales no admiten
la entrada de la sefial 12G-SDI.

® Para recibir la sefial de conexién cuadruple, use el cable del mismo tipo y longitud para conectarlo a cada uno de los terminales <SDI 1
IN>/<SDI 2 IN>/<SDI 3 IN>/<SDI 4 IN>. La imagen no se proyecta correctamente cuando la diferencia de longitud del cable es de 4 m
(13'1") 0 mas.

® Conecte directamente el proyector con el dispositivo externo que emitira la sefial sin usar ningun distribuidor, etc., para recibir las sefiales
de conexiodn cuadruple. Se genera una diferencia de fase entre las sefiales de Link 1, Link 2, Link 3 y Link 4, y la imagen podria no
proyectarse correctamente.

® Puede producirse un error en la deteccion de la sefial si el proyector recibe una sefial inestable. En tal caso, configure el mend [OPCION
DISPLAY] — [SLOT IN] conforme al contenido correspondiente a la sefial de entrada.

Para los terminales <SDI OPT 1 IN>/ <SDI OPT 2 IN>/ <SDI OPT OUT> de la tarjeta de funcién

Este es un ejemplo de cuando la Tarjeta de funcion para fibra 6ptica 12G-SDI (Niam. de modelo: TY-SB0O1FB)
esta instalada en <SLOT>.

Dispositivo compatible con la salida de la sefial 12G-SDI

n
0 []

Sefial HD-SDI, sefial 3G-SDI, sefial 12G-SDI

Conversor SDI - éptico

Cable de fibra optica

Atencion

® El moédulo SFP que se instalara en este producto es un producto laser de clase 1. No mire al médulo SFP ni al conector del cable de fibra
optica con el proyector encendido. Podria dafiarse la vista si el laser se dirige a sus ojos.

Nota

® El médulo SFP y el cable de fibra 6ptica pueden adquirirse por separado. Configure ambos componentes necesarios para la conexion
segun los requisitos de uso, la sefial de video que se va a recibir, las especificaciones del dispositivo externo que se va a conectar, etc.

® | a distancia de transmision podria ser mas corta y la imagen no visualizarse correctamente si hay polvo en | conector del médulo SFP o el
cable de fibra 6ptica, o si estan sucios. Ponga la tapa de proteccién o la tapa suministradas por cada producto en el conector del médulo
SFP o el cable de fibra dptica si el cable no esta conectado.
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Ordenador de control
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\ Ordenador de control
Ordenador 3

Ordenador

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacién suministrado con cada dispositivo y cables
de blindaje disponibles comercialmente.

Nota

® Cuando se recibe la sefial HDMI, podria ser necesario cambiar la configuracion del ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [HDMI1)/
[HDMI2] — [SELECCION DE EDID] en funcién del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estandares HDMI. Sin embargo, si se va a recibir la
siguiente sefial de imagen de 4K con una velocidad de transmision compatible superior a la del cable HDMI High Speed, use el cable
HDMI compatible con una velocidad de transmision alta de 18 Gbps, como la sefial con la autenticacion del cable HDMI Premium.
- Una sefial de imagen con especificaciones altas de gradacion y profundidad del color, como 3840 x 2160/60p 4:2:2/36 bits o

3840 x 2160/60p 4:4:4/24 bits

Las imagenes se podrian interrumpir o no proyectarse si se recibe una sefial de imagen superior a la velocidad de transmisién compatible
del cable HDMI.

® | os terminales <HDMI IN 1>/<HDMI IN 2> del proyector pueden conectarse a un dispositivo externo equipado con un terminal DVI-D
utilizando un cable de conversion HDMI/DVI. Sin embargo, es posible que no funcione correctamente con algunos dispositivos externos,
y la imagen podria no reproducirse.

® Cuando se recibe la sefial DisplayPort, podria tener que cambiarse la configuracion del meni [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] —
[SELECCION DE EDID] en funcion del dispositivo externo conectado o de la sefial de entrada.

® En el caso de un cable DisplayPort, utilice un cable DisplayPort que cumpla los estandares DisplayPort. Si se utiliza un cable que no
cumpla los estandares DisplayPort, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no proyectarse.

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcién de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funcion de
reanudacion para controlar el proyector.
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Ejemplo.d g liante DIGITAL LINK

Este es un ejemplo con la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada
en la <SLOT>.

El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>/terminal <DIGITAL LINK OUT> estan incluidos en la Tarjeta de terminales
DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SBO1DL).

Conexidén con un cable transmisor de par trenzado

Los cables transmisores de par trenzado basados en el estandar de comunicacion HDBaseT™, como el
dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Nium. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G), usan
el cable de par trenzado para transmitir imagenes de entrada, Ethernet y sefales de control serie, y el proyector
puede enviar estas sefales digitales al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>,

Terminales de conexion del proyector

Ordenador

Cable del ordenador
(de venta en el mercado)

Ejemplo de cable transmisor de par
trenzado

I I © @ &Ee
D|G|T:L|_|NK L:‘N AUDIO IN VID\:DIN COMPUTERIN  HDIIIN
— ] ' -
] ]
' ' 1 1

Y
E==rT

Concentrador de T T T T]eee
;] conmutacion % : =
VCR Reproductor de
(con TBC integrado) discos Blu-ray

Cable HDMI
(de venta en el mercado)

Ordenador de control*t

*1 El objetivo del control es el proyector o el cable transmisor de par trenzado. El control automatico no es posible segun el cable transmisor de par
trenzado. Compruebe las instrucciones de operacion del dispositivo que se va a conectar.

Atencion

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
= Use un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC) integrado.
= Use un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR.

® Sij se reciben sefiales de sincronizacién cromatica no estandar, es posible que la imagen experimente distorsiones. En estos casos, conecte
el corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

® Pida a un técnico cualificado o a su distribuidor que realice el cableado entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector. Es
posible que se produzcan interrupciones en la imagen si el cable no puede funcionar con sus caracteristicas de transmisiéon debido a una
instalacion incorrecta.

® Para el cable LAN entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla con los siguientes requisitos:
- Compatible con CAT5e o estandares superiores
- Blindado (conectores incluidos)
— Conexion directa
= Monofilar
- El diametro del nucleo del cable es igual o superior a AWG24 (AWG24, AWG23, etc.)

® Al realizar el cableado entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada cable son
compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé, realice la comprobacién incluyendo este conector.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

® Al conectar el proyector con un cable transmisor de par trenzado (receptor) de otros fabricantes, no utilice otro cable transmisor de par trenzado
entre el cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes y el proyector. De lo contrario, pueden producirse distorsiones en la imagen.

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el menu [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® Para transmitir la sefial Ethernet con el terminal <LAN>, configure el ment [RED] — [TIPO ETHERNET] como [LAN] o [LAN & DIGITAL LINK].

® | os terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> incluidos de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el menu
[RED] — [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN>
directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el
concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

® No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.
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® Para reducir el ruido, estire los cables que se conectan entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector; procure que no queden
enrollados.

® Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de los cables de
alimentacion.

® Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

® Tras realizar el cableado, vaya al menu [RED] — [DIGITAL LINK] — [ESTADO DIGITAL LINK] y confirme que el valor de [CALIDAD DE LA
SENAL] aparece en verde, lo que indica una calidad normal. (# pagina 207)

Nota

® En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla los
estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no proyectarse.

® | a Caja de interfaz digital opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G) y el Conmutador de DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
ET-YFB200G) no admiten la entrada ni la salida de la sefial de imagen 4K.

® | a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es 100 m (328'1") para la sefial con resolucion
maxima de 1 920 x 1 200 puntos. Para sefiales con resolucion superior a 1 920 x 1 200 puntos, la distancia de transmisién maxima sera
50 m (164'1"). Es posible transmitir hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacién de largo
alcance. Sin embargo, la sefial que el proyector puede recibir es solo de hasta 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, la frecuencia del reloj de
puntos 148,5 MHz) para el método de comunicacion de largo alcance. Si estas distancia son mayores, pueden producirse distorsiones en
la imagen y problemas con la comunicacion LAN. Tenga en cuenta que Panasonic Connect Co., Ltd. no admite el uso del proyector fuera
de la distancia de transmision maxima. Al conectarse a la comunicacion de largo alcance, puede haber una limitacion a la distancia o sefial
de imagen que se puede transmitir, segun la especificacion del cable transmisor de par trenzado.

® Para obtener informacion acerca de los cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes que se pueden utilizar con el proyector,
visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas establecidas de
forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de
funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.

Conexidon de varios dispositivos de pantalla

El terminal <DIGITAL LINK OUT> se dedica a emitir la sefial DIGITAL LINK (incluida la sefial de audio) que se
recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>.

Al conectar varios dispositivos de pantalla (proyectores o pantallas plana) compatibles con la conexion DIGITAL
LINK en una conexion de cadena de margarita, es posible transmitir las sefiales de imagen, audio, serie y control
con un cable de par trenzado.

Ejemplo de cable transmisor de par trenzado

L= © L]
D|G|TAEL|NK LAN AUDIOIN VIDEOIN  COMPUTERIN HDMI IN

‘ =

Terminales de conexion del proyector
®
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L

Terminales de conexion del proyector
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TV-sB01DL

@ o'gy

1)
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Nota

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el ment [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].
Sin embargo, solo el primer dispositivo de pantalla puede recibir la sefial Ethernet.

® |a sefal DIGITAL LINK solo se emite cuando se haya conectado al terminal <DIGITAL LINK OUT> un dispositivo de pantalla (proyector
o pantalla plana) que se corresponda con uno de los siguientes dispositivos.
- Dispositivo de pantalla Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada DIGITAL LINK
- Dispositivo de pantalla instalado con la tarjeta de terminales DIGITAL LINK de Panasonic Connect Co., Ltd. compatible con la entrada

DIGITAL LINK

® Se pueden conectar hasta 10 dispositivos a la conexion en cadena de margarita. Sin embargo, la imagen podria no visualizarse por el
deterioro de la calidad de la sefial segun los dispositivos conectados o los cables utilizados.

® El nimero maximo de dispositivos conectados se limita a ocho cuando se recibe una sefial de imagen protegida con HDCP 1.X.

® El nimero maximo de dispositivos conectados se limita a cinco cuando se recibe una sefial de imagen protegida con HDCP 2.X.

® Cuando el proyector esta en modo en espera, la sefial DIGITAL LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> no se emite
desde el terminal <DIGITAL LINK OUT>.
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Ejemplo de conexion al usar la funcién de sincronizacion de contraste/

Para configurar una instalacién multipantalla vinculando las imagenes proyectadas desde varios proyectores,
puede usar estas funciones para sincronizar varios proyectores usando los terminales <MULTI SYNC
IN>/<MULTI SYNC OUT> o los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>.

® Funcion de sincronizacion de contraste

Se puede visualizar una pantalla conectada con contraste equilibrado compartiendo el nivel de luminosidad de
la sefial de imagen que se visualiza en cada proyector.

Para usar esta funcién, configure el menud [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] para cada
proyector sincronizado de la siguiente forma.

- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODO] con cualquier valor distinto de [NO].

Configure [MODO] como [PRINCIPAL] solo en un proyector que esté sincronizado. Configure [MODO] como
[SUPLEMENTARIOQ] para el resto de proyectores.

- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] como [SI].

Unifique el ajuste [MODO CONTRASTE] del menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] para cada

proyector vinculado a [1] o [2]. Si hay algun proyector que no tenga el menu de configuracién [MODO
CONTRASTE], unifique el ajuste a [1].
® Funcién de sincronizaciéon de obturador
Esta funcion permite sincronizar la funcion de obturador del proyector especificado con el resto de proyectores, y el
efecto que usa la funcion de obturador; también pueden sincronizarse el fundido de salida y el fundido de entrada.
Para usar esta funcién, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] para cada
proyector sincronizado de la siguiente forma.
- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [MODOQO] con cualquier valor distinto de [NO].
Configure [MODOQ] como [PRINCIPAL] solo en un proyector, que sera la fuente de sincronizacion entre los
proyectores vinculados. Configure [MODQO] como [SUPLEMENTARIO] para el resto de proyectores.
- Configure [MULTI PROJECTOR SYNC] — [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] como [S].

Unifique el ajuste [MODO CONTRASTE] del ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] para cada
proyector vinculado a [1] o [2]. Si hay algun proyector que no tenga el menu de configuraciéon [MODO
CONTRASTE], unifique el ajuste a [1].

Ejemplo de conexién

Conecte los proyectores en una configuracion cerrada mediante una conexién en cadena margarita cuando use
la funcién de sincronizacion de contraste/sincronizacion de obturador. El niumero de proyectores conectados se
limita a un maximo de 64.

B Para los terminales <MULTI SYNC IN>/<MULTI SYNC OUT>
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o]

Terminales de conexion del proyector a sincronizar

[

o~
i)

Terminales de conexion del proyector a sincronizar Terminales de conexion del proyector a sincronizar

Nota

® | a funcion de sincronizacion de contraste y la funcion de sincronizacion de obturador se pueden usar simultaneamente.
® Para obtener mas informacién sobre la configuracién de la funcién de sincronizaciéon de contraste y la funcion de sincronizacion de
obturador, consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (% pagina 180).
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® | as opciones del menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] son las mismas que las siguientes opciones de ajuste.
- El ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [USUARIO] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
= El menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

® Si hay proyectores que no desee sincronizar con los proyectores vinculados, configure [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] y
[SINCRONIZACION DE OBTURADOR] como [NO] individualmente.

® | a funcion de sincronizacion del obturador podra usarse incluso si hay distintos modelos entre los proyectores vinculados. Sin embargo, la
funcion de sincronizacién no se podra usar si entre los proyectores vinculados hay un proyector DLP con tres chips DLP.

® Para usar los terminales <MULTI SYNC IN>/<MULTI SYNC OUT>, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR
SYNC] — [SELECCION DE TERMINAL] como [BNC].

B Para los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>

Cable de comunicacion (recto, todo conectado) Cable de comunicacion (recto, todo conectado)

-/

[
@] @]
Terminales de conexién del proyector a sincronizar Terminales de conexion del proyector a sincronizar
Cable de comunicacion (recto, todo conectado)
Cable de comunicacion (recto, todo conectado)
]
L
@ )
)
Terminales de conexidn del origen de sincronizacion Terminales de conexion del proyector a sincronizar

Nota

® La funcion de sincronizacion de contraste y la funcion de sincronizacion de obturador se pueden usar simultaneamente.

® Para obtener mas informacion sobre la configuracion de la funcion de sincronizacion de contraste y la funcion de sincronizacion de
obturador, consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (= pagina 180).

® | as opciones del menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] son las mismas que las siguientes opciones de ajuste.
- El'menut [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [USUARIQ] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
= El' menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

® Si hay proyectores que no desee sincronizar con los proyectores vinculados, configure [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] y
[SINCRONIZACION DE OBTURADOR] como [NO] individualmente.

® | a funcion de sincronizacion del obturador podra usarse incluso si hay distintos modelos entre los proyectores vinculados. Sin embargo, la
funcién de sincronizacion no se podra usar si entre los proyectores vinculados hay un proyector DLP con tres chips DLP.

® Para usar los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>, configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] —
[SELECCION DE TERMINAL] como [SERIAL].
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Este capitulo describe las operaciones iniciales basicas.
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Encender/apagar el proyector
Conexion del cable de ali g

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente insertado en el terminal
<AC IN> del proyector para evitar que pueda desconectarse facilmente.

Confirme que el interruptor <MAIN POWER> esta en la posicion <OFF> antes de conectar el cable de
alimentacién suministrado al proyector.

Utilice el cable de alimentacion que coincida con la tensién de suministro de energia y la forma de la toma de
corriente.

Para obtener mas informacién sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte “Aviso importante
de seguridad” (# pagina 6). Para la forma de la toma de corriente, consulte “Toma de corriente compatible”
(= pagina 41).

Nota

® |os cables de alimentacion suministrados varian segun el pais o la region donde usted compro el producto.

Como conectar el cable de alimentacion

Soporte del cable de alimentacion

LU

Figura 3 Figura 4

1) Confirme que el soporte del cable de alimentacién esta subido para poder insertar el cable. (Figura 1)

2) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en un lado del proyector y del conector del cable
de alimentacion e inserte completamente el conector en la direccion correcta. (Figura 2)

3) Baje el soporte del cable de alimentacioén. (Figura 3)

4) Presione hacia abajo el soporte del cable de alimentacién hasta que el extremo del soporte encaje en
el cable de alimentacion dejandolo asegurado. (Figura 4)

® Al presionar hacia abajo el soporte del cable de alimentacion para encajarlo en el cable, sostenga el cable de
alimentacion desde el lado contrario para evitar que se aplique demasiada fuerza en el terminal <AC IN>.

Como desconectar el cable de alimentacion

NS
WL

Figura 1 Figura 2
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1) Compruebe que el interruptor <MAIN POWER> situado en un lado del proyector esta en la posicion
<OFF> y, a continuacion, desenchufe la clavija de alimentacion de la toma de corriente.

2) Levante el soporte del cable de alimentacion que fija este cable. (Figura 1)
® Fije el soporte del cable de alimentacion enganchandolo al proyector.

3) Sujete por el conector del cable de alimentacion y tire para sacar el cable de alimentacion del
terminal <AC IN> del proyector. (Figura 2)

=y

Indica el estado de la fuente de alimentacién. Compruebe el estado del indicador de alimentaciéon <ON (G)/
STANDBY (R)> antes de utilizar el proyector.

.EI, U_,U %
! M\ Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)>

v U U0

TEMP LIGHT

ON@G)/
STANDBY (R)

Estado del indicador Estado del proyector
Apagado La alimentacién principal esta apagada.
La alimentacién esta apagada. (modo en espera)
La proyeccion empezara al pulsar el botén <POWER ON>.
® |a configuracion del proyector es la siguiente.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como
[NO].
® El proyector puede no funcionar si los indicadores de la fuente luminosa
<LIGHT1>/<LIGHT2> o el indicador de temperatura <TEMP> parpadean.
(= péagina 273)
La alimentacién esta apagada. (modo en espera)
La proyeccion empezara al pulsar el botén <POWER ON>.
® E| proyector esta configurado con uno de estos estados.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [SI].
Rojo - La salida emitida correspondiente a la imagen proyectada desde el proyector se
compruebe con la funcién de control web. Para obtener mas informacion, consulte
“Pagina [Remote preview lite]” (# pagina 230).
® Elindicador cambiara a una luz roja cuando haya transcurrido el tiempo especificado
Parpadeo una vez que el proyector acceda al modo en espera si el proyector esta configurado de
la siguiente forma. Sin embargo, el indicador no cambiara a una luz roja si la imagen
emitida se comprueba con la funcién de control web.
El tiempo especificado se configura en el menu [SETUP PROYECTOR] —
[ENCENDIDO RAPIDO] — [PERIODO VALIDO].
- El' menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [SI].
® El proyector puede no funcionar si los indicadores de la fuente luminosa
<LIGHT1>/<LIGHT2> o el indicador de temperatura <TEMP> parpadean.
(= pagina 273)
Verde Encendido | Proyectando.

Encendido

El proyector se esta preparando para desactivarse.

Naranja Encendido La alimentacién se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo de espera.)
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Nota

Cuando el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se enciende en naranja, el ventilador esta en marcha para refrigerar el

proyector.

Durante aproximadamente cinco segundos después de que el proyector se apague, el indicador no se iluminara aunque se encienda la

alimentacion. Vuelva a encender la alimentacion una vez que el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumine/parpadee en

rojo.

El proyector consume energia incluso en el modo en espera (indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> iluminado en rojo).

Consulte “Consumo de energia en modo en espera” (# pagina 298) para obtener mas informacién acerca del consumo de energia en el

modo en espera.

Cuando el proyector recibe la sefial del mando a distancia, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara en uno de

estos colores segun el estado del proyector.

- Cuando el proyector esta en modo de proyeccion: verde

— Cuando el proyector esta en modo en espera: naranja

Sin embargo, si el ment [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configura como [ECO], el indicador permanecera iluminado en

rojo y no parpadeara si el proyector esta en modo en espera.

El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea lentamente en verde cuando se usa la funcion de obturador (obturador:

cerrado), o cuando la funcién del ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [APAGAR LUCES S/SENAL] (= pagina 176)

se esta utilizando y la fuente luminosa esté apagada.

El indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> no titilara en los siguientes casos.

- Si el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE DEL INDICADOR] — [MODO DEL INDICADOR] esta establecido en [NO]

- Si el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE DEL INDICADOR] — [MODO DEL INDICADOR] esta establecido en [TIEMPO DE
ESPERA] y la funcion de indicador apagado esta habilitada

Si se utiliza la lente de proyeccién opcional, coloque la lente de proyeccion antes de encender el proyector.
Extraiga primero la cubierta de la lente.

POWER ON  STANDBY  INPUT MENU

o—FLo

4)

MENU LENS

. O [ O

ENTER

al@is

ON SCREEN SHUTTER

| HDMI 1/2  DISPLAYPORT SLOT

3) 2) 1)

MAIN POWER
OFF __ON

=]

1) Conecte el cable de alimentacién al proyector.

2) Conecte la clavija de alimentaciéon a una toma de corriente.

3) Pulse el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> para encender la alimentacion.

® E| indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina/parpadea en rojo y el proyector accede al
modo en espera.

4) Pulse el boton <POWER ON>.
® El indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con
rapidez en la pantalla.
Nota

7

Se necesitara un periodo de calentamiento de unos cinco minutos para visualizar una imagen si se enciende el proyector a
aproximadamente 0 °C (32 °F).

El indicador de temperatura <TEMP> se ilumina en rojo durante el periodo de calentamiento. Cuando el periodo de calentamiento finaliza,
el indicador de temperatura <TEMP> se apaga y comienza la proyeccioén. Consulte “Cuando un indicador se enciende” (# pagina 273)
para obtener informacién sobre la pantalla de estado del indicador.

Si la temperatura ambiental de operacién es baja y el proceso de calentamiento dura mas de cinco minutos, el proyector determinara que
ha ocurrido un problema y se activara automaticamente el modo en espera. En este caso, aumente la temperatura ambiental de operacion
hasta 0 °C (32 °F) o mas, apague la alimentacion principal y, después, vuelva a encender el equipo.

La proyeccién tardara mas en empezar cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configure como [ECO]
comparado con el tiempo que si se configura como [NORMAL].

La proyeccion se iniciara en aproximadamente un segundo cuando el ment [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] se
configure como [SI] y la alimentacion se encienda dentro de un tiempo especificado tras pasar al modo en espera.

El tiempo especificado se configura en el ment [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] — [PERIODO VALIDO].
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® Sila alimentacion se enciende mientras la imagen emitida se esta comprobando con la funcién de control web, la imagen se proyectara
aproximadamente un segundo después de encenderse la alimentacion.

® Al encender la alimentacién o cambiar la sefial de entrada, puede escuchar un sonido de alta frecuencia. No se trata de un problema de
funcionamiento.

® Sila alimentacion se apago pulsando el lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> o usando directamente el disyuntor durante la
proyeccion, el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina en verde y se proyecta una imagen tras unos segundos
cuando la alimentacion se enciende pulsando el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> o encendiendo el disyuntor con la clavija de
alimentacién conectada a la toma de corriente. Esto solo se aplica cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] se
configura como [ULTIMA MEMORIA].

Cuand ra alla inicial de ajust

Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA] aparece la pantalla de ajuste del
enfoque después de iniciarse la proyeccion y, a continuacion, aparecen las pantallas [CONFIGURACION
INICIAL] y [CUENTA DEL ADMINISTRADORY]. Si se ejecuta el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR]
— [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] una vez iniciada la proyeccion.
Realice los ajustes en funcion de las circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones desde el menu.

Si pulsa el boton <MENU> mientras aparece la pantalla [CONFIGURACION INICIAL], puede volver a la pantalla
anterior.

Ajuste del enfoque

Ajuste el enfoque para visualizar la pantalla de menu claramente.
También es posible que deba ajustar el zoom y el desplazamiento de la lente.

Consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de la lente” (# pagina 83) para obtener mas
informacion.

LENS |
Focus |

FOCUS POSITION | 52 |

1) Pulse A V4P para ajustar el enfoque.
2) Pulse el boton <MENU> para comenzar con el ajuste inicial.
Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu [PANTALLA DE
IDIOMA(LANGUAGE)].

1) Pulse AV para seleccionar el idioma de visualizacion.

INITIAL SETTING 18

@® ENGLISH

Please select DISPLAY LANGUAGE.

4 SELECT

GD SET

2) Pulse el boton <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (configuracién de funcionamiento)

Ajuste las opciones correspondientes al método de funcionamiento en funcion de la aplicacion del proyector y la
duracién de almacenamiento.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada opcién desde el menu [SETUP
PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION]. Si modifica los ajustes mientras utiliza el proyector, el tiempo hasta
que la luminosidad disminuya podria reducirse a la mitad o la luminosidad podria ser menor.

Este ajuste inicial (configuracion de funcionamiento) esta previsto para completar la configuracion de forma
sencilla, durante la instalacion inicial, cuando se predetermina el funcionamiento del proyector. No permite
ajustar todos los parametros relativos al ajuste de funcionamiento. Si necesita cambiar el ajuste o realizar
ajustes detallados, pregunte a la persona responsable del proyector (como la persona a cargo del equipo o de su
funcionamiento).

CONFIGURACION INICIAL 2/8
MODO OPERACION fl NORmAL 8
100.0%

Configure la forma de usar el proyector.

Para mas informacién, consulte en las
instrucciones de funcionamiento "Cuando se
muestra la pantalla inicial de ajuste”.

: SELECCIONDE MENU 4P CAMBIAR
GD CONFIGURAR

Nota

® Para obtener informacion sobre la relacion entre la luminosidad y el tiempo de uso, consulte “Relacion entre la luminosidad y el tiempo de
uso” (% pagina 73).
® Para obtener informacion sobre cada opcién de ajuste, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION].

1) Pulse AV para seleccionar [MODO OPERACION].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Configure este elemento para priorizar la luminosidad. El tiempo de uso estimado es de

[NORMAL] - .
aproximadamente 20 000 horas™!.

[ECO] La luminosidad se reducira respecto al valor NORMAL], pero configure esta opcién para priorizar la

vida util de la fuente luminosa. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 24 000 horas™.

[SILENCIO] La luminosidad disminuira comparada con [NORMAL], pero configure esta opcién para priorizar el
funcionamiento silencioso. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 20 000 horas™!.

[USUARIO1]

[USUARIO2] Configure [SALIDA DE LA LUZ] segun lo desee.

[USUARIO3]

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega,
cuando el proyector se usa con el ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan
acumulaciones de polvo de 0,15 mg/m3.

El valor de tiempo de uso es solo una estimacién, y no puede considerarse un intervalo garantizado.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [SALIDA DE LA LUZ].

4) Pulse 4P para ajustar.

L. Ajuste .
Operacion . . Margen de ajuste
Brillo Tiempo de uso

La pantalla se vuelve mas

Pulse b brillante.

El tiempo de uso se reduce.

. 5,0 % - 100,0 %1
La pantalla se vuelve mas

Pulse 4. oscura

El tiempo de uso aumenta.

*1  El limite superior del rango del ajuste es el valor configurado en el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [NIVEL MAX.
SALIDA LUZ].

5) Pulse el botén <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.
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Relacién entre la luminosidad y el tiempo de uso

Este proyector puede usarse con los ajustes de luminosidad y tiempo de uso que se prefieran configurando
[SALIDA DE LA LUZ] con el valor deseado.

La relacion entre el ajuste [SALIDA DE LA LUZ], la luminosidad y el tiempo de uso estimado es la siguiente.
Realice el ajuste inicial (configuracién de funcionamiento) en funcion de la luminosidad que desee obtener en la
imagen proyectada y el tiempo de uso.

Los valores de luminosidad y tiempo de uso son solo una estimacion, y el grafico que indica la relacién solo se
ofrece a modo de ejemplo. Por tanto, no se puede considerar que representen un intervalo garantizado.

B PT-REQ12
[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100 12 000 20 000
90 10 800 21500
80 9 600 24000
70 8 400 27 000
60 7 200 30 700
50 6 000 35200

*1 Eltiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la Iuminosidag disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones
de polvo de 0,15 mg/m3.

g 100,0 12 000

900 0

3 800 =

< 700 §

W 600 B

0O 500 6000 £

5‘ 40,0 £

2 30,0 T . . T / -

0, 20000 23040 26 080 29120 32160 35 200

Tiempo de uso estimado (horas)
B PT-REQ10
[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)

100 10 000 20 000
90 9 000 21400
80 8 000 24000
70 7 000 27 100
60 6 000 30 700
50 5000 35300

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la Iuminosida,d disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones
de polvo de 0,15 mg/m3.

L 1000 10 000

E 90,0 £
S 800 =
< 70,0 E
o 600 2
a 500 5000 2
<Qf 400 E
= 300 4 r . T T i a
% 20 000 23 060 26120 29180 32240 35300

Tiempo de uso estimado (horas)
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B PT-REQ80
[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100 8 000 20 000
90 7 200 21300
80 6 400 24 000
70 5600 27 200
60 4800 31000
50 4000 35600

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones
de polvo de 0,15 mg/ms.

100,0 8000
90,0
80,0
70,0
60,0
50,0 4000
40,0
30,0 - T T T T 1
20 000 23120 26 240 29 360 32480 35600

Luminosidad (Im)

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

Tiempo de uso estimado (horas)

Nota

® En funcion de la influencia de las caracteristicas de cada fuente luminosa, las condiciones de utilizacion, el entorno de instalacion, etc, es
posible que el tiempo de uso sea inferior a la estimacion.

® Si el tiempo de uso consolidado del proyector supera las 20 000 horas, podria ser necesario sustituir los componentes del interior del
proyector. El tiempo de uso consolidado se puede confirmar en la pantalla [ESTADO]. Consulte el menu [SETUP PROYECTOR] —»
[ESTADO] para obtener mas informacion.

® Una vez completado el ajuste inicial, mas amplia sera la combinacion de luminancia y tiempo de uso al configurar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [MODO CONSTANTE] en [AUTO] o [PC]. Consulte el
menu [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLQO] para obtener mas informacion.

Ajuste inicial (ajustes de instalacion)

Configure [FRONTAL/RETRO] y [MESA/TECHO] en [METODO DE PROYECCION] seguin el modo de
instalacion. Consulte “Modo de la instalacion” (# pagina 41) para obtener mas informacion.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO
DE PROYECCION].

1) Pulse 4p> para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 3/8 I

FRONTAL/RETRO < FRONTAL >

Cambie el método de proyeccion
(FRONTAL/RETRO, MESA/TECHO)
si la pantalla esta al revés

o invertida.

: SELECCIONDEMENU 4» CAMBIAR
E@D CONFIGURAR

2) Pulse el boton <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (modo en espera)

Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera. El ajuste predeterminado de fabrica es [NORMAL],
que le permite usar la funcién de red durante el modo en espera. Para reducir el consumo de energia durante el
modo en espera, ajuste esta opcion como [ECOQ].

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO
STANDBY].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 4/8
MODO STANDBY N NORWAL [

2) Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.

Ajuste inicial (configuracién de la pantalla)

Ajuste el formato de pantalla (relacion de aspecto) y la posicién de visualizacion de la imagen.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada opcion desde el menu [OPCION DISPLAY]
— [AJUSTE PANTALLA].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

CONFIGURACION INICIAL 5/8 |
RELACION DE ASPECTO I

Ajuste conforme sea necesario para la
pantalla en uso.

: SELECCION DE MENU 4» CAMBIAR
GD CONFIGURAR

2) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE POSICION PANTALLA].

® La opcién [AJUSTE DE POSICION PANTALLA] no puede seleccionarse ni ajustarse cuando [RELACION
DE ASPECTOQ] esta configurada como [16:10].
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3) Pulse 4P para realizar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL

&9 |
AJUSTE DE POSICION PANTALLA <«

Ajuste conforme sea necesario para la

pantalla en uso.

&  SELECCIONDEMENU 4> CAMBIAR

G CONFIGURAR

4) Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.

Ajuste inicial (Configuracion EDID)

Establezca la resolucion de entradg principal de la seial de imagen. La configuracion reflejada como
configuracion inicial de [SELECCION DE EDID] para el terminal <HDMI IN 1>/ <HDMI IN 2> / <DisplayPort IN>.
Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar la configuracion desde el siguiente elemento de menu.

¢ Menu [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [HDMI1] / [HDMI2] — [SELECCION DE EDID]

® Menl [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] - [SELECCION DE EDID]

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el botén.

CONFIGURACION INICIAL 6/8

CONFIGURACION INICIAL EDID « [ S

Etes o)

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
[4K] de barrido vertical maxima 60 Hz).

Se trata de EDID compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
[2K] Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 2K (maximo 1 920 x 1 200 puntos) o inferior.

2) Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.
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Ajuste inicial (zona horaria)

Ajuste el valor de [ZONA HORARIA] segun el pais o la region en los que vaya a usar el proyector.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHAY
HORA]. Los ajustes actuales aparecen en [FECHA LOCAL] y [HORA LOCAL].

1) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL 718
ZONA HORARIA f  +09:00

Establezca la zona horaria segun

el area del pais o la region.

4> CAMBIAR
GD CONFIGURAR

2) Pulse el boton <ENTER> para continuar con el ajuste inicial.

Nota

® Conforme al ajuste predeterminado de fabrica, la zona horaria del proyector es +09:00 (hora estandar de Japon y Corea). Cambie el ajuste
del menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHA'Y HORA] — [ZONA HORARIA] para ajustarse a la zona horaria de la region en la que vaya a
utilizar el proyector.

Ajuste inicial (fecha y hora)

Ajuste la fecha y la hora locales.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHAY
HORA.

Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, consulte “Ajuste de la fecha y la hora automaticamente”
(= pagina 178).

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

CONFIGURACION INICIAL 8/8
—eeeee

ANO N 2oxx
1 |
1 |
s
5 |

Por favor, ajuste la fecha y la hora

del reloj incorporado del proyector

& SELECCIONDEMENU 4> CAMBIAR
@B CONFIGURAR

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.
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Cuand | lla de ai o lel administrad

Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA], aparece la pantalla de ajuste

del enfoque v, a continuacién, aparecen las pantallas [CONFIGURACION INICIAL] y [CUENTA DEL
ADMINISTRADOR] en este orden después de iniciarse la proyeccién. Si se ejecuta el menu [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
una vez iniciada la proyeccion.

Al usar la funcién de red del proyector, defina un nombre de usuario y una contrasefia para la cuenta del
administrador. Puede ajustarse mas adelante en el menu [RED] — [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

[POLiTICA DE CONTRASENAS]
Muestra una politica sobre la contrasefia de la cuenta del administrador.

1) Pulse AV para seleccionar [POLITICA DE CONTRASENAS], y pulse el botéon <ENTER>.

e Aparece la pantalla [POLITICA DE CONTRASENAS].
® Pulse el boton <MENU> para volver a la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

POLITICA DE CONTRASENAS

* No es recomendable reutilizar contrasenias.
- La contrasefia no puede estar vacia.

- Se recomienda utilizar una contrasefa que
conste de 8 caracteres de ancho medio y
contenga caracteres de al menos 3 de los
siguientes 4 tipos.

« Letras mayusculas

« Letras minusculas

- Digitos

« Simbolos (~!@#$%"&*()_+\{l[<>../?")

(EM VOLVER

Configuracién de la cuenta del administrador
Defina el nombre de usuario y la contrasefia con derechos de administrador.

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE], y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].
® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario de la cuenta del administrador es “dispadmin”.

2) Pulse A V4¢P para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres.

3) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

4) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

5) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

® Pyede introducir un maximo de 16 caracteres.
® | a contrasefia no puede estar en blanco.

6) Tras introducir la contrasefa, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

7) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA], y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

8) Introduzca la contraseiia introducida en el paso 5).

9) Tras introducir la contrasefia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].
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10) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

11) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para obtener informacién sobre las limitaciones en la cadena de caracteres que pueden utilizarse como contrasefia, consulte “[POLITICA
DE CONTRASENAS]” (» pagina 78).

® Sipulsa el botén <MENU> mientras aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] podra avanzar hasta la siguiente operacion sin
definir la contrasefa de la cuenta del administrador, pero no podra usar la funcién de red del proyector. Si utiliza la funcién de control web o
el control de comunicacion via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacion), defina una contrasefia.

® Si pulsa el botén <MENU> mientras aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADORY], la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
no aparecera la proxima vez que se encienda el proyector. Para usar la funcién de red, defina una contrasefia en el menu [RED] —
[CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador en la “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza
con una cuenta del administrador)” (# pagina 256) de la pantalla de control web.

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de usuario estandar sin derechos de administrador en la “Pagina [Set up
password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)” (# pagina 256) de la pantalla de control web.

Realice el ajuste de la imagen cuando la imagen proyectada se haya estabilizado.

Se recomienda realizar el ajuste del enfoque después de 30 minutos con la imagen de prueba de enfoque
visualizada. Para obtener mas informacién sobre la imagen de prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]
(= pagina 196).

4) 1)6)7)8)9)

POWERON  STANDBY  INPUT MENU

© O C

MAIN POWER
OFF __ON

fom

1) Pulse el boton <FOCUS> para ajustar aproximadamente el enfoque de la imagen proyectada.
(= pagina 83)
2) Cambie la configuraciéon del ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] segun el
modo de instalacion. (% pagina 41)
® Consulte “Navegacion a través del menu” (% pagina 93) para obtener mas informacién acerca del uso
de la pantalla de menu.
3) Ejecute la calibracién de la lente.
® Ejecute la calibracion de la lente al usar el proyector por primera vez después de instalar la lente de
proyeccion. (# pagina 159)
4) Seleccione la entrada pulsando el boton de seleccion de entrada del mando a distancia o panel de
control.

® | 0s botones que se pueden usar en el mando a distancia o el panel de control son los siguientes.
Mando a distancia:
Botén <HDMI 1>, boton <HDMI 2>, boton <DISPLAYPORT>, boton <SLOT>
Panel de control:
Botén <HDMI 1/2>, botén <DISPLAYPORT>, botén <SLOT>

® Para obtener mas informacion de la funcion para la seleccion de entrada, consulte “Seleccion de la seial
de entrada” (% pagina 81).

5) Ajuste la inclinacion frontal, posterior y lateral del proyector con el pie ajustable. (% pagina 50)

6) Pulse el botén <SHIFT> para ajustar la posicién de la imagen proyectada.
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7) Pulse el botén <ZOOM> para ajustar el tamafo de la imagen proyectada a la pantalla.

8) Pulse de nuevo el boton <FOCUS> para ajustar el enfoque.

9) Pulse de nuevo el botén <ZOOM> para ajustar el zoom y el tamaino de la imagen proyectada a la
pantalla.

Nota

® Cuando el proyector se enciende por primera vez después de su compra, o al ejecutar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR]
— [REINICIO A VALORES DE FABRICA] aparece la pantalla de ajuste del enfoque después de iniciarse la proyeccion y, a continuacion,
aparecen las pantallas [CONFIGURACION INICIAL] y [CUENTA DEL ADMINISTRADORY]. Si se ejecuta el menu [SETUP PROYECTOR]
— [INICIALIZAR] — [SOLO RED/E-MAIL], aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] una vez iniciada la proyeccién. Para
obtener mas informacién, consulte “Cuando se muestra la pantalla inicial de ajuste” (# pagina 71), “Cuando aparece la pantalla de ajuste
de la cuenta del administrador” (# pagina 78).

POWER ON  STANDBY  INPUT MENU

4) ) °

MENU LENS

o“;} Q @ Q 2)

1)

_________________

(PR
A
m
z
=
EY
N
~

ON SCREEN SHUTTER 7 s
. - Q O ..... 3
= .
[%/]ﬂ &ﬂﬁ'
E @ HDMI 1/2  DISPLAYPORT SLOT

/s
1) Pulse el boton <STANDBY>.
® Aparece la pantalla de confirmacién [APAGADO (REPOSO)].
2) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el botén <ENTER>.
(O vuelva a pulsar el botén <STANDBY>).
® | a proyeccion de la imagen se detendra y el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> del cuerpo
del proyector se ilumina en naranja. (El ventilador contintia funcionando.)
3) Espere unos segundos hasta que el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> del proyector
se encienda/parpadee en rojo.
4) Pulse el lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> para desconectar la alimentacion.
Nota

Durante aproximadamente cinco segundos después de que el proyector se apague, el indicador no se iluminara aunque se encienda la
alimentacion.

Incluso si se pulsa el boton <STANDBY> y el proyector esta apagado, el proyector consume energia si la alimentacion principal
del proyector esta encendida.

El uso de algunas funciones queda limitado pero el consumo de energia durante el modo en espera se conserva si el ment [SETUP
PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se configura como [ECO].

Durante la proyeccion, la alimentacién puede apagarse pulsando el lado <OFF> del interruptor <MAIN POWER> o directamente con el
disyuntor en los casos en que no sea facil apagar/encender el interruptor <MAIN POWER> del proyector, por ejemplo, si esta instalado en
el techo. Sin embargo, es posible que los ajustes realizados justo antes de apagar el equipo no se reflejen.
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Proyectando

Compruebe el montaje de la lente de proyeccion (# pagina 52), la conexion del dispositivo externo

(= pagina 59) y la conexién del cable de alimentacién (# pagina 68), y encienda la alimentacion de

(= pagina 70) para empezar la proyeccion. Seleccione el video que se utilizara en la proyeccion y ajuste la
apariencia de la imagen proyectada.

Seleccion.de la sefial de entrad

La entrada de la imagen en el proyectar puede cambiarse. El método para cambiar la entrada es el siguiente.
® Pulse el botén de selecciéon de entrada del mando a distancia y especifique directamente la entrada de la
imagen que desea proyectar.

® Pulse el boton de seleccion de entrada del panel de control y especifique directamente la entrada de la imagen
que desea proyectar.

® Abra la pantalla de seleccion de entrada y, en la lista, seleccione la entrada de la imagen a proyectar.
INPUT MENU

INPUT SELECT
INPUT| [|DISPLAY
MENU PORT
SLOT HDM' 1 HDMI 2 HDMI 1/2  DISPLAYPORT SLOT
Mando a distancia Panel de control

Cambio de la entrada directamente con el mando a distancia

La entrada de la imagen que se va a proyectar puede cambiarse directamente especificandola con el boton de
seleccion de entrada del mando a distancia.

1) Pulse el botén de seleccion de entrada (<KHDMI 1>, <HDMI 2>, <DISPLAYPORT>, <SLOT>).

Cambia la entrada a HDMI.
Se proyecta la imagen de la sefal recibida en el terminal <HDMI IN 1>.

Cambia la entrada a HDMI.
Se proyecta la imagen de la sefal recibida en el terminal <HDMI IN 2>.

Cambia la entrada a DisplayPort.
Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <DisplayPort IN>.

Cambia la entrada a SDI, SDI OPT1, SDI OPT2, DIGITAL LINK, PressIT o SLOT.

Visualiza la imagen procedente de la tarjeta de funcion instalada en la ranura.

Cada vez que se presione el botén, la entrada cambiara entre SDI OPT1 y SDI OPT2 cuando la
Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) esté insertada en la
ranura y tanto el Médulo SFP para recibir como el Médulo SFP para enviar/recibir estén instalados en
los puertos SFP.

<HDMI 1>

<HDMI 2>

<DISPLAYPORT>

<SLOT>

Atencion

® |as imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Segun la entrada seleccionada, configure el menu [IMAGEN] — [SELECTOR DEL SISTEMA] y el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].
® Confirme la relacién de aspecto de la pantalla de proyeccién y de la imagen y seleccione una relaciéon de aspecto 6ptima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO].

Nota

® Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) se conecta al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura,
la entrada en el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK cambia cada vez que se pulsa el boton <SLOT>. La entrada puede
cambiarse también con los comandos de control RS-232C.
Al utilizar cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes, cambie la entrada del proyector a DIGITAL LINK y, a continuacion,
cambie la entrada del cable transmisor de par trenzado.
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® Cuando la Tarjeta de funcion para fibra éptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SB01FB) esté instalada en la ranura, si el Modulo SFP para
recibir y el Médulo SFP para enviar/recibir no estan instalados en el puerto SFP, la entrada sera tratada como el estado de que no hay una
sefial de entrada.

® La funcion asignada a los botones <HDMI1>, <HDMI2>, <DISPLAYPORT> o <SLOT> se puede establecer al cambio de entrada
especificada usando el menu [SEGURIDAD] — [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

® Cuando el proyector esta modo en espera, el estado de seleccion de entrada actual no se puede cambiar incluso si se pulsa el botén de
seleccion de entrada del mando a distancia o del panel de control.

Cambio de la entrada directamente con el panel de control

La entrada de la imagen que se va a proyectar puede cambiarse directamente especificandola con el botén de
seleccion de entrada del panel de control.

1) Pulse el botén de seleccién de entrada (<HDMI 1/2>, <DISPLAYPORT>, <SLOT>).

Cambia la entrada a HDMI.
<HDMI 1/2> Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2>.
Cambia a la otra entrada cuando ya hay una entrada seleccionada.

Cambia la entrada a DisplayPort.

SRl ARAN OIS Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <DisplayPort IN>.
Cambia la entrada a SDI, SDI OPT1, SDI OPT2, DIGITAL LINK, PressIT o SLOT.
<SLOT> ) . . : o
Visualiza la imagen procedente de la tarjeta de funcion instalada en la ranura.
Atencion

® | as imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Segun la entrada seleccionada, configure el menu [IMAGEN] — [SELECTOR DEL SISTEMA] y el menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].
® Confirme la relacion de aspecto de la pantalla de proyeccién y de la imagen, y seleccione una relacion de aspecto 6ptima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO].

Nota

® Cuando la Tarjeta de funcion para fibra éptica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB) esté instalada en la ranura, si el Modulo SFP para
recibir y el Médulo SFP para enviar/recibir no estan instalados en el puerto SFP, la entrada sera tratada como el estado de que no hay una
sefial de entrada.

® | afuncion asignada a los botones <HDMI 1/2>, <DISPLAYPORT> o al boton <SLOT> se puede establecer al cambio de entrada
especificada usando el menu [SEGURIDAD] — [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

® Cuando el proyector esta modo en espera, el estado de seleccidn de entrada actual no se puede cambiar incluso si se pulsa el botén de
seleccion de entrada del mando a distancia o del panel de control.

Cambio de la entrada desde la pantalla de selecciéon de entrada

La entrada de la imagen para la proyeccién puede ser seleccionada abriendo la pantalla de la seleccion de
entrada.

1) Pulse el botéon <INPUT MENU> en el mando a distancia o en el panel de control.
® Pulse el botdn de seleccion de entrada del mando a distancia y especifique directamente la entrada de la
imagen que desea proyectar.
La siguiente pantalla de seleccion de entrada es un ejemplo cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK
opcional (NUum. de modelo: TY-SB0O1DL) esta instalada en <SLOT>.

SELECCION DE ENTRADA

@ HDMIM

& SELECCION
@D CONFIGURAR

2) Pulse de nuevo el botéon <INPUT MENU>.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén <INPUT MENU>.
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Nota

® |a entrada puede ser cambiada pulsando A ¥ para seleccionar la entrada de la imagen para proyeccion y pulsando el botéon <ENTER> al
mismo tiempo que aparece la pantalla de seleccion de entrada.

® Si se conecta el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal
<DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura, el
menu de seleccion de entrada para el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK se visualiza cuando se pulsa el boton <ENTER>
mientras la entrada DIGITAL LINK esta seleccionada en la pantalla de seleccion de entrada.

® Si se conecta el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (NiUm. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal
<DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB0O1DL) instalada en la ranura, el
logotipo DIGITAL LINK y el nombre de entrada seleccionados en el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK aparecen en la
seccion de visualizacion del terminal [DIGITAL LINK] de la pantalla de selecciéon de entrada.

® Cuando la Tarjeta de funcion para fibra éptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SB01FB) esté instalada en la ranura, si el Modulo SFP para
recibir y el Médulo SFP para enviar/recibir no estan instalados en el puerto SFP, la entrada sera tratada como el estado de que no hay una
sefial de entrada.

® | a visualizacion de la entrada varia segun la tarjeta de funcién instalada.
— [SDI [SLOT]]: Tarjeta de terminales 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01QS)
- [SDI OPT1 [SLOT]] / [SDI OPT2[SLOT]]: Tarjeta de funcién para fibra éptica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB)
- [DIGITAL LINK [SLOT]]: Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Ndm. de modelo: TY-SBO1DL)
= [PressIT [SLOT]]: Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico (NUm. de modelo: TY-SBO1WP)
= [SLOT]: tarjeta de funcién de otros fabricantes

® Press|T es un apelativo de “sistema de presentacion inaldambrico”.

N iel en tesplazami e la

Ajuste el enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente si la imagen proyectada en la pantalla o su posicion se
desplazan incluso con el proyector y la pantalla ajustados con las posiciones correctas.

® Si se usa la siguiente lente de proyeccion, consulte también “Ajuste del balance de enfoque” (# pagina 84).
- Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500)

Utilizacion del panel de control

1) Presione el botén <LENS> en el panel de control.
® Presionando el botdn, el menu de configuracién cambia en la secuencia [ENFOQUE], [ZOOM] y [CAMBIO].

2) Seleccione cada elemento y pulse A ¥ 4 para ajustarlo.

Uso del mando a distancia

1) Pulse los botones de lente (KFOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>) en el mando a distancia.
® Al pulsar el botén <FOCUS>: se ajusta el enfoque (ajuste de la posicion de enfoque de la lente).
® Al pulsar el botén <ZOOM>: se ajusta el zoom (ajuste de la posicion de zoom de la lente).

® Al pulsar el boton <SHIFT>: se ajusta el desplazamiento de la lente (posicion vertical y horizontal de la
lente).

2) Seleccione cada elemento y pulse A ¥ {p para ajustarlo.

PRECAUCION

Durante la operacion de desplazamiento de la lente, no inserte la mano en ninguna apertura alrededor de la lente.
Puede pillarse la mano y sufrir lesiones.

Nota

® Cuando se utiliza la lente de proyeccion sin la funcién de zoom, no aparecera la pantalla de ajuste del zoom.

e El ajuste puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado A ¥ 4P al ajustar el enfoque o zoom.

e El ajuste puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado A ¥ 4P durante al menos tres segundos mientras ajusta el
desplazamiento de la lente.

® Se recomienda realizar el ajuste del enfoque después de 30 minutos con la imagen de prueba de enfoque visualizada.
Para obtener mas informacién sobre la imagen de prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (® pagina 196).

® [ENFOQUE] aparece en amarillo, para que el elemento de menu mostrado pueda ser reconocido por su color, incluso cuando el proyector
no esta enfocado y los caracteres mostrados son ilegibles. (Ajuste predeterminado)
El color con el que se visualice [ENFOQUE] varia segun el ajuste del menu [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [OSD
COLOR].

® Cuando se apaga el proyector durante el ajuste del desplazamiento de la lente, es necesario llevar a cabo la calibracién de la lente la
proxima vez que se encienda el proyector. (# pagina 159)
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® Si la alimentacion principal se apaga durante el ajuste del desplazamiento de la lente, aparece a una pantalla de error de la calibracién de
la lente durante el siguiente ajuste de desplazamiento de la lente. Ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION
DE LENTES].

® Solicite una reparacion a su distribuidor si la pantalla de error de calibracion de la lente aparece incluso con la calibracion de la lente
ejecutada.

Al cambiar el tamafio de la imagen proyectada, el balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen
podria perderse.
® Si se usa la siguiente lente de proyeccion, el balance de enfoque en el centro y la periferia de la imagen

proyectada pueden ajustarse en el lado de la lente de proyeccion.
- Lente de zoom (NUm. de modelo: ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500)

1) Ajuste el enfoque en el centro de la imagen proyectada.
® Para obtener instrucciones de ajuste del enfoque, consulte “Ajuste del enfoque, zoom y desplazamiento de
la lente” (% pagina 83).
2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste [ENFOQUE PERIFERICO].

3) Pulse A V4 para realizar el ajuste.

4) Pulse de nuevo el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste [ENFOQUE].

5) Pulse A V4 para ajustar el enfoque en el centro de la imagen.
® Compruebe el enfoque en el centro y periferia de la imagen y haga los ajustes precisos.
® E| tamafo de la imagen proyectada puede cambiar al ajustarse el enfoque en la periferia de la imagen.
Compruebe también el tamafio de la imagen proyectada al ajustar el balance de enfoque en el centro y la
periferia de la imagen.

Nota

® Cuando se utiliza el proyector por primera vez o cuando se reemplaza la lente de proyeccion, ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] —
[LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES].

Ejecucion.de la calibracion.de Ja lent

Detecte el valor limite de ajuste de desplazamiento de la lente, y realice la calibracién en el rango de ajuste.
Ejecute la calibracién de la lente después de instalar la lente de proyeccion.

1) Pulse el botén <MENU>.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].
2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].
3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].
4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].
5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].
6) Pulse AWV para seleccionar [CALIBRACION DE LENTES].
7) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

8) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se inicia la calibracién de la lente.
® Después de completar la calibracion en el rango del ajuste, la lente de proyeccion se movera a la posiciéon
inicial.
® Para cancelar, seleccione [ABANDONAR].
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Nota

® Si pulsa el botén <FOCUS> en el mando a distancia durante al menos tres segundos aparecera la pantalla de confirmacién para la
ejecucion de la calibracion de la lente.

® Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, vaya al ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES]
(= pagina 159).

® | a posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion vertical y horizontal de la lente) calculada a partir del
resultado de la calibracion. No es la misma que la posicion central de la imagen 6ptica.

Moyimi e Ja) | ion.al P

Realice el siguiente procedimiento para mover la lente de proyeccion a la posicion inicial.

Al realizarlo desde el menu principal

1) Pulse el botén <MENU>.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

2) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

4) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

5) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [LENTE].
6) Pulse AWV para seleccionar [POSICION INICIAL DE LA LENTE].
7) Pulse el botén <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

8) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® | a lente de proyeccidén se mueve a la posicion inicial.

Nota

® En el menu se muestra [EN PROGRESION] mientras la lente de proyeccién se mueve a la posicion inicial.
® | a posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion vertical y horizontal de la lente) calculada a partir del
resultado de la calibracion. No es la misma que la posicion central de la imagen optica.

Al realizar el procedimiento desde la pantalla de ajuste del desplazamiento de la lente

1) Pulse el boton <DEFAULT> del mando a distancia mientras se visualiza la pantalla de ajuste de
desplazamiento de la lente.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

2) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® | a lente de proyeccidn se mueve a la posicién inicial.

Nota

® La pantalla [POSICION INICIAL] también puede visualizarse pulsando el botén <LENS> del panel de control o el botén <SHIFT> del
mando a distancia durante tres 0 mas segundos.
® En el menu se muestra [EN PROGRESION] mientras la lente de proyeccién se mueve a la posicién inicial.
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%
El proyector puede ajustar la posicidn de la imagen proyectada dentro del rango de desplazamiento de la
lente para cada lente de proyeccion a partir de la posicion central éptica de la imagen (posiciéon de proyeccién
estandar). La posicion central 6ptica de la imagen es una posicion de imagen que se basa en el centro del eje
Optico del cuerpo del proyector.

Realice el ajuste del desplazamiento de la lente dentro del rango indicado en la siguiente ilustracion. Tenga
en cuenta que mover la lente fuera del rango de ajuste podria cambiar el enfoque. Esto se debe a que el
desplazamiento de la lente esta restringido para proteger las partes 6pticas.

La siguiente ilustracion indica el rango de desplazamiento de la lente cuando el proyector esta instalado en el
escritorio/suelo.

Lente de zoom estandar, ET-C1W400,

Num. de modelo de la lente de proyeccion ET-C1U100, ET-C1W300 ET-C1W500. ET-C1S600. ET-C1T700
> Posicién de proyeccién estandar > Posicion de proyeccion estandar
S Centro del eje optico s Centro del eje optico
£ 8
8 ©
o
9 2] & 3
o =) s ©
S c

Rango de desplazamiento de la lente 2 %

£ £
- £
@ 3] P 3
© o g o
Q ©
2 0,23H 0,23H 5 0,29H 0,29H
< <

Anchura de la imagen proyectada H Anchura de la imagen proyectada H
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Uso de la memoria USB

Este proyector admite la colocacion de la memoria USB. Conecte la memoria USB al terminal <USB> cuando
registre una imagen de prueba del usuario o al usar la funcién de clonacion de datos o la funcion de actualizacion
del firmware, etc.

Nota

® Para registrar la imagen de prueba, consulte “Registro de la imagen de prueba” (% pagina 197).

® Para obtener mas informacién sobre la funcién de clonacién de datos, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [CLONACION DE
DATOS] (% pagina 190).

® Para obtener mas informacién sobre la funcion de actualizacién de firmware, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] —»
[ACTUALIZACION DE FIRMWARE] (® p&gina 195).

%

Tenga en cuenta las siguientes instrucciones:

® No desmonte ni modifique la memoria USB.

® No permita que la memoria USB reciba un impacto fuerte.

® No vierta liquido, como por ejemplo agua, ni la moje.

® No coloque un objeto extrafo en la parte del terminal.

® No toque el terminal de metal con la mano ni con metal.

® No deje la memoria USB en un lugar con mucha humedad o polvo.

® No deje la memoria USB en un lugar donde se generen electricidad estatica o radiacion electromagnética.
® Guarde la memoria USB de forma apropiada en un lugar no accesible para los nifios pequefios.

® Extraiga inmediatamente la memoria USB del proyector cuando detecte humo o olor y pédngase en contacto con
el fabricante.

® No extraiga la memoria USB del proyector durante la lectura o escritura de datos.

Este proyector admite la memoria USB compatible USB 2.0 disponible en tiendas con formato FAT16 o FAT32.
® Solo se admiten las unidades con particiéon Unica.

Colocacion.de.l ia USE

1) Inserte la memoria USB hasta el final en el terminal <USB>.

Atencion

® Preste atencion a la orientacion del terminal al insertar la memoria USB para no dafarla.
® No use un cable de extension USB ni un concentrador USB, e inserte directamente la memoria USB en el terminal <USB> del proyector.
® No inserte la memoria USB en el terminal <DC OUT>. La memoria USB no se puede utilizar en el terminal <DC OUT>.

Nota

® Puede colocar la memoria USB incluso cuando el proyector esta encendido.

1) Extraiga la memoria USB después de confirmar que el indicador en la memoria USB no esté
parpadeando.

Atencion

® E| parpadeo del indicador de la memoria USB instalada en el proyector indica que el proyector esta accediendo a la memoria USB
(leyéndola o escribiendo en ella). No extraiga la memoria USB del proyector cuando el indicador esté parpadeando.
® E| estado de acceso a la memoria USB no se puede confirmar cuando se utiliza una memoria USB sin una funcién de supervisiéon como el
indicador. En tal caso, extraiga la memoria USB después de confirmar lo siguiente.
- Apague el proyector.
- Cuando se realice el registro de la imagen de prueba, confirme que aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO] una vez
realizado el procedimiento para guardar la imagen de prueba del usuario.
= Al usar la funcién de clonacién de datos, confirme en la pantalla del menu que los datos se terminan de guardan o cargan en la memoria
USB.
= Al usar la funcién de actualizacion de firmware, espere a que el proyector acceda de forma automatica al modo en espera tras iniciarse la
actualizacion.
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Uso del mando a distancia

STANDBY

Panasonic
PROJECTOR

Si el proyector permanece sin uso un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunién, se puede
apagar la imagen temporalmente.

Boton

1) Pulse el botén <SHUTTER>.

® | a imagen desaparece.
® Esta operacion también puede realizarse con el botén <SHUTTER> del panel de control.

2) Pulse de nuevo el botén <SHUTTER>.
® Se visualiza la imagen.

Nota

® Elindicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara despacio en verde mientras se utilice la funcion del obturador (obturador:
cerrado).

® E| tiempo de fundido de entrada o de salida de la imagen puede configurarse en el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE
OBTURADOR].

® | a fuente luminosa puede oscurecerse debido al calentamiento cuando se usa la funcion de obturador con una temperatura ambiental de
operacion de aproximadamente 0 °C (32 °F).

e . = e ”

Apague la funcién de visualizacion de menu en pantalla (sin imagen) cuando no desea que los espectadores
vean la visualizacion en pantalla, como por ejemplo el menu o el nombre del terminal de entrada.

Boton

1) Pulse el boton <ON SCREEN>.
® Apaga (oculta) el menu en pantalla.

2) Pulse de nuevo el boton <ON SCREEN>.
® Cancela el estado oculto del menu en pantalla.

Nota

® E| estado oculto del menu en pantalla también se puede cancelar pulsando el botén <MENU> del panel de control durante al menos tres
segundos mientras el menu en pantalla esta apagado (oculto).
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Cambio de la posicion de visualizacion de la pantalla de menu

Si abre directamente la pantalla [MENU EN PANTALLA] sin acceder desde la pantalla del menu principal, la
posicion de visualizacion de la pantalla de menu (OSD) se puede cambiar facilmente.

Boton

1) Mantenga pulsado el boton <ON SCREEN> durante al menos un segundo.
e Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA] mientras el cursor esta en estado [POSICION DE OSD].

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste [POSICION DE OSD].
® |a posicion de visualizacion de la pantalla de ment (OSD) cambiara cada vez que pulse 4p.

Nota

® | a pantalla de visualizacion de la pantalla de menu (OSD) también puede cambiarse desde el menu. Consulte los detalles en “Ajuste
[POSICION DE OSD]” (% pagina 146)

e e

Al asignar las siguientes funciones al boton <FUNCTION>, puede usarse como un botén de acceso rapido
simplificado.

[MEM. SECUNDARIA], [SELECTOR DEL SISTEMA], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW], [CONGELADO], [MONITOR
FORMA ONDA], [CARGA MEMORIA LENTE], [ASPECTO], [METODO DE PROYECCION], [GEOMETRIA],
[INFORMACION DEL ANGULO]

FUNCTION

Boton

1) Pulse el botén <FUNCTION>.
Nota

® La asignacion de funcion se realiza desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] (= pagina 185).
La pantalla [BOTON DE FUNCION] también puede visualizarse pulsando el botén <FUNCTION> del mando a distancia.

e = ra

Para comprobar el estado del proyector, se pueden visualizar diez imagenes de prueba internas y hasta tres
imagenes de prueba registradas por el usuario.

Boton

1) Pulse el boton <TEST PATTERN>.
® Aparecen la imagen de prueba y la pantalla del menu principal.
e Si aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista), contintie en el paso 3).

2) Vuelva a pulsar el boton <TEST PATTERN>.

e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).
e La pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista) también puede abrirse al pulsar el botéon <ENTER>

mientras se mantiene seleccionado [PATRON DE PRUEBA] en la pantalla del menu principal.
3) Pulse A V¥ para seleccionar la imagen de prueba que se quiere visualizar y pulse el botén <ENTER>.

e Aparecen la imagen de prueba seleccionada y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de
seleccion).
® Para cambiar la imagen de prueba, continte en el paso 4).

4) Pulse 4P para cambiar la imagen de prueba.
® La imagen de prueba cambiara cada vez que pulse 4p.
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Note

e La pantalla del mend principal y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista, formato de cambio de seleccion) pueden ocultarse
pulsando el boton <ON SCREEN> del mando a distancia mientras se visualiza la imagen de prueba.

e Las imagenes de prueba también pueden mostrarse usando el menu. Consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (# pagina 196) para
obtener mas informacién.

® E| ajuste de la posicién, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar la sefial de entrada antes
de realizar varios ajustes.

Uso.de la funcia |

Muestra el estado del proyector.

STATUS

Boton

1) Pulse el botéon <STATUS>.
® Aparece la pantalla [ESTADO].

ESTADO 16

SIN ERRORES

@@ E-MAIL/USB
4» CAMBIAR @D SALIR

Nota

® E| estado del proyector también puede mostrarse usando el menu. Consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO)] (% pagina 186)
para obtener mas informacion.

ajuste del ny le.ID del lo 2 distanci

Si utiliza multiples proyectores juntos, puede utilizar todos los proyectores simultdneamente o cada proyector
individualmente mediante el mando a distancia, si se asigna un numero de ID Unico a cada proyector.

Tras establecer el numero de ID del proyector, establezca el mismo numero de ID en el mando a distancia.

El numero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse
el botén <ID ALL> en el mando a distancia. Ademas, puede controlar un proyector si pulsa el botén <ID
ALL> en el mando a distancia incluso si no conoce el ID del proyector.

ID ALL| |ID SET

Boton

1) Pulse el botén <ID SET> en el mando a distancia.

2) En el plazo de cinco segundos, ajuste el nimero de ID de uno o dos digitos que esta estampado en el
cuerpo del proyector usando los botones numéricos (<0> - <9>).

® Si pulsa el botdn <ID ALL>, podra controlar los proyectores independientemente del ajuste del nimero de
ID del cuerpo del proyector.

Atencion

® Procure no pulsar el boton <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el nimero de ID del mando a distancia puede
ajustarse incluso sin el cuerpo del proyector. Si se pulsa el botén <ID SET> y no se pulsa ninguno de los botones numéricos (<0> - <9>) en
los siguientes cinco segundos, el nimero de ID recupera su valor original previo al momento de pulsar el boton <ID SET>.

® El numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo, se borrara si las
pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo ndmero de ID.
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Nota

® Cuando el nimero de ID del mando a distancia se ajusta en [0], el usuario puede controlar el proyector independientemente del ajuste del
numero de ID del proyector, al igual que cuando se selecciona [TODOS].
® Configure el numero de ID del cuerpo del proyector desde el mend [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR].
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacidon por los menus

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

e ' ”

Procedimiento de funcionamiento

Botoén @

1) Pulse el boton <MENU> en el mando a distancia o en el panel de control.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

MENU PRINCIPAL

[ IMAGEN

§  SELECCION DE MENU

GE SUBMENU

2) Pulse AV para seleccionar un elemento del menu principal.
® | elemento seleccionado se resalta en amarillo.

MENU PRINCIPAL

51 POSICION

$  SELECCION DE MENU
G@ SUBMENU

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualizan los elementos del sub-menu del menu principal seleccionado.

POSICION |
CAMBIO

ESTANDAR

$  SELECCION DE MENU
GE@ SUBMENU
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4) Pulse AV para seleccionar un sub-menu y pulse 4P o el boton <ENTER> para cambiar o realizar
ajustes.

® Algunos elementos del menu cambiaran de orden, segun se indica a continuacién, cada vez que pulse

<O

LA & 8 & c |
T T

¢ Para algunos elementos, pulse 4P para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de ajuste
como la que aparece a continuacion.

CONTRASTE [ o]

4P AJUSTAR

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> mientras se esta visualizando la pantalla del menu, volvera a la pantalla anterior.
® Algunos elementos o funciones no se pueden ajustar o usar dependiendo de las sefiales recibidas en el proyector. Si los elementos no se
pueden ajustar ni usar, se muestran con caracteres en negro en la pantalla del menu y no se pueden ajustar ni configurar.
Si el ajuste de la pantalla del menu se muestra con caracteres en negro y no se puede cambiar ni configurar, la razén de este problema se
muestra pulsando el boton <ENTER> mientras el menu correspondiente esta seleccionado.
Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefial.
La pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operacion durante aproximadamente cinco segundos.
Para obtener informacion sobre los elementos de menu, consulte “Menu principal” (# pagina 94) y “Sub-menu” (% pagina 95).
El color del cursor depende del ajuste del menu [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [OSD COLOR]. De forma
predeterminada, el elemento seleccionado se visualiza con el cursor en color amarillo.
® En el modo retrato, el menu en pantalla se visualiza de lado.
Para mostrar el menu en pantalla en vertical, cambie el ajuste del ment [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [ROTACION
OSD].

Restablecer los valores de ajuste a los ajustes de fabrica

Si pulsa el boton <DEFAULT> en el mando a distancia, se restauraran los ajustes de fabrica de los valores
ajustados en los elementos de menu.

DEFAULT

Boton

1) Pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia.

CONTRASTE [ o]

4» AJUSTAR

Nota

® No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

® Para restaurar a la vez todos los ajustes configurados en el elemento de sub-menu con los valores predeterminados de fabrica, ejecute el
menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR].

® Algunos elementos no se pueden restablecer a los valores predeterminados de fabrica tampoco al pulsar el botén <DEFAULT> en el
mando a distancia. Estos elementos deben ajustarse uno a uno.

® El triangulo que aparece abajo de la escala de barra en la pantalla de ajustes individuales indica el ajuste predeterminado de fabrica. La
posicion del tridangulo varia dependiendo de las sefiales de entrada seleccionadas.

Valor de ajuste actual

e —

Configuracioén por defecto

Meng principal

Al seleccionar un elemento del menu principal, se muestra la pantalla de seleccion del sub-mendu.

El elemento de menu con v en la columna de modo [SIMPLEJ indica que esto aparece en la pantalla de menu
(OSD) cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [MODO MENU] se configura como [SIMPLE].
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Elemento del menu principal Modo [SIMPLE] Pagina
E [IMAGEN] v 99
@ [POSICION] v 110
[MENU AVANZADO] — 118
y — [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] v 125
[& [OPCION DISPLAY] v 126
s [SETUP PROYECTOR] v 154
M [PATRON DE PRUEBA] v 196
@ [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] v 199
d° [SEGURIDAD] — 202
=]
s [RED] v 206
[=]=!

b

Se muestra el sub-menu del elemento del menu principal seleccionado y puede configurar y ajustar sus

diferentes elementos.

El elemento de menu con v en la columna de modo [SIMPLEJ indica que esto aparece en la pantalla de menu
(OSD) cuando el menu [OPCION DISPLAY] — [MODO MENU] se configura como [SIMPLE].

[IMAGEN] [

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[MODO DE IMAGEN] [GRAFICOS]™ v 99
[CONTRASTE] [0] v 99
[BRILLO] [0] v 99
[COLOR] [0]2 v 100
[TINTE] [0] — 100
[TEMPERATURA COLOR] [ESTANDAR]2 — 100
[GANANCIA BLANCO] [+10] — 102
[GAMMA] [ESTANDAR] — 102
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] [NQOJ2 — 104
[DEFINICION] [+6]2 — 104
[REDUCCION DE RUIDO] [NOJ2 — 104
[CONTRASTE DINAMICO] [NOJ2 — 104
[ESPACIO DE COLOR] [NATIVO] — 107
[SELECTOR DEL SISTEMA] [AUTOT — 108
[MODO DE IMAGEN PREDETERM.] [AUTO] — 108
*1 Depende de la entrada de sefial.
*2 Depende del [MODO DE IMAGEN].
[POSICION] @

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[CAMBIO] — — 110
[ASPECTO] [ESTANDAR] v 110
[ZzOOM] — — 111
[GEOMETRIA] [NO] v 112

ESPANOL - 95




Capitulo 4 Ajustes — Navegacion por los menus

[MENU AVANZADO]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[DIGITAL CINEMA REALITY] [AUTO] — 118
[GRADACION SUAVIZADA] [2] — 118
[BORRADO] — — 118
[BORDES ZONA BLENDING] [NO] — 119
[RESPUESTA DE FOTOGRAMA] [NORMAL] — 123
[QUAD PIXEL DRIVE] [Si] — 123
[RASTER POSITION] — — 124
*1 Depende de la entrada de sefal.

[PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] ﬁ

Detalles (% pagina 125)

[OPCION DISPLAY] E

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina

[ECUALIZACION DE COLORES] [NOJ] v 126
[CORRECCION DEL COLOR] [NO] — 128
[AJUSTE PANTALLA] — v 128
[CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] — — 128
[HDMI IN] — — 129
[DisplayPort IN] — — 133
[SLOT IN] — — 135
[MENU EN PANTALLA] — v 146
[MODO MENU] [NORMAL] v 148
[COLOR FONDO] [AZUL] — 148
[LOGO INICIAL] [LOGO ESTANDAR] v 148
[UNIFORMIDAD] — — 149
[AJUSTES DE OBTURADOR] — — 150
[CONGELADO] — — 152
[MONITOR FORMA ONDA] [NO] — 152
[NIVEL DE COLORES RGB] — — 153
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[SETUP PROYECTOR] a

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] v 154
[METODO DE PROYECCION] — v 154
[LENTE] — v 155
[AJUSTE DE SLOT] — — 160
[AJUSTE OPERACION] — v 161
[SALIDA DE LA LUZ] [100.0%] v 165
[CONTROL DE BRILLO] — — 165
[MODO STANDBY] [NORMAL] — 172
[ENCENDIDO RAPIDO] [NOJ — 172
[MODO BAJO CONSUMO] — — 172
[AJUSTE SIN SENAL] — — 173
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] — 177
[ENTRADA DE INICIO] [ULTIMO USQ] — 177
[FECHAY HORA] — v 177
[HORARIO] [NO] — 178
[MULTI PROJECTOR SYNC] — — 180
[RS-232C] — v 183
[REMOTE2 MODO] [ESTANDAR] — 185
[BOTON DE FUNCION] — — 185
[ESTADO] — v 186
[AJUSTE DEL INDICADOR] — — 190
[CLONACION DE DATOS] — — 190
[GUARDAR DATOS USUARIO] — — 191
[CARGAR DATOS USUARIO] — — 191
[HDMI CEC] [NOJ] — 191
[INICIALIZAR] — v 194
[ACTUALIZACION DE FIRMWARE] — — 195
[GUARDAR REGISTRO] — — 195
[CONTRASENA DE SERVICIO] — v 195
[PATRON DE PRUEBA] [l
Detalles (w pagina 196)
[LISTA DE SENALES REGISTRADAS] ﬁ
Detalles (w pagina 199)
[SEGURIDAD] 0'Q

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina
[CONTRASENA DE SEGURIDAD] [NOJ] — 202
[CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD] — — 202
[CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO] — — 203
[CAMBIO PASSWORD CONTROL DEL EQUIPQ] — — 204
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=
[RED] ..g*g..
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Modo [SIMPLE] Pagina

[TIPO ETHERNET] [LAN] v 206
[DIGITAL LINK] — v 206
[LAN CON CABLE] — v 208
[LAN INALAMBRICA]2 [HABILITADO] v 209
[NOMBRE PROYECTOR] — v 210
[ESTADO DE RED] — v 211

[AJUSTE NFC] [LECTURA/ESCRITURA] — 211

[CUENTA DEL ADMINISTRADOR] — v 212
[SEGURIDAD DE RED] — — 214
INETWORK CONTROL] — v 215
[PJLink] — v 215
[Art-Net] — — 217

*1 [TIPO ETHERNET] y [DIGITAL LINK] no pueden configurarse si la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) no
esta instalada en la ranura.

*2 [LAN INALAMBRICA] no puede configurarse si no hay ningin Médulo inaldmbrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado al
terminal <USB>.

Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector.
Si los elementos no se pueden ajustar ni usar, se muestran con caracteres en negro en la pantalla del menu y no se pueden ajustar ni
configurar.

® Los elementos del submenu y los ajustes predeterminados de fabrica varian en funcién del terminal de entrada seleccionado.

® Cuando la funcién NFC se activa, aparece el menu [RED] — [AJUSTE NFC].
El Kit de actualizacién NFC opcional (Num. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector. Tenga en
cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcién NFC activada, y que hay algunos paises o regiones en los que no se
puede aplicar el Kit de actualizacion NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o consulte a su
distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de menu, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

%

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN].

2) Pulse 4).
® Aparece la pantalla de ajuste individual [MODO DE IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] La imagen es adecuada para las sefiales de video en general.
[CINE] La imagen es adecuada para contenidos de imagenes en movimiento.
[NATURAL] La imagen es adecuada para usarse en un entorno relativamente oscuro.
[REC709] La irpagen es compatible con Rgc.709 cuapdq un ajuste que no sea [MODO DE IMAGEN] se
configura con el valor predeterminado de fabrica.
[DICOM SIM.] La imagen es similar a la del estandar de escala de grises DICOM, seccién 14.
[DINAMICO] La imagen se adapta para el uso en zonas brillantes.
[GRAFICOS] La imagen es adecuada para la entrada de la sefial de ordenador.

Nota

® Rec.709 es la abreviatura de “ITU-R Recommendation BT.709” y es un estandar de color para emisiones con una elevada calidad visual.

® DICOM es la abreviacion de “Digital Imaging and COmmunication in Medicine” y es un estandar para los dispositivos de generacion de
imagenes en el ambito de la medicina. Aunque se usa el nombre DICOM, el proyector no es un dispositivo médico, y no se debe usar para
propdsitos tales como el diagndstico de imagenes de visualizacion.

Si se pulsa el botén <ENTER> con el [MODO DE IMAGEN] seleccionado, la condicion del ajuste actualmente configurada puede guardarse
como un valor especificado del modo de imagen seleccionado. Se guardan los datos de todos los elementos excepto [SELECTOR DEL
SISTEMA] y [MODO DE IMAGEN PREDETERM.] en el menu [IMAGEN].

Si el ment [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN PREDETERM.] se configura como [AUTO], [GRAFICOS] se selecciona automaticamente
cuando se recibe una sefial nueva de un ordenador y [ESTANDAR] se selecciona automaticamente cuando se recibe una sefial de video
nueva. Si el menu [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN PREDETERM.] se configura con un ajuste distinto a [AUTO], el modo de imagen
configurado en [MODO DE IMAGEN PREDETERM.] se selecciona cuando se recibe una sefial nueva.

b

Puede ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. La pantalla se vuelve mas brillante. 31 - 431
Pulse 4. La pantalla se vuelve mas oscura.

Atencion

o Ajuste el menu [IMAGEN] — [BRILLO] en primer lugar cuando tenga que ajustar el nivel de negro.

b

Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [BRILLO].
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2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [BRILLO].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 31 - +31
Pulse 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

b

Puede ajustar la saturacién de color de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [COLORY].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Acentua los colores.
. -31-+31
Pulse 4. Suaviza los colores.

b

Puede ajustar los tonos de piel de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TINTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 31 - +31
Pulse 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

%

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

Ajuste con la temperatura de color

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Configuracion por defecto.
[USUARIO1] Ajusta el balance de blancos deseado. Consulte “Ajuste del balance de blancos deseado”
[USUARIOZ2] (= pagina 101) para obtener mas informacién.

Le permite ajustar en intervalos de 100 K. Seleccione esta opcién para ver unas imagenes mas
naturales.

[3200K] - [13000K]

Nota

® La opcién [ESTANDAR] no puede seleccionarse si el ment [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN] esta configurado como [DICOM SIM.].

e Cuando el ment [OPCION DISPLAY] — [ECUALIZACION DE COLORES] se configura con otro valor que no sea [NO], [TEMPERATURA
COLOR] se fija en [USUARIO1].

® | os valores numéricos de la temperatura de color son una guia.
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Ajuste del balance de blancos deseado

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4P para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIO2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TEMPERATURA COLOR].

5) Pulse AV para seleccionar [BALANCE DE BLANCOS].

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS].

7) Pulse A V¥ para seleccionar [BALANCE DE BLANCOS ALTO] o [BALANCE DE BLANCO BAJO].

8) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS ALTO] o la pantalla [BALANCE DE BLANCO BAJO].

9) Pulse AV para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].

10) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Elemento Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Acentua el rojo.
[ROJO] . .
Pulse 4. Suaviza el rojo. [BALANCE DE BLANCOS ALTOJ: 0 - +255 (el ajuste
[VERDE] Pulse P> Acentua el verde. predeterminado de fabrica es +255)
Pulse 4. Suaviza el verde. [BALANCE DE BLANCO BAJO]: -127 - +127 (el ajuste
Pulse P Acentua el azul. predeterminado de fabrica es 0)
[AZUL] .
Pulse 4. Suaviza el azul.

Nota

® Ajuste [TEMPERATURA COLOR] correctamente. Todos los colores no se mostraran correctamente a menos que se realice el ajuste
adecuado. Si el ajuste no tiene el efecto deseado, puede pulsar el botén <DEFAULT> en el mando a distancia para recuperar el valor
predeterminado de fabrica del ajuste del elemento seleccionado.

Para ajustar el balance de blancos deseado en funcién de los ajustes de temperatura de color
existentes

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4).
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4P para seleccionar cualquier valor distinto de [USUARIO1] y [USUARIO2].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR A *****],

5) Pulse AV para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIOZ2].
® E| estado de la temperatura de color modificada se guarda en el elemento seleccionado.

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

7) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.

® Se sobrescriben los datos de [USUARIO1] o [USUARIOZ2].

e Si pulsa 4P para seleccionar [ABANDONAR] y a continuacion pulsa el botén <ENTER>, los datos no se
sobrescribiran.

® Aparece la pantalla [BALANCE DE BLANCOS ALTO].

ESPANOL - 101



Capitulo 4 Ajustes — Menu [IMAGEN]

8) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
9) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Nota

o Ajuste [TEMPERATURA COLOR] correctamente. No todos los colores se mostraran correctamente a menos que se realice el ajuste
adecuado. Si el ajuste no tiene el efecto deseado, puede pulsar el boton <DEFAULT> en el mando a distancia para recuperar el valor
predeterminado de fabrica del ajuste del elemento seleccionado.

® Cuando se haya modificado la temperatura del color, los colores antes y después del cambio difieren ligeramente.

Cambio del nombre de [USUARIO1] o [USUARIOZ2]

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4p.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para seleccionar [USUARIO1] o [USUARIO2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TEMPERATURA COLOR].

5) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO DE NOMBRE DE LA TEMP. DE COLOR].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE NOMBRE DE LA TEMP. DE COLOR].

7) Pulse AV 4¢P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.

8) Pulse A V¥ {p para seleccionar [OK] y pulse el botén <ENTER>.
® Se cambia el nombre establecido para la temperatura de color.

Nota

® | a pantalla de [USUARIO1] o [USUARIOZ2] también se cambia al cambiarse el nombre.

%

Ajuste el brillo de la parte blanca de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [GANANCIA BLANCO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GANANCIA BLANCO].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. El brillo de la parte blanca es mas intenso. 0~ +10
-+
Pulse 4. La imagen es mas natural.

b

Tiene la opcién de cambiar el modo de gamma.
1) Pulse AV para seleccionar [GAMMA].

2) Pulse 4P o pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Modo gamma exclusivo para este proyector.
Usa los datos gamma registrados por el usuario.
[USUARIO] (Para el registro es necesario el software que se adquiere por separado. Péngase en contacto con su
distribuidor.)

102 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes — Menu [IMAGEN]

El modo gamma cumple con SMPTE ST 2084 que asume una luminancia mas alta de 500 cd/m2 y
admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

El modo gamma cumple con SMPTE ST 2084 que asume una luminancia mas alta de 1 000 cd/m2 y
admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

El modo gamma cumple con ITU-R BT.2100 (sistema HLG: Hybrid Log Gamma, Gamma de registro

[HDR ST2084-500]

[HDR ST2084-1000]

HBRLC] hibrido) que admite HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
[1.8]
[2.0] Configure para ver las imagenes como desee.
[2.2]

Nota

® En los siguientes casos, el modo gamma se ajusta automaticamente en funcién de la informacién de InfoFrame mientras que se reproduce

la imagen con la informacién de InfoFrame afiadida, de modo que el modo gamma no puede seleccionarse. Si la informacién necesaria

para admitir el ajuste HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de

imagen visualizada, se aplicara el ajuste [GAMMA].

- Cuando se configura el men(i [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] como [HABILITADQ], y se
selecciona la entrada HDMI

- Cuando se configura el ment [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] - [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada DisplayPort

- Cuando el ajuste [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] del ment [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] se configura como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada correspondiente a ese ajuste

Ajuste [GAMMA SISTEMA HDR HLG]

Configure el valor gamma del sistema que se aplicara a los modos gamma [USUARIO] y [HDR HLG]. Este valor
gamma del sistema se define conforme al estandar ITU-R BT.2100.

1) Pulse AV para seleccionar [GAMMA].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

3) Pulse 4P para seleccionar [USUARIO] o [HDR HLG], y pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [GAMMA].
® Si selecciona [HDR HLG], vaya al paso 5).

4) Pulse AV para seleccionar [GAMMA SISTEMA HDR HLG].

5) Pulse 4p> para cambiar el elemento.

® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
® [1.00] - [1.62] puede fijarse en incrementos de 0,01.

Cambio del nombre de [USUARIO]

1) Pulse AV para seleccionar [GAMMA].

2) Pulse 4P o pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

3) Pulse 4p para seleccionar [USUARIO].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [GAMMA].

5) Pulse A V¥ para seleccionar [CAMBIO DE NOMBR DE GAMMA].

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE NOMBR DE GAMMA].

7) Pulse AV ) para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

8) Pulse AV {p para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.
® Se cambia el nombre de la gamma seleccionada.

Nota

® | a pantalla de [USUARIO] también se cambia al cambiarse el nombre.
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%

Puede corregir la imagen para visualizarla con la intensidad éptima incluso si se proyecta bajo luz brillante.

1) Pulse AV para seleccionar [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Sin correccion.

[1]1 - [9] Corrige la intensidad de la imagen. Cuanto mas grande es el valor, mayor es la correccion.

b

Puede ajustar la definiciéon de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [DEFINICION].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [DEFINICION].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse p. Los contornos se vuelven mas nitidos. 0415
-+
Pulse 4. Los contornos se vuelven mas suaves.

Nota

e Sipulsa P cuando el valor de ajuste es de [+15], el valor cambia a [0]. Si pulsa 4 cuando el valor de ajuste es de [0], el valor cambia a
[+15].

Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada aparece degradada y hay ruido en la sefial de la imagen.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste individual [REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.

[1] - [6] Compensa el ruido. Cuanto mas grande es el valor, mayor es la compensacion del ruido.

Atencion

® Cuando este ajuste se configura para una sefial de entrada con menos ruido, la imagen podria parecer diferente a la imagen original. En
este caso, ajustelo en [NO].

re

%

El ajuste de luz de la fuente luminosa y la compensacion de la sefial se realizan automaticamente en funcion de
la imagen para encontrar el contraste 6ptimo.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTRASTE DINAMICO].

2) Pulse 4).
e Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE DINAMICO].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[NO] Desactiva la funcion de contraste dinamico.
[1] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefales de forma minima.
[2] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefiales de forma moderada.
[3] Ajusta la fuente luminosa y compensa las sefiales de forma importante.
[USUARIO] Introduzc? Ig corr.ejccic’)n deseada.” . . N §
Consulte “Ejecucion de la correcciéon deseada” (# pagina 105) para obtener mas informacion.

® \aya al paso 4) cuando se seleccione [1], [2] o [3].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASTE DINAMICO].
5) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que se va a configurar.
e Cuando se seleccione [MODO CONTRASTE], los elementos cambiaran cada vez que pulse 4p.
® Cuando se seleccione [MULTI PROJECTOR SYNC], pulse el boton <ENTER>.
Elemento de ajuste Detalles
Seleccione este elemento cuando un nivel de negro ajustado de
forma errénea (negro grisaceo) resulte molesto en las escenas
[1] oscuras.
Realiza la correccion convencional para ajustar el nivel de negro
[MODO CONTRASTE] mediante la disminucién de la luminosidad general.

(Ajuste del modo de correccion) Seleccione este elemento cuando se necesite el brillo tépico incluso

en escenas oscuras.
[2] Realiza la correccion estandar del proyector, que no disminuye la
luminosidad demasiado.
(Configuracion por defecto)
Configura la funciéon de sincronizacion de contraste.
Este elemento de ajuste es comun con el siguiente elemento de
menu.
[MULTI PROJECTOR SYNC] e El mend [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Para obtener mas informacion, consulte el menu [SETUP
PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] (® pagina 180).
Nota

Use siempre la funcion de sincronizacion de contraste al combinar las imagenes proyectadas desde varios proyectores para visualizar una
sola imagen.
La funcion de sincronizacion de contraste se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.

Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)

El ajuste [MODO] de [MULTI PROJECTOR SYNC] en solo un proyector vinculado se configura como [PRINCIPAL] y el ajuste [MODO]
del resto de proyectores se configura como [SUPLEMENTARIO].

El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se configura como [Si] en los proyectores que van a realizar la sincronizacién de
contraste.

Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

Ejecucion de la correccion deseada

1)
2)

3)
4)

5)

Pulse A ¥ para seleccionar [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse 4p.
e Aparece la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse 4) para seleccionar [USUARIO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASTE DINAMICO].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desea ajustar.

® | os elementos de ajustes detallados cambiaran cada vez que usted pulse 4p.
® Pulse el botdon <ENTER> cuando esté seleccionado [MULTI PROJECTOR SYNC].
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Elemento de ajuste

Detalles

[MODO CONTRASTE]
(Ajuste del modo de correccion)

[

Seleccione este elemento cuando un nivel de negro ajustado de
forma errénea (negro grisaceo) resulte molesto en las escenas
oscuras.

Realiza la correccion convencional para ajustar el nivel de negro
mediante la disminucion de la luminosidad general.

[2]

Seleccione este elemento cuando se necesite el brillo topico incluso
en escenas oscuras.

Realiza la correccion estandar del proyector, que no disminuye la
luminosidad demasiado.

(Configuracion por defecto)

[CONTRASTE AUTOMATICO] [NO] No ajusta la fuente luminosa.
(Ajuste automatico de la fuente Cuanto més alto es el valor, mas fuerte es el ajuste de luz de la
luminosa) [1] - [255] fuente IL.J.mmosa. .
Puede fijarse en incrementos de 1.
[NO] No corrige la luminosidad ni siquiera en una escena con brillo.

[CORRECCION DE BRILLO]
(Ajuste del control de diafragma
de apertura)

(1]

Corrige ligeramente la luminosidad en una escena con brillo.

[2]

Corrige moderadamente la luminosidad en una escena con brillo.
(Configuracion por defecto)

[3]

Corrige mucho la luminosidad en una escena con brillo. Este ajuste
maximizara la luminosidad.

[NIVEL DE SENAL DE
BRILLO]
(Ajuste del nivel de brillo de la
sefial para comenzar el ajuste

[6%] - [50%]

Ajusta la fuente luminosa cuando el nivel de luminosidad de la
sefial de imagen que se recibe es inferior al valor configurado.
Cuanto mas alto es el valor, mayor es el rango para realizar el
ajuste de luz de la fuente luminosa.

de luz) Puede fijarse en incrementos de 1 %. (Ajuste de fabrica: 30 %)
[DESHABILITADO] No apaga la fuente luminosa.
[TEMPORIZADOR APAGADO Apaga la fuente luminosa cuando el nivel de luminosidad de la
LUCES] sefial de imagen que se va a recibir disminuye por debajo del valor
(Ajuste de la hora hasta que se [0.0s] - [10.0s] configurado en [NIVEL SENAL APAGADO LUCES].
apaga la luz) Seleccione una de las opciones entre [0.0s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.0s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.
[NIVEL SENAL APAGADO Configure el nivel de luminosidad de la sefial de imagen para
LUCES] apagar la fuente luminosa con [TEMPORIZADOR APAGADO

(Ajuste del nivel de brillo de la
sefal para apagar la luz)

[0%] - [5%]

LUCES].
Puede fijarse en incrementos de 1 %. (Ajuste de fabrica: 0 %)

[APAG. GRADUAL LUCES
ACTIV.]
(Ajuste de fundido de entrada
cuando se ilumina de nuevo)

[NO]

No permite ajustar el fundido de entrada de la imagen si la fuente
luminosa se vuelva a encender después de haberse apagado con
el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].

[0.5s] - [10.0s]

Ajusta el fundido de entrada de la imagen si la fuente luminosa

se vuelva a encender después de haberse apagado con el
[TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].

Seleccione una de las opciones entre [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.

[APAG. GRADUAL LUCES
DESACT]
(Ajuste de fundido de salida
cuando se apaga)

[NO]

No permite ajustar el fundido de salida de la imagen cuando la
fuente luminosa se apaga con el [TEMPORIZADOR APAGADO
LUCES].

[0.5s] - [10.0s]

Ajusta el fundido de salida de la imagen cuando la fuente luminosa
se apaga con el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES].
Seleccione una de las opciones entre [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.

[INTENSIDAD MANUAL]
(Ajuste de la fuente luminosa
manual)

[0] - [258]

Cuanto mas grande es el valor, mayor es la correccion.
Puede fijarse en incrementos de 1. (Ajuste de fabrica: 255)

[GAMMA DINAMICA]
(Ajuste de la compensacion de
la sefal)

[NO]

No compensa la sefal.

(1]

Compensa ligeramente la sefal.

[2]

Compensa moderadamente la sefal.

[3]

Compensa drasticamente la sefial. Este ajuste maximizara el
contraste.

[MULTI PROJECTOR SYNC]

Configura la funcién de sincronizacion de contraste.

Este elemento de ajuste es comun con el siguiente elemento de
menu.

® El mend [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR
SYNC] (» pagina 180) para obtener mas informacion.
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Nota

® La opcién [CORRECCION DE BRILLO] no puede configurarse si para [MODO CONTRASTE] se ha seleccionado [1].
¢ [NIVEL SENAL APAGADO LUCES], [APAG. GRADUAL LUCES ACTIV.] y [APAG. GRADUAL LUCES DESACT.] no pueden ajustarse
cuando el [TEMPORIZADOR APAGADO LUCES] esta configurado como [DESHABILITADQ].
e Si[TEMPORIZADOR APAGADO LUCES] esta ajustado en un valor distinto de [DESHABILITADQO], las siguientes son las condiciones para
volver a encender la fuente luminosa desde el estado en la que la fuente luminosa se apagé mediante esta funcion.
- Cuando el nivel de luminosidad de la sefial de imagen que se va a recibir ha superado el valor configurado en [NIVEL SENAL APAGADO
LUCES]
= Cuando se va la sefial de entrada
= Cuando en el menu en pantalla, como la pantalla de menu (OSD) o la guia de entrada, aparece un patrén de prueba o un mensaje de
advertencia
- Cuando la temperatura ambiental de operacion esta alrededor de 0 °C (32 °F) y la fuente luminosa se enciende debido al calentamiento
® |a funcion de control de luminosidad y la funcién de contraste dinamico funcionaran simultaneamente, pero la funcion de contraste
dinamico no funcionara mientras se esta realizando la medicion del brillo y el color.
® | a funcion de sincronizacion de contraste permite reproducir una pantalla combinada con balance de contraste compartiendo el nivel de
luminosidad de la de sefial de imagen recibida en cada proyector al configurar una instalacion multipantalla combinando las imagenes
proyectadas procedentes de varios proyectores.
® | a funcion de sincronizacion de contraste se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.
- Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)
- El ajuste [MODO] de [MULTI PROJECTOR SYNC] en solo un proyector vinculado se configura como [PRINCIPAL] y el ajuste [MODO]
del resto de proyectores se configura como [SUPLEMENTARIO].
- El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se configura como [S] en los proyectores que van a realizar la sincronizacion de
contraste.
- Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].
= Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

%

Configure el espacio de color utilizado para la representacion de color de la imagen.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [ESPACIO DE COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [ESPACIO DE COLOR].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NATIVO] Muestra la imagen con un espacio de color exclusivo para este proyector.
[ITU-709] Muestra la imagen con un espacio de color que cumple con el estandar ITU-R BT.709.
[Emu. DCI-P3] Muestra la imagen con un espacio de color cerca de DCI-P3.
[Emu. ITU-2020] Muestra la imagen con un espacio de color cerca del estandar ITU-R BT.2020.

Nota

® DCI-P3 son las especificaciones de la region de color del cine digital definidas por Digital Cinema Initiatives (DCI).
® En los siguientes casos, el espacio de color se ajusta automaticamente en funcién de la informacién de InfoFrame mientras que se
reproduce la imagen con la informacion de InfoFrame afiadida, de modo que el [ESPACIO DE COLOR] no puede ajustarse. Si la
informacién necesaria para admitir el ajuste HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame
anadida a la sefial de imagen visualizada, se aplicara el ajuste [ESPACIO DE COLOR].
- Cuando se configura el ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN] — [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] como [HABILITADQ], y se
selecciona la entrada HDMI
- Cuando se configura el menu [OPCION DISPLAY] — [DisplayPort IN] - [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] como [HABILITADQ], y se
selecciona la entrada DisplayPort
= Cuando el ajuste [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] del menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] se configura como [HABILITADO], y
se selecciona la entrada correspondiente a ese ajuste
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%

El proyector detectara automaticamente la seial de entrada, pero puede ajustar el método del sistema
manualmente cuando se recibe una sefial inestable. Ajuste el método del sistema que coincida con la sefial de
entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [SELECTOR DEL SISTEMA].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para seleccionar un formato de sistema.
® | os formatos de sistema disponibles varian en funcion de la sefal de entrada.

Entrada Formato de sistema
Sefial 480/60p o 576/50p Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCCg].

Entrada HDMI,

entrada DIGITAL LINK Sefiales distintas alas | g\ ione [AUTO], [RGB] 0 [YCoChl.
anteriores

Entrada DisplayPort, entrada

PressIT, entrada SLOT Seleccione [AUTQ], [RGB] o [YCgCgI.

4) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Para obtener detalles de los tipos de sefiales de imagen que se pueden usar con el proyector, consulte “Lista de sefiales compatibles”
(= pagina 301).

® Podria no funcionar correctamente segun el dispositivo externo conectado.

® E| elemento de seleccién para la entrada DIGITAL LINK puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Num.
de modelo: TY-SB01DL) esté instalada en la ranura.

® E| elemento de seleccion para la entrada PressIT puede seleccionarse cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico
opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1WP) esta instalada en la ranura.

® El elemento de seleccion para la entrada SLOT puede seleccionarse cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en la
ranura.

® Para la entrada SDI / SDI OPT el formato de la sefial puede configurarse en detalle en el ment [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN].

W

Configure el modo de imagen que se aplicara al recibirse una sefial nueva. El ajuste del menu [IMAGEN] —»
[MODO DE IMAGEN] cambiara segun la configuracion.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DE IMAGEN PREDETERM.].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusts; [MODO DE IMAGEN].en [GRAF!COS] c'uando se reciba una sefial de ordenador o
[ESTANDAR] cuando se reciba una sefial de video.
[ESTANDAR] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [ESTANDAR].
[CINE] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [CINE].
[NATURAL] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [NATURAL].
[REC709] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [REC709].
[DICOM SIM.] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [DICOM SIM.].
[DINAMICO] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [DINAMICO].
[GRAFICOS] Ajuste [MODO DE IMAGEN] en [GRAFICOS].

Nota

® | as siguientes son las condiciones cuando el ajuste del menu [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN)] se cambia al modo de imagen
configurado como [MODO DE IMAGEN PREDETERM.].
- Cuando se recibe una sefial nueva
- Cuando se vuelve a recibir la sefial eliminada tras haberse eliminado la sefial registrada
- Cuando se pulsa el boton <DEFAULT> con el menu [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN] seleccionado
= Cuando no se recibe ninguna sefial de entrada
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sRGB es un estandar internacional (IEC61966-2-1) para la reproduccion del color definido por IEC (International

Electrotechnical Commission).

Ajuste de acuerdo a los pasos siguientes para reproducir colores en conformidad con sRGB y con mayor
fidelidad.

1)

2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)
9)

Ajuste [ECUALIZACION DE COLORES] en [NO].
e Consulte [ECUALIZACION DE COLORES] (% pagina 126).

Acceda al menu [IMAGEN].
® Consulte “Menu [IMAGEN]” (# pagina 99).

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO DE IMAGEN].
Pulse 4 para configurar [REC709].
Pulse A V¥ para seleccionar [GAMMA].

Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

Pulse 4p para seleccionar [2.2].
Pulse A V¥ para seleccionar [COLOR].

Pulse el boton <DEFAULT> en el mando a distancia para ajustar los ajustes predeterminados de
fabrica.

10) Siga los pasos 8) - 9) para restablecer [TINTE], [TEMPERATURA COLOR], [GANANCIA BLANCO] y

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] con los ajustes predeterminados de fabrica.

Nota

® sRGB solo puede utilizarse para la entrada de sefiales RGB.

ESPANOL - 109



Capitulo 4 Ajustes — Menu [POSICION]

Menu [POSICION]

En la pantalla de menu, seleccione [POSICION] en el ment principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

Nota

® Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) esté conectado al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura,
en primer lugar ajuste el desplazamiento y el aspecto desde el menu del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK.

Mueva la posicion de la imagen verticalmente u horizontalmente si la imagen proyectada en la pantalla sigue
fuera de posicion aunque las posiciones del proyector y de la pantalla sean correctas.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO].

3) Pulse A V4 para ajustar la posicion.

Orientacion Operacion Ajuste
Pulse A. La posicién de la imagen se mueve hacia arriba. OUO
___________ ?
Ajuste vertical (hacia
arriba y hacia abajo)
+

Pulse ¥. La posicién de la imagen se mueve hacia abajo.

Pulse . La posicién de la imagen se mueve hacia la o
derecha. i
Ajuste horizontal (hacia O
3 E B

la derecha y hacia la
izquierda)

La posicién de la imagen se mueve hacia la

Pulse 4. izquierda.

Nota

® En el caso de la configuracién del retrato, la posicion de la imagen se mueve de forma horizontal cuando se elige “Ajuste vertical (hacia
arriba y hacia abajo)”. La posicion de la imagen se mueve de forma vertical cuando se elige “Ajuste horizontal (hacia la derecha y hacia la
izquierda)”.

Puede cambiar la relacién de aspecto de la imagen.

La relacion de aspecto se cambia deqtro del rango de pantalla seleccionado en el’menu [OPCION DISPLAY]
— [AJUSTE PANTALLA] — [RELACION DE ASPECTQ]. Ajuste primero [RELACION DE ASPECTO].

(= pagina 128)

1) Pulse AV para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste individual [ASPECTO].
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3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[ESTANDAR] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefiales de entrada.
[COMPLETO] Muestra imagenes sin cambiar la resolucién de las sefales de entrada.
Muestra imagenes con la relacion de aspecto convertida a 16:9 al recibir sefiales estandares™.
[16:9] Cuando se reciben sefiales de pantalla ancha2, las imagenes se visualizan sin cambiarse la relacién
de aspecto de entrada.
Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto cuando se reciben sefiales estandares™.
Cuando se reciben sefiales de pantalla ancha'2 y se selecciona el valor [4:3] en [RELACION DE
[4:3] ASPECTO], la imagen se visualiza con relacion de aspecto convertida en 4:3. Cuando se selecciona

otro valor que no sea [4:3] en [RELACION DE ASPECTOQ], se muestran imagenes reducidas sin
cambiar la relacion de aspecto para que quepan en la pantalla de 4:3.

[EXPANSION H.]

Muestra imagenes utilizando toda la altura de la pantalla seleccionada en [RELACION DE
ASPECTO]. Cuando las sefales tienen una relaciéon de aspecto verticalmente mayor que la relacion
de aspecto de la pantalla seleccionada en [RELACION DE ASPECTO], las imagenes se visualizan
con la parte superior e inferior cortadas.

[EXPANSION V.]

Muestra imagenes utilizando toda la altura de la pantalla seleccionada en [RELACION DE
ASPECTQ]. Cuando las sefales tienen una relacion de aspecto horizontalmente mayor que la
relacion de aspecto de la pantalla seleccionada en [RELACION DE ASPECTO], las imagenes se
visualizan con la parte derecha e izquierda cortadas.

[EXPANSION H/V]

Muestras iméagenes con todo el rango de la pantalla seleccionado en [RELACION DE ASPECTO].
Cuando la relacién de aspecto de las sefiales de entrada difiere del rango de pantalla, las imagenes
se visualizan con la relacion de aspecto convertida a aquella de la pantalla seleccionada en
[RELACION DE ASPECTO].

*1 Las sefiales estandar son sefiales de entrada con una relacion de aspecto de 4:3 o0 5:4.
*2 Las sefales panoramicas son sefiales de entrada con una relaciéon de aspecto de 16:10, 16:9, 15:9 o0 15:10.

Nota

® Si se selecciona una relacion de aspecto que es diferente a la relacion de aspecto para las sefiales de entrada, las imagenes apareceran
de forma diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacion de aspecto.

® Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para presentaciones
publicas, tenga en cuenta que ajustar la relacién de aspecto o usar la funciéon de zoom para cambiar las imagenes de la pantalla podria
infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislacion de proteccion de derechos de autor. Tenga
cuidado al usar una funcién del proyector como por ejemplo al ajustar la relacion de aspecto o la funciéon de zoom.

® Si se muestran imagenes 4:3 convencionales que no son imagenes de pantalla ancha en una pantalla ancha, los bordes de las imagenes
podrian no ser visibles o podrian llegar a distorsionarse. Este tipo de imagenes se deben visualizar con una relaciéon de aspecto de 4:3 en
el formato original previsto por el creador de las imagenes.

b

Puede ajustar el tamano de la imagen.
Los ajustes de [ZOOM] varian segun la configuracion del ment [POSICION] — [ASPECTO].

Si [ASPECTO] esta establecido en una opcién que no sea [ESTANDAR] ni [COMPLETO]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ZOOM].

2) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [ZOOM].

3) Pulse AV para seleccionar [FIJACION].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[NO] Ajusta la relacion de zoom de [VERTICAL] y [HORIZONTAL].
[si] Usa [AMBOS] para ajustar la relacion de zoom. La imagen se puede ampliar o reducir vertical u
horizontalmente al mismo nivel de ampliacion.

5) Pulse AV para seleccionar [VERTICAL] o [HORIZONTAL].
e Si [Si] esta seleccionado, seleccione [AMBOS].

6) Pulse 4p para realizar el ajuste.

Nota

e Cuando el menu [POSICION] — [ASPECTO] se configura como [COMPLETQ], el valor [ZOOM] no puede ajustarse.
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Cuando [ASPECTO] se establece en [ESTANDAR]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ZOOM].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ZOOM].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[INTERNO] Aumenta el tamafio dentro del rango de aspecto establecido con [RELACION DE ASPECTO].
[LLENO] Amplia o reduce el tamafio utilizando toda la zona de visualizacion ajustada con [RELACION DE
ASPECTO].

5) Pulse AV para seleccionar [FIJACION].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[NO] Ajusta la relacién de zoom de [VERTICAL] y [HORIZONTAL].

Usa [AMBOS] para ajustar la relacion de zoom. La imagen se puede ampliar o reducir vertical u
horizontalmente al mismo nivel de ampliacion.

si]

7) Pulse AV para seleccionar [VERTICAL] o [HORIZONTAL].
® Si [S] esta seleccionado, seleccione [AMBOS].

8) Pulse 4p para realizar el ajuste.

Nota
e Cuando el menu [POSICION] — [ASPECTO] se configura con otro ajuste que no sea [ESTANDAR], no se visualiza [MODO].

re

b

Puede corregir los distintos tipos de distorsion en una imagen proyectada.

La tecnologia unica de proceso de imagenes permite la proyeccion de una imagen cuadrada en una forma
especial de pantalla.

A la imagen proyectada puede se le puede dar un aspecto mas natural aplicando una correccién tépica segun
sea necesario.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [GEOMETRIA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No realice el ajuste geométrico.
[KEYSTONE] Ajusta cualquier distorsion trapezoidal en la imagen proyectada.
[CORRECCION ESQUINAS] | Ajusta cualquier distorsion en las cuatro esquinas de la imagen proyectada.
[CORRECCION CURVA] Ajusta cualquier distorsion curvada en la imagen proyectada.

[PC-1]
[PC-2] Seleccione esta opcion al realizar la correccién con un ordenador y “Geometric & Setup Management
[PC3] Software™1. Se pueden guardar hasta tres datos de correcciones.

*1 “Geometric & Setup Management Software” puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/pass/
Para poder realizar la descarga, debera registrarse e iniciar sesion en PASS.

Nota

® El mend, el logotipo o el monitor de forma de onda podrian desplazarse de la pantalla cuando se realiza el ajuste de [GEOMETRIA].

® El ajuste de difuminado de bordes podria no aplicarse correctamente segun el entorno cuando se usa el ment [MENU AVANZADO] —
[BORDES ZONA BLENDING] y [GEOMETRIA] simultaneamente.

® El ajuste [GEOMETRIA] se desactiva en los siguientes casos, y la funcién de ajuste geométrico no puede usarse.
- Cuando el ment [MENU AVANZADO] — [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [NO]
Sin embargo, no se deshabilita cuando se proyectan los patrones de prueba o imagen de 1080/120p, 1080/240.

® Laimagen podria desaparecer durante unos instantes o interrumpirse al realizar el ajuste, pero no se trata de un error.
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Ajuste [KEYSTONE] o [CORRECCION CURVA]

1)
2)
3)

4)
5)

Pulse A ¥ para seleccionar [GEOMETRIA].
Pulse 4) para seleccionar [KEYSTONE] o [CORRECCION CURVA].

Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [GEOMETRIA:KEYSTONE] o [GEOMETRIA:CORRECCION CURVA].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desea ajustar.

Pulse 4P para realizar el ajuste.

[KEYSTONE]

[FACTOR PROYECCION LENTE]

Ajuste la relacion de proyeccion.

Seleccione el valor préximo a la distancia de proyeccion real dividido por la anchura de la imagen proyectada.

Para regresar a la configuracion predeterminada luego de seleccionar el valor, presione el botén <DEFAULT> del control remoto.

[KEYSTONE VERTICAL] [KEYSTONE HORIZONTAL]

[T 1] | WA

A W WA

/SEEEEEERRN

[BALANCE VERTICAL] [BALANCE HORIZONTAL]

/ :\ /] |7 | I WA : :
[T 1117 I

AR W WA /////IIII’ ll\\\\\\\\ ] ]
/A A I I T W A [T T T T TV VN

/FENEEEEREN N 5

Realice el ajuste de acuerdo con el rango de desplazamiento de la
lente en direccion vertical.

lente en direccion horizontal.

[CUADRICULA FLOTANTE]

Es posible realizar un ajuste mas preciso seleccionando los puntos o las lineas que se van a corregir.

Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, consulte “Ajuste de la distorsién con [CUADRICULA FLOTANTE]”
(= pagina 115).

[CORRECCION CURVA]

[FACTOR PROYECCION LENTE]

Ajuste la relacién de proyeccion.

Seleccione el valor préximo a la distancia de proyeccion real dividido por la anchura de la imagen proyectada.

Para regresar a la configuracion predeterminada luego de seleccionar el valor, presione el boton <DEFAULT> del control remoto.

[KEYSTONE VERTICAL] [KEYSTONE HORIZONTAL]
NANVTTT T/
NAANVEV T T T T
NANVT T T T T/
71 Y A\ T [ [T 77
A W WA
LT T T T TV VAN

[ACRO VERTICAL]
1 I

[ACRO HORIZONTAL]

SEseasas
SSEESEES

L] | 1L~
™~———7TT |
[ 1 T~
- L

~—l] [ 1 1A

N

e
i)

T
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[CORRECCION CURVA]

[BALANCE VERTICAL] [BALANCE HORIZONTAL]
T T //IIIIIII!l T 11

[ 1— —— [ | 1 11

[+ —

=

T
L]

[ERRRRNAN
[T

|

T

|

////IHH
[RNRAREEAI

|
(AN
|

[MANTENER RELACION DE ASPECTO]
Seleccione[SI] para corregir mientras guarda la relacion de aspecto.

[CUADRICULA FLOTANTE]
Es posible realizar un ajuste mas preciso seleccionando los puntos o las lineas que se van a corregir.

Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, consulte “Ajuste de la distorsién con [CUADRICULA FLOTANTE]”
(= pagina 115).

Ajuste [CORRECCION ESQUINAS]

1)
2)
3)

4)

5)

Pulse A ¥ para seleccionar [GEOMETRIA].
Pulse 4p para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [GEOMETRIA:CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento de ajuste, y pulse el boton <ENTER>.

e Cuando se seleccione [LINEALIDAD], pulse 4 para seleccionar cualquier método de ajuste (JAUTO] o
[MANUAL]). Seleccione [AUTO] normalmente.

Para obtener informacion del funcionamiento cuando se selecciona [MANUAL], consulte “Ajuste de la
linealidad deseada” (% pagina 114).

Pulse A ¥ 4P para realizar el ajuste.

[CORRECCION ESQUINAS]

[SUPERIOR IZQUIERDA] [SUPERIOR DERECHA] [INFERIOR IZQUIERDA] [INFERIOR DERECHA]

[LINEALIDAD]
Direccion horizontal Direccion vertical

[CUADRICULA FLOTANTE]
Es posible realizar un ajuste mas preciso seleccionando los puntos o las lineas que se van a corregir.
Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, consulte “Ajuste de la distorsién con [CUADRICULA FLOTANTE]”

(= pagina 115).

Ajuste de la linealidad deseada

1)
2)
3)

4)
5)

Pulse A ¥ para seleccionar [GEOMETRIA].
Pulse 4p para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [GEOMETRIA:CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥ para seleccionar [LINEALIDAD].

Pulse 4 para seleccionar [MANUAL].
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6)

7)

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [LINEALIDAD].

Pulse A ¥4 para ajustar.

Ajuste de la distorsion con [CUADRICULA FLOTANTE]

1)
2)
3)

4)
5)

6)

7)
8)

9)

Pulse A ¥ para seleccionar [GEOMETRIA].

Pulse 4 para seleccionar un elemento que no sea [NO].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla para el elemento seleccionado.

Pulse A ¥ para seleccionar [CUADRICULA FLOTANTE].

Pulse 4p para seleccionar un elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO]

Desactiva el ajuste que se va a realizar con [CUADRICULA FLOTANTE].

[si]

Activa el ajuste que se va a realizar con [CUADRICULA FLOTANTE].

® Vaya al paso 6) cuando seleccione [SI].

Pulse el botéon <ENTER>.

® Aparece la pantalla [CUADRICULA FLOTANTE].
Pulse A ¥ para seleccionar [RESOLUCION CUADRICULA].

Pulse 4> para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Realiza el ajuste con el patron del borde exterior (hay dos lineas, cada una en vertical y horizontal,

[2x2] como una linea de cuadricula).

[3x3] Realiza el ajuste con el patron de cuadricula dividido en dos en la direccion horizontal y también en
la direccion vertical.
Realiza el ajuste con el patron de cuadricula dividido en cuatro en la direccion horizontal y también

[5x5] en la direccion vertical.
(Configuracion por defecto)

[9x9] Realiza el ajuste con el patrén de cuadricula dividido en ocho en la direccion horizontal y también en
la direccion vertical.

[17x17] Realiza el ajuste con el patron de cuadricula dividido en 16 en la direccién horizontal y también en la

direccion vertical.

Pulse A V¥ para seleccionar [PUNTOS DE CONTROL].

10) Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[PUNTO]

Seleccione este elemento al ajustar seleccionando una interseccion desde las intersecciones en las
lineas de cuadricula.

[LINEA HORIZONTAL]

Seleccione este elemento al seleccionar todas las intersecciones en una linea de cuadricula
horizontal y al ajustarlas a la vez.

[LINEA VERTICAL]

Seleccione este elemento al seleccionar todas las intersecciones en una linea de cuadricula vertical
y al ajustarlas a la vez.

11) Pulse A ¥ para seleccionar [ANCHO DE CUADRICULA].

12) Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[11-110]

Seleccione la anchura de la linea de cuadricula. Puede establecerse entre 1y 10 lineas.
(Configuracion por defecto: [5])

13) Pulse A V¥ para seleccionar [COLOR CUADRICULA].
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14) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[BLANCO]
[NEGRO]
[ROJO]

[VERDE] Muestra el patrén del color seleccionado.
[AZUL] (Configuracion por defecto: [ROJO])

[CIAN]
[MAGENTA]
[AMARILLO]

[NO] No muestra el patrén.

15) Pulse A V¥ para seleccionar [COLOR DE PUNTOS DE CONTROL].

16) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[BLANCO]
[NEGRO]
[ROJO] Seleccione el color del marcador que indica el punto de control.
[VERDE] El marcador que indica el punto de control aparece en el modo de ajuste y en el modo de seleccion
[AZUL] del punto de control.
[CIAN] (Configuracion por defecto: [BLANCO])
[MAGENTA]
[AMARILLO]

17) Pulse A ¥ para seleccionar [EJECUTAR].

18) Pulse el boton <ENTER>.
® | a pantalla cambia al modo de seleccion del punto de control.

19) Pulse A ¥ ¢ para seleccionar el punto de control.

® Pase el marcador por la interseccion de las lineas de cuadricula para realizar el ajuste.

¢ Cuando se selecciona [LINEA HORIZONTAL] en el paso 10), pulse A ¥ para seleccionar el punto de
control.

 Cuando se selecciona [LINEA VERTICAL] en el paso 10), pulse 4P para seleccionar el punto de control.

20) Pulse el botéon <ENTER>.
® E| punto de control se confirma, y la pantalla cambia al modo de ajuste.

21) Pulse A V¥ 4 para ajustar la posicién del punto de control.
® Al ajustar la posicion del punto de control, el rango de las intersecciones contiguas se corregira.
® Para ajustar de forma continua la posicion de la otra interseccion, pulse el boton <MENU> o el botén
<ENTER> para volver al paso 19).
® Al pulsar el botén <MENU> dos veces, es posiblg volver a seleccionar [RESOLUCION CUADRICULA],
[PUNTOS DE CONTROL], [ANCHO DE CUADRICULA], [COLOR CUADRICULA]y [COLOR DE PUNTOS
DE CONTROL].

Nota

 El contenido ajustado en [CUADRICULA FLOTANTE] se guarda como datos de correccion individuales para [KEYSTONE], [CORRECCION
ESQUINAS], [CORRECCION CURVA], [PC-1], [PC-2] y [PC-3].

® Incluso si se vuelve a seleccionar el ajuste [RESOLUCION CUADRICULA] o [PUNTOS DE CONTROL], se mantiene el ajuste de los datos
de correccién antes de volver a seleccionar esos ajustes.

e Al seleccionar mas patrones de cuadricula estrecha con [RESOLUCION CUADRICULA], el rango del ajuste de posicién del punto de
control sera mas pequefio. Para realizar el ajuste preciso tdpico, se recomienda ajustar configurando [RESOLUCION CUADRICULA] como
[17x17].

® | aimagen no se visualiza correctamente cuando la posicion del punto de control supera las intersecciones contiguas.

e Los ajustes de [RESOLUCION CUADRICULA], [PUNTOS DE CONTROL], [ANCHO DE CUADRICULA], [COLOR CUADRICULA] y
[COLOR DE PUNTOS DE CONTROL] se sincronizan con los elementos de ajuste de [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS],
[CORRECCION CURVA], [PC-1], [PC-2] y [PC-3].
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Inicializacion de los ajustes para [CUADRICULA FLOTANTE]

Inicialice los datos de correccién ajustados con [CUADRICULA FLOTANTE] y restaure los ajustes
predeterminados de fabrica (el estado en el que no se realiza ninguna correccién). Los ajustes de [RESOLUCION
CUADRICULA], [PUNTOS DE CONTROL], [ANCHO DE CUADRICULA], [COLOR CUADRICULA] y [COLOR DE
PUNTOS DE CONTROL] se restauran a la vez con los ajustes predeterminados de fabrica.

1) Pulse AV para seleccionar [GEOMETRIA].

2) Pulse 4} para seleccionar el elemento para el que se van a inicializar sus datos de correcciéon en
[CUADRICULA FLOTANTE].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla para el elemento seleccionado.

4) Pulse AV para seleccionar [CUADRICULA FLOTANTE].
5) Pulse 4p para seleccionar [SI].

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUADRICULA FLOTANTE].

7) Pulse A V¥ para seleccionar [INICIALIZAR].

8) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

9) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

¢ Los datos de correccién de [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS], [CORRECCION CURVA], [PC-1], [PC-2] y [PC-3] no se pueden
inicializar a la vez.
Para inicializar todos los datos de correccion, seleccione cada elemento y ejecute [INICIALIZAR] por separado.
e Cuando el proyector se inicializa con uno de estos métodos, todos los datos de [CUADRICULA FLOTANTE] se inicializan.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIQO] como [INICIALIZAR]
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Menu [MENU AVANZADO]

En la pantalla de menu, seleccione [MENU AVANZADO] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso

de la pantalla de menu.

%

La calidad de imagen se mejora aumentando la resolucién vertical mientras se realiza el procesamiento
cinematografico cuando se recibe la sefial de video entrelazada.

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL CINEMA REALITY].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Detecta automaticamente la sefial de entrada y realiza el procesamiento cinematografico.
(Configuracion por defecto)

[NO] No realiza el procesamiento de cine.

[AUTO]

Cuando se reciben sefiales de
[30p FIJA] frecuencia de barrido vertical
de 60 Hz

Cuando se reciben sefales de

[25p FIJA] frecuencia de barrido vertical
de 50 Hz

Realiza el procesamiento de cine forzado (conversion 2:2).

Nota

e En [DIGITAL CINEMA REALITY], la calidad de imagen disminuira cuando se ajusta una sefal diferente a conversion 2:2 en [25p FIJA] o
[30p FIJA]. (Disminuira la resolucién vertical).

%

Ajuste el nivel de correccion para reducir la diferencia en el nivel de gradacion.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [GRADACION SUAVIZADA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la funcién de gradacién suavizada.
[1] Realiza una pequefia correccion.
[2] Realiza una correccion moderada. (Configuracion por defecto)
[3] Realiza una correccién importante.

b

Ajuste el ancho de cubierta si existe ruido en el borde de la pantalla o si la imagen se sale ligeramente de la
pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar [BORRADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste [BORRADO].

3) Pulse AV para seleccionar [SUPERIOR], [INFERIOR], [IZQUIERDO] o [DERECHO].

® Si para [PERSONALIZAR MASCARA] se selecciona un valor distinto de [NO] ([PC-1], [PC-2], [PC-3]), el ancho
de cubierta puede ajustarse a cualquier dimensién con el ordenador y la funcion de enmascaramiento del
“Geometric & Setup Management Software”. Se pueden guardar hasta tres datos de ajuste.

4) Pulse 4P para ajustar el ancho de cubierta.
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S ED Elemento Operacion Ajuste Margen de ajuste
borrado
La zona de borrado se
Pulse 4. desplaza hacia arriba. Wm
i +
Parte superior de la [SUPERIOR]
pantalla La zona de borrado se
Pulse p. . :
desplaza hacia abajo.
Parte superior y parte
La zona de borrado se inferior 0 - 2 398
Pulse b desplaza hacia arriba. O O
Parte inferior de la [INFERIOR]
pantalla Pulse 4 La zona de borrado se 4
’ desplaza hacia abajo. /////7/// 1
% 2
La zona de borrado e
Pulse p. se mueve hacia la % O
. . derecha.
Parte izquierda de la [IZQUIERDO] 4{/'
pantalla La zona de borrado W
Pulse 4. se mueve hacia la /
izquierda. /A' O Izquierda y derecha
La zona de borrado 7 0-3838
Pulse 4. se mueve hacia la O /
derecha. /
Parte derecha de la [DERECHO] <_E////
pantalla La zona de borrado
Pulse p. se mueve hacia la /
izquierda. O //

Nota

® E| limite superior del rango de ajuste puede ser restringido de modo que la imagen proyectada entera no sea cubierta por el ancho de
cubierta.
® El ajuste [PERSONALIZAR MASCARA] de [BORRADO] se desactiva en los siguientes casos, y la funcion de enmascarado de “Geometric
& Setup Management Software” no puede usarse.
- Si el menu [MENU AVANZADO] — [QUAD PIXEL DRIVE] esta establecido en [NO]
- Si se muestra la imagen de 1080/120p o 1920x1080/240
“Geometric & Setup Management Software” puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/pass/
Para poder realizar la descarga, debera registrarse e iniciar sesion en PASS.

%

El area de superposicion queda sin bordes creando inclinacion en el brillo del area cuando se configura un
sistema multipantalla combinando las imagenes proyectadas procedentes de varios proyectores.

Se recomienda que la funcidn de difuminar bordes se ajuste después de proyectar una imagen continuamente
tras al menos 30 minutos y cuando la imagen esté estabilizada.

1) Pulse AV para seleccionar [BORDES ZONA BLENDING].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la funcién de combadura de bordes.
[Si] Utilice el valor de ajuste predefinido en el proyector para la inclinacién del area de difuminacion de
bordes.

Utilice el valor de ajuste del usuario para la inclinacion del area de difuminacién de bordes. (La

B E) configuracion/registro requiere un software separado. Pdngase en contacto con su distribuidor.)

® Si se selecciona una opcién distinta de [NO], vaya al paso 3).

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BORDES ZONA BLENDING].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[BORDE SUAVE/NIVEL DE

NEGRO] Ajuste estandar. Permite ajustar la inclinacion de la luminosidad y el nivel de negro.

Seleccione este elemento al ajustar solo el nivel de negro. Es util al ajustar la inclinacion de la

RO LML 22 =) luminosidad con un servidor de medios conectado externamente, etc.

6) Pulse AV para especificar la zona que se va a corregir.

® Al unirse en la parte superior: establezca [SUPERIOR] en [SI]
e Al unirse en la parte inferior: establezca [INFERIOR] en [Si]

* Al unirse en la izquierda: establezca [IZQUIERDO)] en [SI]

® Al unirse en la derecha: establezca [DERECHO] en [SI]

7) Pulse 4p para cambiar a [Si].

8) Pulse AV para seleccionar [INICIO] o [ANCHO].

9) Pulse 4P para ajustar la posicion de inicio o la anchura de la correccién.
10) Pulse A V¥ para seleccionar [MARCADOR].

11) Pulse 4> para cambiar a [Si].
® Se visualiza un marcador del ajuste de la posicion de imagen. La posicidn en la cual se superponen las
lineas rojas y verdes de los grupos que se van a unir sera el punto 6ptimo. Asegurese de fijar la anchura
de correccioén para que los proyectores se unan con el mismo valor. La unién 6ptima no es posible con
proyectores con diferentes anchuras de correccion.

El punto 6ptimo es el punto en el cual estas lineas solapan.

S

=)

Linea verde

Linea roja

12) Pulse A V¥ para seleccionar [ZONA NIVEL NEGRO].

13) Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

Seleccione esta opcion para realizar el ajuste del nivel de negro en el area de visualizacién de la

[GEOMETRIA VINCULADA] |. . . s
imagen una vez realizado el ajuste geométrico.

Seleccione esta opcion para realizar el ajuste del nivel de negro en el area, incluido el exterior del
area de visualizacion de la imagen.

De esta forma, no sera tan evidente el nivel de negro ajustado erréneamente (negro grisaceo) en la
seccion superpuesta fuera del area de visualizacion de la imagen.

[GEOMETRIA NO VINCUL.]

14) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE NIVEL DE NEGRO].

15) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [AJUSTE DE NIVEL DE NEGRO].

® | a pantalla del menu se vuelve negra automaticamente cuando el proyector accede a la pantalla [AJUSTE
DE NIVEL DE NEGRO].

® Al configurar [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] como [Si] en la pantalla [BORDES ZONA BLENDING],
se visualiza la imagen de prueba de negro cuando el proyector accede a la pantalla [AJUSTE DE NIVEL
DE NEGRO].

16) Pulse A V¥ para seleccionar [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO].
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17) Pulse el botén <ENTER>.

® E| area de ajuste de la imagen proyectada se ilumina temporalmente y aparece la pantalla [NIVEL NEGRO
NO SUPERPUESTO].
¢ [ROJO], [VERDE] y [AZUL] pueden ajustarse por separado si para [FIJACION] se selecciona [NO].

18) Pulse A ¥ para seleccionar un elemento y pulse 4P para cambiar el ajuste.

® Cuando se complete el ajuste, pulse el boton <MENU> para volver a la pantalla [AJUSTE DE NIVEL DE
NEGRO].

19) Pulse A V¥ para seleccionar [ANCHO SUPERIOR], [ANCHO INFERIOR], [ANCHO IZQUIERDO] o
[ANCHO DERECHO] en [ZONA DEL BORDE NEGRO].

20) Pulse 4P para ajustar la anchura estandar de [ZONA DEL BORDE NEGRO].

21) Pulse A V¥ para seleccionar [FORMA SUPERIOR LIBRE], [FORMA INFERIOR LIBRE], [FORMA
IZQUIERDA LIBRE] o [FORMA DERECHA LIBRE].

22) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione este elemento cuando la forma del borde entre [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO] y
[NIVEL DEL BORDE NEGRO] no se vaya a ajustar.

La regién del rectangulo con la anchura estandar ajustada en el paso 20) sera la [ZONA DEL BORDE
NEGRO].

[NO]

Seleccione este elemento cuando la forma del borde entre [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO] y

(sl [NIVEL DEL BORDE NEGRO] se vaya a ajustar.

® \aya al paso 30) cuando seleccione [NO].

23) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparecera la pantalla [FORMA SUPERIOR LIBRE], la pantalla [FORMA INFERIOR LIBRE], la pantalla
[FORMA IZQUIERDA LIBRE] o la pantalla [FORMA DERECHA LIBRE].

24) Pulse A V¥ para seleccionar [PUNTOS DE AJUSTE].

25) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[2] Ajusta la forma del borde en puntos de ambos extremos.
[3] Ajusta la forma del borde en tres puntos *1.

[5] Ajusta la forma del borde en cinco puntos*.

[9] Ajusta la forma del borde en nueve puntos*.

[17] Ajusta la forma del borde en 17 puntos™.

*1  Los puntos no se colocan en intervalos con la misma separacion.
26) Pulse A V¥ para seleccionar [EJECUTAR].

27) Pulse el botén <ENTER>.
® El proyector entrara en el modo de ajuste.

28) Pulse A V4P para seleccionar el punto de ajuste.

® Mueva el marcador por el punto que se va a ajustar.

¢ Pulse 4P para seleccionar el punto de ajuste si se ha seleccionado [FORMA SUPERIOR LIBRE] o
[FORMA INFERIOR LIBRE] en el paso 21).

® Pulse A ¥ para seleccionar el punto de ajuste si se ha seleccionado [FORMA IZQUIERDA LIBRE] o
[FORMA DERECHA LIBRE] en el paso 21).

29) Pulse A V4P para ajustar la posicién del punto de ajuste.
® Pulse A V¥ para ajustar [VERTICAL] si se ha seleccionado [FORMA SUPERIOR LIBRE] o [FORMA
INFERIOR LIBRE] en el paso 21).

e Pulse 4P para ajustar [HORIZONTAL] si se ha seleccionado [FORMA IZQUIERDA LIBRE] o [FORMA
DERECHA LIBRE] en el paso 21).

® Al ajustar la posicion del punto de ajuste, el borde entre el punto de ajuste adyacente se interpolara con
una linea recta.
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® Para ajustar continuamente las posiciones del resto de puntos de ajuste, vuelva al paso 28).

® Al pulsar el botén <MENU> dos veces, es posible volver a seleccionar elementos para [ZONA DEL BORDE
NEGRO].

30) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DEL BORDE NEGRO].

31) Pulse el botén <ENTER>.

® E| drea de ajuste de la imagen proyectada se ilumina temporalmente y aparece la pantalla [NIVEL DEL
BORDE NEGRO].

¢ [ROJO], [VERDE] y [AZUL] pueden ajustarse por separado si para [FIJACION] se selecciona [NO].

32) Pulse AV para seleccionar un elemento, y pulse 4p para cambiar el ajuste.

® Cuando se complete el ajuste, pulse el boton <MENU> para volver a la pantalla [AJUSTE DE NIVEL DE
NEGRO].

33) Pulse A V¥ para seleccionar [SUPERIOR], [INFERIOR], [IZQUIERDO] o [DERECHO] para [NIVEL DE

NEGRO SUPERPUESTO].

34) Pulse el botén <ENTER>.

® E| drea de ajuste de la imagen proyectada se ilumina temporalmente y aparece la pantalla [NIVEL DE
NEGRO SUPERPUESTO].

¢ [ROJO], [VERDE] y [AZUL] pueden ajustarse por separado si para [FIJACION] se selecciona [NO].

35) Pulse A ¥ para seleccionar un elemento y pulse 4P para cambiar el ajuste.

[ZONA DEL BORDE NEGRO] (derecho)
Margen de proyeccion Combadura de bordes [ANCHO] (derecho)

[MARCADOR] (rojo)

Combadura de bordes [INICIO] (derecho)
(IMARCADOR] (verde))

|
|

[NIVEL DE NEGRO SUPERPUESTO] (derecho)

[NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO] [NIVEL DEL BORDE NEGRO]

Nota

Se recomienda seleccionar [GEOMETRIA NO VINCUL ] si se usa el proyector en las siguientes condiciones.

= Al proyectar una imagen en una pantalla plana.

= Al combinar imagenes proyectadas de varios proyectores en una columna vertical o una fila horizontal.

[AJUSTE DE NIVEL DE NEGRO] es una funcién que hace que el incremento de brillo en el nivel de negros del area de la imagen
superpuesta sea dificil de percibir cuando se usa [BORDES ZONA BLENDING] para configurar un sistema multipantalla. El punto éptimo de
la correccion se realiza ajustando [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO] de modo que el nivel de negro del area de la imagen superpuesta
tenga el mismo nivel que el area sin superposicion. Si el area del borde del lugar en el que se esta superponiendo la imagen y aquella que
se superpone es mas brillante tras ajustar [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTQO)], cambie la anchura o la forma de la forma de la parte
superior, inferior, izquierda o derecha. Ajuste [NIVEL DEL BORDE NEGRO] cuando el ajuste solo oscurezca el area del borde.

La parte de unién puede parecer discontinia dependiendo de la posicion desde la cual se esté observando cuando se usa una pantalla con
ganancia alta o una pantalla de retroproyeccion.

Al configurar las pantallas multiples usando la difuminacién de bordes horizontal y vertical, ajuste [NIVEL DE NEGRO SUPERPUESTO)]
primero antes de hacer los ajustes del paso 16). El procedimiento del método de ajuste es el mismo que el del [NIVEL NEGRO NO
SUPERPUESTO].

Si solamente se utiliza la mezcla del borde horizontal o vertical, establezca todas las opciones de [NIVEL DE NEGRO SUPERPUESTQ]
en 0.

La configuracién [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] cambiara junto con la del menti [OPCION DISPLAY] — [ECUALIZACION DE
COLORES] — [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA].

El ajuste de la forma del borde entre [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO] y [NIVEL DEL BORDE NEGRO] es una funcién para realizar
el difuminado de bordes junto con el ajuste de [GEOMETRIA] (# pagina 112). Si [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO)] se deforma

al corregir la distorsién de la imagen proyectada con [SEOMETRIA], realice el ajuste siguiendo del paso 21) al paso 29), y ajuste el
difuminado de bordes segun la forma de [NIVEL NEGRO NO SUPERPUESTO].

Se acumula un error al ajustar repetidamente la posicion de los puntos de ajuste, lo que podria distorsionar el borde con formas extrafas.
En tal caso, inicialice la forma del borde. Al inicializar la forma del borde se restablecera la forma con el ajuste predeterminado de fabrica
(estado sin ajustar). Consulte los detalles en “Inicializacién de la forma del borde” (% pagina 123).
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Inicializacion de la forma del borde

Inicialice los datos ajustados con [FORMA SUPERIOR LIBRE], [FORMA INFERIOR LIBRE], [FORMA
IZQUIERDA LIBRE]y [FORMA DERECHA LIBRE], y restaure a los ajustes predeterminados de fabrica (estado sin
ajustar).

1) Pulse AV para seleccionar [BORDES ZONA BLENDING].
2) Pulse 4P para seleccionar [Si] o [USUARIO].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [BORDES ZONA BLENDING].

4) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE NIVEL DE NEGRO].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE DE NIVEL DE NEGRO].

6) Pulse AV para seleccionar [FORMA SUPERIOR LIBRE], [FORMA INFERIOR LIBRE], [FORMA
IZQUIERDA LIBRE] o [FORMA DERECHA LIBRE] para inicializar.

7) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparecera la pantalla [FORMA SUPERIOR LIBRE], la pantalla [FORMA INFERIOR LIBRE], la pantalla

[FORMA IZQUIERDA LIBRE] o la pantalla [FORMA DERECHA LIBRE].
8) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

9) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® | os datos de ajuste de [FORMA SUPERIOR LIBRE], [FORMA INFERIOR LIBRE], [FORMA IZQUIERDA LIBRE] y [FORMA DERECHA
LIBRE] no se pueden inicializar a la vez.

® Para inicializar todos los datos de ajuste, seleccione cada elemento y ejecute [INICIALIZAR] por separado.

® Cuando el proyector se inicializa con uno de estos métodos, todos los datos [FORMA SUPERIOR LIBRE], [FORMA INFERIOR LIBRE],
[FORMA IZQUIERDA LIBRE] y [FORMA DERECHA LIBRE] se inicializan.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] —> [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE

USUARIO] como [INICIALIZAR]

%

Configure el método de procesamiento del retraso de cuadros de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [RESPUESTA DE FOTOGRAMA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[NORMAL] Ajuste estandar.

Ajusta el retraso de cuadro de la imagen en un valor constante, independientemente de la posicién o
la ampliacién de la imagen.

[FIJO]

*1  Solo al recibir sefiales de imagenes video y sefiales de ordenador con una frecuencia de barrido vertical de 50 Hz o 60 Hz

u

Active/desactive la funcion QUAD PIXEL DRIVE para mejorar la resolucion de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [QUAD PIXEL DRIVE].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Activa la funcién QUAD PIXEL DRIVE.
[NO] Desactiva la funcion QUAD PIXEL DRIVE.
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Nota

® [QUAD PIXEL DRIVE] se ajusta a [SI] en los siguientes casos.
- Cuando el ment [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura con otro valor distinto de [NO]
= Cuando el ajuste [PERSONALIZAR MASCARA] de [BORRADOQ] se configura con otro valor distinto de [NO] ([PC-1], [PC-2], [PC-3])

® [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [NO] cuando aparece la imagen de prueba de enfoque o la imagen de prueba de patrén de trama
usando el ment [PATRON DE PRUEBA].
Para activar la funcion QUAD PIXEL DRIVE a la vez que se visualiza la imagen de prueba de enfoque o la imagen de prueba de patron
de trama, vuelva a configurar [QUAD PIXEL DRIVE] como [Si] a la vez que se visualizan la imagen de prueba de enfoque o de patrén de
trama.

%

Esta funcion permitira que la posicién de la imagen se mueva de forma arbitraria dentro del area de visualizacion
cuando la imagen recibida no haga uso del area de visualizacion al completo.

1) Pulse AV para seleccionar [RASTER POSITION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RASTER POSITION].

3) Pulse AV para ajustar la posicion.
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Menu [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)]

En la pantalla de menu, seleccione [PANTALLA DE IDIOMA(LANGUAGE)] en el menu principal y acceda al

sub-menu.
Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso

de la pantalla de menu.

Cambio del idi e visualizaci

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar el idioma en pantalla y pulse el boton <ENTER>.

DISPLAY LANGUAGE

@ ENGLISH

4 SELECT
@@ SET

® Los diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres del boton de control, etc. se mostraran en el
idioma seleccionado.

® El idioma se puede cambiar a inglés, aleman, francés, espafiol, italiano, portugués, japonés, chino, ruso o
coreano.

Nota

® E|idioma del menu en pantalla esta ajustado en inglés en la configuracién predeterminada de fabrica o cuando el proyector se inicializa

mediante uno de estos métodos.
- Cuando se inicializa al seleccionar el menti [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]

- Cuando se inicializa al configurar el mend [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIQ] como [INICIALIZAR]
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Menu [OPCION DISPLAY]

En la pantalla de menu, seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso

de la pantalla de menu.

-

%

Corrija la diferencia de color entre proyectores que se produce al usar varios proyectores a la vez.

Ajuste de la igualacién de colores

1) Pulse AV para seleccionar [ECUALIZACION DE COLORES].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No se realiza el ajuste de igualacién de colores.
[3COLORES] Ajusta los tres colores: [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
[7COLORES] Ajusta los siete colores: [ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN], [MAGENTA], [AMARILLO] o [BLANCO].

Consulte “Ajuste de la igualacion de colores con un colorimetro” (# pagina 127) para obtener méas
informacién sobre este modo.

[MEDIDA]

3) Seleccione [3COLORES] o [7COLORES].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [3COLORES] o [7COLORES].

5) Pulse AV para seleccionar [ROJO], [VERDE], [AZUL] o [BLANCO] ([ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN],
[MAGENTA], [AMARILLO] o [BLANCO] cuando se seleccione [7TCOLORES]).

® | a condicion de ajuste puede restablecerse seleccionando [RESET]. Para obtener mas informacioén sobre
la funcion [RESET], consulte “Restablecimiento de la condicién de ajuste de la correspondencia del color”
(= pagina 127)

6) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [3COLORES:R0JO], [3COLORES:VERDE], [3COLORES:AZUL] o
[3COLORES:BLANCO].

Si se selecciona [7COLORES], se visualiza la pantalla [7COLORES:ROJO], [7COLORES:VERDE],
[7COLORES:AZUL], [7TCOLORES:CIAN], [7TCOLORES:MAGENTA], [7fCOLORES:AMARILLO] o
[7COLORES:BLANCO].

® Al configurar [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] como [Si], se muestra el patrén de prueba para el color
seleccionado.

7) Pulse A V¥ para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].
® Solo se puede ajustar [GANANCIA] cuando se selecciona [BLANCO] para [3COLORES].

8) Pulse 4p para realizar el ajuste.

® E| valor del ajuste cambiara entre 0"1y 2 048.
*1 Ellimite mas bajo varia dependiendo del color que se ajuste.

Nota

® Operacion al corregir el color de ajuste
Cuando el color de la correccion es el mismo que el color de ajuste: la luminancia del color de ajuste cambia.
Al cambiar el rojo del color de correccién: se afiade o quita rojo del color de ajuste.
Al cambiar el verde del color de correccion: se afiade o quita verde del color de ajuste.
Al cambiar el azul del color de correccién: se afiade o quita azul del color de ajuste.
® Este ajuste debe dejarse en manos de una persona que esté familiarizada con el proyector o en manos del personal de servicio, ya que
esta operacion requiere un alto nivel de conocimientos.
® Cuando [RESET] se configura como [MODO DE IMAGEN] y se pulsa el boton <DEFAULT> del mando a distancia, el valor de ajuste
seleccionado se restaurara con la configuracion predeterminada de fabrica para el modo de imagen actual.
® Cuando [RESET] se configura como [NATIVOQ], al pulsar el boton <DEFAULT> del mando a distancia, el valor vuelve al valor sin corregir.
e Si [ECUALIZACION DE COLORES] esta establecido en un valor diferente de [NO], [TEMPERATURA COLOR] se configura como
[USUARIO1].
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Ajuste de la igualaciéon de colores con un colorimetro

Utilice un colorimetro que pueda medir las coordenadas de cromaticidad y luminancia para cambiar los colores
[ROJO], [VERDE], [AZUL], [CIAN], [MAGENTA], [AMARILLQO] o [BLANCO] a los colores deseados.

1)
2)
3)

4)

5)

6)
7)

8)

9)

Pulse A ¥ para seleccionar [ECUALIZACION DE COLORES].
Pulse 4p para seleccionar [MEDIDA].

Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO MEDIDA].

Pulse A V¥ para seleccionar [DATOS MEDIDA].

® | a condicion de ajuste puede restablecerse seleccionando [RESET]. Para obtener mas informacion sobre
la funcién [RESET], consulte “Restablecimiento de la condicién de ajuste de la correspondencia del color”
(= pagina 127)

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [DATOS MEDIDA].

Mida la luminancia actual (Y) y las coordenadas de cromaticidad (x, y) usando el colorimetro.

Pulse A ¥ para seleccionar un color y pulse 4p para realizar el ajuste.
e Ajuste [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si] para visualizar un patrén de prueba de los colores
seleccionados.

Una vez completada la introduccién de estos datos, pulse el boton <MENU>.

® Aparece la pantalla [MODO MEDIDA].
® Cuando [MEDIDA] se selecciona en el paso 2), vaya al paso 9) e introduzca las coordenadas de los
colores deseados.

Pulse A V¥ para seleccionar [DATOS DESTINO].

10) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [DATOS DESTINO].

11) Pulse A ¥ para seleccionar un color y pulse 4p para introducir las coordenadas de los colores

deseados.

e Al configurar [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] como [Si], se muestra el patrén de prueba para el color
seleccionado.

12) Una vez completada la introduccion de estos datos, pulse el botén <MENU>.

Nota

® Los colores no se visualizan correctamente cuando los datos de destino son de un color que estéa fuera del alcance de este proyector.
o Establezca [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] en [Si] para visualizar automaticamente un patrén de prueba durante el ajuste de los

colores de ajuste seleccionados.

La configuracion [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA] cambiara junto con la del ment [MENU AVANZADO] — [BORDES ZONA
BLENDING] — [SIJ/[USUARIO] — [CARTA DE AJUSTE AUTOMATICA].

Al usar un colorimetro o instrumento similar para realizar la medicién, mida los colores visualizados en [CARTA DE AJUSTE
AUTOMATICA].

Se recomienda introducir un valor de entre [1000] y [32768] en [Y(RELATIVO)] de [BLANCO] en la pantalla [DATOS MEDIDA]. Para cada
valor ([Y(RELATIVO)] de [NEGRO], [ROJO], [VERDE], y [AZUL]), introduzca el valor relativo para el valor [Y(RELATIVO)] de [BLANCO]
segun la luminancia (Y) de cada color medido usando el colorimetro.

Puede existir una diferencia en las coordenadas de color de los datos de destino y de los valores de medicién obtenidos en funcion de los
instrumentos usados y del entorno de medicién.

Restablecimiento de la condicion de ajuste de la correspondencia del color

Restablezca los valores de ajuste de la correspondencia del color ajustada en [3COLORES], [7fCOLORES] y

[MEDIDA].

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ECUALIZACION DE COLORES].

2) Pulse 4P para seleccionar [3COLORES], [7COLORES] o [MEDIDA].
3) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [3COLORES], [7COLORES] o [MODO MEDIDA].
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4) Pulse A V¥ para seleccionar [RESET].

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

6) Pulse A V4P para seleccionar [RESET].

7) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Configura todos los valores de ajuste de la correspondencia del color con el valor del color de la
[MODO DE IMAGEN] configuracion predeterminada de fabrica para el modo de imagen actualmente seleccionado.
Configure el modo de imagen en el menu [IMAGEN] — [MODO DE IMAGEN].
[NATIVO] Permite configurar los valores de ajuste para la correspondencia del color con el valor sin corregir.

8) Pulse AV {p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botéon <ENTER>.
® E| valor para la correspondencia del color se sobrescribe.

-

%

Los colores se pueden ajustar y registrar para cada formato de sefial de entrada.
1) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION DEL COLOR].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Ajuste estandar.
En cada uno de los formato de sefial RGB y sefial YCzCr/YPgPg, se pueden ajustar y registrar
[USUARIO] seis colores de rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo. Pulse el botén <ENTER> y configure los
detalles. Se pueden realizar ajustes dentro del rango de -31 a +31.

%

Ajuste el formato de pantalla (relacién de aspecto) y la posicién de visualizaciéon de la imagen.
Cuando cambie la relacion de aspecto de una imagen proyectada, corrija la posicion 6ptima de la imagen de la
pantalla. Realice el ajuste segin sea necesario para la pantalla utilizada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [RELACION DE ASPECTO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[16:10] Configura el formato de pantalla en 16:10.
[4:3] Configura el formato de pantalla en 4:3.
[16:9] Configura el formato de pantalla en 16:9.

® \aya al paso 5) cuando se seleccione [4:3] o [16:9].

5) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE POSICION PANTALLA].
6) Pulse 4p para ajustar [AJUSTE DE POSICION PANTALLA].
Nota

e La opcion [AJUSTE DE POSICION PANTALLA] no puede seleccionarse ni ajustarse cuando [RELACION DE ASPECTO)] est4 configurada
como [16:10].

%

Ajuste la funcion de reserva que cambia la sefial a la sefial de entrada de reserva de la forma mas fluida posible
cuando se interrumpa la sefal de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].
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2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO ENTRADA SECUNDARIA].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO ENTRADA SECUNDARIA].

5) Pulse A V¥ para seleccionar la combinacion de la entrada y pulse el boton <ENTER>.

Entrada principal | Entrada secundaria Detalles

[NO] Desactiva la funcién de reserva.
[HDMI1] | [HDMI2] Activa la funcién de reserva.

6) Pulse el boton <MENU>.
® Aparece la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

7) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO AUTOMATICO].
® Cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] esta establecido en [NO], [CAMBIO AUTOMATICO] no puede
seleccionarse.
8) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® [ os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Cambia a la entrada secundaria (entrada principal) automaticamente cuando la sefial de entrada
para la entrada principal (entrada secundaria) se interrumpe.

[DESHABILITADO] Desactiva la funcidon de cambio de entrada automatico.

[HABILITADO]

Nota

® El elemento de ajuste [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] es comun con el siguiente elemento de mena.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA]

® La funcion de reserva se activa cuando la opcion [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con algun ajuste que no sea [NO] y se
reciba la misma sefal en la entrada principal y la entrada secundaria.

® Para cambiar a la sefial de entrada de reserva mediante la funcion de reserva, asegurese de que se cumplen las tres condiciones
siguientes para utilizar la funcion.
- Ajuste [MODO ENTRADA SECUNDARIA] en cualquier valor distinto de [NO].
- Se recibe la misma sefial en las entradas principal y secundaria.
- Muestre la imagen de la entrada principal o de la entrada secundaria.

® Si se cambia la entrada a una entrada diferente de la principal o la secundaria cuando la funcién de reserva esta lista para utilizarse, la
funcion de reserva deja de estar disponible. Para cambiar de nuevo a la sefial de entrada de reserva mediante la funcion de reserva,
cambie a la entrada principal o secundaria.

® Cuando la opcién [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con un valor que no sea [NO], la combinacién de esa entrada se
reproduce en la [ENTRADA PRINCIPAL] y [ENTRADA SECUNDARIA] de la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

® [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] se muestra en la guia de entradas (® pagina 147) y la pantalla [ESTADO] (® paginas 90, 186)
cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] esta ajustado en un valor distinto de [NO].
Cuando la sefial puede cambiarse a la sefial de entrada de reserva mediante la funcion de reserva, aparece [ACTIVA] en el valor [ESTADO
ENTRADA SECUNDARIA]. Cuando no es posible, aparece [INACTIVA].
La entrada secundaria sera la entrada de reserva cuando [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] muestre [ACTIVA] mientras se reproduce la
imagen procedente de la entrada principal.
La entrada principal sera la entrada de reserva cuando [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] muestre [ACTIVA] mientras se reproduce la
imagen procedente de la entrada secundaria.

® Cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con un valor que no sea [NO], la entrada se cambia sin problemas entre la entrada
principal y la secundaria mientras es posible cambiar a la sefial de entrada de reserva.

e Cuando [CAMBIO AUTOMATICO] esta configurado como [HABILITADQ], y [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] se muestra como
[ACTIVA], la sefial cambia a la entrada de reserva si se interrumpe la sefial de entrada.

e Cuando [CAMBIO AUTOMATICO)] esta configurado como [HABILITADO], el valor de [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] cambiara a
[INACTIVA] si la sefial de entrada se interrumpe y cambia automaticamente a la entrada de reserva. En este caso, no es posible cambiar
a la sefial de entrada de reserva hasta que se restablezca la sefial de entrada original. Si la entrada se ha cambiado automaticamente a
la entrada de reserva, es posible cambiar a la sefial de entrada de reserva cuando la sefial original se haya restablecido. En este caso, se
mantiene la entrada actual.

® | os valores de ajuste de entrada principal se aplican a los valores del ajuste de la imagen tales como el menu [IMAGEN] — [MODO DE
IMAGEN], [GAMMA], y [TEMPERATURA COLOR].

b

Configure esta opcion segun la entrada de la sefal de imagen recibida en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal
<HDMI IN 2>.
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Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [HDMI IN]

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI1] o [HDMI2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMIZ2].

5) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefial.

Seleccione esta opcidn cuando la sefial emitida desde el terminal HDMI del dispositivo externo (como

[64-940] un reproductor de discos Blu-ray) se reciba en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2>.

Seleccione esta opcién cuando la sefial emitida desde el terminal DVI-D del dispositivo externo
(como un ordenador) se reciba en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2> usando un
[0-1023] cable de conversion, etc.

Seleccione también esta opcion cuando la sefial emitida desde el terminal HDMI de un ordenador,
etc., se reciba en el terminal <HDMI IN 1> o el terminal <HDMI IN 2>,

Nota

® | a configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

Configuraciéon de [ECUALIZADOR] en [HDMI IN]
Configure esta funcion cuando sea necesario el ajuste de la intensidad de la sefal.
1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI1] o [HDMI2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMIZ2].

4) Pulse AV para seleccionar [ECUALIZADOR].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
® Ajuste durante la visualizacién de la imagen.

Cambie la configuracion si la imagen proyectada no se estabiliza. Cuanto mas alto sea el valor, la
[0] - [7] correccion del ecualizador sera mas acentuada.
(Configuracion por defecto: [2])

Configuracién de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [HDMI IN]

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI1] o [HDMIZ2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMI2].

5) Pulse AV para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMA].
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6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcién de la informacioén de
InfoFrame afadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] —» [GAMMA] se configura
como [HDR ST2084-500], [HDR ST2084-1000] o [HDR HLG].

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se
vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO]

Nota

e Incluso si [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] se configura como [HABILITADQ], si la informacién necesaria para la compatibilidad con
HDR (High Dynamic Range, alto rango dindmico) no se incluye en la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de imagen visualizada, el
modo gamma no se configura automaticamente y se aplica la configuracion del menu [IMAGEN] — [GAMMA]].

Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [HDMI IN]

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse AV para seleccionar [HDMI1] o [HDMIZ2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMIZ2].

5) Pulse AV para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcidn cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con el
ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun la informacion de
InfoFrame afadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR]
se configura como [Emu. ITU-2020].

Seleccione esta opcién cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que
se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO]

Nota

® Incluso si [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] se configura como [HABILITADQ], cuando la informacién necesaria para la compatibilidad
con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame afadida en la sefial de imagen
visualizada, el espacio de color no se configura automaticamente y se aplica la configuracion del menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE
COLOR].

Configuracion de [SELECCION DE EDID] en [HDMI IN]

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI1] o [HDMIZ2].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMI2].

5) Pulse AV para seleccionar [SELECCION DE EDID].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
[4K/60p/HDR] de barrido vertical maxima 60 Hz).
Se trata de EDID compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

ESPANOL - 131




Capitulo 4 Ajustes — Menu [OPCION DISPLAY]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 60 Hz).

Se trata de EDID compatible con SDR (Standard Dynamic Range, Rango dinamico estandar). No es
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

[4K/60p/SDR]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia

IREtel de barrido vertical maxima 30 Hz).

[2K] Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 2K (maximo 1 920 x 1 200 puntos) o inferior.

Nota

e Cambie la configuracién a [4K/30p] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR]
o [4K/60p/SDR] y se recibe una sefal de imagen 4K.

e Cambie la configuracién a [2K] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR],
[4K/60p/SDR] o [4K/30p], y se recibe una sefial de imagen 2K o inferior.

® Para obtener mas informacion de la sefial descrita en EDID de [4K/60p/HDR], [4K/60p/SDRY], [4K/30p] o [2K], consulte “Lista de sefiales
compatibles con conectar y reproducir” (# pagina 303).

Configuracién de [MODO EDID] en [HDMI IN]

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse AV para seleccionar [HDMI1] o [HDMIZ2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HDMI1] o la pantalla [HDMIZ2].

5) Pulse AV para seleccionar [MODO EDID].

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO EDID HDMI].

7) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.

[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

® Vaya al paso 12) cuando seleccione [ESTANDAR].

8) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RESOLUCION].

9) Pulse A V4P para seleccionar [RESOLUCION].

e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i], [1920x1200p],
[2048x1080p], [2560x1080p], [2560x1440p], [2560x1600p], [3440x1440p], 0 [3840x2400p].

10) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

11) Pulse 4 para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [30Hz] cuando se seleccione [3840x2400p] para [RESOLUCION].

® Seleccione [QOHz], [50HZz], [30HZ], [25HZ] 0 [24HZ] cuando se seleccione [2048x1080p] para
[RESOLUCION].

® Seleccione [240H;], [120HZz], [60HZ], [50HZ], [30HZ], [25HZ] 0 [24HZz] cuando se seleccione [1920x1080p]
para [RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].

® Seleccione [E}OHZ] o [50Hz] cuando seleccione algun ajuste que no sea uno de los siguientes para
[RESOLUCION].
- [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p], [1920x1080i]

12) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
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13) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botéon <ENTER>.

Nota

® Los ajustes de las opciones [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] se muestran en [ESTADO EDID].

® Es posible que también deba indicar la resolucién y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.

® Tras configurar los ajustes, podria ser necesario apagar la alimentacion y volverla a encender en el ordenador, el dispositivo de video o el
proyector que se esté usando.

® Una sefal podria no emitirse con la resolucién y la frecuencia de barrido vertical que se ha configurado, segun el ordenador o el dispositivo
de video.

b

Configure esta opcion segun la sefial de imagen recibida en el terminal <DisplayPort IN>.

Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [DisplayPort IN]

1) Pulse AV para seleccionar [DisplayPort IN].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DisplayPort IN].
3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefial.
Seleccione esta opcion cuando la sefial emitida desde el terminal HDMI del dispositivo externo
[64-940] (como un reproductor de discos Blu-ray) se reciba en el terminal <DisplayPort IN> usando un cable

de conversion, etc.

Seleccione esta opcion cuando la sefial emitida desde el terminal DisplayPort del dispositivo externo
(como un ordenador) se reciba en el terminal <DisplayPort IN>.

Seleccione también esta opcién cuando la sefial emitida desde el terminal HDMI de un ordenador,
etc. sea la que se reciba en el terminal <DisplayPort IN> usando un cable de conversion o similar.

[0-1023]

Nota

® |a configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacién con la salida del dispositivo externo.

Configuracion de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [DisplayPort IN]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [DisplayPort IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DisplayPort IN].
3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcion cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcién de la informacioén de
InfoFrame afnadida a la sefal de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] —» [GAMMA] se configura
como [HDR ST2084-500], [HDR ST2084-1000] o [HDR HLG].

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se
vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO]

Nota

® Incluso si [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] se configura como [HABILITADQ], si la informacién necesaria para la compatibilidad con
HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame afiadida a la sefial de imagen visualizada, el
modo gamma no se configura automaticamente y se aplica la configuracion del menu [IMAGEN] —» [GAMMA].
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Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [DisplayPort IN]

1)
2)

3)
4)

Pulse A ¥ para seleccionar [DisplayPort IN].

Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [DisplayPort IN].
Pulse A V¥ para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiardn cada vez que pulse el boton.

[HABILITADO]

Seleccione esta opcidn cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con el
ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun la informacion de
InfoFrame afadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR]
se configura como [Emu. ITU-2020].

[DESHABILITADO]

Seleccione esta opcién cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que
se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Nota

Incluso si [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] se configura como [HABILITADQ], cuando la informacién necesaria para la compatibilidad
con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame afadida en la sefial de imagen
visualizada, el espacio de color no se configura automaticamente y se aplica la configuracién del menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE

COLOR].

Configuracion de [SELECCION DE EDID] en [DisplayPort IN]

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [DisplayPort IN].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [DisplayPort IN].
Pulse A ¥ para seleccionar [SELECCION DE EDID].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[4K/60p/HDR]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 60 Hz).
Se trata de EDID compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

[4K/60p/SDR]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 60 Hz).

Se trata de EDID compatible con SDR (Standard Dynamic Range, Rango dindmico estandar). No es
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

[4K/30p]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 30 Hz).

[2K]

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 2K (maximo 1 920 x 1 200 puntos) o inferior.

Nota

e Cambie la configuracién a [4K/30p] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR]
0 [4K/60p/SDR] y se recibe una sefal de imagen 4K.

e Cambie la configuracién a [2K] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR],

[4K/60p/SDR] o [4K/30p], y se recibe una sefal de imagen 2K o inferior.

® Para obtener mas informacion de la sefial descrita en EDID de [4K/60p/HDR], [4K/60p/SDRY], [4K/30p] o [2K], consulte “Lista de sefiales

compatibles con conectar y reproducir” (# pagina 303).

Configuraciéon de [MODO EDID] en [DisplayPort IN]

1)
2)

3)

1

Pulse A V¥ para seleccionar [DisplayPort IN].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [DisplayPort IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO EDID].
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO EDID DisplayPort].

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.

[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

® Vaya al paso 10) cuando seleccione [ESTANDAR].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RESOLUCION].

Pulse A ¥ 4p para seleccionar [RESOLUCION].

e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1400x1050p], [1600x900p], [1600x1200p],
[1920x1080p], [1920x1200p], [2048x1080p], [2560x1080p], [2560x1440p], [2560x1600p], [3440x1440p]
0 [3840x2400p].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

Pulse 4p para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [30Hz] cuando se seleccione [3840x2400p] para [RESOLUCION].

® Seleccione [60Hz], [50HZ], [30Hz], [25Hz] o [24Hz] cuando se seleccione [2048x1080p] para [RESOLUCION].

® Seleccione [24OH;], [120HZz], [60HZ], [50HZ], [30HZz], [25HZ] 0 [24HZ] cuando se seleccione [1920x1080p]
para [RESOLUCION].

® Seleccione [§0Hz] o [50Hz] cuando seleccione algun ajuste que no sea uno de los siguientes para
[RESOLUCION].
- [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p]

Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® Los ajustes de las opciones [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] se muestran en [ESTADO EDID].

Es posible que también deba indicar la resolucién y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.
Tras configurar los ajustes, podria ser necesario apagar la alimentacion y volverla a encender en el ordenador, el dispositivo de video o el

proyector que se esté usando.
® Una sefal podria no emitirse con la resolucién y la frecuencia de barrido vertical que se ha configurado, segun el ordenador o el dispositivo
de video.

b

Configure esta opcion segun la senal de imagen de la entrada SLOT.
El contenido que puede configurar varia segun la estructura de la tarjeta de funcion instalada en la ranura. No
puede configurarse si no hay ninguna tarjeta de funcion instalada.

Cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (Nium. de modelo: TY-SB01QS) esta instalada

Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A ¥ para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.

[64-940] Fija el nivel de sefal estandar.
Fija el nivel de sefial ampliado.

[4-1019] Un nivel de negro errébneamente ajustado en el area de grises puede mejorarse si se selecciona esta
opcion.

Nota

® La configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

Configuracién de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A ¥ para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMAY].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcién del ID de carga dtil
anadido a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [[IMAGEN] — [GAMMA] se configura como [HDR
ST2084-1000] o [HDR HLG].

[HABILITADO]

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se
vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].

[DESHABILITADO]

Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione esta opcion cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con
el ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun el ID de carga
util afadido a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR] se
configura como [Emu. ITU-2020].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO] Seleccione esta opcién cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que

se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Configuracién de [RESOLUCION] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1)
2)

3)

4)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A ¥ para seleccionar [RESOLUCION], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [RESOLUCION].

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento, y pulse el boton <ENTER>.

® Seleccione [AUTOQ], [1920x1080i], [1920x1080p], [2048x1080p], [3840x2160p] o [4096x2160p] cuando se
vaya a recibir la sefial de conexion simple.

® Seleccione [AUTOQ], [3840x2160p] o [4096x2160p] cuando se vaya a recibir la sefial de conexién
cuadruple.
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Configuracién de [DIVISION 4K] en [SLOT IN] (entrada SDI)

Configure el método de transmision en la division 4K cuando la sefial de conexién cuadruple se reciba para

visualizar la imagen 4K.
1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [DIVISION 4K].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Selecciona automaticamente [CUADRADQ] o [DE INTERVALQ].
[CUADRADO] Fija el método de transmisién a Square Division.
[DE INTERVALO] Fija el método de transmisién a 2-Sample Interleave Division.

Configuraciéon de [SELECTOR DEL SISTEMA] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECTOR DEL SISTEMA].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Selecciona automaticamente [RGB], [YPgPg 4:4:4] o [YPgPg 4:2:2].
[RGB] El ajuste queda fijado en [RGB].

[YPgPR 4:4:4] El ajuste queda fijado en [YPgPg 4:4:4].

[YPgPR 4:2:2] El ajuste queda fijado en [YPgPg 4:2:2].

Configuracion de [PROFUNDIDAD DE BIT] en [SLOT IN] (entrada SDI)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [PROFUNDIDAD DE BIT].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Selecciona automaticamente [12-bits] o [10-bits].
[12-bits] El ajuste queda fijado en [12-bits].
[10-bits] El ajuste queda fijado en [10-bits].

Cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SB01FB) esta

instalada

Configure este elemento segun las sefales de entrada y salida cuando esta Tarjeta de funcién esté instalada en

la ranura.
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Configuraciéon de [SDI OPT OUT] en [SLOT IN] (entrada OPT)

Configure si se emitira o no la sefal desde el terminal <SDI OPT OUT>.
1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SDI OPT OUT].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione este elemento si la sefial de entrada recibida en los terminales <SDI OPT 1 IN>

LR 010 o <SDI OPT 2 IN> seleccionados para entrada se va a emitir desde el terminal <SDI OPT OUT>.

[DESHABILITADO] No emite la sefial desde el terminal <SDI OPT OUT>.

Configuracién de [NIVEL DE SENAL DE BRILLO] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracion detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL DE BRILLO].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.

[64-940] Fija el nivel de sefal estandar.
Fija el nivel de sefial ampliado.

[4-1019] Un nivel de negro errbneamente ajustado en el area de grises puede mejorarse si se selecciona esta
opcion.

Nota

® La configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

Configuracién de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracién detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse AV para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMA].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione esta opcion cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcion del ID de carga util
afadido a la sefal de imagen. En tal caso, el menu [[IMAGEN] — [GAMMA] se configura como [HDR
ST2084-1000] o [HDR HLG].

[HABILITADO]

Seleccione esta opcion cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se

(el gl vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].
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Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracién detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse A V¥ para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione esta opcion cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con
el ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun el ID de carga
util afadido a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR] se
configura como [Emu. ITU-2020].

[HABILITADO]

Seleccione esta opcion cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que

etsil A 700 se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Configuraciéon de [RESOLUCION] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracién detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse AV para seleccionar [RESOLUCION], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [RESOLUCION].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento, y pulse el boton <ENTER>.

e Seleccione [AUTO], [1280x720p], [1920x1080i], [1920x1080p], [1920x1080sF], [2048x1080p],
[3840x2160p], 0 [4096x2160p]

Configuracion de [SELECTOR DEL SISTEMA] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracion detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse AV para seleccionar [SELECTOR DEL SISTEMA].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Selecciona automaticamente [RGB], [YPPR 4:4:4] o [YPgPR 4:2:2].
[RGB] El ajuste queda fijado en [RGB].

[YPgPR 4:4:4] El ajuste queda fijado en [YPgPg 4:4:4].

[YPgPR 4:2:2] El ajuste queda fijado en [YPgPg 4:2:2].

Configuracion de [PROFUNDIDAD DE BIT] en [SLOT IN] (entrada OPT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].
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2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SDI OPT 1] o [SDI OPT 2], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de configuracion detallada para el elemento seleccionado.

4) Pulse A V¥ para seleccionar [PROFUNDIDAD DE BIT].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Selecciona automaticamente [12-bits] o [10-bits].
[12-bits] El ajuste queda fijado en [12-bits].
[10-bits] El ajuste queda fijado en [10-bits].

Cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) esta
instalada

Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.
Seleccione esta opcion cuando la salida de la sefial desde el terminal HDMI del dispositivo externo
[64-940] (como reproductor de discos Blu-ray) se reciba en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> a través de un

cable transmisor de par trenzado.

Seleccione esta opcién cuando la salida de sefial del terminal DVI-D o del terminal HDMI de un
[0-1023] dispositivo externo (como un ordenador) se reciba en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> mediante
un cable transmisor de par trenzado.

Nota

® | a configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

Configuracién de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcidn cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcién de la informacioén de
InfoFrame afadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] —» [GAMMA] se configura
como [HDR ST2084-500], [HDR ST2084-1000] o [HDR HLG].

[HABILITADO]

Seleccione esta opcion cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se

[ZESHEE ) vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].
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Nota

® Incluso si [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] se configura como [HABILITADQ], si la informacién necesaria para la compatibilidad con

HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de imagen visualizada,

el modo gamma no se configura automaticamente y se aplica la configuracion del mend [IMAGEN] — [GAMMA].

Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A ¥ para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione esta opcidn cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con el
ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun la informacion de
InfoFrame afiadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR]
se configura como [Emu. ITU-2020].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO] Seleccione esta opcién cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que

se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Nota

® |ncluso si [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] se configura como [HABILITADO], cuando la informacion necesaria para la compatibilidad con

HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame afiadida en la sefial de imagen visualizada, el

espacio de color no se configura automaticamente y se aplica la configuracién del mend [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Configuracién de [SELECCION DE EDID] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1)
2)

3)
4)

Pulse A ¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A ¥ para seleccionar [SELECCION DE EDID].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
[4K/30p/HDR] de barrido vertical maxima 30 Hz).
Se trata de EDID compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 30 Hz).

] Se trata de EDID compatible con SDR (Standard Dynamic Range, Rango dinamico estandar). No es
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
[2K] Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 2K (maximo 1 920 x 1 200 puntos) o inferior.
[4K/60p] Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia

de barrido vertical maxima 60 Hz).

Nota

e Cambie el ajuste a [4K/30p/HDR] o [4K/30p/SDR] si no se proyecta la imagen correctamente cuando la [SELECCION DE EDID] esté

configurada como [4K/60p] y se recibe la sefial de imagen 4K.

e Cambie la configuracién a [2K] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p], [4K/30p/

HDR] o [4K/30p/SDRY], y se recibe una sefal de imagen 2K o inferior.

® Para obtener mas informacion de la sefial descrita en EDID de [4K/60p], [4K/30p/HDR], [4K/30p/SDR] o [2K], consulte “Lista de sefiales

compatibles con conectar y reproducir” (# pagina 303).
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Configuracion de [MODO EDID] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Pulse A ¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO EDID].

Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO EDID DIGITAL LINK].

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.

[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

® Vaya al paso 10) cuando seleccione [ESTANDAR].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RESOLUCION].

Pulse A ¥ ) para seleccionar [RESOLUCION].

e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i], [1920x1200p],
[2048x1080p], [2560x1080p], [2560x1440p], [2560x1600p], o [3840x2400p].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

Pulse 4 para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

® El ajuste se establece en [30Hz] cuando se ha seleccionado [3840x2400p] para [RESOLUCION].

® Seleccione [QOHZ], [50HZz], [30HZ], [25HZ] o [24HZ] cuando se seleccione [2048x1080p] para
[RESOLUCION].

® Seleccione [‘[20Hz], [60HZ], [50HZ], [30HZ], [25HZ] 0 [24HZz] cuando se seleccione [1920x1080p] para
[RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].

® Seleccione [§0HZ] o [50Hz] cuando seleccione algun ajuste que no sea uno de los siguientes para
[RESOLUCION].
- [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p], [1920x1080i]

Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® Los ajustes de las opciones [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] se muestran en [ESTADO EDID].

® Es posible que también deba indicar la resolucién y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.
Tras configurar los ajustes, podria ser necesario apagar la alimentacion y volverla a encender en el ordenador, el dispositivo de video o el

proyector que se esté usando.

® Una sefal podria no emitirse con la resolucién y la frecuencia de barrido vertical que se ha configurado, segun el ordenador o el dispositivo

de video.

Configuracion de [SALIDA DIGITAL LINK] en [SLOT IN] (entrada DIGITAL LINK)

1)
2)

3)

Pulse A ¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [SALIDA DIGITAL LINK].
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4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

Seleccione esta opcién para emitir la sefial DIGITAL LINK (incluso la sefial de audio) que se va a
recibir en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> procedente del terminal <DIGITAL LINK OUT>.

[DESHABILITADO] Seleccione esta opcion para no emitir la sefial DIGITAL LINK desde el terminal <DIGITAL LINK OUT>.

[HABILITADO]

Nota

® |a sefal DIGITAL LINK que se recibe en el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> se emite desde el terminal <DIGITAL LINK OUT> solo cuando
el proyector estéa en modo de proyeccion. No se emitira si el proyector esta modo en espera.

Cuando la Placa receptora de sistema de presentaciéon inalambrico opcional (Nim. de modelo:
TY-SB01WP) esta instalada

Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [SLOT IN] (entrada PressIT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.
[64-940] El ajuste queda fijado en [64-940].
[0-1023] El ajuste queda fijado en [0-1023].

Cuando esta instalada la tarjeta de funcién de otros fabricantes

Configuracién de [NIVEL DE SENAL] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefial.
[64-940] El ajuste queda fijado en [64-940].
[0-1023] El ajuste queda fijado en [0-1023].

Nota

® |a configuracion optima varia segun la tarjeta de funcion instalada y configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte
las instrucciones de operacion de la tarjeta de funcién y de los dispositivos externos.

Configuracion de [ECUALIZADOR] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [ECUALIZADOR].
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4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
® Ajuste durante la visualizacion de la imagen.

Cambie la configuracion si la imagen proyectada no se estabiliza. Cuanto mas alto sea el valor, la
[0] - [7] correccion del ecualizador sera mas acentuada.
(Configuracion por defecto: [0])

Configuracién de [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION AUTOMATICA GAMMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma se vaya a configurar automaticamente con el ajuste
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) en funcién de la informacién de
InfoFrame afnadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [GAMMA] se configura
como [HDR ST2084-500], [HDR ST2084-1000] o [HDR HLG].

Seleccione esta opcién cuando el modo gamma no se vaya a ajustar automaticamente sino que se
vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [GAMMA].

[HABILITADO]

[DESHABILITADO]

Nota

® Incluso si [SELECCION AUTOMATICA GAMMA] se configura como [HABILITADQ], si la informacién necesaria para la compatibilidad con
HDR (High Dynamic Range, alto rango dindmico) no se incluye en la informacioén de InfoFrame afiadida a la sefial de imagen visualizada, el
modo gamma no se configura automaticamente y se aplica la configuracion del menu [IMAGEN] — [GAMMA].

Configuracion de [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione esta opcion cuando el espacio de color se vaya a configurar automaticamente con el
ajuste compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) segun la informacioén de
InfoFrame afadida a la sefial de imagen. En tal caso, el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR]
se configura como [Emu. ITU-2020].

[HABILITADO]

Seleccione esta opcién cuando el espacio de color no se vaya a ajustar automaticamente sino que

L se vaya a especificar con el menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Nota

® Incluso si [SELEC. AUTOM. ESP. DE COLOR] se configura como [HABILITADO], cuando la informacion necesaria para la compatibilidad con
HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico) no se incluye en la informacién de InfoFrame afiadida en la sefial de imagen visualizada, el
espacio de color no se configura automaticamente y se aplica la configuracién del menu [IMAGEN] — [ESPACIO DE COLOR].

Configuracién de [SELECCION DE EDID] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1) Pulse AV para seleccionar [SLOT IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION DE EDID].
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4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia

[4K/60p/HDR] de barrido vertical maxima 60 Hz).
Se trata de EDID compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia
de barrido vertical maxima 60 Hz).

) Se trata de EDID compatible con SDR (Standard Dynamic Range, Rango dinamico estandar). No es
compatible con HDR (High Dynamic Range, alto rango dinamico).
Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 4K (maximo 4 096 x 2 160 puntos, frecuencia

[4K/30p] . : o
de barrido vertical maxima 30 Hz).
[2K] Cambia a EDID correspondiente a la sefial de imagen 2K (maximo 1 920 x 1 200 puntos) o inferior.
Nota

e Cambie la configuracién a [4K/30p] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR]
0 [4K/60p/SDR] y se recibe una sefial de imagen 4K.

® Cambie la configuracién a [2K] si no se proyecta la imagen correcta cuando [SELECCION DE EDID] se configura como [4K/60p/HDR],
[4K/60p/SDR] o [4K/30p], y se recibe una sefial de imagen 2K o inferior.

® Para obtener mas informacion de la sefial descrita en EDID de [4K/60p/HDR], [4K/60p/SDRY], [4K/30p] o [2K], consulte “Lista de sefiales
compatibles con conectar y reproducir” (% pagina 303).

Configuraciéon de [MODO EDID] en [SLOT IN] (entrada SLOT)

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Pulse A V¥ para seleccionar [SLOT IN].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SLOT IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO EDID].

Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO EDID SLOT].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.

[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

® Vaya al paso 10) cuando seleccione [ESTANDAR].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RESOLUCION].

Pulse A ¥ ¢p para seleccionar [RESOLUCION].

e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i], [1920x1200p],
[2048x1080p], [2560x1080p], [2560x1440p], [2560x1600p], [3440x1440p] o [3840x2400p].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

Pulse 4p para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].
e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [30Hz] cuando se seleccione [3840x2400p] para [RESOLUCION].
e Seleccione [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25Hz] o [24Hz] cuando se seleccione [2048x1080p] para [RESOLUCION].

® Seleccione [24OH;], [120HZ], [60HZ], [50HZ], [30HZ], [25HZz] 0 [24HZ] cuando se seleccione [1920x1080p]
para [RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].

® Seleccione [QOHz] o [50Hz] cuando seleccione algun ajuste que no sea uno de los siguientes para
[RESOLUCION]J.

- [3840x2400p], [2048x1080p], [1920x1080p], [1920x1080i]
Pulse el boton <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
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11) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

Los ajustes de las opciones [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] se muestran en [ESTADO EDID].

® Es posible que también deba indicar la resolucién y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.
Tras configurar los ajustes, podria ser necesario apagar la alimentacion y volverla a encender en el ordenador, el dispositivo de video o el
proyector que se esté usando.

Una sefal podria no emitirse con la resolucién y la frecuencia de barrido vertical que se ha configurado, segun el ordenador o el dispositivo
de video.

%

Ajuste el menu en pantalla.

Ajuste [POSICION DE OSD]
Ajuste la posicion de la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [POSICION DE OSD].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[2] Ajusta la posicion en la parte central izquierda de la pantalla.
[3] Ajusta la posicion en la parte inferior izquierda de la pantalla.
[4] Ajusta la posicion en la parte central superior de la pantalla.
[5] Ajusta la posicion en el centro de la pantalla.

[6] Ajusta la posicion en la parte central inferior de la pantalla.

[71 Ajusta la posicion en la parte superior derecha de la pantalla.
[8] Ajusta la posicion en la parte central derecha de la pantalla.
[9]1 Ajusta la posicion en la parte inferior derecha de la pantalla.
[1] Ajusta la posicion en la parte superior izquierda de la pantalla.

Ajuste de [ROTACION OSD]
Ajuste la orientacion la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [ROTACION OSD].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No gira la pantalla.
[GIRO DERECHA] Gira la pantalla 90° en el sentido de las agujas del reloj.
[GIRO IZQUIERDA] Gira la pantalla 90° en sentido contrario a las agujas del reloj.

Ajuste [OSD COLOR]
Ajuste el color de la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [OSD COLOR].
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4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[1] Ajusta el color amarillo.
[2] Ajusta el color azul.

[3] Ajusta el color blanco.
[4] Ajusta el color verde.
[5] Ajusta el color naranja.
[6] Ajusta el color marron.

Ajuste [OSD MEMORIA]
Ajuste el mantenimiento de la posicion del cursor en la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [OSD MEMORIA].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Si] Mantiene la posicion del cursor.

[NO] No mantiene la posicion del cursor.

Nota

® La posicién del cursor no se mantiene incluso si [OSD MEMORIA] se ajusta en [SI].
Ajuste [GUIA ENTRADA]

Configure si mostrar la guia de entradas en la posicién ajustada en [POSICION DE OSD].

La guia de entrada es una pantalla que muestra informacion como el nombre del de entrada seleccionada
actualmente, el nombre de la sefial, el nUmero de la memoria, [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA], etc.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [GUIA ENTRADA].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[Si] Muestra la guia de entrada.

[NO] Oculta la guia de entrada.

Ajuste [MENSAJE DE ALARMA]
Decida si desea que se visualice/oculte el mensaje de advertencia.
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MENSAJE DE ALARMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

| [Si] | Muestra el mensaje de advertencia. |

ESPANOL - 147



Capitulo 4 Ajustes — Menu [OPCION DISPLAY]

| [NO] | Oculta el mensaje de advertencia.

Nota

® Si se configura [NO], el mensaje de advertencia no se visualizara en la imagen proyectada incluso si se detecta una condicion de
advertencia como [ADVERTENCIA DE TEMPERATURA] mientras se usa el proyector. Ademas, no se mostrara el siguiente mensaje de
cuenta atras: el mensaje hasta que la alimentacion se apaga después de ejecutar la funcién de desconexion sin sefal; el mensaje hasta
que la fuente luminosa se apaga después de ejecutar la funcion de apagado de luces en ausencia de sefial

Configure el modo de visualizacion de la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO MENU].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Muestra todos los elementos de mend.
[SIMPLE] Muestra algunos de los elementos de menu que se usan para la configuracion o el ajuste basicos.

Nota

® Para los elementos de menu que se muestran cuando se configura [SIMPLE], consulte “Menu principal” (% pagina 94), “Sub-menud”
(= pagina 95).

Ajuste la visualizacion de la pantalla de proyecciéon cuando no se recibe ninguna sefal.
1) Pulse AV para seleccionar [COLOR FONDO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AZUL] Toda la pantalla de proyeccion se ve azul.
[NEGRO] Toda la pantalla de proyeccioén se ve negra.
[LOGO ESTANDAR] En la pantalla de proyeccion se ve el logotipo Panasonic.
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario en la pantalla de proyeccion.

Nota

® El elemento de ajuste [COLOR FONDO] es comun con el siguiente elemento de menu.
- El'ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [COLOR FONDO]

® Para crear y registrar la imagen [LOGO USUARIO], use “Logo Transfer Software”. El software puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
Al transferir logotipos a través del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G), el ajuste para “NO SIGNAL SLEEP” del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK debe configurarse como “OFF”
para evitar interrumpir la comunicacion.

Ajuste la visualizacion del logotipo cuando se encienda la alimentacion.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [LOGO INICIAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[LOGO ESTANDAR] Muestra el logo de Panasonic.
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario.
[NINGUNO] Desactiva la visualizacion del logo inicial.

Nota

® Al seleccionar [LOGO USUARIO], la visualizacion del logo inicial se mantendra durante aproximadamente 15 segundos.
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® Para crear y registrar la imagen [LOGO USUARIO], use “Logo Transfer Software”. El software puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
Al transferir logotipos a través del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G), el ajuste para “NO SIGNAL SLEEP” del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK debe configurarse como “OFF”
para evitar interrumpir la comunicacion.

¢ Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [SI], el logo inicial no se muestra cuando se inicia la
proyeccion antes de que transcurra el tiempo especificado después de que el proyector acceda al modo en espera.
El tiempo especificado se configura en el ment [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO RAPIDO] — [PERIODO VALIDO].

b

Corrija la irregularidad del brillo y color de toda la imagen.

Ajuste [GRADIENTE DE CORRECCION]

La correccion se realiza en las direcciones vertical y horizontal para lograr la uniformidad cuando se produce
irregularidad en una direccién en toda la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [UNIFORMIDAD].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [UNIFORMIDAD].

3) Pulse AV para seleccionar [BLANCO], [ROJO], [VERDE] o [AZUL].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Elemento Operacion Ajuste Margen de ajuste
Disminuye la intensidad del
color del lado inferior o aumenta
la oscuridad del color del lado
superior.

Pulse p.

[VERTICAL] - - .
Disminuye la intensidad del color

del lado superior o aumenta
la oscuridad del color del lado
inferior.

Pulse 4.

.. - - =127 - +127
Disminuye la intensidad del color

del lado izquierdo o aumenta
la oscuridad del color del lado
derecho.

Pulse p.

[HORIZONTAL] A - -
Disminuye la intensidad del color

del lado derecho o aumenta
la oscuridad del color del lado
izquierdo.

Pulse 4.

Ajuste [CORRECCION FLEXIBLE]

Corrija la irregularidad del brillo tépico y la irregularidad del color tépico usando el valor de correccion del
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [UNIFORMIDAD].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [UNIFORMIDAD].

3) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION FLEXIBLE].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Corrija la irregularidad de la luminosidad y la irregularidad del color usando el valor de correccién del
proyector. La forma de la imagen proyectada y el area de compensacién de uniformidad no estan
[GEOMETRIA NO VINCUL.] |vinculadas.

Seleccione este elemento para corregir la irregularidad del brillo y color de la luz irradiada desde la
lente de proyeccion.

No realiza la correccién usando el valor de correccion del proyector. Seleccione este elemento para
priorizar el brillo de toda la imagen proyectada.

[NO]
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Corrija la irregularidad de la luminosidad y la irregularidad del color usando el valor de correccién
del proyector. Cuando se realiza el ajuste geométrico, la forma de la imagen proyectada y el area de
[GEOMETRIA VINCULADA] |compensacion de uniformidad estan vinculadas.

Seleccione este elemento al proyectar en angulo en la pantalla plana, o al proyectar en una pantalla
curva.

® Si se selecciona una opcién distinta de [NO], vaya al paso 5).

5) Pulse AV para seleccionar [MODO].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Corrige solo la irregularidad del color. Seleccione este elemento para priorizar el brillo de toda la
imagen proyectada.

[LUMINANCIA/CROMA] Corrige la irregularidad del brillo y la irregularidad del color.

[SOLO CROMA]

Nota

® Cuando se seleccione [GEOMETRIA VINCULADA], configure el método de proyeccion, realice el ajuste geométrico y, a continuacion,
corrija la uniformidad.

® E| valor de correccion del proyector se puede cambiar usando el “Geometric & Setup Management Software”.
“Geometric & Setup Management Software” puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/pass/
Para poder realizar la descarga, debera registrarse e iniciar sesiéon en PASS.

%
La operacioén de la funcion del obturador esta seleccionada.

Ajuste de [APAGADO GRADUAL ACTIVADO] o [APAGADO GRADUAL DESACTIVADO]

Ajuste el tiempo del fundido de entrada o de salida de la imagen cuando se utiliza la funcién del obturador.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES DE OBTURADOR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES DE OBTURADOR].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGADO GRADUAL ACTIVADO] o [APAGADO GRADUAL
DESACTIVADO].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

Elemento Ajuste
[APAGADO GRADUAL [NO] No selecciona fundido de entrada ni de salida.
ACTIVADO] Configura el tiempo del fundido de entrada o de salida.
[APAGADO GRADUAL [0.5s] - [10.0s] Seleccione una de las opciones entre [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] o
DESACTIVADO] [10.0s]. [0.5s] - [4.0s] puede seleccionarse en incrementos de 0,5.

Nota

® Pulse el botén <SHUTTER> en el mando a distancia o en el panel de control durante el fundido de entrada o fundido de salida para
cancelar la operacién de fundido.

Ajuste de [INICIO]

Active/desactive automaticamente la funcién de obturador (obturador: cerrado/abierto) cuando se conecte la
alimentacion.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES DE OBTURADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES DE OBTURADOR].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [INICIO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
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[ABIERTO] El proyector entra modo de proyeccion con la funcion del obturador desactivada (obturador: abierto)
cuando se enciende la alimentacion.

[CERRADO] El proyector entra modo de proyeccion con la funcion del obturador activada (obturador: cerrado)
cuando se enciende la alimentacion.

Configuracién de la funcion de sincronizacion de obturador

La funcion de sincronizacion de obturador permite sincronizar el obturador del proyector especificado con el resto
de proyectores, y el efecto que usa la funcién de obturador; también pueden sincronizarse el fundido de entrada y
el fundido de salida.

Para usar la funcién de sincronizacion de obturador, debe conectar los proyectores previstos para la
sincronizacion en una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita usando los terminales <MULTI
SYNC IN>/<MULTI SYNC OUT> o los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>. Para obtener mas informacion
sobre como conectar los proyectores, consulte “Ejemplo de conexion al usar la funcién de sincronizacién de
contraste/sincronizacion de obturador” (% pagina 65).

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES DE OBTURADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES DE OBTURADOR].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MULTI PROJECTOR SYNC].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MULTI PROJECTOR SYNC].

5) Pulse AV para seleccionar [MODO].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione este elemento cuando no se usen la funcion de sincronizacion de contraste ni la funcion
de sincronizacion de obturador.

Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcion de
sincronizacién de obturador.

Configure esta opcién solo en uno de los proyectores conectados que se convierta en la fuente de
sincronizacion de la funcion del obturador.

Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcion de
sincronizacion de obturador.

Configure este elemento en todos los proyectores conectados, salvo el proyector configurado como
[PRINCIPAL].

[NO]

[PRINCIPAL]

[SUPLEMENTARIO]

® Cuando se seleccione otro valor distinto de [NO], el resultado del diagnéstico se muestra en [ESTADO
DE LINK], para indicar si todos los proyectores, incluidos los previstos para la sincronizacion, estan
correctamente conectados, y si [MODO] se ha configurado correctamente.

[LINKED] Todos los proyectores estan conectados y configurados correctamente. Estan en un estado en que
pueden usarse las funciones de sincronizacion de contraste o sincronizacion de obturador.

[NO LINK] Los proyectores no estan conectados ni configurados correctamente. Compruebe el estado de
conexion del cable y la configuracién de cada proyector conectado.

7) Pulse AV para seleccionar [SINCRONIZACION DE OBTURADOR].

8) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Seleccione este elemento si no se usa la funcién de sincronizacion de obturador.
[Si] Seleccione este elemento si se usa la funcién de sincronizacién de obturador.

Nota

® El elemento de ajuste [MULTI PROJECTOR SYNC] es comun con el siguiente elemento de menu.
= El'mend [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]
Para obtener informacion sobre la funcién de sincronizacién de contraste, consulte el ment [SETUP PROYECTOR] — [MULTI
PROJECTOR SYNC] (% pagina 180).

® | a funcién de sincronizacion de obturador se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.
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- Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)
- El ajuste [MODO] se configura como [PRINCIPAL] en solo un proyector conectado, y en el resto de proyectores, el ajuste [MODO] se
configura como [SUPLEMENTARIO].
- El ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] se configura como [Si] en los proyectores que van a realizar la sincronizacién de
obturador.
o El ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] se puede configurar como [NO] para los proyectores conectados, pero que no se van a
sincronizar.
® |a funcion de sincronizacion de obturador se realizara segun el ajuste del ment [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] del
proyector que tenga el ajuste [MODO] configurado como [PRINCIPAL].
® Sila sefal recibida en cada proyector conectado no esta sincronizada, la sincronizacion del obturador entre los proyectores puede variar
hasta 1 cuadro mientras se usa la funcion de sincronizacion de obturador.
® | a funcion de obturador del proyector con el ajuste [MODO)] configurado como [SUPLEMENTARIO] puede ejecutarse por separado. La
funcion de obturador en este momento se realizara segun como se haya configurado el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE
OBTURADOR] en ese proyector.

b

Use la funcién de congelado para dejar en pausa momentaneamente la imagen proyectada independientemente
de la reproduccion del dispositivo externo.

1) Pulse AV para seleccionar [CONGELADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.

® | a imagen proyectada se queda en pausa.
® Pulse el botén <MENU> para anular la opcion.

Nota

® Cuando el video esta en pausa, aparece [CONGELADO] en la pantalla.

%

Utilice las sefales de entrada de un dispositivo externo conectado para visualizarlas en forma de onda. Verifique
si el nivel de la sefial de salida de video (luminancia) se encuentra dentro del rango recomendado para el
proyector y realice el ajuste.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [MONITOR FORMA ONDA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.

[NO] No aparece el monitor de la forma de onda.

[Si] Aparece el monitor de la forma de onda.

3) Pulse dos veces el boton <MENU> para borrar.
4) Pulse AV para seleccionar cualquier linea horizontal.

5) Pulse el botén <ENTER> para cambiar la linea seleccionada a la luminancia, el rojo, el verde o el azul.

® | os elementos de la linea seleccionada cambian cada vez que se pulsa el botén <ENTER> solo cuando
aparece el monitor de forma de onda.

“Seleccionar linea

(luminancia)” Aparece en la forma de onda blanca.

“Seleccionar linea (roja)” | Aparece en la forma de onda roja.

“Seleccionar linea (verde)” | Aparece en la forma de onda verde.

“Seleccionar linea (azul)” | Aparece en la forma de onda azul.

Nota

® El ajuste también puede realizarse desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION].
® El monitor de forma de onda no se visualiza cuando esta oculto (apagado) el menu en pantalla.
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Ajuste de la forma de onda

Proyecte la sefial de ajuste de luminancia de un disco de prueba comercial (0 % (0 IRE 0 7,5 IRE) — 100 %
(100 IRE)) y realice el ajuste.

100%

A
Area visualizable de la

y imagen

Nivel de sefial
4>

—
Posicién de la imagen
1) Seleccione “Seleccionar linea (luminancia)” en el monitor de forma de onda.

2) Ajuste el nivel de negro.

® Ajuste el nivel de negro 0 % de la sefial de imagen a la posicion 0 % del monitor de forma de onda desde
el menu [IMAGEN] — [BRILLO].

3) Ajuste el nivel de blancos.

® Ajuste el nivel de blanco 100 % de la sefal de imagen a la posicion 100 % del monitor de forma de onda
desde el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE].

Ajuste del rojo, el verde y el azul

1) Ajuste [TEMPERATURA COLOR] en [USUARIO1] o [USUARIO2] (» pagina 100).
2) Seleccione “Seleccionar linea (rojo)” en el monitor de forma de onda.

3) Ajuste las areas rojas oscuras.

® Use el valor [ROJO] de [BALANCE DE BLANCO BAJO] para ajustar el nivel de negro 0 % de la sefal de
imagen a la posicion 0 % del monitor de forma de onda.

4) Ajuste las areas rojas brillantes.

® Use el valor [ROJO] de [BALANCE DE BLANCOS ALTQO] para ajustar el nivel de blanco 100 % de la sefial
de imagen a la posicién 100 % del monitor de forma de onda.

5) Use el procedimiento para [ROJO] para ajustar [VERDE] y [AZUL].
Nota

e Confirme que el ajuste [NIVEL DE SENAL] de la sefial de entrada es correcto antes de ajustar el nivel de negro.
Compruebe que el ajuste [NIVEL DE SENAL] en el siguiente menu se corresponde con la entrada.
- El ment [OPCION DISPLAY] — [HDMI IN)/[DisplayPort IN}/[SLOT IN] — [NIVEL DE SENAL]

e Cuando [AJUSTE PANTALLA] — [RELACION DE ASPECTO] se configura como [4:3], la sefial que no se ajusta al area de visualizacion se
muestra como una forma de onda en el monitor de forma de onda con el nivel de sefial 0 %.

Es posible eliminar cada componente de color rojo, verde y azul.
1) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE COLORES RGB].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NIVEL DE COLORES RGB].

3) Pulse AV para seleccionar [ROJO], [VERDE] o [AZUL].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

[NO] Deshabilita el corte.
[Si] Habilita el corte.

Nota

® Cuando se cambia la entrada o una sefial, el ajuste de corte regresa al ajuste original (desactivado).
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Menu [SETUP PROYECTOR]

En la pantalla de menu, seleccione [SETUP PROYECTOR] en el menu principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

%

El proyector tiene una funcion de ajuste de numero de ID que se puede usar al utilizar varios proyectores en
paralelo para permitir el control simultaneo, o independiente, por medio de un Unico mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[TODOS] Seleccione esta opcion si controla proyectores sin especificar ningin nimero de ID.

[1] - [64] Seleccione esta opcidn para especificar un numero de ID para controlar un proyector individual.

Nota

® Para especificar un nimero de ID para el control individual, el nimero de ID de un mando a distancia debe coincidir con el nimero de ID
del proyector.

® Cuando el numero de ID esté establecido en [TODOS], el proyector podra controlarse independientemente del nimero de ID especificado
por el mando a distancia o el ordenador.
Si se usan varios proyectores en paralelo y tienen sus ID establecidos en [TODOS], no se podran controlar por separado desde
proyectores que tengan otros numeros de ID.

® Consulte “Ajuste del numero de ID del mando a distancia” (# pagina 90) para obtener informacion acerca de como establecer el nimero
de ID en el mando a distancia.

ra 7

%

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la instalacion del proyector.
Cambie la configuracion [FRONTAL/RETROY] cuando la visualizacion de la pantalla esté invertida.
Cambie la configuracion [MESA/TECHOQ] cuando la visualizacion de la pantalla esté bocabajo.

Ajuste [FRONTAL/RETRO]

1) Pulse AV para seleccionar [METODO DE PROYECCION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [METODO DE PROYECCION].

3) Pulse AV para seleccionar [FRONTAL/RETRO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[FRONTAL] Seleccione este elemento al instalar el proyector delante de la pantalla.
[RETRO] Seleccione este elemento al instalar detras de la pantalla (con pantalla translucida).

Ajuste [MESA/TECHO]

1) Pulse AV para seleccionar [METODO DE PROYECCION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [METODO DE PROYECCION].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MESA/TECHO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[AUTO] Detecta automaticamente la altitud del proyector con el sensor de angulo integrado.

Ajuste [AUTO] normalmente.
[MESA] Seleccione este elemento al instalar el proyector en un escritorio, etc.

Seleccione esta opcidn al instalar el proyector con la superficie superior del proyector boca abajo tal
[TECHO] como cuando el montaje es en el techo.

La imagen proyectada se invierte bocabajo.

Nota

® Consulte “Sensor de angulo” (# pagina 42) para obtener mas detalles del margen de altitud de instalacién que puede detectarse con el
sensor de angulo integrado.

b

Configure y accione la lente de proyeccion.

[TIPO DE LENTE]

Si el proyector se usa por primera vez o cuando se sustituye la lente de proyeccion, confirme la configuracion
[TIPO DE LENTE].

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Confirme el tipo de lente de proyeccién en [TIPO DE LENTE].
Nota

® Lainformacion sobre la lente de proyeccion se adquiere automaticamente cuando se enciende el proyector. La informacién adquirida se
muestra en [TIPO DE LENTE].

® Se visualiza [---] en [TIPO DE LENTE] si falla la adquisicion automatica de la informacion de la lente de proyeccion.

® Apague el proyector y vuelva a instalar la lente de proyeccion si aparece [---] en [TIPO DE LENTE].

[AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE]

Confirmacién de la informacién de la lente de proyeccién

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].

[ID DEL LENTE] Muestra el ID del conjunto.
[NOMBRE DEL LENTE] Muestra el nombre del conjunto.
[TIPO DE LENTE] Muestra el tipo de lente de proyeccion del conjunto.

Configuracion del ID de la lente de proyecciéon

Escriba la informacién de identificacion exclusiva de la lente de proyeccion en la EEPROM integrada en la lente
de proyeccion. Configure el ID si es necesario.

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].
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5) Pulse A V¥ para seleccionar [ID DEL LENTE].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[TODOS] Seleccione este elemento cuando el niumero de ID no tenga que especificarse.

[1] - [255] Seleccione este elemento cuando el nimero de ID tenga que especificarse.

Nota

® Elvalor [ID DEL LENTE] no se restablecera con el ajuste predeterminado de fabrica si se inicializa con uno de estos métodos.
- Cuando se inicializa al seleccionar el menti [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIQO] como [INICIALIZAR]

Configuracion del nombre de la lente de proyeccion

En la EEPROM integrada en la lente de proyeccion puede escribirse un nombre para identificar la lente de
proyeccion concreta. Configure el nombre si procede.

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE DE LA INFORMACION DE LA LENTE].

5) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE DEL LENTE].

6) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla INTRODUCCION DEL NOMBRE DEL LENTE].

7) Pulse AV 4¢P para seleccionar el caracter y pulse el botén <ENTER> para introducir el caracter.

8) Pulse AV para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.
® E| nombre de la lente de proyeccion se cambia.

Nota

® E| nombre predeterminado de fabrica es [LENSO01].
® El valor NOMBRE DEL LENTE] no se restablecera con el ajuste predeterminado de fabrica si se inicializa con uno de estos métodos.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
- Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIQ] como [INICIALIZAR]

[MEMORIA LENTE]

La posicion de la lente ajustada (posicion vertical, posicion horizontal, posicion de enfoque, posicién de enfoque
periférico y posicion de zoom) puede guardarse y cargarse.

Guardar la posicion de la lente

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MEMORIA LENTE].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MEMORIA LENTE].

5) Pulse AV para seleccionar [GURARDAR MEMORIA LENTE].
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6)

7)

8)

9)

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [GURARDAR MEMORIA LENTE].

® Sila memoria de la lente ya se ha guardado, el nombre de la memoria de la lente guardada y su
informacion de la posicion de la lente ([POSICION VERTICAL]/[POSICION HORIZAONTAL]/[POSICION
ENFOQUE]/[POSICION ZOOM]/[POSICION ENFOQUE PERIFERICO]) se muestran en la pantalla
[GURARDAR MEMORIA LENTE].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desea guardar y pulse el botén <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

® La informacion de la posicion de la lente ([POSICION VERTICAL]/[POSICION HORIZAONTAL]/[POSICION
ENFOQUE]/[POSICION ZOOM]/[POSICION ENFOQUE PERIFERICQY]) aparece en la pantalla de
confirmacion.

Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [ENTRADA NOMBRE MEMORIA].

Pulse A ¥ 4P para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

10) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK], y pulse el botén <ENTER>.

® Al guardarse la memoria de la lente, se vuelve a la pantalla [GURARDAR MEMORIA LENTE].

® Si pulsa A ¥ 4P para seleccionar [CANCEL] y, a continuacion, pulsa el boton <ENTER>, la memoria de la
lente no se guardara.

e Sipulsa A V¥ 4P para seleccionar [DEFAULT] y pulsa el boton <ENTER>, el nombre introducido no se
registrara y se utilizara el nombre predeterminado.

® Sj selecciona [OK] sin introducir ningun caracter y pulsa el boton <ENTER>, el nombre predeterminado
serd utilizado.

Nota

® | ainformacion del valor numérico de la posicion de enfoque periférico se muestra solo en los siguientes casos.
- ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500

Carga de la posicion de la lente

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].
3) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA LENTE].
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MEMORIA LENTE].
5) Pulse A V¥ para seleccionar [CARGA MEMORIA LENTE].
6) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CARGA MEMORIA LENTE].
® E| nombre de la memoria de la lente guardada y su informacién de posicién de la lente ([POSICIQN
VERTICAL]/[POSICION HORIZAONTALJ/[POSICION ENFOQUE]/[POSICION ZOOM]//[POSICION
ENFOQUE PERIFERICO]) aparecen en la pantalla [CARGA MEMORIA LENTE].
7) Pulse A'V¥ para seleccionar el elemento que desee cargar, y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
8) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® | a lente se movera automaticamente hacia la posicion de la lente (posicion vertical, posicion horizontal,
posicién de enfoque, posicidon de zoom y posicidon de enfoque periférico) de la memoria de la lente cargada.
Nota

No se garantiza que la memoria de la lente se reproduzca al 100 %. Reajuste el enfoque, el enfoque periférico, el zoom y el
desplazamiento de la lente después de cargar la memoria de la lente, de ser necesario.

Si la lente de proyeccién se sustituye, ejecute el ment [SETUP PROYECTOR] — [LENTE] — [CALIBRACION DE LENTES], reajuste el
enfoque, el zoom y el desplazamiento de la lente, y vuelva a guardar la memoria de la lente.

La informacion del valor numérico de la posicion de enfoque periférico se muestra solo en los siguientes casos.

- ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500
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® La memoria de la lente guardada se carga en orden cada vez que se pulsa el botén <FUNCION> si [CARGA MEMORIA LENTE] se asigna
al botén <FUNCION>.

Supresién de una memoria de la lente

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA LENTE].

4) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [MEMORIA LENTE].
5) Pulse AV para seleccionar [EDITAR MEMORIA LENTE].
6) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [EDITAR MEMORIA LENTE].
7) Pulse A V¥ para seleccionar [ BORRAR MEMORIA LENTE].
8) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [BORRAR MEMORIA LENTE].

® El nombre de la memoria de la lente guardada y su informacion de posicion de la lente ([POSICION
VERTICAL]/[POSICION HORIZAONTAL]/[POSICION ENFOQUE]/[POSICION ZOOMJ/[POSICION
ENFOQUE PERIFERICO]) aparecen en la pantalla [BORRAR MEMORIA LENTE].

9) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que se va a eliminar y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® | a informacion del valor numérico de la posicion de enfoque periférico se muestra solo en los siguientes casos.
- ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500

Cambio del nombre de la memoria de la lente

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].

3) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA LENTE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MEMORIA LENTE].

5) Pulse A V¥ para seleccionar [EDITAR MEMORIA LENTE].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [EDITAR MEMORIA LENTE].

7) Pulse AV para seleccionar [CAMBIAR NOMBRE MEMORIA].

8) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR NOMBRE MEMORIA].

® E| nombre de la memoria de la lente guardada y su informacién de posicion de la lente ([POSIC!ON
VERTICAL]/[POSICION HORIZAONTALJ/[POSICION ENFOQUE]/[POSICION ZOOMJ/[POSICION
ENFOQUE PERIFERICO]) aparecen en la pantalla [CAMBIAR NOMBRE MEMORIA].

9) Pulse A V¥ para seleccionar el nombre que se va a cambiar y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ENTRADA NOMBRE MEMORIA].

10) Pulse A V4P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
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11) Tras cambiar el nombre, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.

® Al guardarse la memoria de la lente, se vuelve a la pantalla [CAMBIAR NOMBRE MEMORIA].

e Sipulsa A V¥ 4P para seleccionar [CANCEL] y a continuacion pulsa el boton <ENTER>, el nombre
modificado no se registrara.

® Si pulsa A ¥ 4P para seleccionar [DEFAULT] y pulsa el botén <ENTER>, el nombre modificado no se
registrara y se utilizara el nombre predeterminado.

® Sj selecciona [OK] sin introducir ningun caracter y pulsa el boton <ENTER>, el nombre predeterminado
serd utilizado.

Nota

® La informacion del valor numérico de la posicién de enfoque periférico se muestra solo en los siguientes casos.
- ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500

[POSICI()N INICIAL DE LA LENTE]
Realice el siguiente procedimiento para mover la lente de proyeccion a la posicion inicial.
1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].

2) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [LENTE].
3) Pulse AV para seleccionar [POSICION INICIAL DE LA LENTE].
4) Pulse el boton <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

5) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® | a lente de proyeccidén se mueve a la posicion inicial.

Nota

® En el ment se muestra [EN PROGRESION] mientras la lente de proyeccién se mueve a la posicion inicial.

® | a posicion inicial no coincide con la posicién central de la imagen optica.

e La [POSICION INICIAL DE LA LENTE] sélo puede ejecutarse pulsando el botén <DEFAULT> del mando a distancia con la pantalla de
ajuste de desplazamiento de la lente visualizada.

[CALIBRACION DE LENTES]

Detecte el valor limite de ajuste de desplazamiento de la lente, y realice la calibracién en el rango de ajuste.
Ejecute la calibracién de la lente después de instalar la lente de proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [LENTE].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LENTE].
3) Pulse AV para seleccionar [CALIBRACION DE LENTES].
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

5) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se inicia la calibracién de la lente.
® Después de completar la calibracion en el rango del ajuste, la lente de proyeccion se movera a la posicion
inicial.
® Para cancelar, seleccione [ABANDONAR].
Nota

Durante la calibracién de la lente, se visualiza [EN PROGRESION] en el meni. La operacién no se puede cancelar durante la calibracion.
[FINAL.ANORMAL.] se muestra cuando la calibracién de la lente no se realiza correctamente.

La posicién de origen del montador de lentes y la posicion inicial de la lente de proyeccion se actualizan automaticamente cuando se
realiza la calibracién de la lente. La posicion inicial es una posicion de origen del desplazamiento de la lente (posicion vertical y horizontal
de la lente) calculada a partir del resultado de la calibracién. No es la misma que la posicién central de la imagen 6ptica.

Si pulsa el botéon <FOCUS> en el mando a distancia durante por lo menos tres segundos, aparecera la pantalla de confirmacién para la
ejecucion de la calibracion de la lente.
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b

Configure el suministro de energia en la ranura.
El contenido que puede configurarse varia segun la tarjeta de funcién instalada en la ranura. No puede
configurarse si no hay ninguna tarjeta de funcion instalada.

[STANDBY SLOT]
Configure el suministro de energia durante el modo en espera.
1) Pulse AV para seleccionar [STANDBY SLOT].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[HABILITADO] La alimentacién se suministra a la tarjeta de funcion incluso con el proyector en modo en espera.

El suministro de energia a la tarjeta de funcion se detiene cuando el proyector pasa al modo en

[DESHABILITADO]
espera.

Nota

® E| valor [STANDBY SLOT] se fija en [DESHABILITADO] cuando se instala la siguiente tarjeta de funcién.
- Tarjeta de terminales 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SB01QS)
- Tarjeta de funcién para fibra éptica 12G-SDI (NUum. de modelo: TY-SBO1FB)
- Tarjeta de funcién de otros fabricantes

[ENCENDER SLOT]

Inicie el suministro de energia que se ha interrumpido.
1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDER SLOT].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se inicia el suministro de energia a la tarjeta de funcion.

Nota

® E| ajuste [ENCENDER SLOT] no se puede usar cuando esta instalada la siguiente tarjeta de funcion.
— Tarjeta de terminales 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SB01QS)
- Tarjeta de funcion para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB)
- Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Num. de modelo: TY-SBO1DL)
- Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico (NUm. de modelo: TY-SBO1WP)

[INTERRUPCI()N FORZADA DE SLOT]
Realice una interrupcion forzosa del suministro de energia.
1) Pulse AV para seleccionar [INTERRUPCION FORZADA DE SLOT].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

3) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTARY], y pulse el boton <ENTER>.
® E| suministro de energia a la tarjeta de funcién se interrumpe.

Nota

e Use el ajuste [INTERRUPCION FORZADA DE SLOT] solo cuando la tarjeta de funcién tenga que apagarse de forma forzosa porque no
puede hacerse mediante el proceso normal.
o El ajuste [INTERRUPCION FORZADA DE SLOT] no se puede usar cuando esta instalada la siguiente tarjeta de funcién.
— Tarjeta de terminales 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SB01QS)
- Tarjeta de funcion para fibra 6ptica 12G-SDI (NUum. de modelo: TY-SBO1FB)
- Tarjeta de terminales DIGITAL LINK (Num. de modelo: TY-SB01DL)
- Placa receptora de sistema de presentacion inaldambrico (NUm. de modelo: TY-SB0O1WP)
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7

%

Ajuste el método de funcionamiento del proyector.

Los ajustes se reflejan cuando ya esta ajustado “Ajuste inicial (configuracion de funcionamiento)” (% pagina 72)
en la pantalla [CONFIGURACION INICIAL].

Si modifica los ajustes mientras utiliza el proyector, el tiempo hasta que la luminosidad disminuya podria
reducirse a la mitad o la luminosidad podria ser menor.

Ajuste de [MODO OPERACION]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE OPERACION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE OPERACION].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO OPERACION].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NORMAL] Configure este elemento cuand(? sea necesaria una alta luminancia. El tiempo de uso estimado es de

aproximadamente 20 000 horas™.
[ECO] Lg Iurﬂinosidad se reduc.iré respec.to al valor [NORMAL], pero configurg esta opcidén para priorizar la

vida util de la fuente luminosa. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 24 000 horas*!.

[SILENCIO] La IL{minos.idad dismir?uiré comparada con [NORMAL], pero configyre esta opciodn para priorizar el
funcionamiento silencioso. El tiempo de uso estimado es de aproximadamente 20 000 horas™!.

[USUARIO1]

[USUARIO2] Ajuste [NIVEL MAX. SALIDA LUZ] y [SALIDA DE LA LUZ] individualmente.

[USUARIO3]

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega,
cuando el proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan
acumulaciones de polvo de 0,15 mg/m3. El valor de tiempo de uso es solo una estimacion, y no puede considerarse un intervalo garantizado.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].
6) Pulse el boton <ENTER>.

® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

7) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® Si el tiempo de uso consolidado del proyector supera las 20 000 horas, podria ser necesario sustituir los componentes del interior del
proyector. El tiempo de uso consolidado se puede confirmar en la pantalla [ESTADO]. Consulte el ment [SETUP PROYECTOR] —»
[ESTADO] para obtener mas informacion.

Ajuste de [NIVEL MAX. SALIDA LUZ]

Ajuste el nivel maximo para corregir el brillo de la pantalla en funcidn de los cambios en el brillo de la fuente
luminosa.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE OPERACION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE OPERACION].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL MAX. SALIDA LUZ].

4) Pulse 4P para ajustar.

Operacion Ajuste Margen de ajuste

Pulse p. Aumenta el nivel maximo de correccion de brillo.

5,0 % - 100,0 %

Pulse 4. Reduce el nivel maximo de correccion de brillo.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].
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6) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

7) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

e EI[NIVEL MAX. SALIDA LUZ] no puede ajustarse si para [MODO OPERACION] se ha seleccionado [NORMAL], [ECO] o [SILENCIQ].
® E| brillo se corrige con este ajuste cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE
BRILLO] - [MODO CONSTANTE] se configura como [AUTO] o [PC].

Ajuste de [SALIDA DE LA LUZ]

Ajuste el brillo de la fuente luminosa.

El ajuste de [SALIDA DE LA LUZ] se sincroniza con el menu [SETUP PROYECTOR] — [SALIDA DE LA LUZ]. El
ajuste mas reciente se refleja en las dos opciones.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE OPERACION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE OPERACION].

3) Pulse AV para seleccionar [SALIDA DE LA LUZ].

4) Pulse 4P para ajustar.

.. Ajuste .
Operacion . . Margen de ajuste
Brillo Tiempo de uso

La pantalla se vuelve mas

Pulse b brillante.

El tiempo de uso se reduce.

. 5,0 % - 100,0 %1
La pantalla se vuelve mas

Pulse 4. oscura

El tiempo de uso aumenta.

*1  El limite superior del rango del ajuste es el valor configurado en el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [NIVEL MAX.
SALIDA LUZ].

5) Pulse AV para seleccionar [APLICAR].

6) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

7) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® [SALIDA DE LA LUZ] se puede ajustar individualmente para cada opcién de ajuste de [MODO OPERACION].
® | a uniformidad del brillo entre varias pantallas puede mantenerse ajustando la [SALIDA DE LA LUZ] de cada proyector cuando se
configurar un sistema multipantalla combinando las imagenes proyectadas procedentes de varios proyectores.

Relacion entre la luminosidad y el tiempo de uso

Puede utilizar el proyector con la luminosidad y el tiempo de uso que desee combinando los ajustes de [NIVEL
MAX. SALIDA LUZ], [SALIDA DE LA LUZ] y [MODO CONSTANTE] en [AJUSTES CONTROL DE BRILLO].

La relacion entre el ajuste [SALIDA DE LA LUZ], la luminosidad y el tiempo de uso estimado es la siguiente.
Realice la configuracion inicial en funcion de la luminosidad que desee obtener en la imagen proyectada y el
tiempo de uso.

Los valores de luminosidad y tiempo de uso son solo una estimacion, y el grafico que indica la relacién solo se
ofrece a modo de ejemplo. Por tanto, no se puede considerar que representen un intervalo garantizado.
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B PT-REQ12

® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [NO]

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

Luminosidad (Im)

Tiempo de uso estimado*! (horas)

100 12 000 20 000
90 10 800 21500
80 9 600 24 000
70 8 400 27 000
60 7 200 30700
50 6 000 35200

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la Iuminosida,d disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones

de polvo de 0,15 mg/ma.

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

100,0
90,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0

12 000

6000

30,0 +
20 000

23 040 26 080 29120 32160

Tiempo de uso estimado (horas)

® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [AUTO] o [PC]

35200

Luminosidad (Im)

[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
80 9 600 10 400
70 8 400 21400
60 7 200 34100
50 6 000 48 800
40 4800 66 400

*1  El tiempo de uso estimado es el tiempo que la luminosidad se mantiene constante cuando el proyector se usa con el menu [IMAGEN] —
[CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones de polvo de 0,15 mg/ms3. La luminosidad ira
disminuyendo poco a poco tras superarse este tiempo.

)
S w00 . 2
N 800 9600 £ kel
=) = 7]
o 700 ) e
< 600 e, S
g 50,0 § 3
< 00 4800
Q 300 1 T : : . | 3 £
3 10 400 21600 32 800 44.000 55200 66 400 -
) Inicio del uso
Tiempo de uso estimado (horas)
B PT-REQ10

® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [NO]

* Horas
Tiempo de uso estimado

Cambio de luminosidad de la imagen con el tiempo

[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100 10 000 20 000
90 9 000 21400
80 8 000 24000
70 7 000 27 100
60 6 000 30 700
50 5000 35 300

*1  El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones

de polvo de 0,15 mg/m3.

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

100,0
90,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0

10 000

5000

30,0 +
20 000

23 060 26 120 29 180 32240

Tiempo de uso estimado (horas)

35 300

Luminosidad (Im)
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® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [AUTO] o [PC]

[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
80 8 000 10 700
70 7 000 22 000
60 6 000 35000
50 5 000 50 100
40 4 000 68 000

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo que la luminosidad se mantiene constante cuando el proyector se usa con el menu [IMAGEN] —»

[CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones de polvo de 0,15 mg/ms. La luminosidad ira

disminuyendo poco a poco tras superarse este tiempo.

2 w0 _ -
g' 80,0 8000 E ;‘.;
O 700 > 8
< 600 ® e
| g i) I
w500 3 > =<
[a) 2 a
< 400 4000 = ;
O 300 4 T T T T 1 3 4+ f
=z Horas
é 10700 221%0 53020 o080 %0040 08000 Inicio del uso Tiempo de uso estimado
Tiempo de uso estimado (horas) Cambio de luminosidad de la imagen con el tiempo
B PT-REQ80
® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [NO]
[SALIDA DE LA LUZ] (%) Luminosidad (Im) Tiempo de uso estimado*! (horas)
100 8 000 20 000
90 7 200 21 300
80 6 400 24 000
70 5600 27 200
60 4 800 31000
50 4 000 35 600

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo hasta que la luminosidad disminuye aproximadamente a la mitad respecto al tiempo de entrega, cuando el
proyector se usa con el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones

de polvo de 0,15 mg/ms.

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

100,0
90,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0

8000

4000

30,0 -
20 000

23120 26 240 29 360 32480

Tiempo de uso estimado (horas)

® Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [AUTO] o [PC]

35600

Luminosidad (Im)

[SALIDA DE LA LUZ] (%)

Luminosidad (Im)

Tiempo de uso estimado*! (horas)

80 6400 11 800
70 5 600 24 300
60 4 800 38 800
50 4 000 55 800
40 3200 76 000

*1 El tiempo de uso estimado es el tiempo que la luminosidad se mantiene constante cuando el proyector se usa con el menu [IMAGEN] —

[CONTRASTE DINAMICO] configurado como [3] y en un entorno donde se produzcan acumulaciones de polvo de 0,15 mg/ms. La luminosidad ira

disminuyendo poco a poco tras superarse este tiempo.

Tiempo de uso estimado (horas)
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Nota

® En funcion de la influencia de las caracteristicas de cada fuente luminosa, las condiciones de utilizacién, el entorno de instalacion, etc, es
posible que el tiempo de uso sea inferior a la estimacion.

® Si el tiempo de uso consolidado del proyector supera las 20 000 horas, podria ser necesario sustituir los componentes del interior del
proyector. El tiempo de uso consolidado se puede confirmar en la pantalla [ESTADO]. Consulte el ment [SETUP PROYECTOR] —»
[ESTADO] para obtener mas informacion.

b

Ajuste el brillo de la fuente luminosa.

El ajuste se aplica cuando ya esta configurado con “Ajuste inicial (configuracion de funcionamiento)”

(w pagina 72) en la pantalla [CONFIGURACION INICIAL] o con el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE
OPERACION]. El ajuste [SALIDA DE LA LUZ] se sincroniza con el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE
OPERACION] —> [SALIDA DE LA LUZ]. El ajuste mas reciente se refleja en las dos opciones.

1) Pulse AV para seleccionar [SALIDA DE LA LUZ].

2) Pulse 4P para ajustar.

- Ajuste X
Operacion . . Margen de ajuste
Brillo Tiempo de uso

La pantalla se vuelve mas
brillante.

Pulse p. El tiempo de uso se reduce.

; 5,0 % - 100,0 %"
La pantalla se vuelve mas

Pulse 4. oscura

El tiempo de uso aumenta.

*1  El limite superior del rango del ajuste es el valor configurado en el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [NIVEL MAX.
SALIDA LUZ].

Nota

® [SALIDA DE LA LUZ] se puede ajustar individualmente para cada opcién de ajuste de [MODO OPERACION].
® | a uniformidad del brillo entre varias pantallas puede mantenerse ajustando la [SALIDA DE LA LUZ] de cada proyector cuando se
configurar un sistema multipantalla combinando las imagenes proyectadas procedentes de varios proyectores.

%

El proyector incorpora un sensor de brillo interno para medir el brillo y el color de la fuente luminosa, asi como
una funcién de control de luminosidad que corrige el brillo y el balance de blancos de la imagen proyectada
teniendo en cuenta los cambios en el brillo y el color de fuente luminosa.

En entornos con varias pantallas combinadas con varios proyectores, esta funcion permite reducir los cambios
en el brillo y el balance de blancos general de las distintas pantallas debido al deterioro de la fuente luminosa, asi
como eliminar la variacion en el brillo y el balance de blancos para mantener la uniformidad.

Para sincronizar la funcion de control de luminosidad de varios proyectores, configure el mismo ajuste en la
cuenta del administrador (nombre de usuario y contrasena) de todos los proyectores enlazados.

Ajuste [AJUSTES CONTROL DE BRILLO]
Ajuste el funcionamiento de la funcién de control de luminosidad.
1) Pulse A'V¥ para seleccionar [CONTROL DE BRILLO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE BRILLO].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CONTROL DE BRILLO].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES CONTROL DE BRILLO].

5) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO CONSTANTE].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No realiza la correccion automatica de la luminosidad ni el balance de blancos.

Realiza la correccion automatica para mantener la luminosidad y el balance de blancos segun el
resultado de medicion del sensor de luminosidad.

[AUTO]
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7)
8)

9)
10)

11)
12)

13)
14)

15)

16)

17)
18)

19)

[PC] Sincroniza nueve o mas proyectores mediante un ordenador y “Multi Monitoring & Control

Software™1.

*1  “Multi Monitoring & Control Software” puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

Pulse A V¥ para seleccionar [LINK].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Realiza la correccion automatica solo con este proyector, sin sincronizar con el resto de proyectores.
[NO] El tiempo durante el que se mantiene el brillo constante se alargara al reducir el valor de [SALIDA DE
LA LUZ].
[GRUPO A] Realiza la correccion automatica sincronizando varios proyectores.
[GRUPO B] Hasta cuatro grupos (de la A a la D) se pueden configurar dentro de la misma subred usando la
[GRUPO C] funcion de red.
[GRUPO D] Puede registrar y sincronizar hasta ocho proyectores en un grupo.

® Vaya al paso 11) cuando seleccione [AUTQ] el paso 6).

Pulse A ¥ para seleccionar [CALIBRACION DE INICIO].

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No mide la luminosidad ni el color de la fuente luminosa cuando la alimentacién esta encendida.

[Si] Mide la luminosidad y el color de la fuente luminosa con el sensor de luminosidad tras encenderse la

alimentacion e iluminarse la fuente luminosa.

Pulse A ¥ para seleccionar [CALIBRACION PERIODICA].

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No mide la luminosidad ni el color de la fuente luminosa periédicamente.

[Si] Mide la luminosidad y el color de la fuente luminosa con el sensor de brillo en el momento

especificado con [TEMPORI. CALIBRACION].

® Vaya al paso 17) cuando seleccione [NO].

Pulse A ¥ para seleccionar [TEMPORI. CALIBRACION].

Pulse el boton <ENTER>.

® E| proyector se situa en el modo de ajuste (la hora parpadea).

Pulse 4 para seleccionar “hora” o “minuto”, y pulse A ¥ o los botones numéricos (<0> - <9>) para

fijar una hora.

® | a seleccién de “hora” permite ajustar solamente la hora en incrementos de una hora, y la seleccién de
“minuto” permite ajustar solamente los minutos en incrementos de un minuto entre 00 y 59.

Pulse el boton <ENTER>.

¢ [TEMPORI. CALIBRACION] esta ajustado.

Pulse A ¥ para seleccionar [MENSAJE DE CALIBRACION].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Muestra el tiempo para completar la medicion mientras el sensor de luminosidad esta midiendo la
luminosidad y el color de la fuente luminosa.
[NO] No muestra ningun mensaje durante la medicion.

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].
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20) Pulse el botéon <ENTER>.

® Cuando [MODO CONSTANTE] se configura con otro valor distinto de [NO] y se pulsa el botéon <ENTER>
en los siguientes casos, la luminosidad y el color de la fuente luminosa. en ese momento se configuran
como el valor objetivo de correccion para la luminosidad y el balance de blancos de la pantalla, y se
iniciara la correccion automatica.
— Cuando [MODO CONSTANTE] se configura con otro valor distinto de [NO] por primera vez tras la
compra del proyector
— Cuando [MODO CONSTANTE] se configura con otro valor distinto de [NO] por primera vez tras ejecutar
el mend [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
® Cuando [MODO CONSTANTE] estaba configurado con otro valor distinto de [NO], y el valor objetivo para
la correccién de la luminosidad y el balance de blancos ya esta ajustado, al pulsar el botén <ENTER>, se
mostrara la pantalla de confirmacion. Vaya al paso 21).
® Cuando [LINK] esta configurado entre [GRUPO A] y [GRUPO D], y se pulsa el botén <ENTER>, el nombre
del grupo aparece en las pantallas de los proyectores que se han configurado como del mismo grupo.

LINK GRUPO A

21) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[si] Mantiene la luminosidad y el balance de blancos anteriormente ajustados como valor objetivo para la
correccion.

INO] Vuelve a configurar el valor actual para la luminosidad y el color de la fuente luminosa como el valor
objetivo para la correccion de la luminosidad y el balance de blancos de la pantalla.

22) Pulse el botén <ENTER>.

® |nicia la correccion automatica.

Nota

Cuando [MODO CONSTANTE] se configura como [AUTO] o [PC], mantenga la funcion de obturador desactivada (obturador: abierto)
durante al menos dos minutos, ya que el sensor de luminosidad medira la luminosidad y el color de la fuente luminosa después de que se
haya completado la configuracién de [AJUSTES CONTROL DE BRILLO].

Si el proyector funciona con [MODO CONSTANTE] configurado como [AUTQ] o [PC], la medicién de la luminosidad y el color podria no
ser posible si la funcién del obturador esta activada (obturador: cerrado) antes de transcurridos 10 minutos después de encenderse la
fuente luminosa. Si la medicion no fue posible, la correccion de la luminosidad se realiza unos dos minutos después de que la funcion del
obturador esta desactivada (obturador: abierto).

Si el proyector esta funcionando con [MODO CONSTANTE] configurado como [AUTO] o [PC], el brillo y el color de la fuente luminosa no
se estabilizan hasta aproximadamente ocho minutos después de encenderse la fuente luminosa. Por tanto, el brillo y el color de la fuente
luminosa se mediran automaticamente tras unos ocho minutos después de encenderse la fuente luminosa.

Cuando el proyector funciona con [MODO CONSTANTE] configurado como [AUTO], y [LINK] configurado como [NQO], el brillo se corregira
hasta que alcance el valor configurado en [NIVEL MAX. SALIDA LUZ].

La variacion del brillo puede aumentar debido al polvo que se acumula en la lente, la pantalla o el interior el proyector, dependiendo del
entorno donde el proyector esté instalado.

Si la variacion del brillo ha aumentado debido al envejecimiento de la fuente luminosa, o si ha sustituido la fuente luminosa, vuelva a ajustar
el control de luminosidad.

Cuando el proyector se usa continuamente durante mas de 24 horas, configure [CALIBRACION PERIODICA] como [SI]. De lo contrario, la
correccion no se realizara automaticamente.

La funcion de control de luminosidad y la funcion de contraste dinamico funcionaran simultdneamente, pero la funcion de contraste
dinamico no funcionara mientras se esta realizando la medicion de la luminosidad y el color de la fuente luminosa con el sensor de
luminosidad.

La configuracion de cada elemento de [AJUSTES CONTROL DE BRILLQ] surtira efecto al seleccionar [APLICAR] y pulsar el boton
<ENTER>.

El elemento de ajuste [CALIBRACION DE INICIO] es comun con el siguiente elemento de menu.

- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [CALIBRACION DE INICIO]

El elemento de ajuste [CALIBRACION PERIODICA] es comun con el siguiente elemento de menu.

- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [CALIBRACION PERIODICA]

El elemento de ajuste [TEMPORI. CALIBRACION] es comun con el siguiente elemento de mend.

- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [TEMPORI. CALIBRACION]

El elemento de ajuste [MENSAJE DE CALIBRACION] es comun con el siguiente elemento de men.

- El menl [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [MENSAJE DE CALIBRACION]

Visualizacion de [ESTADO DE CONTROL DE BRILLO]

Muestre el estado del control de brillo.

1)

Pulse A ¥ para seleccionar [CONTROL DE BRILLO].
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2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE BRILLO].

3) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DE CONTROL DE BRILLO].
4) Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [ESTADO DE CONTROL DE BRILLO].
Pantalla de ejemplo de [ESTADO DE CONTROL DE BRILLO]

Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [NO]
La pantalla muestra el estado que indica que el control de brillo esta desactivado.

ESTADO DE CONTROL DE BRILLO

PROJECTOR

[—
1
@D VOLVER

Cuando [MODO CONSTANTE] se configura como [AUTO], y [LINK] se configura como [NO]
La pantalla muestra el estado del control de luminosidad en un proyector.

ESTADO DE CONTROL DE BRILLO J

[ PrOJECTOR

5
i 1
] 6
@D VOLVER

Cuando [MODO CONSTANTE] se configura como [AUTO], y [LINK] se configura como [GRUPO A] a
[GRUPO D]

La pantalla muestra el estado del control de brillo de los proyectores sincronizados (hasta ocho unidades),
incluyendo el proyector que se controla a través del menu en pantalla.

ESTADO DE CONTROL DE BRILLO J
1
| s
[E PROJECTOR 192.168.30. 2 l—3
[0 ProJECTOR2 192.168.30. 3 il
PROJECTOR3 192.168.30. 4
L4

%  SELECCION DE MENU

168 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes — Menu [SETUP PROYECTOR]

Cuando [MODO CONSTANTE] se establece en [PC]

ESTADO DE CONTROL DE BRILLO J
il

5
1

s

- PROJECTOR

(D VOLVER

Introduzca el nombre del proyector.
Introduzca el grupo sincronizado.
Introduzca la direccion IP del proyector.

AW N =

Introduzca los nombres y las direcciones IP de los proyectores del mismo grupo detectado en la red.
Para la direccioén IPv6, se visualiza “(IPv6)” en lugar de la direccion IP.

5 Introduzca el estatus por color.
Verde: se permite corregir el brillo.
Amarillo: se permite una pequefa correccion del brillo.
Rojo: error del control de brillo.

6 Visualizacion de los mensajes de error detallados.
7 Mensajes de error.

Cuando aparece el mensaje [FALLO AL APLICAR CONTROL DE BRILLO AALGUNOS PROYECTORES], significa que la sincronizacion

con el proyector que se muestra en rojo ha fallado.
Pulse AW para seleccionar el proyector que se muestra en rojo y pulse el boton <ENTER> para ver los detalles del error.

8 Actualizacion a la informacion de estado mas reciente.

B Detalles del error

Mensaje de error Medidas a tomar

® Limite el numero de proyectores en un grupo a ocho.

EXCEDE EL NUM. MAX. DE
[ ® Para sincroniza nueve o mas proyectores mediante un ordenador y “Multi Monitoring & Control

PROYECTORE
OYECTORES] Software™1.
® Ajuste la contrasefia de la cuenta del administrador.
[POR FAVOR COMPRUEBE e Ajuste [NETWORK CONTROL] — [CONTROL DE COMANDOS] en [S] para el proyector con el
EL AJUSTE DE CONTROL DE fallo.
COMANDOS] e Ajuste [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT] de todos los proyectores conectados con el
mismo valor.
[COMPRUEBE EL NOMBRE DE
USUARIO Y CONTRASENA EN ® Configure el mismo ajuste en la cuenta del administrador (nombre de usuario y contrasefa) de
LOS AJUSTES DE CONTROL DE todos los proyectores enlazados.

COMANDOS]

[NO SE PUEDE EMULAR EL
CONTROL DE BRILLO. POR FAVOR
COMPRUEBE EL ESTADO DEL
PROYECTOR]

® E| proyector esta modo en espera. Encienda el proyector.

® Existe un problema con el sensor de brillo. Si persisten los problemas después de encender el

[ERROR DE SENSOR DE BRILLO] X S
proyector, pongase en contacto con su distribuidor.

*1  “Multi Monitoring & Control Software” puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

Nota

® Silos proyectores sincronizados no se visualizan en la lista, compruebe lo siguiente:
- ¢Hay dispositivos con la misma direccion IP en la red?
- ¢Los cables LAN estan conectados correctamente? (® pagina 221)
- ¢Son las subredes de los proyectores las mismas?
- ¢Se ha aplicado la misma configuracion de [LINK] al grupo?
® Consulte NOMBRE PROYECTOR] (# pagina 210) o “Pagina [Network config]” (# pagina 239) para obtener informacién acerca de
como cambiar el nombre del proyector.

Ajuste [CALIBRACION DE INICIO]
Configure si medir la luminosidad y el color de la fuente luminosa cuando la alimentacion esta encendida.
1) Pulse A'V¥ para seleccionar [CONTROL DE BRILLO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE BRILLO].
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3) Pulse AV para seleccionar [CALIBRACION DE INICIO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No mide la luminosidad ni el color de la fuente luminosa cuando la alimentacién esta encendida.

Mide la luminosidad y el color de la fuente luminosa con el sensor de luminosidad tras encenderse la
alimentacion e iluminarse la fuente luminosa.

[si]

Nota

® La configuracién de [CALIBRACION DE INICIO] se aplicara al cambiar los elementos con 4p.
¢ El elemento de ajuste [CALIBRACION DE INICIO] es comun con el siguiente elemento de men.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [CALIBRACION DE INICIO]

Ajuste [CALIBRACION PERIODICA]
Configure si medir la luminosidad y el color de la fuente luminosa en un momento especificado.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTROL DE BRILLO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE BRILLO].

3) Pulse AV para seleccionar [CALIBRACION PERIODICA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No mide la luminosidad ni el color de la fuente luminosa periédicamente.

Mide la luminosidad y el color de la fuente luminosa con el sensor de brillo en el momento
especificado con [TEMPORI. CALIBRACION].

[si]

® Vaya al paso 5) cuando seleccione [SI].

5) Pulse AV para seleccionar [TEMPORI. CALIBRACION].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® El proyector se situa en el modo de ajuste (la hora parpadea).
7) Pulse 4p para seleccionar “hora” o “minuto”, y pulse AV o los botones numéricos (<0> - <9>) para
fijar una hora.
® | a seleccidn de “hora” permite ajustar solamente la hora en incrementos de una hora, y la seleccién de
“minuto” permite ajustar solamente los minutos en incrementos de un minuto entre 00 y 59.
8) Pulse el boton <ENTER>.
¢ [TEMPORI. CALIBRACION] esta ajustado.

Nota

e La configuracion de [CALIBRACION PERIODICA] se aplicara al cambiar los elementos con 4p.

® La configuracién [TEMPORI. CALIBRACION] surtira efecto cuando introduzca el tiempo y pulse el botén <ENTER>.

El elemento de ajuste [CALIBRACION PERIODICA] es comun con el siguiente elemento de menu.

- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [CALIBRACION PERIODICA]
El elemento de ajuste [TEMPORI. CALIBRACION] es comtin con el siguiente elemento de mend.

- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [TEMPORI. CALIBRACION]

Ajuste [MENSAJE DE CALIBRACION]

Configure si se mostrara el tiempo para completar la medicidon mientras se esta midiendo la luminosidad y el color
de la fuente luminosa.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTROL DE BRILLO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE BRILLO].

3) Pulse AV para seleccionar [MENSAJE DE CALIBRACION].

170 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes — Menu [SETUP PROYECTOR]

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[si] Muestra el tiempo para completar la medicion mientras el sensor de luminosidad esta midiendo la
luminosidad y el color de la fuente luminosa.
[NO] No muestra ningin mensaje durante la medicion.

Nota

¢ La configuraciéon de [MENSAJE DE CALIBRACION] se aplicara al cambiar los elementos con 4p.
® El elemento de ajuste [MENSAJE DE CALIBRACION] es comun con el siguiente elemento de mend.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO] — [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] — [MENSAJE DE CALIBRACION]

Ejemplo del procedimiento de ajuste del control de brillo

Los pasos ejemplifican un ajuste para enlazar la luminosidad y el balance de blancos de ocho proyectores
conectados en una red.

1) Conecte todos los proyectores al concentrador de conmutacion usando los cables LAN.
(= pagina 221)

2) Encienda todos los proyectores e inicie la proyeccion.

3) Establezca [MODO CONSTANTE] de [AJUSTES CONTROL DE BRILLO] en [NO], seleccione [APLICAR]
y, a continuacion, pulse el boton <ENTER>.

4) Situe la opcién [MODO OPERACION] de cada proyector en el mismo ajuste. (% pagina 161)

5) Configuracion de la cuenta del administrador, [MASCARA DE SUBRED], y [DIRECCION IP] de cada
proyector.

® Configure el mismo ajuste en la cuenta del administrador (hnombre de usuario y contrasefia) de todos los
proyectores enlazados.

® Para poder comunicarse a través de la red, establezca el mismo valor de [MASCARA DE SUBRED] para
todos los proyectores y establezca un valor diferente en la [DIRECCION IP] de cada proyector.

6) Espere por lo menos ocho minutos después de comenzar la proyeccion hasta que el brillo de la
fuente luminosa se estabilice.

7) Ajuste todos los elementos en el menu [IMAGEN] de todos los proyectores en los mismos valores.
8) Ajuste [ECUALIZACION DE COLORES] para hacer coincidir los colores.
9) Visualice el modelo de prueba interno “todo el blanco” en todos los proyectores.

10) Ajuste [SALIDA DE LA LUZ] en 100 % o el valor maximo que pueda ajustarse en todos los
proyectores.
® En funcién de los ajustes de [MODO OPERACION], es posible que [SALIDA DE LA LUZ] no pueda
ajustarse en 100 %.

11) Ajuste el nivel [SALIDA DE LA LUZ] del proyector con menos brillo en 90 % o 10 % menos que el valor
maximo que pueda ajustarse.
12) Ajuste la [SALIDA DE LA LUZ] de cada proyector.
® Ajuste la [SALIDA DE LA LUZ] de los demas proyectores de modo que el brillo sea el mismo que en el
proyector con menos brillo.

13) Establezca [MODO CONSTANTE], en el ment [AJUSTES CONTROL DE BRILLO], en [AUTO] y [LINK]
en [GRUPO A] en todos los proyectores.

14) Seleccione [APLICAR], en el menu [AJUSTES CONTROL DE BRILLO], y pulse el botén <ENTER> en
todos los proyectores.

® Se inicia la correccion automatica con la funcion de control de luminosidad.

Nota

® | a correccion automatica se realiza siempre que la fuente luminosa se encienda al encender o apagar el proyector, etc.
® Sila variacién de la luminosidad o del color ha aumentado debido al envejecimiento de la fuente luminosa, o si la fuente luminosa se ha
sustituido, restablezca el valor de [AJUSTES CONTROL DE BRILLO].
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Ajuste el consumo de energia durante el modo en espera.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO STANDBY].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[NORMAL] Seleccione este elemento si desea usar la funcion de red durante el modo en espera.

[ECO] Seleccione esta opcion para reducir el consumo de energia durante el modo en espera.

Nota

® Con el ajuste [ECQ], la funcién de red, el terminal <SERIAL OUT> y algunos comandos de RS-232C no pueden utilizarse en el modo en
espera. Si se selecciona [NORMAL], la funcion de red y el terminal <SERIAL OUT> pueden usarse durante el modo en espera.

® Con la opcién [ECO], puede que tengan que pasar unos 10 segundos mas hasta que el proyector comience a proyectar después de
encenderlo, a diferencia de si se elige la opcion [NORMAL].

® Sij esta configurado el ajuste [NORMAL], la alimentacién puede suministrarse con el terminal <DC OUT> incluso si el proyector esta en
modo en espera. Si esta establecido [ECO], la alimentacién no se puede suministrar en modo de espera.

rs

%

Configure si la funcion [ENCENDIDO RAPIDO] estara activada o desactivada.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [ENCENDIDO RAPIDO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la funcion [ENCENDIDO RAPIDO].

Activa la funcion [ENCENDIDO RAPIDO] hasta que transcurre el tiempo especificado configurado en
[PERIODO VALIDO] después de que el proyector accede al modo en espera. El tiempo hasta que se
inicia la proyeccion después de encenderse la alimentacion se reducira durante este periodo cuando
la funcién [ENCENDIDO RAPIDO] sea valida.

si]

® Vaya al paso 3) cuando seleccione [SI].

3) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [ENCENDIDO RAPIDO].

4) Pulse 4p para cambiar [PERIODO VALIDO].
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[30MIN.] Ajusta el tiempo hasta que se desactiva la funcién [ENCENDIDO RAPIDO] después de que el
[60MIN.] proyector acceda al modo en espera.
[90MIN.] Seleccione el periodo vélido que desee.

Nota

® La opcién [ENCENDIDO RAPIDO] no puede configurarse si para [MODO STANDBY] se ha seleccionado [ECO].

e Cuando [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [Si], el consumo de energia durante el modo en espera es mas alto durante el periodo
en que la funcion [ENCENDIDO RAPIDO] es valida.

¢ Si[ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [Si], la funcion [ENCENDIDO RAPIDO] se desactiva cuando transcurre el tiempo establecido
en [PERIODO VALIDO] después de que el proyector acceda al modo en espera. El tiempo de inicio y el consumo de energia seran los
mismos que cuando [ENCENDIDO RAPIDOQ] se configura como [NO].

e Cuando [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [Si], el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en rojo mientras
se esta en modo en espera durante el periodo en que la funcién [ENCENDIDO RAPIDO] es valida. El indicador de alimentacién <ON (G)/
STANDBY (R)> se enciende en rojo cuando transcurre el tiempo especificado en [PERIODO VALIDO] después de que el proyector acceda
al modo en espera.

e Cuando [ENCENDIDO RAPIDO] se configura como [Si], el periodo durante el que la funcion [ENCENDIDO RAPIDO] es vélida se sumara
como tiempo de uso del proyector.

%

Configure la funcidn para ahorrar consumo de energia cuando no se reciba sefial de entrada.
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[APAGAR LUCES S/SENAL]

Esta es una funcién que apaga automaticamente la fuente luminosa del proyector cuando no hay sefal de
entrada durante un periodo especifico. Se puede ajustar la hora en la que se apaga la fuente luminosa.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO BAJO CONSUMO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO BAJO CONSUMO].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGAR LUCES S/SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[DESHABILITADO] Deshabilita la funcion de apagado de luces en ausencia de sefal.

Apaga la fuente luminosa cuando no hay sefial de entrada para el periodo preestablecido.
Seleccione [10SEG.], [20SEG.], [30SEG.], [1MIN.], [2MIN.], [3MIN.] o [5MIN.].

[10SEG.] - [5MIN.]

Nota

® El elemento de ajuste [APAGAR LUCES S/SENAL] es comun con el siguiente elemento de mena.
- El'ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [APAGAR LUCES S/SENAL]
® E| ventilador se pondra en marcha para enfriar el proyector cuando la funcién de apagado de luces en ausencia de sefial esta funcionando
y la fuente luminosa esté apagada. Ademas, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara lentamente en verde.
® Si[APAGAR LUCES S/SENAL] estéa ajustado en un valor distinto de [DESHABILITADO)], las siguientes son las condiciones para volver a
encender la fuente luminosa desde el estado en la que la fuente luminosa se apagd mediante esta funcion.
- Cuando se recibe la sefal
- Cuando en el menu en pantalla, como la pantalla de menu (OSD) o la guia de entrada, aparece un patrén de prueba o un mensaje de
advertencia
= Cuando se pulsa el boton <POWER ON>
- Cuando se desactiva la funcién de obturador (obturador: abierto), por ejemplo, al pulsar el boton <SHUTTER>
- Cuando la temperatura ambiental de operacion esta alrededor de 0 °C (32 °F) y la fuente luminosa se enciende debido al calentamiento
® | a funcion de apagado de luces en ausencia de sefial se desactiva en el siguiente caso.
= Cuando [COLOR FONDO] se configura como [LOGO ESTANDAR] o [LOGO USUARIQO], y el logotipo Panasonic o la imagen registrada
por el usuario se visualizan en la imagen proyectada.

[APAGA SIN SENAL]

Esta es una funcién que apaga automaticamente la alimentacion del proyector en modo en espera cuando no
hay sefial de entrada durante un periodo especifico. Es posible configurar el tiempo que debe transcurrir para la
activacion del modo en espera.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO BAJO CONSUMO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO BAJO CONSUMO].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGA SIN SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[DESHABILITADO] Desactiva la funcion de desconexion sin sefal.
[10MIN.] - [90MIN.] Ajusta el tiempo en incrementos de 10 minutos.

Nota

¢ El elemento de ajuste [APAGA SIN SENAL] es comun con el siguiente elemento de menu.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [APAGA SIN SENAL]

~

%

Configure la operacién de la funcién cuando no se reciba sefial de entrada.

[CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA]

Ajuste la funcion de reserva que cambia la sefial a la sefial de entrada de reserva de la forma mas fluida posible
cuando se interrumpa la sefial de entrada.

ESPANOL - 173



Capitulo 4 Ajustes — Menu [SETUP PROYECTOR]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SIN SENAL].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE SIN SENAL].

3) Pulse AV para seleccionar [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

5) Pulse AV para seleccionar [MODO ENTRADA SECUNDARIA].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MODO ENTRADA SECUNDARIA].

7) Pulse AV para seleccionar la combinacion de la entrada y pulse el boton <ENTER>.

Entrada principal | Entrada secundaria Detalles

[NO] Desactiva la funcién de reserva.

[HDMI1] | [HDMI2] Activa la funcion de reserva.

8) Pulse el botén <MENU>.
® Aparece la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

9) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO AUTOMATICO].
¢ Cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] esta establecido en [NO], [CAMBIO AUTOMATICO] no puede
seleccionarse.
10) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Cambia a la entrada secundaria (entrada principal) automaticamente cuando la sefial de entrada
para la entrada principal (entrada secundaria) se interrumpe.

[DESHABILITADO] Desactiva la funciéon de cambio de entrada automatico.

[HABILITADO]

Nota

® E| elemento de ajuste [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] es comun con el siguiente elemento de mend.
- El' ment [OPCION DISPLAY] — [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA]

® | a funcion de reserva se activa cuando la opcion [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con algun ajuste que no sea [NO] y se
reciba la misma sefial en la entrada principal y la entrada secundaria.

® Para cambiar a la sefal de entrada de reserva mediante la funcién de reserva, asegurese de que se cumplen las tres condiciones
siguientes para utilizar la funcion.
- Ajuste [MODO ENTRADA SECUNDARIA] en cualquier valor distinto de [NO].
- Se recibe la misma sefal en las entradas principal y secundaria.
= Muestre la imagen de la entrada principal o de la entrada secundaria.

® Si se cambia la entrada a una entrada diferente de la principal o la secundaria cuando la funcién de reserva esta lista para utilizarse, la
funcioén de reserva deja de estar disponible. Para cambiar de nuevo a la sefial de entrada de reserva mediante la funcién de reserva,
cambie a la entrada principal o secundaria.

® Cuando la opcion [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con un valor que no sea [NO], la combinacién de esa entrada se
reproduce en la [ENTRADA PRINCIPAL] y [ENTRADA SECUNDARIA] de la pantalla [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA].

e [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] se muestra en la guia de entrada (® pagina 147) y la pantalla [ESTADO] (® paginas 90, 186 )
cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura en un valor distinto de [NO].
Cuando la sefial puede cambiarse a la sefial de entrada de reserva mediante la funcién de reserva, aparece [ACTIVA] en el valor [ESTADO
ENTRADA SECUNDARIA]. Cuando no es posible, aparece [INACTIVA].
La entrada secundaria sera la entrada de reserva cuando [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] muestre [ACTIVA] mientras se reproduce la
imagen procedente de la entrada principal.
La entrada principal sera la entrada de reserva cuando [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] muestre [ACTIVA] mientras se reproduce la
imagen procedente de la entrada secundaria.

® Cuando [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura con un valor que no sea [NO], la entrada se cambia sin problemas entre la entrada
principal y la secundaria mientras es posible cambiar a la sefial de entrada de reserva.

e Cuando [CAMBIO AUTOMATICO] esta configurado como [HABILITADO], y [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] se muestra como
[ACTIVA], la sefial cambia a la entrada de reserva si se interrumpe la sefial de entrada.

e Cuando [CAMBIO AUTOMATICO)] esta configurado como [HABILITADO], el valor de [ESTADO ENTRADA SECUNDARIA] cambiara a
[INACTIVA] si la sefial de entrada se interrumpe y cambia automaticamente a la entrada de reserva. En este caso, no es posible cambiar
a la sefial de entrada de reserva hasta que se restablezca la sefial de entrada original. Si la entrada se ha cambiado automaticamente a
la entrada de reserva, es posible cambiar a la sefial de entrada de reserva cuando la sefial original se haya restablecido. En este caso, se
mantiene la entrada actual.

® | os valores de ajuste de entrada principal se aplican a los valores de ajuste de la imagen como el menu [IMAGEN] — [MODO DE
IMAGEN], [GAMMA] y [TEMPERATURA COLOR].
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[ENTRADA SECUNDARIA]

Ajuste la funcion de cambio a la entrada secundaria, que cambiara automaticamente a la entrada especificada
cuando se interrumpa la sefial de entrada de la imagen que se esta proyectando.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SIN SENAL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE SIN SENAL].

3) Pulse AV para seleccionar [ENTRADA SECUNDARIA].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ENTRADA SECUNDARIA].

5) Pulse A V¥ para seleccionar la entrada que se especificara como entrada de destino al cambiar y
pulse el botén <ENTER>.

[NO] Desactiva la funciéon de cambio a la entrada secundaria.
[HDMI1] Ajusta la entrada secundaria en HDMI1.
[HDMI2] Ajusta la entrada secundaria en HDMI2.
[DisplayPort] Ajusta la entrada secundaria en DisplayPort.
[SDI [SLOT]] Ajusta la entrada secundaria en SDI.
[SDI OPT1 [SLOT]]2 Ajusta la entrada secundaria en SDI OPT1.
[SDI OPT2 [SLOT]]2 Ajusta la entrada secundaria en SDI OPT2.
[DIGITAL LINK [SLOT]]*3 Ajusta la entrada secundaria en DIGITAL LINK™.
[PressIT [SLOT]]*® Ajusta la entrada secundaria en PressIT.
[SLOT]® Ajusta la entrada secundaria en SLOT.

*1 Esta opcién puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) esté instalada en <SLOT>.

*2 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Tarjeta de funcién para fibra dptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en
<SLOT>.

*3 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) esta instalada en <SLOT>.
*4 La entrada individual del cable transmisor de par trenzado o el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK no pueden especificarse.

*5 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (NUm. de modelo:
TY-SBO1WP) esta instalada en <SLOT>.

*6 Esta opcion puede seleccionarse cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>.

Nota

® Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SIN SENAL] — [CONFIG. ENTRADA SECUNDARIA] — [MODO ENTRADA SECUNDARIA]
se configura en un ajuste distinto de [NO], la funcién de cambio a la entrada secundaria no funcionara incluso si[ENTRADA SECUNDARIA]
se configura a algun valor que no sea [NQ]. La funcién de cambio a la entrada de reserva tiene prioridad.

[COLOR FONDO]

Ajuste la visualizacion de la pantalla cuando no se recibe ninguna sefal.
1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SIN SENAL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE SIN SENAL].

3) Pulse AV para seleccionar [COLOR FONDO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AZUL] Toda la pantalla se ve azul.
[NEGRO] Toda la pantalla se ve negra.
[LOGO ESTANDAR] En la pantalla se ve el logotipo Panasonic.
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario en la pantalla.

Nota

® E| elemento de ajuste [COLOR FONDO] es comun con el siguiente elemento de menu.
= El' menu [OPCION DISPLAY] — [COLOR FONDO]
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® Para crear y registrar la imagen [LOGO USUARIO], use “Logo Transfer Software”. El software puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
Al transferir logotipos a través del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G), el ajuste para “NO SIGNAL SLEEP” del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK debe configurarse como “OFF”
para evitar interrumpir la comunicacion.

[APAGAR LUCES S/SENAL]

Esta es una funcién que apaga automaticamente la fuente luminosa del proyector cuando no hay sefnal de
entrada durante un periodo especifico. Se puede ajustar la hora en la que se apaga la fuente luminosa.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SIN SENAL].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE SIN SENAL].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGAR LUCES S/SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DESHABILITADO] Deshabilita la funcion de apagado de luces en ausencia de sefial.

Apaga la fuente luminosa cuando no hay sefal de entrada para el periodo preestablecido.

LICSECH I MR Seleccione [10SEG.], [20SEG.], [30SEG.], [1MIN.], 2MIN.], [BMIN.] o [SMIN.].

Nota

® El elemento de ajuste [APAGAR LUCES S/SENAL] es comun con el siguiente elemento de menu.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [MODO BAJO CONSUMO] — [APAGAR LUCES S/SENAL]
® E| ventilador se pondra en marcha para enfriar el proyector cuando la funcion de apagado de luces en ausencia de sefial esta funcionando
y la fuente luminosa esta apagada. Ademas, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadeara lentamente en verde.
® Si[APAGAR LUCES S/SENAL] esté4 ajustado en un valor distinto de [DESHABILITADO], las siguientes son las condiciones para volver a
encender la fuente luminosa desde el estado en la que la fuente luminosa se apagd mediante esta funcion.
- Cuando se recibe la sefal
- Cuando en el menu en pantalla, como la pantalla de menu (OSD) o la guia de entrada, aparece un patrén de prueba o un mensaje de
advertencia
- Cuando se pulsa el boton <POWER ON>
- Cuando se desactiva la funcién de obturador (obturador: abierto), por ejemplo, al pulsar el botén <SHUTTER>
- Cuando la temperatura ambiental de operacion esta alrededor de 0 °C (32 °F) y la fuente luminosa se enciende debido al calentamiento
® | a funciéon de apagado de luces en ausencia de sefial se desactiva en los siguientes casos.
= Cuando [COLOR FONDO] se configura como [LOGO ESTANDAR] o [LOGO USUARIQ], y el logotipo Panasonic o la imagen registrada
por el usuario se visualizan en la imagen proyectada.

[APAGA SIN SENAL]

Se trata de una funcién que activa automaticamente el modo en espera del proyector si no se recibe ninguna
sefal de entrada durante un periodo de tiempo determinado. Es posible configurar el tiempo que debe transcurrir
para la activacion del modo en espera.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SIN SENAL].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE SIN SENAL].

3) Pulse AV para seleccionar [APAGA SIN SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DESHABILITADO] Deshabilita la funcion de apagado en ausencia de sefial.

[10MIN.] - [90MIN.] Ajusta el tiempo en incrementos de 10 minutos.

Nota

® El elemento de ajuste [APAGA SIN SENAL] es comun con el siguiente elemento de mend.
- El ment [SETUP PROYECTOR] — [MODO BAJO CONSUMO] — [APAGA SIN SENAL]
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%

Configure el método de arranque ajustando el interruptor <MAIN POWER> en <ON>.

1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[ULTIMA MEMORIA] El proyector se enciende con el mismo estado que antes de situar el interruptor <MAIN POWER> en
<OFF>.
[STANDBY] Inicia el proyector en modo en espera.
[Si] Inicia la proyeccion de inmediato.

%

Configure la entrada que se utilizara cuando encienda el proyector para iniciar la proyeccion.
1) Pulse AV para seleccionar [ENTRADA DE INICIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ENTRADA DE INICIO].

3) Pulse A V4P para seleccionar la entrada, y pulse el boton <ENTER>.

[ULTIMO USO] Utiliza la entrada seleccionada la tltima vez.
[HDMI1] Ajusta la entrada en HDMI1.
[HDMI2] Ajusta la entrada en HDMI2.
[DisplayPort] Ajusta la entrada en DisplayPort.
[SDI [SLOT]] Ajusta la entrada en SDI.
[SDI OPT1 [SLOT]]2 Ajusta la entrada en SDI OPT1.
[SDI OPT2 [SLOT]]*2 Ajusta la entrada en SDI OPT2.
[DIGITAL LINK [SLOT]]'3 Ajusta la entrada en DIGITAL LINK.
[PressIT [SLOT]]*4 Ajusta la entrada en PressIT.
[SLOT]s Ajusta la entrada en SLOT.
[ENTRADA1] - Ajusta la entrada a DIGITAL LINK y cambia la entrada del dispositivo compatible con salida DIGITAL
[ENTRADA10]"3*6 LINK a la entrada especificada.

*1 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) esté instalada en <SLOT>.

*2 Esta opcién puede seleccionarse cuando la Tarjeta de funcion para fibra 6ptica 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SBO1FB) esté instalada en
<SLOT>.

*3 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) esta instalada en <SLOT>.

*4 Esta opcién puede seleccionarse cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inaldmbrico opcional (NUm. de modelo:
TY-SBO1WP) esta instalada en <SLOT>.

*5 Esta opcién puede seleccionarse cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>.

*6 Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) esta conectado al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en <SLOT>, su
nombre de entrada se refleja automaticamente desde [ENTRADA1] hasta [ENTRADA10]. Cuando se selecciona un elemento que no refleja
el nombre de entrada, se desactivara.

Ajuste la zona horaria, la fecha y la hora del reloj integrado del proyector.

Determinacion de la zona horaria

1) Pulse AV para seleccionar [FECHA'Y HORA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [ZONA HORARIA].
4) Pulse 4P para modificar la seleccion de [ZONA HORARIA].
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Nota

® E| ajuste [ZONA HORARIA] se restablece al valor predeterminado de fabrica cuando el proyector se inicializa mediante uno de estos
métodos. Sin embargo, se mantendran la fecha y la hora en funcién del ajuste de fecha y hora local (tiempo universal coordinado, UTC,
Universal Time, Coordinated) sin necesidad de inicializacion.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIO] como [INICIALIZAR]

Ajuste de la fecha y la hora manualmente

1) Pulse AV para seleccionar [FECHA Y HORA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA'Y HORA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4p para ajustar la fecha y hora locales.

6) Pulse AV para seleccionar [APLICAR] y pulse el boton <ENTER>.
® E| ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

Nota

® Es necesario cambiar la bateria del interior del proyector cuando la hora aparece mal justo después de corregirla. Péngase en contacto con
su distribuidor.

Ajuste de la fecha y la hora automaticamente
Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, el proyector debe conectarse a la red.
1) Pulse AV para seleccionar [FECHA Y HORA].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].

3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

5) Pulse AV para seleccionar [SINCRONIZACION NTP] y pulse 4p> para cambiar la configuracién a [SI].

6) Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR] y pulse el boton <ENTER>.
® E| ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

Nota

e Si se produce un error en la sincronizacion con el servidor NTP justo después de configurar la [SINCRONIZACION NTP] como [SI], la
[SINCRONIZACION NTP] volvera a [NO]. Si para [SINCRONIZACION NTP] se selecciona [Si] cuando el servidor NTP no esta ajustado, la
[SINCRONIZACION NTP] volvera a [NO].

® Acceda al proyector a través de un navegador de Internet para ajustar el servidor NTP. Consulte “Pagina [Adjust clock]” (# pagina 241)
para obtener mas informacion.

b

Establezca el horario de ejecucion de comandos para cada dia de la semana.

Activacion/desactivacion de la funcion de horario

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[NO] Desactiva la funcion de horario.
[Si] Activa la funcién de horario. Consulte “Cémo asignar un programa” (# péagina 179) o “Cémo ajustar
un programa” (® pagina 179) para obtener informacién sobre como configurar el horario.

Nota

e Cuando [HORARIO] se configura como [Si] con el ment [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] configurado como [ECO], la
configuracion [MODO STANDBY] se ve obligada a cambiar a [NORMAL], y la configuracién no puede cambiarse a [ECO]. El ajuste [MODO
STANDBY] no se restablecera con su valor original incluso si [HORARIQO] se configura como [NO] en esta condicion.

Coémo asignar un programa

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

Pulse 4p para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HORARIO].

Seleccione y asigne un programa a cada dia de la semana.

® Pulse A ¥ para seleccionar el dia de la semana y pulse 4P para seleccionar un nimero de programa.
® Pyede fijar el programa de num.1 al nim.7, “- - -” indica que el nimero del programa no se ha fijado.

Coémo ajustar un programa

Puede configurar hasta 16 comandos para cada programa.

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

8)
9)

10)

Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

Pulse 4p para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [HORARIO].

Pulse A V¥ para seleccionar [EDITAR PROGRAMA].
Pulse 4 para seleccionar un nimero de programa y pulse el boton <ENTER>.

Pulse A V¥ para seleccionar un nimero de comando y pulse el boton <ENTER>.
® Pyede cambiar la pagina usando 4p.

Pulse A ¥ 4P para seleccionar [HORA], y pulse el botén <ENTER>.
® E| proyector se situa en el modo de ajuste (la hora parpadea).

Pulse 4 para seleccionar “hora” o “minuto”, y pulse A ¥ o los botones numéricos (<0> - <9>) para
fijar una hora. A continuacién, pulse el boton <ENTER>.

Pulse A ¥ 4p para seleccionar [COMANDO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla detallada de [COMANDO].

Pulse A V¥ para seleccionar un [COMANDO].

® En el caso de [COMANDO] con ajustes detallados, los elementos de los ajustes detallados cambiaran cada
vez que pulse 4p.

e Si selecciona [ENTRADA], pulse el botén <ENTER> y, después, pulse A ¥ 4P para seleccionar la entrada
que desea ajustar.

Configuraciones detalladas

[COMANDO] de [COMANDO] Descripcion
[ENCENDER] — Enciende el proyector.
[STANDBY] — Activa el modo en espera.
[Si] Activa la funcion del menu [SETUP PROYECTOR] —
[ENCENDIDO RAPIDO] [ENCENDIDO RAPIDQ].
[NO] Desactiva la funciéon del menu [SETUP PROYECTOR] —
[ENCENDIDO RAPIDQ].
[ABRIR] Desactiva la funcién de obturador (obturador: abierto).
[OBTURADOR] - —
[CERRAR] Activa la funcion del obturador (obturador: cerrado).
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[COMANDO] c°“f'%‘:?g'c')’l'\‘m‘|’;g"adas Descripcién
[HDMI1] Cambia la entrada a HDMI1.
[HDMI2] Cambia la entrada a HDMI2.
[DisplayPort] Cambia la entrada a DisplayPort.
[SDI [SLOT]] Cambia la entrada a SDI.
[SDI OPT1 [SLOT]]*2 Cambia la entrada a SDI OPT1.
[ENTRADA] [SDI OPT2 [SLOT]]2 Cambia la entrada a SDI OPT2.
[DIGITAL LINK [SLOT]]"3 Cambia la entrada a DIGITAL LINK.
[PressIT [SLOT]]4 Cambia la entrada a PressIT.
[SLOT]*s Cambia la entrada a SLOT.
Cambia a la entrada DIGITAL LINK y cambia la entrada del
[EE':“.ITQ:S:RJ]'G dispos.iFivo compatible con salida DIéITAL LINK a la entrada
especificada.
[NORMAL] Prioriza la luminosidad.
[ECO] Prioriza la vida util de la fuente luminosa.
[MODO OPERACION] [SILENCIO] Prioriza el funcionamiento silencioso.
[USUARIO1] Controla la alimentacién con el ajuste en [USUARIO1].
[USUARIO2] Controla la alimentacién con el ajuste en [USUARIOZ2].
[USUARIO3] Controla la alimentacién con el ajuste en [USUARIO3].

*1 Esta opcién puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) esté instalada en <SLOT>.

*2 Esta opcién puede seleccionarse cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en
<SLOT>.

*3 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) esté instalada en <SLOT>.

*4 Esta opcion puede seleccionarse cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (NUm. de modelo:
TY-SBO1WP) esta instalada en <SLOT>.

*5 Esta opcién puede seleccionarse cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>.

*6 Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) esta conectado al
terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en <SLOT>, su
nombre de entrada se refleja automaticamente desde [ENTRADA1] hasta [ENTRADA10]. Cuando se selecciona un elemento que no refleja
el nombre de entrada, se desactivara.

*7 Simodifica los ajustes mientras utiliza el proyector, la luminancia podria disminuirse a la mitad antes del tiempo previsto o bien podria
atenuarse.

11) Pulse el boton <ENTER>.

® E|l comando se fija y se visualiza @ en el lado izquierdo del comando seleccionado.
® Después de fijar el comando, pulse el boton <MENU> para cerrar la pantalla de configuracién detallada.

12) Pulse A V4P para seleccionar [GUARDAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para eliminar un comando previamente ajustado, pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia en la pantalla del paso 5), o
seleccione [ESTADO] en la pantalla del paso 6) y pulse el boton <ENTER>.

® Si se han establecido multiples comandos para la misma hora, estos se ejecutaran en orden cronolégico empezando desde el nimero de
comando menor.

® E| tiempo de aplicacion sera la hora local. (% pagina 177)

® Si una operacion se ejecuta con el mando a distancia, con el panel de control del proyector o mediante comandos de control, antes de
ejecutar el comando establecido en [HORARIO], puede que no se ejecute el comando establecido con esta funcion.

%

Configure la funcion de sincronizacién de contraste y la funcion de sincronizacién de obturador.

La funcién de sincronizacion de contraste permite reproducir una pantalla combinada con balance de contraste
compartiendo el nivel de luminosidad de la de sefial de imagen recibida en cada proyector al configurar una
instalacion multipantalla combinando las imagenes proyectadas procedentes de varios proyectores. La funcién
de sincronizacion de obturador permite sincronizar el obturador del proyector especificado con el resto de
proyectores, y el efecto que usa la funciéon de obturador; también pueden sincronizarse el fundido de entrada y el
fundido de salida.

Para usar la funcion de sincronizacion de contraste y la funcién de sincronizaciéon de obturador, debe conectar los
proyectores previstos para la sincronizacion en una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita
usando los terminales <MULTI SYNC IN>/<MULTI SYNC OUT> o los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>.
Para obtener mas informacion sobre cémo conectar los proyectores, consulte “Ejemplo de conexion al usar la
funcion de sincronizacion de contraste/sincronizacion de obturador” (% pagina 65).
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Nota

® | a funcién de sincronizacion de contraste y la funcion de sincronizacion de obturador se pueden usar simultaneamente.

® | a funcion de sincronizacion del obturador podra usarse incluso si hay distintos modelos entre los proyectores vinculados. Sin embargo, la
funcion de sincronizacion no se podra usar si entre los proyectores vinculados hay un proyector DLP con tres chips DLP.

® |as opciones del menu [SETUP PROYECTOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC] son las mismas que las siguientes opciones de ajuste.

- El ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICQ] — [USUARIQ] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

- El'ment [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] — [MULTI PROJECTOR SYNC]

Configuracién de la funcion de sincronizacion de contraste

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)
8)

Pulse A V¥ para seleccionar [MULTI PROJECTOR SYNC].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [MULTI PROJECTOR SYNC].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO]

Seleccione este elemento cuando no se usen la funcién de sincronizacion de contraste ni la funcién
de sincronizacién de obturador.

[PRINCIPAL]

Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcién de
sincronizacién de obturador.

Configure este elemento solo en uno de los proyectores que se van a conectar.

El proyector configurado como [PRINCIPAL] calculara el nivel de luminosidad de la sefial de imagen,
para que sea el nivel 6ptimo en cada imagen de toda la pantalla combinada. Todos los proyectores
previstos para la sincronizacion de contraste controlaran la funcion de contraste dinamico en funcién
del resultado del calculo.

[SUPLEMENTARIO]

Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcion de
sincronizacion de obturador.

Configure este elemento en todos los proyectores conectados, salvo el proyector configurado como
[PRINCIPAL].

® Cuando se seleccione otro valor distinto de [NO], el resultado del diagnéstico aparece en [ESTADO DE
LINK], para indicar si todos los proyectores, incluidos los proyectores destinados para la sincronizacion,

estan bien conectados, y

si [MODOQ] o el menu [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [MODO

CONTRASTE] esta correctamente configurado.

[LINKED] Todos los proyectores estan conectados y configurados correctamente. Estan en un estado en que
pueden usarse las funciones de sincronizacion de contraste o sincronizacion de obturador.

[NO LINK] Los proyectores no estan conectados ni configurados correctamente. Compruebe el estado de
conexion del cable y la configuracién de cada proyector conectado.

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO CONTRASTE].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione este elemento cuando un nivel de negro ajustado de forma errénea (negro grisaceo)
resulte molesto en las escenas oscuras.

[11] ) . . . . ) T
Realiza la correccion convencional para ajustar el nivel de negro mediante la disminucién de la
luminosidad general.

Seleccione este elemento cuando se necesite el brillo topico incluso en escenas oscuras.

[2] Realiza la correccion estandar del proyector, que no disminuye la luminosidad demasiado.

(Configuracioén por defecto)

® Este elemento de ajuste es comun con el siguiente elemento de menu.
- El ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [MODO CONTRASTE]

Pulse A ¥ para seleccionar [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO]

Seleccione este elemento si no se usa la funcién de sincronizacién de contraste.

[si]

Seleccione este elemento si se usa la funcién de sincronizacién de contraste.
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Nota

® La funcién de sincronizacion de contraste se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.
- Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)
- El ajuste [MODO] se configura como [PRINCIPAL] en solo un proyector conectado, y en el resto de proyectores, el ajuste [MODO] se
configura como [SUPLEMENTARIO].
- El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se configura como [Si] en los proyectores que van a realizar la sincronizacion de
contraste.
- Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].
= Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE].
® El ajuste [SINCRONIZACION DE CONTRASTE] se puede configurar como [NO] para los proyectores conectados, pero que no se van a
sincronizar.

Configuracion de la funcién de sincronizacién de obturador

1) Pulse AV para seleccionar [MULTI PROJECTOR SYNC].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MULTI PROJECTOR SYNC].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

INO] Seleccione este elemento cuando no se usen la funcién de sincronizacion de contraste ni la funcion
de sincronizacion de obturador.
Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcion de
sincronizacién de obturador.
[PRINCIPAL] ) . .

Configure esta opcién solo en uno de los proyectores conectados que se convierta en la fuente de
sincronizacion de la funcion del obturador.
Seleccione este elemento cuando se usen la funcién de sincronizacién de contraste o la funcion de
sincronizacién de obturador.

SUPLEMENTARIO ) )

[ 1 Configure este elemento en todos los proyectores conectados, salvo el proyector configurado como
[PRINCIPAL].

® Cuando se seleccione otro valor distinto de [NO], el resultado del diagndstico aparece en [ESTADO DE
LINK], para indicar si todos los proyectores, incluidos los proyectores destinados para la sincronizacion,
estan bien conectados, y si [MODO] o el ment [IMAGEN] — [CONTRASTE DINAMICO] — [MODO
CONTRASTE] esta correctamente configurado.

[LINKED] Todos los proyectores estan conectados y configurados correctamente. Estan en un estado en que
pueden usarse las funciones de sincronizacion de contraste o sincronizacion de obturador.

[NO LINK] Los proyectores no estan conectados ni configurados correctamente. Compruebe el estado de
conexion del cable y la configuracién de cada proyector conectado.

5) Pulse AV para seleccionar [SINCRONIZACION DE OBTURADOR].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[NO] Seleccione este elemento si no se usa la funcién de sincronizacion de obturador.

[Si] Seleccione este elemento si se usa la funcidon de sincronizaciéon de obturador.

Nota

® | a funcién de sincronizacion de obturador se ejecutara cuando se cumplan las siguientes condiciones.

- Todos los proyectores que se van a conectar forman una configuracion cerrada con conexion de cadena de margarita. (Maximo de 64
proyectores)

- El ajuste [MODO] se configura como [PRINCIPAL] en solo un proyector conectado, y en el resto de proyectores, el ajuste [MODO] se
configura como [SUPLEMENTARIO].

- El ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] se configura como [Si] en los proyectores que van a realizar la sincronizacién de
obturador.

- Si todos los proyectores vinculados tienen el menu de configuracion [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a
[1] o [2], independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR].

- Si hay un proyector que no tenga el menu de configuracién [MODO CONTRASTE], el ajuste [MODO CONTRASTE] se unifica a [1],
independientemente del ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR].
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o El ajuste [SINCRONIZACION DE OBTURADOR] se puede configurar como [NO] para los proyectores conectados, pero que no se van a
sincronizar.

® | a funcién de sincronizacion de obturador se realizara segun el ajuste del meni [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE OBTURADOR] del
proyector que tenga el ajuste [MODO] configurado como [PRINCIPAL].

® Sila sefal recibida en cada proyector conectado no esta sincronizada, la sincronizacion del obturador entre los proyectores puede variar
hasta 1 cuadro mientras se usa la funcion de sincronizacion de obturador.

® | a funcion de obturador del proyector con el ajuste [MODO)] configurado como [SUPLEMENTARIO] puede ejecutarse por separado. La
funcion de obturador en este momento se realizara segun como se haya configurado el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTES DE
OBTURADOR] en ese proyector.

[SELECCION DE TERMINAL]

Defina los terminales que se van a usar cuando se usen las funciones de sincronizacion de contraste o de
sincronizacion de obturador.

1) Pulse AV para seleccionar [MULTI PROJECTOR SYNC].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [MULTI PROJECTOR SYNC].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION DE TERMINAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[BNC] Usa los terminales <MULTI SYNC IN>/<MULTI SYNC OUT> (BNC).
[SERIAL] Usa los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>.

Nota

® [BNC]y [SERIAL] no pueden usarse a la vez con los proyectores vinculados.
Ajuste las condiciones de comunicacion de los terminales <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>. Para obtener mas

informacion sobre el método de conexién para la comunicacion RS-232C, consulte “Terminal <SERIAL
IN>/<SERIAL OUT>" (% pagina 290).

Ajuste del estado de comunicacion del terminal <SERIAL IN>

1) Pulse AV para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse el botén <ENTER>.

® Aparece la pantalla [RS-232C].
® Continue en el paso 5) a menos que en la ranura estén instaladas la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK
opcional (NUum. de modelo: TY-SB01DL) o la tarjeta de funcién de otros fabricantes.

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION DE ENTRADA].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

[PROYECTOR] Establece la comunicacion RS-232C con el terminal <SERIAL IN> del proyector.
Realiza la comunicacion RS-232C a través del dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK
[DIGITAL LINK] opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) y el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la
Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB0O1DL) instalado en la ranura.
[SLOT] Realiza la comunicacion a través de la tarjeta de funcion de otros fabricantes instalada en la ranura.

5) Pulse AV para seleccionar [(EN.)VELOCIDAD TRANS.].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[9600]
[19200] Seleccione la velocidad correcta.
[38400]

7) Pulse AV para seleccionar [(EN.)PARIDAD].
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8) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NINGUNO]
[NUM.PAR]
[NUM.IMPAR]

Seleccione la condicién de paridad.

Ajuste del estado de comunicacién del terminal <SERIAL OUT>

1) Pulse AV para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RS-232C].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [(SAL.)VELOCIDAD TRANS.].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[9600]
[19200] Seleccione la velocidad correcta.
[38400]

5) Pulse A V¥ para seleccionar [(SAL.)PARIDAD].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NINGUNO]
[NUM.PAR]
[NUM.IMPAR]

Seleccione la condicién de paridad.

Ajuste de la respuesta

1) Pulse AV para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [RS-232C].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [RESPUESTA (ID TODO)].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[Si] Devuelve la respuesta cuando un ID se designa como TODOS.

[NO] No devuelve la respuesta cuando un ID se designa como TODOS.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GRUPO].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.

Controla simultaneamente multiples proyectores enviando el ID de RS-232C. Es posible configurar
grupos entre [A] y [Z]. El proyector responde cuando el ID de RS-232C coincide con el ajuste.

[Al-[2]

7) Pulse A V¥ para seleccionar [RESPUESTA (ID GRUPO)].

8) Pulse 4p para cambiar el elemento.

[si]

Devuelve la respuesta cuando un ID se designa como GRUPO.

[NO]

No devuelve la respuesta cuando un ID se designa como GRUPO.
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Nota

e Cuando [SELECCION DE ENTRADA] se configura como [DIGITAL LINK], la comunicacién con ese terminal serie solo esta disponible
cuando se conecta el dispositivo correspondiente (como el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo:
ET-YFB100G, ET-YFB200G) conectado al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Num. de
modelo: TY-SB01DL) instalado en la ranura).

e Cuando la [SELECCION DE ENTRADA] se configura como [DIGITAL LINK], la velocidad de comunicacién para la entrada se fija en
9 600 bps y el valor de paridad se fija en “NINGUNO”.

Puede ajustar el terminal <REMOTE 2 IN>.
1) Pulse AV para seleccionar [REMOTE2 MODO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Usa la asignacion de claves del terminal <REMOTE 2 IN> en la configuracién estandar.
(= pagina 295)
[USUARIO] Cambia el ajuste del terminal <REMOTE 2 IN>.

® Vaya al paso 3) cuando seleccione [USUARIQ].
3) Pulse el botén <ENTER>.

4) Pulse AV para seleccionar una opcion entre [PIN2] y [PIN8] y pulse 4p para cambiar la
configuracion.

ra ra

%

Ajuste la funcién del boton <FUNCTION> del mando a distancia.
1) Pulse AV para seleccionar [BOTON DE FUNCION].

2) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [BOTON DE FUNCION].

3) Pulse A V¥ para seleccionar la funcion.

[DESHABILITADO] Deshabilita el boton <FUNCTION>.
[MEM. SECUNDARIA] Muestra la lista de la memoria secundaria. (® pagina 201)

Cambia el ajuste [SELECTOR DEL SISTEMA] segun la sefial de entrada de la imagen que se esté
proyectando.
® Cuando la entrada es SDI

- El menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] — [SELECTOR DEL SISTEMA]
[SELECTOR DEL SISTEMA] |® Cuando la entrada sea SDI OPT1/ SDI OPT2 de la Tarjeta de funcion

= El menu [OPCION DISPLAY] — [SLOT IN] — [SDI OPT1]/ [SDI OPT2] — [SELECTOR DEL

SISTEMA]

® Cuando la entrada es otra distinta de SDI / SDI OPT1 / SDI OPT2

- El menu [IMAGEN] — [SELECTOR DEL SISTEMA]
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] | Cambia el ajuste [SYSTEM DAYLIGHT VIEW]. (% péagina 104)

[CONGELADO] Pausa temporalmente la imagen. (® pagina 152)

[MONITOR FORMA ONDA] | Muestra la forma de onda de la sefial de entrada. (# pagina 152)

[CARGA MEMORIA LENTE] | Carga la memoria de la lente registrada. (# pagina 156)

[ASPECTO] Cambia la relacion de aspecto de la imagen. (® péagina 110)
[METODO DE PROYECCION] | Cambia el ajuste [METODO DE PROYECCION]. (# pagina 154)
[GEOMETRIA] Permite cambiar el ajuste [GEOMETRIA]. (% pagina 112)

[MONITOR ANGULO] Permite cambiar el ajuste [MONITOR ANGULO]. (% pagina 189)

4) Pulse el boton <ENTER>.

Nota
® La pantalla [BOTON DE FUNCION] también puede visualizarse pulsando el botén <FUNCTION> del mando a distancia.
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b

Muestra el estado del proyector.

1)
2)

3)

Pulse A ¥ para seleccionar [ESTADO].

Pulse el botéon <ENTER>.

® Aparece la pantalla [ESTADO].

Pulse 4P para cambiar las paginas.
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

[PROYECTOR MODELO]

Muestra el tipo del proyector.

[NUMERO DE SERIE]

Muestra el numero de serie del proyector.

[TIEMPO DE USO]

Muestra el tiempo de uso del proyector.

[DURACION DE LA LUZ]

Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa 1 y la fuente luminosa 2.

[TIEMPO ILUMINACION
CONTINUA]

Muestra el tiempo transcurrido desde que se iluminé la fuente luminosa.

El tiempo transcurrido desde la iluminaciéon de la fuente luminosa puede confirmarse al ajustar el
enfoque. El tiempo transcurrido se pone a cero cuando la fuente luminosa se apaga temporalmente,
como al usar la funcion de obturador.

[VERSION DE FIRMWARE]

Muestra la versién de firmware del proyector.

[TEMP. ENTRADA AIRE]"

Muestra el estado de la temperatura del aire de entrada.

[TEMP. MODULO OPTICO]!

Muestra el estado de temperatura interna.

[TEMP. SALIDA AIRE]"

Muestra el estado de la temperatura del aire de salida.

[TEMPERATURA DE LUZ1]1

Muestra el estado de temperatura de la fuente luminosa 1.

[TEMPERATURA DE LUZ2]"

Muestra el estado de temperatura de la fuente luminosa 2.

[AUTOTEST] Muestra la informacién de autodiagnostico.
Muestra el terminal de entrada seleccionado actualmente.
[ENTRADA] Muestra el terminal de entrada representativo cuando una imagen se reproduce con varias sefales

de entrada.

[NOMBRE DE SENAL]

Muestra el nombre de la sefial de entrada.

[NUM.DE MEMORIA]

Muestra el numero de memoria de la sefal de entrada.

[ESTADO ENTRADA Muestra si el cambio a la sefial de entrada de entrada de copia de seguridad es posible o no cuando
SECUNDARIA] [MODO ENTRADA SECUNDARIA] se configura como [NO]. (% pagina 128)
L R Muestra el numero de sefiales registradas.
REGISTRADAS]
[CONTROL VENTILACION] |Muestra las condiciones de enfriamiento definidas.
[PRESION ATMOSFERICA] | Muestra la presion atmosférica.
[ESTADO REMOTEZ2] Muestra el estado de control de REMOTEZ2.
[AC VOLTAGE] Muestra la tensién de alimentacién de entrada.
[LENTE] [TIPO DE LENTE] Muestra el tipo de lente de proyeccion del conjunto.

[CUENTA DE ENCENDIDOS]

[TIEMPO DE USO] Muestra el numero de veces que se enciende la alimentacion.

[KIT DE ACTUALIZACION]

Muestra el estado de activacion con el Kit de actualizacion NFC
(NUm. de modelo: ET-NUK10).

O bien muestra el estado de funcién NFC.

[ACTIVADQ]: la funcién NFC puede usarse.

[DESACTIVADOI: la funcion NFC no puede usarse.

[ET-NUK10]

Muestra el nimero de modelo del producto de la tarjeta de funcion instalada en <SLOT>.

ILell También aparece la version de firmware tras el nimero de modelo del producto.
- Muestra el valor de ajuste del mend [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [MODO
[MODO OPERACION] .
OPERACION].
Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como
[NORMAL] [NORMAL].
[ECO] Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como [ECO].
Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como
EILE [SILENCIO.
Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como
[USUARIO1] [USUARIO1].
Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como
DB [USUARIO2].
[USUARIO3] Muestra el tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como

[USUARIO3].
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[TIEMPO DE USO
CONSOLIDADO]2

Convierte el tiempo de uso total de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado con
cada elemento en el tiempo usado con el ajuste [NORMAL].

El tiempo de uso consolidado se usa como una indicaciéon aproximada sobre cuando realizar el
mantenimiento cuando el proyector se usa junto con cada elemento del [MODO OPERACION].

ANGULO]

[INFORMACION DEL

Muestra el angulo de oscilacion horizontal en funcion del resultado

. "
=il (e de la deteccion del sensor de angulo incorporado.

Muestra el angulo de inclinacion vertical en funciéon del resultado de

[ANGULO DE INCLINACION]3 - X .
la deteccion del sensor de angulo incorporado.

SENAL]

[INFORMACION DE LA

Muestra el terminal de entrada utilizado para la imagen proyectada.
Muestra el terminal de entrada representativo cuando una imagen
se reproduce con varias sefiales de entrada.

[ENTRADA]

[FORMATO DE SENAL] Muestra el formato de la sefial de entrada.

Muestra el ajuste [CONEXION SDI].

[CONEXION] Muestra el resultado de la determinacion de la sefial cuando se ha
seleccionado [AUTO].
[MUESTREO] Muestra el formato de muestreo y el formato de color de la sefal de

entrada.

[PROFUNDIDAD DE BIT] Muestra la gradacion de la sefial de entrada.

[NIVEL DE SENAL] Muestra el nivel de sefial de la sefial de entrada.
[GAMMA] Muestra el ajuste [GAMMA].
[ESPACIO DE COLOR] Muestra el ajuste [ESPACIO DE COLOR)].

*1 Latemperatura se indica mediante el color del texto (verde/amarillo/rojo) y la barra de ajuste. El color de las indicaciones debe ser el verde
para poder usar el proyector.
*2 [TIEMPO DE USO CONSOLIDADO] puede obtenerse con la siguiente formula. Los valores obtenidos por las siguientes férmulas del célculo

contienen un error leve.

*3 El valor del angulo visualizado se relaciona con la referencia (estado de restablecimiento de calibracion cero / estado de implementacién de
calibracién cero) de la pantalla [MONITOR ANGULO].

Formula de conversion para [TIEMPO DE USO CONSOLIDADO]

Ax1,0+Bx0,8

e A: tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como [NORMAL], [SILENCIO], [USUARIO1], [USUARIOZ]

0 [USUARIO3]

¢ B: tiempo de uso de la fuente luminosa con [MODO OPERACION] configurado como [ECO]

B [INFORMACION DETALLADA]

[ENTRADA] Muestra la entrada usada para la imagen proyectada.
[FORMATO DE SENAL] Muestra el formato de la sefial de entrada.
[FRECUENCIA SENAL] Muestra la frecuencia de la sefial de entrada.

[TIPO DE ESCANEADO]

Muestra el tipo de exploracion de la sefial de entrada.

[TOTAL DE PUNTOS]

Muestra el conteo total de puntos de la sefial de entrada.

[PUNTOS DE VISUAL.]

Muestra el nimero de puntos de visualizacién de la sefial de entrada.

[TOTAL DE LINEAS]

Muestra el conteo total de lineas de la sefial de entrada.

[LINEAS DE VISUAL.]

Muestra el numero de lineas de visualizacion de la sefial de entrada.

[MUESTREO] Muestra el formato de muestreo y el formato de color de la sefial de entrada.
[PROFUNDIDAD DE BIT] Muestra la gradacion de la sefial de entrada.
[NIVEL DE SENAL] Muestra el nivel de sefial de la sefial de entrada.
Muestra informacién de la gama de color de la sefial de entrada. El contenido de la pantalla es el siguiente.
[ITU-2020]: cuando la gama de color es compatible con el estandar ITU-R BT.2020
[ITU-709]: cuando la gama de color es compatible con el estandar ITU-R BT.709
[COLORIMETRIA] [SMPTE 170M]: cuando la gama de color es compatible con el estandar SMPTE 170M

[---]: cuando no hay sefial, cuando la informacion de la gama de color no es incluye en la informacién de
InfoFrame, o cuando se incluye una informacion de la gama de color distinta de [ITU-2020], [ITU-709] o
[SMPTE 170M]

[ESTADO DE HDCP]

Muestra el estado HDCP de la sefial de entrada. El contenido de la pantalla es el siguiente.
[HDCP2.X]: cuando se protege con HDCP 2.2 o HDCP 2.3

[HDCP1.X]: cuando se protege con HDCP 1.X

[NINGUNOJ: cuando no se protege con HDCP

[---]: cuando no hay sefal

[ESTADO DE ERROR SDI]

Muestra el estado de error de la entrada SDI.
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B [INFORMACION DEL CONTENIDO]

[EOTF] Muestra EOTF (Electro-Optical Transfer Function) de la informacién de InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.

Muestra las coordenadas cromaticas para la salida del color rojo primario

[Rteel] a partir de la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.

Muestra las coordenadas cromaticas para la salida del color verde primario

[VERDE] a partir de la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.
[AZUL] Muestra las coordenadas cromaticas para la salida del color azul primario
[VOLUMEN COLOR a partir de la informacion de InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.
VISUALIZACION — ,
MASTERIZACION] [BLANCO] Muestra las coordenadas cromaticas para la salida del punto blanco a

partir de la informacién de InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.

Muestra el brillo maximo de la informacién de InfoFrame afiadida a la

RALALEATE S DAL sefial de entrada.

Muestra el brillo minimo de la informacién de InfoFrame afiadida a la

[LUMINANCIA MINIMA] | (00 © 20T

Muestra MaxCLL (Maximum Content Light Level) de la informacién de
[NIVEL LUMINICO DEL InfoFrame afiadida a la sefial de entrada.
CONTENIDO] [MaxFALL] Muestra MaxFALL (Maximum Frame Average Light Level) de la
informacion de InfoFrame afnadida a la sefial de entrada.

[MaxCLL]

Nota

® Si se ha producido algun error en el proyector, pulse el boton <DEFAULT> mientras se visualiza la pantalla [ESTADO] para comprobar los
detalles de la informacion del error.
® Para obtener mas informacién sobre el contenido que aparece en [AUTOTEST], consulte “Pantalla de autodiagndstico” (# pagina 278).
® Los valores visualizados en [INFORMACION DEL ANGULO] se basan en los resultados de la deteccién del sensor de angulo y pueden
diferir del angulo de inclinacion real del proyector. Los valores visualizados son solo con fines de referencia, y no se garantiza la precision.
® La relacién entre el valor visualizado en [ANGULO DE GIRQ] y el estado de inclinacién del proyector se muestra de la siguiente manera.
Es el caso en el cual [ANGULO DE INCLINACION ] es [0°] y [MONITOR ANGULO] esta configurado en el estado de restablecimiento de
calibracion cero.
= [-1°] ~ [-30°]: El proyector oscila en el sentido contrario a las agujas del reloj con la superficie superior hacia arriba y la pantalla
establecida en el frente.

= [0°]: El proyector esta horizontal con la superficie superior hacia arriba.

- [+1°] ~ [+30°]: El proyector oscila en el sentido de las agujas del reloj con la superficie superior hacia arriba y la pantalla establecida en el
frente.

- [-179°] ~ [-150°]: El proyector oscila en el sentido de las agujas del reloj con la superficie superior hacia abajo y la pantalla establecida en
el frente.

- [+180°]: El proyector esta horizontal con la superficie superior hacia abajo.

= [+179°] ~ [+150°]: El proyector oscila en el sentido contrario a las agujas del reloj con la superficie superior hacia abajo y la pantalla
establecida en el frente.

® La relacion entre el valor visualizado en [ANGULO DE INCLINACION] y la altitud de instalacién del proyector se muestra de la siguiente
manera. Es el caso en el cual [ANGULO DE GIRO] es [0°] en el estado de restablecimiento de calibracién cero.
= [-1°] ~ [-30°]: El proyector oscila con la superficie superior hacia arriba y el lado de la lente de proyeccion hacia abajo.

- [0°]: El proyector esta horizontal con la superficie superior hacia arriba.

= [+1°] ~ [+30°]: El proyector oscila con la superficie superior hacia arriba y el lado de la lente de proyeccion hacia abajo.

- [-179°] ~ [-150°]: El proyector oscila con la superficie superior hacia abajo y el lado de la lente de proyeccién hacia abajo.
- [+180°]: El proyector esta horizontal con la superficie superior hacia abajo.

= [+179°] ~ [+150°]: El proyector oscila con la superficie superior hacia abajo y el lado de la lente de proyeccion hacia arriba.

e Sipulsa el botén <ENTER> mientras visualiza la pagina [INFORMACION DEL ANGULO] de la pantalla [ESTADO] (pagina 5/6), se
mostrara la pantalla [MONITOR ANGULO] que muestra graficamente el angulo de inclinacidn del proyector. Para mas informacion sobre la
pantalla [MONITOR ANGULOY], consulte la “Pantalla [MONITOR ANGULO]” (% pagina 189).

 Sipulsa el botén <ENTER> mientras se visualiza [INFORMACION DE LA SENAL] en la pagina 6/6 de la pantalla [ESTADO], la pantalla
[INFORMACION DETALLADA] puede reproducirse para ver la informacion detallada de la sefial de entrada. La informacion de las distintas
sefiales de entrada puede reproducirse segun la imagen proyectada. Pulse 4P para cambiar las paginas.

® Con la pantalla INFORMACION DETALLADA] visualizada, pulse el botén <ENTER> para visualizar la pantalla INFORMACION DEL
CONTENIDO], y el contenido de la informacién de InfoFrame afiadido a la sefial de entrada podra reproducirse.

® Hay ajustes que pueden o no mostrarse en [INFORMACION DE LA SENAL], [INFORMACION DETALLADA] y [INFORMACION DEL
CONTENIDOQ] segun la configuracion o la sefal de entrada.

Envio del contenido de estado por correo electréonico

El contenido de estado puede enviarse a la direccidon de correo electrénico (hasta dos direcciones) especificada
en “Pagina [E-mail set up]” (# pagina 252).

1) Pulse el botén <ENTER> con la pagina 1/6 a 4/6 de la pantalla [ESTADO] visualizada.
® Aparece la pantalla de seleccion.

2) Pulse AV para seleccionar [ENVIAR E-MAIL].
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3) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [SELECCIONAR DIRECCION DE E-MAIL].

4) Pulse AV para seleccionar el destino.

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

6) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® E| contenido de estado se envia.

Almacenamiento del contenido de estado en la memoria USB
El contenido de estado puede guardarse en una memoria USB conectada al terminal <USB>.

1) Pulse el botén <ENTER> con la pagina 1/6 a 4/6 de la pantalla [ESTADO] visualizada.
® Aparece la pantalla de seleccion.

2) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR EN LA MEMORIA USB].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

4) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® E| contenido de estado se guarda.

Pantalla [MONITOR ANGULO]

Muestra el angulo de inclinacion del proyector graficamente segun la informacion del angulo detectado por el
sensor de angulo integrado.

1) Pulse el boton <ENTER> mientras se muestra la pagina 5/6 de la pantalla [ESTADO].
® Se muestra la pantalla [MONITOR ANGULO].

MONITOR ANGULO

CALIBRACION CERO
RESET @NET VOLVER

2) Pulse el boton < ENTER> o el boton <DEFAULT>.
® | a referencia del angulo cambiara cada vez que pulse el botén.

Boton <ENTER> Muestra el angulo del estado de calibracién cero representando la altitud de instalacion actual del proyector

Muestra el angulo del estado de restablecimiento de la calibracion cero.

bn < >
et Sl 3t Restablece la calibracién cero y muestra el resultado de la deteccion del sensor de angulo tal como esta.

Nota

e Lailustracion del proyector en la pantalla [MONITOR ANGULO] no rota y no sigue el cambio de altitud del proyector.

® La ilustracion del proyector muestra el monitor del angulo de balanceo y el monitor del angulo de inclinacion.
= Lailustracion de la vista trasera del proyector (lado izquierdo): indica el angulo de balanceo
- Lailustracién de la vista lateral del proyector (lado derecho): indica el angulo de inclinacion

® La linea verde que cruza la ilustracion del proyector indica el angulo hacia la referencia seleccionada en el paso 2). Lea los indicadores
izquierdo y derecho.

e |a marca roja P4 en el eje horizontal representa la superficie de la referencia (0°, +180°) seleccionada en el paso 2).

ESPANOL - 189



Capitulo 4 Ajustes — Menu [SETUP PROYECTOR]

® | os valores que aparecen en la parte superior del monitor de angulo de balanceo y el monitor de angulo de inclinacion son iguales a los
valores que aparecen en [ANGULO DE GIRO] y [ANGULO DE INCLINACION] en la pantalla [ESTADO].

® |a referencia seleccionada en el paso 2) no cambia, aun si se enciende y apaga la alimentacion principal.

e Se puede mostrar la pantalla [MONITOR ANGULO] directamente pulsando el boton <FUNCION> cuando el ment [SETUP
PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] esta configurado en [MONITOR ANGULO].

%

Establece la funcién de indicador apagado que permite que se pueda usar el proyector sin que se enciendan

o titilen los indicadores (indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)>, indicador de fuente luminosa
<LIGHT1>/<LIGHT2>, indicador de temperatura <TEMP>) aun si el proyector esta en modo de espera o0 modo de
proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DEL INDICADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra el mensaje de advertencia de la funcion de indicador apagado.

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DEL INDICADOR].

4) Pulse 4P para seleccionar [MODO DEL INDICADOR].

5) Pulse 4P para cambiar el elemento.

Deshabilita la funcion de indicador apagado.

I Cada indicador se enciende o titila segun el estado del proyector.

Habilita la funcion de indicador apagado.

1RSI Mantiene todos los indicadores apagados, independientemente del estado del proyector.

Habilita automaticamente la funcion de indicador apagado para apagar todos los indicadores si no se
realiza una operacion en el tiempo preestablecido.

® Continue con el Paso 6) cuando se seleccione [TIEMPO DE ESPERA].
® Continuie con el Paso 8) cuando se seleccione [NO].

[TIEMPO DE ESPERA]

6) Pulse AV para seleccionar [TIEMPO DE INACTIVIDAD].

7) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Establece el tiempo hasta que se habilite la funcion del indicador de apagado.

[1 MIN.J- [15 MIN.] Le permite configurar incrementos de 1 minuto. (Configuracién por defecto: [15 MIN.])

8) Pulse 4p para seleccionar [NOTIFICACION].

9) Pulse 4p para cambiar el elemento.

El indicador de la fuente luminosa <LIGHT1>/<LIGHT2> y el indicador de temperatura <TEMP>
[HABILITADO] se encenderan o titilaran de inmediato si ocurre un error/advertencia en el proyector, aunque esté
deshabilitada la funcién de indicador apagado.

Los indicadores no se encenderan ni titilaran para informar sobre un error/advertencia si la funcion de
indicador apagado esta habilitada.

[DESHABILITADO]

Nota

® Si se presiona cualquier botén del mando a distancia o del panel de control dentro del tiempo prestablecido en [TIEMPO DE
INACTIVIDAD], la configuracién de [TIEMPO DE ESPERA] no funciona, y los indicadores no se encienden ni titilan aunque haya
transcurrido el tiempo configurado en [TIEMPO DE INACTIVIDAD].

® En los siguientes casos, los indicadores se encenderan o titilaran temporalmente para verificar la operacion, aun si la funcién de indicador
apagado esta habilitada.
- inmediatamente después de pulsar el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> para activar la alimentacién
- si el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] esta establecido en [ECO], inmediatamente después de pulsar el botén

<POWER ON> en modo de espera

ya

%

Realice el procedimiento de la funcion de clonacién de datos. Los datos, como los valores de configuracion y
ajuste de un proyector, se pueden copiar a otros proyectores mediante LAN o utilizando una memoria USB.
Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, consulte “Uso de la funcion de clonacién de datos”
(= pagina 259).
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%

Guarde los distintos valores de ajuste como copia de seguridad en la memoria integrada del proyector.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR DATOS USUARIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

4) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
¢ [EN PROGRESION] se visualiza cuando guardan los datos.

Nota

® | os datos guardados al ejecutar  GUARDAR DATOS USUARIO] no incluyen el conjunto de datos con “Geometric & Setup Management
Software”.

® | os datos guardados al ejecutar [GUARDAR DATOS USUARIO] no se eliminan incluso si se ejecuta el menu [SETUP PROYECTOR] —
[INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA].

%

Cargue los distintos valores de ajuste guardados como copia de seguridad en la memoria integrada del proyector.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [CARGAR DATOS USUARIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseiia de seguridad y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

4) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® E| proyector accede al modo en espera para reflejar los valores de ajuste al ejecutar [CARGAR DATOS USUARIO].
® |os datos cargados desde [CARGAR DATOS USUARIO] no incluyen el conjunto de datos con “Geometric & Setup Management Software”.

b

Establece la funcién CEC (Consumer Electronics Control) de HDMI.

CEC es una funcion que se realiza intercambiando las sefiales de control del dispositivo con los dispositivos
externos conectados con un cable HDMI. Utilizando el control remoto del proyector, es posible operar el
dispositivo externo compatible-CEC (en lo sucesivo denominado como "dispositivo compatible CEC") y estado de
link controlar el encendido/apagado entre el proyector y el dispositivo compatible CEC.

Para obtener detalles sobre como utilizar la funcion CEC, consulte “Uso de la funcion HDMI CEC” (% pagina 263).
1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la funcién CEC.
[Si] Activa la funcion CEC.

Operacioén de un dispositivo compatible con CEC

Opere el dispositivo compatible con CEC conectado a la terminal <HDMI IN 1>, la terminal <HDMI IN 2> o la
tarjeta de funcion.

[OPERACION HDMI-CEC] puede ejecutarse cuando se selecciona la entrada HDMI1, la entrada HDMI2 o la
entrada SLOT. Cambie de antemano a la entrada que se relacione con el dispositivo compatible con CEC que
quiere operar.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI CEC].
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2) Pulse 4P para seleccionar [Si].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [HDMI CEC].

4) Pulse AV para seleccionar [HDMI 1], [HDMI 2] o [RANURA].
® Seleccione la entrada que se corresponde con el dispositivo compatible con CEC que quiere operar.
® Se puede seleccionar [RANURA] si la tarjeta de funcion esta instalada en la ranura.
® Contintie en el Paso 6) cuando se muestra el dispositivo que se va a operar.

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os dispositivos se cambiaran cuando haya multiples dispositivos compatibles con CEC conectados a una
entrada.
® Seleccione el dispositivo que se va a operar.

6) Pulse AV para seleccionar [OPERACION HDMI-CEC].
7) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de operacion HDMI CEC.

8) Seleccione el elemento mostrado en la pantalla de operacion HDMI CEC para operar el dispositivo.
® Consulte “Uso de la funcion HDMI CEC” (% pagina 263) para obtener mas informacion de la operacion.

Nota

® Siningun dispositivo compatible con CEC se conecta a la terminal <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2> o <SLOT>, no se muestra ningun dispositivo
en [HDMI 1], [HDMI 2] o [RANURA] y se muestra [----].

® El Panel receptor del sistema de presentacién inalambrica (N.° de modelo: TY-SBO1WP) es compatible con el enlace de encendido/
apagado y el cambio de entrada relacionado con el enlace de conexién de la funciéon CEC. No es compatible con la operacion del menu del
dispositivo compatible con CEC que utiliza el control remoto del proyector.

® Para la tarjeta de funcion de otros fabricantes y los dispositivos compatibles con CEC conectados a la tarjeta de funcién de otros
fabricantes, no se garantizan todas las operaciones.

® Para salir de la pantalla de operacion HDMI CEC, presione el boton <MENU>.

Cambiar el cédigo del menu

El cédigo del menu que invoca el menu de operacion de los dispositivos compatibles con CEC varia en funcién
del fabricante del dispositivo. Si no puede invocar el menu de funcionamiento de un dispositivo compatible con
CEC desde la pantalla de operacién HDMI CEC, cambie el ajuste del codigo del menu.

1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse 4P para seleccionar [Si].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [HDMI CEC].

4) Pulse AV para seleccionar [CODIGO MENU].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiardn cada vez que pulse el boton.
® Seleccione el cédigo del menu de [1] a [6].

Configuracién del enlace de encendido

Configure los ajustes del enlace de conexién entre el proyector y los dispositivos compatibles con CEC.

[PROYECTOR -> DISPOSITIVO]

Configure la operacién del enlace de encendido desde el proyector hacia el dispositivo compatible con CEC.
1) Pulse AV para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse 4P para seleccionar [Si].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [HDMI CEC].
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4)
5)

Pulse A V¥ para seleccionar [PROYECTOR -> DISPOSITIVO].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DESHABILITADO]

Deshabilita la operacion del enlace de encendido.
Seleccione este elemento si no desea que el estado de alimentacion del dispositivo compatible con CEC
reaccione con el estado de alimentacion del proyector.

[APAGADO]

Habilita la operacién del enlace de apagado.

Cuando apague la conexion del proyector y lo ponga en el modo en espera, todos los dispositivos compatibles
con CEC conectados a la terminal <HDMI IN 1>, la terminal <HDMI IN 2>y |a tarjeta de funcién entraran en el
modo en espera.

La operacion de enlace de encendido esta deshabilitada.

[ENCENDIDO/APAG.]

Habilita la operacién del enlace de encendido y la operacion del enlace de apagado.

Si enciende el proyector y comienza a proyectar, se encendera el dispositivo compatible con CEC conectado
a la terminal <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcién.

Cuando apague el proyector y lo ponga en el modo en espera, todos los dispositivos compatibles con CEC
conectados a la terminal <HDMI IN 1>, la terminal <HDMI IN 2>y la tarjeta de funcion entraran en el modo en
espera.

[DISPOSITIVO -> PROYECTOR]

Configure la operacién del enlace de encendido desde el dispositivo compatible con CEC al proyector.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI CEC].
2) Pulse 4P para seleccionar [Si].
3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [HDMI CEC].
4) Pulse A V¥ para seleccionar [DISPOSITIVO -> PROYECTOR].
5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
Desactiva la operacion de enlace de encendido desde el dispositivo compatible con CEC hacia el proyector.
[DESHABILITADO] | Seleccione este elemento si no desea que el estado de alimentacion del proyector reaccione con del
dispositivo compatible con CEC.
Activa la operacion de enlace de encendido.
Mientras el proyector esta en espera, si se enciende el dispositivo compatible con CEC conectado a la
terminal <HDMI 1 IN>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcién, el proyector se enciende, comienza la
proyeccion y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible con CEC.

[ENCENDER] Mientras el proyector esta en espera, si comienza a funcionar el dispositivo compatible con CEC, el proyector
se enciende, comienza la proyeccion y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible
con CEC.

Mientras se enciende el proyector, si el dispositivo compatible con CEC empieza a reproducir, el proyector
cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible con CEC.
El control de conexion de apagado esta desactivado.
Habilita la operacién de enlace de encendido y la operacion de enlace de apagado.
Mientras el proyector esta en modo en espera, si se enciende el dispositivo compatible con CEC conectado a
la terminal <HDMI 1 IN>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcién, el proyector se enciende y comienza
la proyeccion y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible con CEC.
Mientras el proyector esta en espera, si comienza a funcionar el dispositivo compatible con CEC, el proyector
se enciende, comienza la proyeccion y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible
con CEC.

IENCENDIRS e Mientras se enciende el proyector, si el dispositivo compatible con CEC empieza a reproducir, el proyector
cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible con CEC.
Mientras el proyector esta encendido, si se apaga el dispositivo compatible con CEC conectado a la terminal
<HDMI 1 IN>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcion, el proyector se apaga e ingresa en el modo de
espera.
Las operaciones de enlace solo estan disponibles si el dispositivo compatible con CEC admite las operaciones
respectivas.

Nota

® Es posible que el dispositivo compatible con CEC conectado no admita la operacién de enlace que se describe en el manual. No se
garantizan todas las operaciones del dispositivo compatible con CEC.
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b

Restablezca la configuracion predeterminada de fabrica de los diversos ajustes de datos de los usuarios.

1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseiia de seguridad y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INICIALIZAR].

4) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desee inicializar.

Los datos que se van a restablecer a su configuracion predeterminada de fabrica se pueden

seleccionar segun se prefiera.

[AJUSTES DE USUARIO] El proyector accede al modo en espera después de ejecutar [INICIALIZAR].

Para obtener mas informacion sobre el funcionamiento, consulte “Inicializacion de los ajustes

seleccionando los elementos” (# pagina 194).

[SOLO SENALES Elimina todas las sefiales registradas en [LISTA DE SENALES REGISTRADAS]. Los valores de

REGISTRADAS] configuraciéon guardados para cada sefal registrada también se eliminan.

Restablece a la configuracion predeterminada de fabrica todos los ajustes del menu [RED] y los

ajustes de la pagina de funcionamiento de la pagina [Detailed set up] y de Crestron Connected de la

pantalla de control web.

[SOLO RED/E-MAIL] ® | os elementos de [Time Zone], [Date] y [Time] de la pagina [Adjust clock] de la pantalla de control
web no se restablecen con su configuracion predeterminada de fabrica.

® | ainformacion, como el certificado autofirmado ya creado en la pagina [Certificate] de la pantalla
de control web no se elimina ni tampoco la informacién del certificado del servidor ya instalado.

[SOLO IMAGEN DE LOGO] | Elimina la imagen registrada en [LOGO USUARIO].

Permite configurar el menu [OPCION DISPLAY] — [UNIFORMIDAD] con la configuracion
predeterminada de fabrica.

Restablece la configuracion predeterminada de fabrica de los diversos ajustes de datos de los
usuarios. El proyector accede al modo en espera después de ejecutar [REINICIO A VALORES DE
FABRICA].

[SOLO UNIFORMIDAD]

[REINICIO A VALORES DE
FABRICA]

® Sj se selecciona una opcion distinta de [AJUSTES DE USUARIOQ], vaya al paso 5).

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

6) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.

Nota

® La contrasefia de seguridad es la contrasefia configurada en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].
Contrasefia inicial del ajuste predeterminado de fabrica: APV 4 AP V¥ (

® Para eliminar solo una parte de la sefal registrada, realice el procedimiento descrito en “Eliminacién de la sefial registrada”
(= pagina 199).

® Para restablecer la configuracion predeterminada de fabrica del ajuste [Time Zone] de la pagina [Adjust clock] de la pantalla de control web
y el ajuste del [SETUP PROYECTOR] menu — [FECHA'Y HORA] — [ZONA HORARIA], inicialice estos valores con uno de estos métodos.
- Inicializacién seleccionando el ment [SETUP PROYECTOR] —> [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Inicializacién con el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIQO] — [OTRO AJUSTE DE USUARIO]

configurado como [INICIALIZAR]

® Ademas, tampoco se eliminan el certificado autofirmado ya creado en la pagina [Certificate] de la pantalla de control web ni la informacion
del certificado del servidor ya instalado en la pantalla de control web.

e Sj se inicializa seleccionando [REINICIO A VALORES DE FABRICA], la pantalla [CONFIGURACION INICIAL] se muestra la préxima vez
que se inicie la proyeccion.

Inicializacion de los ajustes seleccionando los elementos

1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseiia de seguridad y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INICIALIZAR].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES DE USUARIO].
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5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES DE USUARIO].

6) Pulse AV para seleccionar un elemento.

El mend [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE OPERACION] — [MODO OPERACION] y [NIVEL MAX.
[AJUSTE OPERACION] SALIDA LUZ] se inicializan.
[SALIDA DE LA LUZ] no se inicializa. El ajuste [SALIDA DE LA LUZ] se mantiene.
[MODO STANDBY] El menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] se inicializa.
[SENALES REGISTRADAS] | Todas las sefiales registradas en [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] se inicializan.
Se inicializan todos los ajustes del menu [RED] y los ajustes de la pagina de funcionamiento de la
pagina [Detailed set up] y de Crestron Connected de la pantalla de control web.
[RED/E-MAIL] ® | os elementos de [Time Zone], [Date] y [Time] de la pantalla de control web no se inicializan.

® La informacion, como el certificado autofirmado ya creado en la pagina [Certificate] de la pantalla
de control web no se inicializa ni tampoco la informacion del certificado del servidor ya instalado.

[IMAGEN DE LOGO] La imagen registrada en [LOGO USUARIQ] se inicializa.
[UNIFORMIDAD] El menu [OPCION DISPLAY] — [UNIFORMIDAD] se inicializa.
[OTRO AJUSTE DE

Los datos del usuario que no sean los indicados anteriormente se inicializan.

USUARIO]

7) Pulse 4p para cambiar al ajuste.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botédn.

[MANTENER] No restablece la configuracion predeterminada de fabrica y mantiene los ajustes actuales cuando la
inicializacion se ejecuta con [AJUSTES DE USUARIO].
Restablece la configuracion predeterminada de fabrica cuando la inicializacion se ejecuta con
[INICIALIZAR] [AJUSTES DE USUARIO].

® Repita los pasos del 6) al 7) hasta que se configuren los elementos de inicializacién que desee.

8) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

9) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para restablecer la configuracion predeterminada de fabrica del ment [SETUP PROYECTOR] — [SALIDA DE LA LUZ], inicialicelo
seleccionando [OTRO AJUSTE DE USUARIQO].
® Para restablecer la configuracion predeterminada de fabrica del ajuste [Time Zone] de la pagina [Adjust clock] de la pantalla de control web
y el ajuste del [SETUP PROYECTOR] menu — [FECHA'Y HORA] — [ZONA HORARIA], inicialice estos valores con uno de estos métodos.
- Inicializacién seleccionando el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
= Inicializacién con el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE USUARIO]
configurado como [INICIALIZAR]

-

%

Es posible reescribir el firmware usando una memoria USB.

Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento, consulte “Actualizacion del firmware con la memoria
USB” (» pagina 270).

%

Funcién usada por una persona de mantenimiento.

%

Funcion usada por una persona de mantenimiento.
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Menu [PATRON DE PRUEBA]

En la pantalla de menu, seleccione [PATRON DE PRUEBA] en el men principal.
Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

ra

%

Visualiza la imagen de prueba.

Los ajustes como la posicién y el tamafio no se reflejaran en las imagenes de prueba. Asegurese de realizar
varios ajustes mientras se visualiza la imagen de entrada.

1) Seleccione el menu [PATRON DE PRUEBA] y pulsa el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

2) Pulse AV para seleccionar la imagen de prueba que se quiere visualizar y pulse el boton <ENTER>.

[NO] La imagen de prueba no se visualiza.

01 [TODO BLANCO]

02 [TODO NEGRO]

03 [VENTANA]

04 [VENTANA(INVERSION)]

Para cambiar el color de la imagen de prueba de patréon de
trama, consulte “Cambio del color del patron de prueba del
patron de trama” (# pagina 197).

06 [BARRA DE COLOR(HORIZONTAL)]

07 [ELACION DE ASPECTO 16:9/4:3]

08 [CIRCULO]

05 [BARRA DE COLOR(VERTICAL)] . Visualiza la imagen de prueba integrada en el proyector.
immi

09 [PATRON DE TRAMA]

10 [ENFOQUE] Loow

" [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1] Visualiza la imagen de prueba registrada por el usuario.
12 [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 2] Consulte los detalles en “Registro de la imagen de prueba”
13 [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3] (» pagina 197).

e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de seleccion).
® Para cambiar la imagen de prueba, continue en el paso 3).

3) Pulse 4P para cambiar la imagen de prueba.
® |a imagen de prueba cambiara cada vez que pulse 4p.

Nota

e La pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista, formato de cambio de seleccién) puede ocultarse si se pulsa el botén <ON
SCREEN> del mando a distancia mientras se visualiza la imagen de prueba.

¢ No se visualizan las imagenes en miniatura de [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 2] ni
[PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3].

e Se visualiza la pantalla [TODO NEGRO] cuando se selecciona [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO 2], o [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3], ajustes para los que no se ha registrado una imagen de prueba en el paso 2), y
se pulsa el botén <ENTER>.

® Cuando se cambia la imagen de prueba al pulsar el botén 4P en el paso 3), no se visualizan los ajustes [PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 2] ni [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3], para los que no se ha registrado una
imagen de prueba.

e Sise pulsa 4P con el ment [PATRON DE PRUEBA] seleccionado también se puede cambiar la imagen de prueba.

® Realice el ajuste de la imagen cuando la imagen proyectada se haya estabilizado.

Se recomienda ajustar la imagen después de que la imagen de prueba de enfoque haya estado visualizada al menos 30 minutos. Para
obtener mas informacion sobre la imagen de prueba, consulte “Ment [PATRON DE PRUEBA]” (® pagina 196).
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Cambio del color del patron de prueba del patréon de trama

1) Seleccione el ment [PATRON DE PRUEBA] y pulsa el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

2) Pulse AV para seleccionar [PATRON DE TRAMA], y pulse el botén <ENTER>.

¢ Aparecen la imagen de prueba de patrén de trama y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de
cambio de seleccion).

3) Vuelva a pulsar el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE COLOR].

4) Pulse A V¥ para seleccionar un color y pulse el botén <ENTER>.
® E| color del patron de prueba del patron de trama se cambia al color seleccionado.

Nota

® La configuracién [PATRON DE PRUEBA DE COLOR] se restablece en [BLANCO] cuando se apaga la alimentacion del proyector, que pasa
al modo en espera.
® Solo es posible modificar los colores de patrones de prueba en el caso de patrones de prueba de patrén de trama.

Registro de la imagen de prueba

1) En una memoria USB, guarde el archivo de la imagen de prueba que se va a registrar en el proyector.
2) Inserte la memoria USB en el terminal <USB>.

3) Seleccione el ment [PATRON DE PRUEBA] y pulsa el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

4) Pulse AV para seleccionar [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO 2] o [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3], y pulse el botén <ENTER>.

e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de seleccion).
¢ Si la imagen de prueba no esta registrada, se visualiza toda la pantalla en negro.
¢ Si laimagen de prueba ya esta registrada, se visualiza esa imagen de prueba.

5) Vuelva a pulsar el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO].

6) Pulse AV para seleccionar [GUARD. PATRON PRUEBA USUARIO], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [GUARD. PATRON PRUEBA USUARIO].
® Continte en el paso 8) si el archivo para la imagen de prueba que se va a registrar esta guardado en el
directorio raiz de la memoria USB.
7) Pulse AV para seleccionar la carpeta en la que se guardara el archivo y pulse el boton <ENTER>.
® Repita el proceso de seleccion de la carpeta hasta que el archivo de la imagen de prueba que se va a
registrar se visualice.
8) Pulse A V¥ para seleccionar el archivo y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

9) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para conocer el procedimiento de registro de la imagen de prueba del usuario desde la pantalla de control web, consulte “Registro de la
imagen de prueba del usuario” (% pagina 236).

® Para saber la memoria USB que se puede usar con el proyector y como usar la memoria, consulte “Uso de la memoria USB”
(= pagina 87).

® Cuando el proyector se inicializa con uno de los siguientes métodos, también se inicializan los datos registrados en [PATRON DE PRUEBA
DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 2] y [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3].
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
- Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIQO] — [OTRO AJUSTE DE

USUARIQ] como [INICIALIZAR]

® | aimagen de prueba que se puede registrar en el proyector se compone de datos de imagen fija que cumplen las siguientes condiciones.
= Archivo de formato PNG o BMP con resolucion maxima de 3 840 x 2 400 puntos.
- Para el formato PNG: 1/8/16/24/32/48/64 bits (sin embargo, el difuminado a no sera valido y la imagen de fondo no sera transparente).
- Para el formato BMP: 1/8/24 bits
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Eliminacion de la imagen de prueba registrada

1)

Seleccione el ment [PATRON DE PRUEBA] y pulsa el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

2) Pulse AV para seleccionar [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO 2] o [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3], y pulse el boton <ENTER>.
e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de seleccién).
3) Vuelva a pulsar el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO].
4) Pulse AV para seleccionar [BORRAR PATRON PRUEBA USUARIO], y pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
5) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
® | a imagen de prueba seleccionada se elimina.
Nota

® Para conocer el procedimiento de eliminacion de la imagen de prueba del usuario desde la pantalla de control web, consulte “Eliminacién
de la imagen de prueba del usuario registrada” (# pagina 237).

Cambio del nombre de la imagen de prueba

1)

Seleccione el menu [PATRON DE PRUEBA] y pulsa el botén <ENTER>.
e Se visualiza la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de lista).

2) Pulse AV para seleccionar [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 1], [PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO 2] o [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO 3], y pulse el boton <ENTER>.
e Aparecen la imagen de prueba y la pantalla [PATRON DE PRUEBA] (formato de cambio de seleccién).
3) Vuelva a pulsar el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [PATRON DE PRUEBA DE USUARIO].
4) Pulse AV para seleccionar [RENOMBRAR EL PATRON DE PRUEBA DE USUARIO], y pulse el botén
<ENTER>.
e Aparece la pantalla [RENOMBRAR EL PATRON DE PRUEBA DE USUARIO].
5) Pulse A V¥ 4¢P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres alfanuméricos.
6) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.
® Se realiza el registro y vuelve a aparecer la pantalla [RENOMBRAR EL PATRON DE PRUEBA DE
USUARIO].
Nota

® Para conocer el procedimiento de cambio del nombre de la imagen de prueba del usuario desde la pantalla de control web, consulte
“Cambio del nombre de la imagen de prueba del usuario” (# pagina 237).
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Menu [LISTA DE SENALES REGISTRADAS]

En la pantalla de menu, seleccione [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] en el menu principal.
Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

H Detalles de las senales registradas

Numero de memoria: A1 (1-2)

Numero de memoria secundaria

Cuando hay registrada la sefial de numero de direccién (A1, A2, ... L7,
L8)

® Puede establecerse el nombre para cada memoria secundaria (# pagina 201).

Después de recibir una nueva sefial y de pulsar el botén <MENU> en el mando a distancia o en el panel de
control, se procesa el registro y se visualiza la pantalla [MENU PRINCIPAL].

Nota

® En el proyector se pueden registrar hasta 96 sefiales, incluidas las memorias secundarias.

® Hay 12 paginas (ocho memorias de la A a la L, con ocho memorias posibles en cada pagina) para los niumeros de memoria y la sefal se
registra en el nUmero mas bajo disponible. Si no hay ninguin numero de memoria disponible, se sobrescribira la sefial mas antigua.

® El nombre que se registrara lo determina automaticamente la sefal de entrada.

® Si se esta visualizando un mend, las sefiales nuevas seran registradas al instante conforme reciben.

Cambio de nombre de Ia sefial registrad

Es posible cambiar el nombre de las sefiales registradas.
1) Pulse A ¥ 4{p para seleccionar la sefial cuyo nombre se modificara.

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE SENALES REGISTRADAS].
® Aparecen el numero de la memoria, la terminal de entrada, el nombre de la sefial de entrada, la frecuencia,
la polaridad de sincronizacion, etc.
® Pulse el boton <MENU> para volver a la pantalla [LISTA DE SENALES REGISTRADAS].
3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INFORMACION SENALES REGISTRADAS].

4) Pulse AV para seleccionar [CAMBIAR NOMBRE DE SENAL].
5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR NOMBRE DE SENAL].
6) Pulse AV 4{)p para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.
7) Después de cambiar el nombre, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.

e Se realiza el registro y vuelve a aparecer la pantalla [INFORMACION SENALES REGISTRADAS].

e Al pulsar A ¥ 4P para seleccionar [CANCEL] y pulsar el boton <ENTER>, el nombre modificado de la
sefal no se registrara y se utilizara un nombre de sefal registrado automaticamente.

Eliminacion de la sefial registrad

Es posible eliminar sefiales registradas.
1) Pulse A ¥4 para seleccionar la sefial que desea eliminar.

2) Pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia.

® Aparece la pantalla [BORRADO DE SENALES REGISTRADAS].
® Para cancelar la eliminacion, pulse el botén <MENU> para regresar a la pantalla [LISTA DE SENALES
REGISTRADAS].
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3) Pulse el boton <ENTER>.
® | a senal seleccionada se eliminara.

Nota

e También puede eliminar una sefial registrada desde [BORRADO DE SENALES REGISTRADAS] en la pantalla INFORMACION SENALES
REGISTRADAS].

E ion_del e bl e sefal

1) Pulse A ¥4 para seleccionar la sefial que desea ajustar.

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE SENALES REGISTRADAS].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla INFORMACION SENALES REGISTRADAS].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [RANGO DE BLOQUEO].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTRECHO] Seleccionar en la mayoria de los casos.
[ANCHO] Amplia el rango de bloqueo.

® Aparece un icono de expansion a la derecha de la pantalla [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] cuando
para [RANGO DE BLOQUEQ] se selecciona [ANCHO].

| @

Nota

® Cambie el rango en el que se determinara la sefial de entrada como la misma sefial que la sefial registrada.

® Para dar prioridad a que una sefial sea la misma que la sefial ya registrada, configure esta funcion como [ANCHO].
Utilizar en casos como cuando la frecuencia de sincronizaciéon de una sefial a introducir ha cambiado ligeramente, o cuando se registran
listas de multiples sefales.

® Esta funcion no puede configurarse para la sefial SDI.

® Cuando esta seleccionada la opcion [ANCHO], la imagen puede aparecer distorsionada porque una sefial se reconoce como si fuera la
misma aunque su frecuencia de sincronizacion varie ligeramente.

® Cuando una sefial de entrada corresponde con varias sefiales ajustadas en [ANCHO], la prioridad se asigna a la sefial registrada con un
numero de memoria alto. Ejemplo: una sefial de entrada que corresponda a los numeros de la memoria A2, A4 y B1 se asignara como B1.

® Al borrarse una sefal de registro, los ajustes también son eliminados.

® En un entorno en el que se reciben varios tipos de sefiales en el mismo terminal, a veces las sefiales no se determinan correctamente
cuando los ajustes estan establecidos en [ANCHO].

Proteccion de la sefal registrad

1) Pulse A V4P para seleccionar la sefal que desea proteger.

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE SENALES REGISTRADAS].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [INFORMACION SENALES REGISTRADAS].

4) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEAR].

5) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] La sefal no esta protegida.

[Si] La sefial esta protegida.
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® Aparece un icono de candado a la dgrecha de la pantalla [LISTA DE SENALES REGISTRADAS] cuando
para [BLOQUEAR] se selecciona [SI].

| @)

Nota

e Al configurar [BLOQUEAR] en [SI], la eliminacién de sefial y el ajuste de imagen no estan disponibles. Para realizar estas operaciones,
ajuste [BLOQUEAR] a [NO].

® Es posible registrar una sefial en la memoria secundaria incluso si esta protegida.

® Incluso una sefal protegida sera borrada si se ejecuta [INICIALIZAR].

El proyector tiene una funcidon de memoria secundaria que puede registrar multiples datos de ajuste de imagen,
aunque la frecuencia o el formato de la fuente de la sefal de sincronizacién la reconozcan como la misma sefal.

Use esta funcién cuando necesite cambiar el aspecto o ajustar la calidad de imagen, como el balance de blancos,
mientras usa la misma fuente de sefales. La memoria secundaria incluye todos los datos que se pueden ajustar
para cada sefial, como la relacion de aspecto de imagen y los datos ajustados en el menu [IMAGEN] (elementos
como [CONTRASTE] y [BRILLQ]).

Registro en la memoria secundaria

1) En la pantalla normal (cuando no se visualiza ningin men), pulse 4p.

® Se visualiza la pantalla de registro de la memoria secundaria si aun no se ha registrado la memoria
secundaria. Vaya al paso 3).
® Aparece una lista de memorias secundarias registradas en la sefal recibida en ese momento.

® El botén <FUNCTION> del mando a distancia puede usarse en lugar del boton 4}’ cuando se selecciona
[MEM. SECUNDARIA] en el menu [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION].

2) Pulse A V4P para seleccionar el nlmero de memoria secundaria que se va a registrar en [LISTADO
SUB MEMORIA].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR NOMBRE DE SENAL].

4) Pulse A V4¢P para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.

® Para cambiar el nombre de la sefal registrada, siga el procedimiento descrito en los pasos 6) y 7) en
“Cambio de nombre de la sefial registrada” (# pagina 199).

Cambio a la memoria secundaria

1) En la pantalla normal (cuando no se visualiza ningin men), pulse 4p.
® Aparece una lista de memorias secundarias registradas en la sefal recibida en ese momento.

2) Pulse A V4P para seleccionar la sefial que se va a cambiar en [LISTADO SUB MEMORIA].

3) Pulse el boton <ENTER>.
® Ello cambia a la sefial seleccionada en el paso 2).

Eliminacion de la memoria secundaria

1) En la pantalla normal (cuando no se visualiza ningiin menu), pulse 4p.
® Aparece la pantalla [LISTADO SUB MEMORIA].
2) Pulse A V4P para seleccionar la memoria secundaria que desea eliminar y pulse el boton
<DEFAULT> en el mando a distancia.
® Aparece la pantalla [BORRADO DE SENALES REGISTRADAS].
® Para cancelar la eliminacion, pulse el botén <MENU> para regresar a la pantalla [LISTADO SUB
MEMORIA].
3) Pulse el boton <ENTER>.
® Se eliminara la memoria secundaria seleccionada.

ESPANOL - 201



Capitulo 4 Ajustes — Menu [SEGURIDAD]

Menu [SEGURIDAD]

En la pantalla de menu, seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.
Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.
® Cuando se usa por primera vez el proyector

Contrasefia inicial: pulse APV 4 AP V¥ en orden y pulse el botén <ENTER>.

Atencion

® Cuando seleccione el menu [SEGURIDAD] y pulse el botén <ENTER>, se le pedira que introduzca una contrasefia. Introduzca la
contrasefia preestablecida y, después, contintie con las operaciones del menu [SEGURIDAD].
® Cuando se ha cambiado la contrasefia previamente, introduzca la contrasefia cambiada y pulse el boton <ENTER>.

Nota

® La contrasefa introducida se visualiza con * en la pantalla.
® Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la contrasefa correcta.

%

Puede acceder a la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD] se enciende la alimentacion con el interruptor
<MAIN POWER> en la posicién <OFF>. Si la contrasefia introducida es incorrecta, la operacion estara restringida
al boton <STANDBY>, al boton <SHUTTER> y a los botones <LENS> (<FOCUS>, <ZOOM>, <SHIFT>).

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[NO] Desactiva la entrada de la contrasefia de seguridad.
[Si] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.

Nota

® E| ajuste se configura como [NO] aplicando la configuracién predeterminada de fabrica o tras inicializarse con uno de estos métodos.
Configurelo como [Si] seglin sea necesario.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
- Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE

USUARIO] como [INICIALIZAR]

® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.

® La contrasefia de seguridad se activa después de establecer [CONTRASENA DE SEGURIDAD] en [Si] y de colocar el interruptor <MAIN
POWER> en <OFF>.

Cambie la contrasefa de seguridad.
1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO DE CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Pulse AV ) ylos botones numéricos (<0> - <9>) para ajustar la contrasena.
® Se pueden establecer hasta ocho operaciones de boton.

4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Vuelva a introducir la contrasena para confirmarla.
6) Pulse el botén <ENTER>.

Nota

® La contrasefa introducida se visualiza con * en la pantalla.
® Si se utilizan valores numéricos en la contrasefia de seguridad, es necesario inicializarla en caso de perder el mando a distancia. Péngase
en contacto con su distribuidor para obtener mas informacién sobre el método de inicializacion.
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[CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO]

Active/desactive las operaciones con botones en el panel de control y en el mando a distancia.

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

Pulse A ¥ para seleccionar [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

Pulse A V¥ para seleccionar [PANEL DE CONTROL] o [MANDO A DISTANCIA].

[PANEL DE CONTROL] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

[MANDO A DISTANCIA] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PANEL DE CONTROL] o la pantalla [MANDO A DISTANCIA].

Pulse A ¥ para seleccionar [PANEL DE CONTROL] o [MANDO A DISTANCIA].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® Puede establecer la restriccion de funcionamiento desde el panel de control o el mando a distancia.

[HABILITADO] Habilita todas las operaciones del botén.

[DESHABILITADO] Deshabilita todas las operaciones del boton.

El funcionamiento de todos los botones se puede activar/desactivar por separado.

GRS Consulte “Habilitar/deshabilitar cualquier botén” (# pagina 203) para obtener mas informacion.

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Habilitar/deshabilitar cualquier botén

1)
2)

3)
4)

5)
6)
7)

Pulse A V¥ para seleccionar [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO].

Pulse A ¥ para seleccionar [PANEL DE CONTROL] o [MANDO A DISTANCIA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PANEL DE CONTROL] o la pantalla [MANDO A DISTANCIA].

Pulse A ¥ para seleccionar [PANEL DE CONTROL] o [MANDO A DISTANCIA].
Pulse 4p para cambiar [USUARIO].

Pulse A V¥ para seleccionar el botén que desea ajustar.

® Si se selecciona [TECLA SELECCION ENTRADA], pulse el botéon <ENTER> y pulse A ¥ para seleccionar
el boton que desea ajustar.

Botones que pueden ajustarse
[PANEL DE CONTROL] | [MANDO A DISTANCIA]
[TECLA ENCENDIDO] Botén <STANDBY>, botén <POWER ON>
[TECLA SELECCION Boton <HDMI 1/2>, botén <DISPLAYPORT>, Egﬁ%li';gg’g%fog‘;?é:'1%“&')2;; bs;‘t’of‘n
ENTRADA] botén <SLOT>, botén <INPUT MENU> <INPUT MENUS ’
[TECLA MENU] Boton <MENU>
[TECLA LENTE] Boton <LENS> EgtﬁlnFeTS:)ie lente (<FOCUS>, <ZOOM>,
[TECLA OBTURADOR] Botén <SHUTTER>
[TECLA MENU EN .
PANTALLA] Botén <ON SCREEN>
[TECLA OTRAS FUNCIONES] | A ¥ 4P, boton <ENTER> | Botones no indicados anteriormente
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8) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[HABILITADO] Habilita las operaciones del botén.
[DESHABILITADO] Deshabilita las operaciones del boton.

® Cuando la opcién [TECLA SELECCION ENTRADA] se selecciona en el paso 7), la configuracion que
puede ajustarse depende del botdn seleccionado.

Consulte “Ajuste que puede configurarse con [TECLA SELECCION ENTRADA]” (# pagina 204) para
obtener mas informacion.

Cuando se complete el cambio de la opcién, pulse el boton <MENU> para volver a la pantalla [PANEL DE
CONTROL] o la pantalla [MANDO A DISTANCIA].

9) Pulse AV para seleccionar [APLICAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Al realizar una operacién con un botén con el dispositivo ajustado en [DESHABILITADO)], aparece la pantalla [PASSWORD PARA
CONTROL DEL EQUIPO].
Ingrese la contrasefia del dispositivo de control.

® | a pantalla [PASSWORD PARA CONTROL DEL EQUIPO] desaparecera cuando no se realicen operaciones durante unos 10 segundos.

® Silas operaciones de [PANEL DE CONTROL] y [MANDO A DISTANCIA] se establecen en [DESHABILITADO], el proyector no se puede
apagar (no se puede acceder al modo en espera).

® Cuando se haya completado el ajuste, desaparecera la pantalla de menu. Para realizar otras operaciones, pulse el botéon <MENU> para
visualizar el menu principal.

® Incluso si se deshabilitan las operaciones con botones en el mando a distancia, las operaciones de los botones <ID SET>y <ID ALL> del
mando a distancia siguen funcionando.

Ajuste que puede configurarse con [TECLA SELECCION ENTRADA]

Cuando la opcién [TECLA SELECCION ENTRADA] se ha seleccionado en el paso 7) de “Habilitar/deshabilitar
cualquier botén” (# pagina 203), el ajuste que puede seleccionarse varia en funcion del botén que se va a pulsar.
El ajuste que puede seleccionarse cuando se pulsa cada boton es el siguiente.

B [TECLA HDMI1/2]

Cambia las opciones en el siguiente orden cuando se acciona el boton.
[ALTERNAR] [HDMI1] — [I-‘|)DMI2] ’
[HDMI1] Fija la seleccion de la entrada HDMI1.
[HDMI2] Fija la seleccion de la entrada HDMI2.
[DESHABILITADO] Deshabilita las operaciones del boton.

B [TECLA SLOT]

Se puede seleccionar [ALTERNAR], [SDI OPT1 [SLOT]] y [SDI OPT2 [SLOT]] si la Tarjeta de funcién para fibra
optica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en la <SLOT>.

Cambia las opciones en el siguiente orden cuando se acciona el boton.
[ALTERNAR] [SDI OPT1 [S‘I)_OT]] — [SDI OgPT2 [SLOT]
[SDI OPT1 [SLOT]] Fija la seleccion de la entrada SDI OPT1.
[SDI OPT2 [SLOT]] Fija la seleccion de la entrada SDI OPT2.
[DESHABILITADO] Deshabilita las operaciones del boton.

Nota

® Se puede seleccionar [TECLA SLOT] si la tarjeta de funcién esta instalado en la ranura.
Puede modificar la contraseina del dispositivo de control.
1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO PASSWORD CONTROL DEL EQUIPO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIO PASSWORD CONTROL DEL EQUIPO].
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3) Pulse AV ) para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

4) Pulse AV 4¢P para seleccionar [OK] y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar, seleccione [CANCEL].

Atencion

® | a contrasefia inicial es “AAAA” conforme a la configuracion predeterminada de fabrica o tras inicializarse con uno de estos métodos.
- Cuando se inicializa al seleccionar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [REINICIO A VALORES DE FABRICA]
- Cuando se inicializa al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR] — [AJUSTES DE USUARIO] — [OTRO AJUSTE DE
USUARIO] como [INICIALIZAR]
® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
® Para inicializar su contrasefia, consulte a su distribuidor.
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Menu [RED]

En la pantalla de men, seleccione [RED] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte “Navegacion a través del menu” (® pagina 93) para obtener mas informacion acerca del uso
de la pantalla de menu.

u

Configure la ruta de transmision de la sefial Ethernet.

Se puede configurar cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: TY-SBO1DL) esta
instalada en la ranura.

El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> esta incluido en la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcion (NUm. de
modelo: TY-SBO1DL).

El terminal <LAN> est4 incluido de serie en el proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [TIPO ETHERNET].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [TIPO ETHERNET].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.

[LAN] Seleccione este elemento al usar solo el terminal <LAN> con el que se transmitira la sefial Ethernet.
[DIGITAL LINK] Seleccione esta opcién al usar solo el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> para transmitir la sefial
Ethernet.

Seleccione esta opcidn al usar el terminal <LAN> y el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> para
transmitir la sefial Ethernet.

[LAN & DIGITAL LINK]

4) Pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Cuando [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN], las sefiales de control serie y Ethernet no pueden transmitirse a través del dispositivo
compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) conectado al terminal <DIGITAL LINK IN/
LAN>.

® Los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> se conectan dentro del proyector cuando [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN &
DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de
modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

b

Realice la configuracion y utilice DIGITAL LINK.

Se puede configurar cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUum. de modelo: TY-SBO1DL) esta
instalada en la ranura.

El terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> estd incluido en la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcion (Num. de
modelo: TY-SBO1DL).

[MODO DIGITAL LINK]
Cambie el método de comunicacion del terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>.
1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL LINK].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DIGITAL LINK].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO DIGITAL LINK].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Cambia el método de comunicacion automaticamente a DIGITAL LINK, largo alcance o Ethernet.
[DIGITAL LINK] Fija el método de comunicacion en DIGITAL LINK.
[LARGO ALCANCE] Fija el método de comunicacién en largo alcance.
[ETHERNET] Fija el método de comunicacién en Ethernet.
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[ |
v

Modos de comunicacioén posibles
: comunicacion posible

—: comunicacion imposible

Comunicacion posible
Ajuste Trapsferencia Trapsferencia
de video (100 m | de video (150 m Ethernet RS-232C
(328'1")) (492'2"))
Para DIGITAL LINK v — v v
[AUTO] Para largo alcance — v v v
Para Ethernet — — V1 —
[DIGITAL LINK] v — v v
[LARGO ALCANCE] — v v v
[ETHERNET] — — v —
*1 La comunicacion a través de un cable transmisor de par trenzado no esta disponible. Conecte el proyector con la red directamente.
Nota

Para la sefial con resolucion maxima de 1 920 x 1 200 puntos, la distancia de transmisién maxima es 100 m (328'1") cuando se conecta
con el método de comunicacion DIGITAL LINK. Para sefales con resolucion superior a 1 920 x 1 200 puntos, la distancia de transmision
maxima sera 50 m (164'1").

La distancia de transmision maxima cuando se conecta con el método de comunicacion de largo alcance es 150 m (492'2"). En tal caso, la
sefal que el proyector puede recibir es de un maximo de 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, frecuencia del reloj de puntos 148,5 MHz).

Si el método de comunicacién del cable transmisor de par trenzado se configura como largo alcance, el proyector se conectara con el
método de comunicacién de largo alcance cuando [MODO DIGITAL LINK] sea [AUTO]. Para conectarse con el opcional Conmutador de
DIGITAL LINK (Num. de modelo: ET-YFB200G) mediante el método de comunicacion de largo alcance, configure [MODO DIGITAL LINK]
como [LARGO ALCANCE].

No se conectara correctamente si el cable transmisor de par trenzado no es compatible con el método de comunicacion de largo alcance
incluso si [MODO DIGITAL LINK] se configura como [LARGO ALCANCE].

[ESTADO DIGITAL LINK]

Vi
1)
2)

3)
4)

sualice el entorno de conexion DIGITAL LINK.
Pulse A V¥ para seleccionar [DIGITAL LINK].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DIGITAL LINK].

Pulse A V¥ para seleccionar [ESTADO DIGITAL LINK].

Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DIGITAL LINK].

El contenido de la pantalla es el siguiente.

[DIGITAL LINK]: comunicacion con el método DIGITAL LINK.
[ESTADO DE LINK] [LARGO ALCANCE]: comunicacién con el método de largo alcance.
[ETHERNET]: comunicacion con el método Ethernet.

[NO LINK]: la comunicacién no se ha establecido.

El contenido de la pantalla es el siguiente.

[HDCP2.X]: cuando se protege con HDCP 2.2 o HDCP 2.3
[ESTADO DE HDCP] [HDCP1.X]: cuando se protege con HDCP 1.X
[NINGUNOIJ: cuando no se protege con HDCP

[---]: cuando no hay sefal

[CALIDAD DE LA SENAL] es un valor numérico del nivel de error y el color de visualizacién pasa a
verde, amarillo o rojo en funcién de dicho valor.

Compruebe el nivel de calidad de la sefial al recibir una sefial a través de un cable transmisor de par
. trenzado.

[CALIDAD DE LA SENAL] | ¢ [MAX]/[MINIMO]: valor maximo/valor minimo del nivel de error.

® \erde (-12 dB o inferior) — nivel de calidad de la sefial normal.

® Amarillo (-11 a -8 dB) — nivel de advertencia; podria aparecer ruido en la pantalla.

® Rojo (-7 dB o superior) — nivel anémalo con sincronizacioén interrumpida y recepcién imposible.
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[MENU DIGITAL LINK]

Cuando el dispositivo compatible con la salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G) se conecta al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, se muestra el menu principal del dispositivo
compatible con la salida DIGITAL LINK conectado. Consulte las Instrucciones de operacién del dispositivo
compatible con salida DIGITAL LINK para obtener mas informacion.

Nota

e [MENU DIGITAL LINK] no puede ser seleccionado cuando [EXTRON XTP] esta configurado como [SI].
® | as indicaciones de funcionamiento del boton “RETURN” se muestran en la pantalla de menu de Caja de interfaz digital y Conmutador de
DIGITAL LINK. El proyector no tiene el boton “RETURN?”, pero las mismas operaciones pueden realizarse con el botén <MENU>.

[EXTRON XTP]

Configure la conexion del “transmisor XTP” de Extron Electronics.
1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL LINK].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [DIGITAL LINK].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [EXTRON XTP].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcidn al conectar el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Num.
de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>.

Seleccione esta opcidn al conectar el “transmisor XTP” de Extron Electronics al terminal <DIGITAL
LINK IN/LAN>.

[NO]

[si]

Nota

® Para obtener mas informacién sobre el “transmisor XTP”, visite el siguiente sitio web de Extron Electronics.
https://www.extron.com/

b

Configure la conexion para usar la LAN con cable.
1) Pulse AV para seleccionar [LAN CON CABLE].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN CON CABLE].

3) Pulse AV para seleccionar [VERSION IP].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [VERSION IP].

5) Pulse A ¥ para seleccionar el elemento que se va a configurar y pulse el boton <ENTER>.

[IPv4] Usa solo el protocolo “IPv4”.
[IPv6] Usa solo el protocolo “IPv6”.
[IPv4 & IPv6] Se pueden usar los protocolos “IPv4” e “IPv6”.

6) Pulse el botén <MENU>.
® Aparece la pantalla [LAN CON CABLE].
® Vaya al paso 12) cuando seleccione [IPvE6].

7) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES IPv4], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES IPv4].

8) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y cambie los ajustes de acuerdo con las instrucciones de
operacion del menu.
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Seleccione esta opcion al usar el servidor DHCP que existe en la
[S1] red a la que se va a conectar el proyector. La direccion IPv4 se
adquiere automaticamente.

[DHCP] Seleccione esta opcién al configurar la direccion IPv4
INO] manualmente.
Configure [DIRECCION IP], [MASCARA DE SUBRED] y [PUERTA
DE ENLACE.].
[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP.

[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred.
[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la direccion de la puerta de enlace predeterminada.

9) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

10) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® | a configuracion de la direccion IPv4 se guarda.

11) Pulse el botén <MENU>.
® Aparece la pantalla [LAN CON CABLE].

12) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES IPv6], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES IPvé].

13) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y cambie los ajustes de acuerdo con las instrucciones de
operacioén del menu.

Seleccione esta opcion al asignar la direccion IPv6
[Si] automaticamente.
Configure el [DIRECCION TEMPORAL].
[CONFIGURACION AUTO] Seleccione esta opcién al configurar la direccion IPv6
INO] manualmente.
Configure [DIRECCION IP], [LONGITUD DEL PREFIJO] y
[PUERTA DE ENLACE.].
[Si] Seleccione esta opcién cuando se use la direccion IPv6 temporal.
[DIRECCION TEMPORAL] INO] Seleccione esta opcién cuando no se use la direccion IPv6
temporal.
[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP.
Seleccione la longitud del prefijo.
Bl BaE HE A )= 2] (Configuracion por defecto: [64])

[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la direccion de la puerta de enlace predeterminada.

14) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

15) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® | a configuracion de la direccion IPv6 se guarda.

Nota

® Al usar un servidor DHCP, confirme que el servidor DHCP esté en ejecucion.

® Consulte a su administrador de red la direccién IP, la mascara de subred, la puerta de enlace predeterminada y la longitud del prefijo.

® El parametro [IPv6] de [VERSION IP] no puede configurarse en los siguientes casos.
- Cuando el menud [RED] — [NETWORK CONTROL] — [Crestron Connected™] se configura como [Si]
= Cuando el menu [RED] — [Art-Net] — [AJUSTE Art-Net] se configura con un valor distinto de [NO]

e [AJUSTES IPv4] no puede configurarse si el ment [RED] — [Art-Net] — [AJUSTE Art-Net] esta configurado como [Si(2.X.X.X)] o
[SI(10.X.X.X)].

® | os ajustes de red para el terminal <LAN> incluido de serie en el proyector y el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales
DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) son los mismos.

® La LAN con cable y la LAN inalambrica no se pueden utilizar en el mismo segmento.

re

%

Configure el método de conexién de la LAN inaldmbrica y de sus detalles.

® Para usar la funcién de LAN inalambrica con el proyector, debera instalar el Médulo inalambrico opcional (Num.
de modelo: Serie AJ-WMS50) en el terminal <USB>.

1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].
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2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione este elemento cuando desee utilizar la LAN inalambrica.

Un dispositivo, como un smartphone, se puede conectar directamente al proyector incluso si no se
configura un punto de acceso de LAN inalambrica por separado, ya que el proyector se usa como un
punto de acceso simplificado.

Para realizar el procedimiento de la clave de conexion, consulte “Configuracién de la clave de
conexion” (® pagina 210).

[HABILITADO]

[DESHABILITADO] Seleccione este elemento cuando no desee utilizar la LAN inalambrica.

Nota

e [LAN INALAMBRICA] no puede configurarse si no hay ningtin Médulo inalambrico opcional (Nim. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado
al terminal <USB>.

® El nimero maximo de dispositivos que se pueden conectar al proyector de forma simultanea a través de la LAN inalambrica es de 4
dispositivos.

Configuracién de la clave de conexion

1) Pulse A V¥ para seleccionar [LAN INALAMBRICA].
2) Pulse 4P para seleccionar [HABILITADO].

3) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [LAN INALAMBRICA].

4) Pulse AV para seleccionar [CLAVE].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CLAVE].

6) Pulse A V4¢P para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® | a cadena de caracteres que se puede registrar como clave de conexion es la siguiente.
- Entre 8 y 15 caracteres alfanuméricos de byte unico.

7) Tras introducir la clave de conexion, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK], y pulse el boton <ENTER>.

8) Pulse AV para seleccionar [GUARDARY], y pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

9) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® | a clave de conexion predeterminada de fabrica es “spjcxxxx”. xxxx es el numero de cuatro digitos asignado a cada producto.

%

Cambie el nombre del proyector. Introduzca el nombre de host si es necesario al utilizar un servidor DHCP.
1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE PROYECTOR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CAMBIAR NOMBRE DE PROYECTOR].

3) Pulse AV para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® Pyede introducir un maximo de 12 caracteres.

4) Tras introducir el nombre del proyector, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK], y pulse el botén
<ENTER>.

® Para cancelar, seleccione [CANCEL].

Nota

® El nombre del proyector predeterminado de fabrica es “NAMExxxx". xxxx es el numero de cuatro digitos asignado a cada producto.
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%

Visualice la informacién de red del proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DE RED].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE RED].

3) Pulse 4P para cambiar la pantalla de visualizacion.

® | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

[LAN CON CABLE(IPv4)] (pagina 1/5), [LAN CON CABLE(IPv6)] (pagina 2/5, pagina 3/5), [LAN
INALAMBRICA] (pagina 4/5, pagina 5/5)

[DHCP] Muestra el ajuste [DHCP].
[DIRECCION IP] Muestra la [DIRECCION IP].
[MASCARA DE SUBRED] | Muestra la [MASCARA DE SUBRED].
[LAN CON CABLE(IPv4)] [PUERTA DE ENLACE.] Muestra la [PUERTA DE ENLACE.].
[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS preferido.
[DNS2] Muestra la direccion del servidor DNS alternativo.
[DIRECCION MAC] Muestra la [DIRECCION MAC] de la LAN con cable.

[CONFIGURACION AUTO] | Muestra el ajuste [CONFIGURACION AUTO].
[DIRECCION LOCAL DE Muestra los ajustes de [DIRECCION LOCAL DE VINCULO] y

VINCULO] [LONGITUD DEL PREFIJO].
< Muestra los ajustes de [DIRECCION CON ESTADO] y [LONGITUD
[DIRECCION CON ESTADO] DEL PREFIJO].
Muestra los ajustes de [DIRECCION SIN ESTADO] y [LONGITUD
[DIRECCION SIN ESTADO] DEL PREFIJO].
[LAN CON CABLE(IPv6)] Muestra los ajustes de [DIRECCION TEMPORAL] y [LONGITUD
[DIRECCION TEMPORAL] DEL PREFIJO].
Muestra los ajustes de [DIRECCION IP] y [LONGITUD DEL
[DIRECCION IP] PREFIO].
[PUERTA DE ENLACE.] Muestra la [PUERTA DE ENLACE.].
[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS preferido.
[DNS2] Muestra la direccién del servidor DNS alternativo.
[DIRECCION MAC] Muestra la [DIRECCION MAC] de la LAN con cable.
[SSID] Muestra la cadena de SSID.
Muestra la clave de conexién.
(R Muestra/oculta la clave de conexién al pulsarse el botén <ENTER>.
; [AUTENTICACION] Muestra el método de autenticaciéon de usuario.
[LAN INALAMBRICA] [ENCRIPTACION] Muestra el método de cifrado.
[DIRECCION IP] Muestra la [DIRECCION IP].
[MASCARA DE SUBRED] Muestra la [MASCARA DE SUBRED].
[DIRECCION MAC] Muestra la [DIRECCION MAC] de la LAN inalambrica.

Nota

e Aparece la pantalla [DIRECCION SIN ESTADO] al pulsarse el botén <ENTER> mientras se visualiza [LAN CON CABLE(IPv6)] (pagina
2/5), y se pueden confirmar los detalles de la direccion sin informacién de estado. Ademas, la pantalla cambiara a la pantalla [DIRECCION
TEMPORAL] al pulsarse 4P, y se podran confirmar los detalles de la direccién temporal.

® Hay elementos que aparecen o no aparecen en la pagina [LAN CON CABLE(IPv6)] segun la configuracion del menu [RED] — [LAN CON
CABLE] — [AJUSTES IPv6] — [CONFIGURACION AUTO].

® | a pagina [LAN CON CABLE(IPv4)] de la pantalla [ESTADO DE RED] no aparece cuando el menu [RED] — [LAN CON CABLE] —»
[VERSION IP] se configura como [IPV6].

® [ a pagina [LAN CON CABLE(IPv6)] de la pantalla [ESTADO DE RED] no aparece cuando el menu [RED] — [LAN CON CABLE] —»
[VERSION IP] se configura como [IPv4].

® La pagina [LAN INALAMBRICA] de la pantalla [ESTADO DE RED] no se visualiza en los siguientes casos.
= Cuando no hay ningun Médulo inaldmbrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado al terminal <USB>
- Cuando el ment [RED] — [LAN INALAMBRICA] se configura como [DESHABILITADO]

¢ Un cédigo QR, que permite establecer mas facilmente la conexién con un smartphone, se muestra en [LAN INALAMBRICA] (pagina 4/5).
Para conectar directamente un smartphone al proyector con el cédigo QR, consulte “Uso del codigo QR” (% pagina 224).

b

Configure la funcion NFC cuando se use el software de aplicacion “Smart Projector Control”, que realiza la
configuracion y el ajuste del proyector.
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1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE NFC].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTE NFC].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento, y pulse el boton <ENTER>.

[LECTURA/ESCRITURA] Seleccione esta opcion para permitir la lectura y escritura de la informaciéon de configuracion del
proyector.
[SOLO LECTURA] Seleccione esta opcion para permitir solo la lectura de la informacién de configuracién del proyector.
Seleccione esta opcién para no permitir la lectura ni la escritura de la informacion de configuracién
[NO]
del proyector.

Nota

® [AJUSTE NFC] no puede configurarse si la funcién NFC del proyector esta desactivada.
El Kit de actualizacién NFC opcional (Num. de modelo: ET-NUK10) puede usarse para activar la funcion NFC del proyector. Tenga en
cuenta que hay algunos modelos que se entregan con la funcién NFC activada, y que hay algunos paises o regiones en los que no se
puede aplicar el Kit de actualizacién NFC.
Para saber si la funcion NFC esta disponible en el pais o la region en los que ha comprado el producto, visite el sitio web o consulte a su
distribuidor.
https://panasonic.net/cns/projector/

® E| ajuste [AJUSTE NFC] es valido para “Smart Projector Control” version 2.2.0 o posterior.

® Para obtener mas informacién sobre “Smart Projector Control”, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

%

Defina el nombre de usuario y la contrasefa de la cuenta del administrador.

[POLiTICA DE CONTRASENAS]
Muestra una politica sobre la contrasefia de la cuenta del administrador.
1) Pulse AV para seleccionar [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

3) Pulse AV para seleccionar [POLITICA DE CONTRASENAS], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [POLITICA DE CONTRASENAS].

POLITICA DE CONTRASENAS

* No es recomendable reutilizar contraseiias.

« La contrasefia no puede estar vacia.

- Se recomienda utilizar una contrasefia que
conste de 8 caracteres de ancho medio y
contenga caracteres de al menos 3 de los
siguientes 4 tipos.

« Letras mayusculas

« Letras minusculas

- Digitos

« Simbolos (~!@#$%"&*()_+\{l[<>../?")

(EM VOLVER

Configuracion de la cuenta del administrador por primera vez
Defina el nombre de usuario y la contrasefia con derechos de administrador.
1) Pulse AV para seleccionar [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

3) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].
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® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario de la cuenta del administrador es “dispadmin”.

4) Pulse A V4¢P para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres.

5) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

6) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA], y pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

7) Pulse AV 4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres.
® | a contrasena no puede estar en blanco.

8) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

9) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA], y pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

10) Introduzca la contrasefia introducida en el paso 7).

11) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

12) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el botéon <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

13) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para obtener informacién sobre las limitaciones en la cadena de caracteres que pueden utilizarse como contrasefia, consulte “[POLITICA
DE CONTRASENAS]” (» pagina 78).

® Sino se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcién de red del proyector. Si
utiliza la funcion de control web o el control de comunicacion via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacion), defina
una contrasefa.

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de usuario estandar sin derechos de administrador en la “Pagina [Set up
password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)” (# pagina 256) de la pantalla de control web.

Cambio de la contraseiia de la cuenta del administrador
Modifique el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta con derechos de administrador.
1) Pulse AV para seleccionar [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [NOMBRE] en [ACTUAL], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].

4) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® |ntroduzca el nombre de usuario actual.

5) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

6) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] en [ACTUAL], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

7) Pulse AV para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® |ntroduzca la contrasena actual.

8) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p> para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].
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9) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE] en [NUEVO/A], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].

10) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

® |ntroduzca el nuevo nombre de usuario.
® Si no modifica el nombre de usuario, introduzca el nombre de usuario actual.

11) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

12) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTRASENA] en [NUEVO/A], y pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

13) Pulse A V4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

® |ntroduzca la nueva contrasena.
® Pyede introducir un maximo de 16 caracteres.
® Si no modifica la contrasena, introduzca la contrasefia actual.

14) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

15) Pulse A ¥ para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA] en [NUEVO/A], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

16) Introduzca la contraseiia introducida en el paso 13).

17) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

18) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

19) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Para obtener informacion sobre las limitaciones en la cadena de caracteres que pueden utilizarse como contrasefia, consulte “[POLITICA
DE CONTRASERNAS]” (# pagina 78).

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador en la “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza
con una cuenta del administrador)” (# pagina 256) de la pantalla de control web.

® Puede cambiar el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de usuario estandar sin derechos de administrador en la “Pagina [Set up
password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)” (# pagina 256) de la pantalla de control web.

%

Realice el ajuste para proteger el proyector de un ataque externo o uso indebido a través de LAN.

[PROTECCION DE COMANDOS]
Realice el ajuste de autenticacion de la conexion al usar la funcién de control de comando.
1) Pulse AV para seleccionar [SEGURIDAD DE RED].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SEGURIDAD DE RED].

3) Pulse 4p para cambiar el ajuste [PROTECCION DE COMANDOS].

Conecta el proyector en el modo de proteccion.
[HABILITADO] La autenticacion de la conexion se realiza con el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del
administrador.

Conecta el proyector en el modo sin proteccion.

[DESHABILITADO] S . .
La autenticacion de la conexion no se realiza.

® Se muestra la pantalla de confirmacién cuando se cambia el ajuste.

4) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [PROTECCION DE COMANDOS].
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5) Pulse AV 4{) para seleccionar [NOMBRE], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NOMBRE].

6) Pulse A V¥ 4P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.
® |ntroduzca el nombre de usuario de la cuenta del administrador

7) Tras introducir el nombre, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PROTECCI()N DE COMANDOS].

8) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA], y pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

9) Pulse A V4 para seleccionar el texto, y pulse el boton <ENTER> para introducir el texto.
® |ntroduzca la contrasefia de la cuenta del administrador.

10) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PROTECCI()N DE COMANDOS].

11) Pulse A V4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

e Cuando [PROTECCION DE COMANDOS] se configura como [DESHABILITADO], el proyector queda vulnerable frente a las amenazas de
la red porque la autenticacién de la conexién no se llevara a cabo. Use esta funcion si entiende los riesgos asociados.

® Sino se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco), [PROTECCION DE COMANDOS] no puede configurarse.

® Para saber como actualizar la funcion de control de comando, consulte “Comandos de control mediante LAN” (% pagina 286).

%

Defina los controles del proyector a través de la red.

® Para usar la funcion de red con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador.
(= pagina 213)

1) Pulse AV para seleccionar [NETWORK CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [NETWORK CONTROL].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4p para cambiar el ajuste.

[CONTROL WEB] Seleccione [Si] para controlar la red con el explorador web.

Ajuste en [SI] para controlar con el formato de comando de control del terminal <SERIAL
[CONTROL DE COMANDOS] | IN>/<SERIAL OUT> (= pagina 293). Consulte “Comandos de control mediante LAN”
(= pagina 286).
[COMMAND PORT] Establezca el nimero de puerto usado para el control de comando.
[Crestron Connected™] Seleccione [Si] para controlar la red con Crestron Connected de Crestron Electronics, Inc.

Seleccione [Si] para controlar la red con el controlador de AMX Corporation.

Al establecer esta funcion en [SI], se activa la deteccion a través de “AMX Device Discovery”. Para
obtener mas informacion, consulte el siguiente sitio web de AMX Corporation.
https://www.amx.com/

[AMX D.D.]

4) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

5) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Sino se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcién de red del proyector. Si
utiliza la funcién de control web o el control de comunicacién via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacién), defina
una contrasenfa.

® El [Crestron Connected™] no se puede ajustar si el ment [RED] — [LAN CON CABLE] — [VERSION IP] esta configurado como [IPv6].

Configure la funcion PJLink, que controla y supervisa el proyector utilizando el protocolo PJLink.

® Para usar la funcién PJLink con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador.
(= pagina 213)
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Nota

® Sino se ha definido una contrasefa para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcion de red del proyector. Si
utiliza la funcion de control web o el control de comunicacion via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacion), defina
una contrasefia.

[CONTRASENA DE PJLink]

Defina la contrasefia de autenticacion necesaria para conectar con el proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [PJLink].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PJLink].

3) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA DE PJLink], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE PJLink].

4) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] en [ACTUAL], y pulse el botéon <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

5) Pulse A V¥ 4¢P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.
® |ntroduzca la contrasena de PJLink actual.
¢ De forma predeterminada, la contrasena esta en blanco.

6) Tras introducir la contrasefa, pulse A ¥ 4P para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE PJLink].

7) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] en [NUEVO/A], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA].

8) Pulse A V4¢P para seleccionar el texto, y pulse el botén <ENTER> para introducir el texto.

® [ntroduzca la nueva contrasena.
® Puede introducir un maximo de 32 simbolos alfanuméricos.

9) Tras introducir la contrasefia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE PJLink].

10) Pulse A V¥ para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA], y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA].

11) Introduzca la contrasefia introducida en el paso 8).

12) Tras introducir la contraseiia, pulse A ¥ 4p para seleccionar [OK] y pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE PJLink].

13) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

14) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Puede cambiar la contrasefia de PJLink en la “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)”
(= pagina 256) de la pantalla de control web.

[PJLink CONTROL]
Active/desactive la funcion de control utilizando el protocolo PJLink.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [PJLink].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [PJLink].

3) Pulse AV para seleccionar [PJLink CONTROL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

216 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes — Menu [RED]

[NOTIFICACION PJLink]

[si]

Seleccione esta opcion al controlar proyectores con el protocolo PJLink.

[NO]

Seleccione esta opcidn si no controla proyectores con el protocolo PJLink.

Active/desactive la funcién de notificacién de PJLink.

1)
2)

3)
4)

5)

Configure la funcion Art-Net.
® Para usar la funcion Art-Net con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador.

Pulse A V¥ para seleccionar [PJLink].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [PJLink].
Pulse A ¥ para seleccionar [NOTIFICACION PJLink].

Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botédn.

[NO]

Seleccione esta opcidn si no utiliza la funcién de notificacion de PJLink.

[si]

Seleccione esta opcidn si utiliza la funcién de notificacion de PJLink.

® Vaya al paso 5) cuando seleccione [SI].

Pulse A ¥ para seleccionar [DIR. IP NOTIFICADA 1], [DIR. IP NOTIFICADA 2], [DIRECCION IP
NOTIFICADA 1(IPv6)] o [DIRECCION IP NOTIFICADA 2(IPv6)].

® |ntroduzca la direccion IP del ordenador al que se notificara el estado del proyector.

(= pagina 213)

Nota

Si no se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcién de red del proyector. Si
utiliza la funcion de control web o el control de comunicacion via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacion), defina

una contrasefa.

La funcion Art-Net no se puede usar con el protocolo “IPv6”. Configure el ment [RED] — [LAN CON CABLE] — [VERSION IP] como [IPv4]

o [IPv4 & IPv6] y asigne la direccion IP para “IPv4”.

[AJUSTE Art-Net]

Realice los ajustes para usar la funcion Art-Net.

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [Art-Net].

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [Art-Net].

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE Art-Net].
Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
[NO] Desactiva la funcion Art-Net.
[Si(2.X.X.X)] Activa la funcion Art-Net y ajusta la direccion IP en 2.X.X.X.
[Si(10.X.X.X)] Activa la funcion Art-Net y ajusta la direccion IP en 10.X.X.X.
[Si(MANUAL)] Activa la funcion Art-Net y utiliza la direccion IP ajustada en [LAN CON CABLE].

® Si se selecciona una opcién distinta de [NO], vaya al paso 5).

Pulse el boton <ENTER>.

® Aparece la pantalla [AJUSTE Art-Net].

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento, y pulse 4p para cambiar el ajuste.
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[NET] Introduzca la [NET] que se utilizara cuando el proyector procese Art-Net.
[SUB NET] Introduzca la [SUB NET] que se utilizara cuando el proyector procese Art-Net.
[UNIVERSE] Introduzca el [UNIVERSE] que se utilizara cuando el proyector procese Art-Net.
[DIRECCION INICIO] Introduzca la [DIRECCION INICIO] que se utilizara cuando el proyector procese Art-Net.

7) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

8) Pulse ) para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
Nota

e Si se selecciona [Si(2.X.X.X)] o [SI(10.X.X.X)], la direccién IP se calcula y se ajusta automaticamente.
[AJUSTES CANAL Art-Net]

Fije la asignacion del canal. Realice los ajustes para usar la funcion Art-Net.

Para las definiciones del canal usadas para controlar el proyector con la funcion Art-Net, consulte “Uso de la
funcion Art-Net” (% pagina 282).

1) Pulse AV para seleccionar [Art-Net].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Art-Net].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES CANAL Art-Net].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[2] Utiliza la asignacion de canales en el ajuste estandar.
[USUARIO] Cambia la asignacion de canales.
[ Usa la asignacién de canales con la serie DZ21K compatible.
Serie DZ21K: serie DZ21K, serie DS20K, serie DW17K, serie DZ16K

® Si se selecciona cualquier opcion que no sea [USUARIO], se muestran los detalles de control asignados al
canal pulsando el botén < ENTER>. Consulte los detalles en “Uso de la funcion Art-Net” (# pagina 282).

® \Vaya al paso 5) cuando seleccione [USUARIO].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [AJUSTES CANAL Art-Net].

6) Pulse AV para seleccionar el canal que se va a fijar, y pulse 4p> para cambiar el elemento.

[SALIDA DE LA LUZ] Ajusta la cantidad de luz.
[SELECCION DE ENTRADA] | Cambia la entrada.
[POSICION LENTE] Mueve la posicion de la lente.

[CAMBIO HOR. LENTE] Ajusta el desplazamiento de la lente en la direccion horizontal.

[CAMBIO VER. LENTE] Ajusta el desplazamiento de la lente en la direccion vertical.

[ENFOQUE DE LENTE] Ajusta el enfoque.

[ENFOQUE PERIFERICO] | Ajusta el enfoque periférico.

[ZOOM LENTE] Ajusta el zoom.
[ENCENDER/APAGAR] Controla el estado de alimentacion.
[OBTURADOR] Controla el obturador.

[APAGADO GRAD. ACTIV.] |Configura el tiempo del fundido de entrada.

[APAGADO GRAD. DESAC.] | Configura el tiempo del fundido de salida.

[GEOMETRIA] Realiza el ajuste geométrico.
[PERSONALIZAR MASCARA] | Realiza el ajuste geométrico mediante el ordenador.
[CONGELADO] Congela la imagen proyectada.
[COLOR] Ajusta la saturacion de color.
[TINTE] Ajusta el tinte.

[PATRON DE TRAMA] Muestra el modelo de la trama.

[HABILIT./DESHABILIT.] Activa/desactiva el control del proyector con la funcion Art-Net.

[NINGUNO] Sin definicién
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® E| ajuste también se puede realizar pulsando A ¥ para seleccionar el canal, pulsando el boton <ENTER>
para ver la lista de opciones, pulsando A ¥ 4P para seleccionar la opcion y pulsando el botén <ENTER>.
® El mismo elemento no se puede configurar para varios canales, salvo por [NINGUNO].

[ESTADO DE Art-Net]
Muestra el contenido de control asignado a cada canal y los datos recibidos de ese canal.
1) Pulse AV para seleccionar [Art-Net].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [Art-Net].

3) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DE Art-Net].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE Art-Net].
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Este capitulo describe como usar cada funcion.
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Conexion de red

El proyector esta equipado con la funcién de red, y es posible lo siguiente conectandose a un ordenador.

® Control web
Es posible realizar la configuracion, el ajuste y el estado de visualizacién del proyector accediendo al proyector
desde un ordenador.
Consulte “Uso de la funcion de control web” (# pagina 226) para obtener mas informacion.

® Smart Projector Control
Puede usarse el software de aplicacion “Smart Projector Control”, para activar la configuracion y el ajuste del
proyector conectado mediante LAN usando un dispositivo de smartphone o una tableta.
Para obtener mas informacién, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

® Multi Monitoring & Control Software
“Multi Monitoring & Control Software”, una aplicacion de software para supervisar y controlar varios dispositivos
de visualizacion (proyector o pantalla plana) conectados a Intranet.

También se puede usar el software de complemento “Software de Alerta Precoz”, que supervisa el estado de
los dispositivos de pantalla y sus periféricos en una Intranet, e informa de cualquier anomalia de los equipos y
detecta las sefiales de los posibles problemas.
Para obtener mas informacion, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

® PJLink
El estado o el funcionamiento del proyector se pueden consultar desde un ordenador mediante el protocolo
PJLink.
Consulte “Uso de la funcion PJLInk” (# pagina 280) para obtener mas informacion.

® Art-Net
La configuracion del proyector se puede realizar con el controlador DMX o el software de aplicacién usando el
protocolo Art-Net.
Consulte “Uso de la funcion Art-Net” (% pagina 282) para obtener mas informacion.

® Comandos de control

El estado o el funcionamiento del proyector se pueden consultar desde un ordenador mediante los comandos
de control.

Consulte “Comandos de control mediante LAN” (% pagina 286) para obtener mas informacion.

Nota

® Para usar la funcién de red con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador. (® pagina 213)
Si no se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcion de red del proyector. Si
utiliza la funcién de control web o el control de comunicacién via LAN (lo que incluye las operaciones del software de la aplicacién), defina
una contrasefa.

Conexion.a través.d LAN bl

Este proyector puede recibir la sefial Ethernet del cable transmisor de par trenzado a través del cable LAN si se
instala la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB0O1DL) en la ranura.

Ejemplo de una conexién de red general

Ordenador

Proyector

NEBRILE S | —
aoe| JWOlzss @

Concentrador de conmutacion
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Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

Nota

® Se necesita un cable LAN para usar la funcién de red.

® Use un cable LAN directo o cruzado compatible con CAT5 o superior. El cable directo o cruzado, o ambos cables, se pueden usar
segun la configuracion del sistema. Consulte al administrador de su red. El proyector determinara el tipo del cable (directo o cruzado)
automaticamente.

® Utilice un cable LAN de 100 m (328'1") o de una longitud inferior.

Ejemplo de conexiones de red a través de un cable transmisor de par trenzado

Ordenador

Proyector

i B g'.. Bild) | |
aonll [ JmOless 'E

Cable LAN (recto) E{ ‘5 Cable LAN (recto) ?} Ig Cable LAN (recto)

Concentrador de conmutacion .
Cable transmisor de par trenzado

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

Nota

® Para el cable LAN entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla con los siguientes requisitos:
- Compatible con CAT5e o estandares superiores
- Blindado (conectores incluidos)
- Conexion directa
= Monofilar
- El diametro del nucleo del cable es igual o superior a AWG24 (AWG24, AWG23, etc.)

® | a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es 100 m (328'1") para la sefial con resolucion
maxima de 1 920 x 1 200 puntos. Para sefiales con resolucion superior a 1 920 x 1 200 puntos, la distancia de transmisién maxima sera
50 m (164'1"). Es posible transmitir hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacién de largo
alcance. Sin embargo, la sefial que el proyector puede recibir es solo de hasta 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, la frecuencia del reloj de
puntos 148,5 MHz) para el método de comunicacion de largo alcance. Si estas distancia son mayores, pueden producirse distorsiones en
la imagen y problemas con la comunicacion LAN.

® Al realizar el cableado entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada cable son
compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé, realice la comprobacion incluyendo este conector.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

® Para transmitir las sefiales de control serie y Ethernet con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN>, configure el menu [RED] — [TIPO
ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® Para transmitir la sefial Ethernet con el terminal <LAN>, configure el ment [RED] — [TIPO ETHERNET] como [LAN] o [LAN & DIGITAL LINK].

® | os terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> incluidos de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el menu
[RED] — [TIPO ETHERNET] se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN>
directamente mediante un cable LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el
concentrador ni el cable transmisor de par trenzado.

® No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

® Para reducir el ruido, estire los cables que se conectan entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector; procure que no queden
enrollados.

® Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de los cables de
alimentacion.

® Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

® Tras realizar el cableado, vaya al menu [RED] — [DIGITAL LINK] — [ESTADO DIGITAL LINK] y confirme que el valor de [CALIDAD DE LA
SENAL] aparece en verde, lo que indica una calidad normal.

® Para obtener informacion acerca de los cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes que se pueden utilizar con el proyector,
visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
La confirmacién del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas establecidas de
forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de
funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.
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Configuracion del proyector

1) Conecte el proyector a un ordenador mediante un cable LAN.
2) Encienda la alimentacion del proyector.

3) Pulse el botén <MENU> para abrir el menu [RED] desde el menu principal.
® Aparece la pantalla [RED].

4) Pulse AV para seleccionar [LAN CON CABLE], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [LAN CON CABLE].

5) Realice la configuracion de [LAN CON CABLE].
® Consulte [LAN CON CABLE] (=% pagina 208) para obtener mas informacion.

Nota

® Para conectar a una red existente, consulte antes al administrador de su red.

B Configuracion por defecto
® | a siguiente configuracion corresponde a la de los ajustes predeterminados de fabrica.

[DHCP] APAGADO
[DIRECCION IP] 192.168.0.8
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] | 192.168.0.1
[DNS1]/[DNS2] Ninguno

Funcionamiento del ordenador

1) Encienda la alimentacién del ordenador.

2) Configure la red con las instrucciones que le indique el administrador de su red.

® El funcionamiento del ordenador es posible configurando los ajustes de red del ordenador de la siguiente
forma si el proyector tiene los ajustes predeterminados de fabrica.

[DIRECCION IP] 192.168.0.10
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.0.1

e . . r'e

Para usar la funcién de LAN inalambrica con el proyector, debera instalar el Médulo inalambrico opcional (Nam.
de modelo: Serie AJ-WM50) en el terminal <USB>.

Ejemplo de conexion

P
IEEE802.11b/g/n )

!

Médulo inaldmbrico opcional
(Num. de modelo: Serie AJ-WM50)
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Preparacion y confirmacion del proyector

1) Inserte el Médulo inalambrico opcional (Nium. de modelo: Serie AJ-WM50) hasta el fondo en el
terminal <USB>.

2) Encienda el proyector.

3) Pulse el botén <MENU> para abrir el menu [RED] desde el menu principal.
® Aparece la pantalla [RED].

4) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].

5) Pulse 4P para configurar [HABILITADO].
® Consulte los detalles en [LAN INALAMBRICA] (# pagina 209).

6) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DE RED], y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE RED].

7) Pulse 4p para ver [LAN INALAMBRICA] (pagina 4/5).
e Confirme [SSID] y [CLAVE].

Nota

¢ [LAN INALAMBRICA] no puede configurarse si no hay ningtin Médulo inaldmbrico opcional (NGm. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado
al terminal <USB>.

® Conecte el médulo inalambrico al terminal <USB> directamente, sin usar ningin cable USB ni concentrador USB.

® Elindicador del médulo inaldmbrico parpadea en azul cuando la alimentacion principal del proyector esta encendida.

® Sij el indicador del médulo inalambrico no parpadea incluso con el proyector encendido, vuelva a insertar el modulo inalambrico en el
terminal <USB>.

Funcionamiento del ordenador

1) Encienda el equipo.

2) Realice la configuracion de red.

® Realice la configuracion de red en el ordenador siguiendo las instrucciones del administrador de red, para
que pueda conectarse al proyector.

3) Conecte el médulo inalambrico el proyector mediante LAN inalambrica.

e Al conectar, confirme el ajuste de [LAN INALAMBRICA] que aparece en la pantalla [ESTADO DE RED] del
proyector

Uso del cédigo QR

Se puede conectar un smartphone al proyector a través de la LAN inalambrica con solo leer con la camara del
smartphone el cédigo QR que el proyector visualiza.
B Dispositivos compatibles

iPhone: iOS 12 o posterior
Dispositivos Android: Android 9.0 o posterior

Nota

® Se requieren un dispositivo compatible con la lectura de cédigos QR y un software de aplicacion de la camara compatible con la lectura de
codigos QR.

® Para saber qué dispositivos se han validado para funcionar con este proyector, visite el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/
La confirmacion del funcionamiento de los dispositivos de otros fabricantes se ha realizado conforme a las pautas establecidas de
forma independiente por Panasonic Connect Co., Ltd., y no se ofrecen garantias para todas las funciones. En caso de problemas de
funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.

B Visualizacion del cédigo QR en el OSD

A continuacion se detalla el funcionamiento del proyector al realizar la lectura del cédigo QR visualizado en el
menu en pantalla (OSD).

1) Pulse el botén <MENU> para abrir el menu [RED] desde el menu principal.
® Aparece la pantalla [RED].
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2) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DE RED], y pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ESTADO DE RED].

3) Pulse 4p para cambiar la pantalla visualizada y mostrar [LAN INALAMBRICA] (pagina 4/5).
® Se visualiza el cédigo QR.

ESTADO DE RED
LAN INALAMBRICA

Proj1234_xxxxXXXXXXXXX

4) CAMBIAR @D MOSTRAR CLAVE
ED VOLVER

Nota

e La pagina [LAN INALAMBRICA] de la pantalla [ESTADO DE RED] no se visualiza en los siguientes casos.
= Cuando no hay ningun Médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) conectado al terminal <USB>.
- Cuando el menud [RED] — [LAN INALAMBRICA] se configura como [DESHABILITADO]

B Funcionamiento de un smartphone

1) Inicie el software de aplicacion de la camara compatible con la lectura de un cédigo QR.
2) Con la camara, lea el cédigo QR visualizado en el OSD.

3) Pulse en la notificacion que aparece en la pantalla del smartphone.

® Pulse “Unirse” o “Conectar” si aparece un mensaje para confirmar la conexion.
® E| smartphone se conectara al proyector mediante la LAN inalambrica.
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Uso de la funcion de control web

La siguiente funcién es posible desde un ordenador usando la funcion de control web.

® Configuracion y ajuste del proyector

® Visualizacion del estado del proyector

® Envio de un mensaje de correo electréonico cuando existe un problema con el proyector

El proyector es compatible con “Crestron Connected” y también pueden utilizarse las siguientes aplicaciones de
software de Crestron Electronics, Inc.

® Crestron Fusion

Nota

® Se requiere la comunicacion con un servidor de correo electrénico para usar la funcién de correo electronico. Confirme antes que se pueda
usar el correo electrénico.

® “Crestron Connected” es un sistema de Crestron Electronics, Inc. que administra y controla de forma colectiva los dispositivos de varios
sistemas conectados a una red a través de un ordenador.

® Para obtener mas informacién de “Crestron Connected”, visite el siguiente sitio web Crestron Electronics, Inc.
https://www.crestron.com/

Ordenad | | i g

Para usar la funcién de control web, se necesario un navegador web. En primer lugar, confirme que el navegador
web puede utilizarse.

SO Navegador compatible
Windows Microsoft Edge
Mac OS Safari 12.0/13.0/14.0/15.0/16.0
iOS Safari (equipado con version iOS 12, i0S 13, iOS 14, iOS 15, or iOS 16)
Android Google Chrome (equipado con version Android 9.0/10.0/11.0/12.0/13.0)

%

1) Abra el explorador web en el ordenador.

2) Introduzca la direccion IP del proyector en el campo de entrada de URL del explorador web.
® Si ya hay un nombre de usuario y una contrasefia definidos para la cuenta del administrador en la
pantalla de ajuste inicial (# pagina 78) o en el menu [RED] — [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
(= pagina 212), vaya al paso 7).
® Si no se ha definido la cuenta del administrador, aparece la pagina [Set up password].

3) En [User name], introduzca el nombre de usuario utilizado como cuenta del administrador.
® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario de la cuenta del administrador es “dispadmin”.

4) En [Password], introduzca la contraseia definida para la cuenta del administrador.

® | a contrasefia no puede estar en blanco.

® Se recomienda una contrasefia formada por un minimo de ocho caracteres de media anchura.

® Se recomienda una contrasefia formada por un minimo de tres de los cuatro siguientes tipos de caracteres.
- Letras mayusculas
- Letras mindsculas
- Digitos
- Simbolos (~!@#$%"&*()_+\|}{][<>.,/?")
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5) En [Password(Retype)], introduzca la contrasena introducida en el paso 4).

6) Haga clic en [Change].
® E| ajuste de la cuenta del administrador habra finalizado.

7) Introduzca el nombre de usuario y la contraseina en la pantalla de inicio de sesion.

Inicie sesién para obtener acceso a este sitio

Autorizacion requerida por http://192.168.0.8
Su conexidn con este sitio no es segura

Nombre de usuario

Contrasefia

Iniciar sesion Cancelar

® |Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia de una cuenta con derechos de administrador o el nombre
de usuario y la contrasefia de una cuenta de usuario estandar sin derechos de administrador.

® Tras iniciar sesion con la cuenta del administrador, defina el nombre de usuario y la contrasefia de la
cuenta de usuario estandar usando la pagina [Set up password]. Consulte los detalles en “Pagina [Set up
password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)” (# pagina 256).

8) Haga clic en [Iniciar sesién] o [Acepter].

Atencion

® | a pantalla de introduccion del nombre de usuario y la contrasefia podria estar oculta por otra ventana que ya esté abierta. En tal caso,
minimice la ventana que esta delante para ver la pantalla de introduccion.

Nota

e Sj usa un navegador web para controlar el proyector, configure el ment [RED] — [NETWORK CONTROL] — [CONTROL WEB] como [SI].

® No realice la configuracién ni controle simultaneamente abriendo varios exploradores web. No ajuste ni controle el proyector desde varios
ordenadores.

® El acceso se bloqueara durante unos minutos cuando se introduzca una contrasefa incorrecta tres veces consecutivamente.

® Algunos elementos de la pagina de ajuste del proyector utilizan la funcion JavaScript del navegador web. El control correcto podria no ser
posible si el navegador web no esta configurado para usar esta funcién.

® Sila pantalla del control web no aparece, consulte a su administrador de red.

® Cuando se actualiza la pantalla del control web, la pantalla puede quedar en blanco durante un instante, pero esto no representa un
problema de funcionamiento.

® Haga clic en [License] en la esquina superior derecha de la pagina [Set up password] para abrir la pagina de descarga de la licencia de
software de cddigo abierto.

® Captura de pantalla de un ordenador
El tamafio o la visualizacién de la pantalla podrian ser diferentes a los de este manual segun el SO o el navegador web, o el tipo de
ordenador que se esté usando.
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Derechos para cada cuenta

La cuenta del administrador le permite usar todas las funciones. La cuenta de usuario estandar solo permite
utilizar determinadas funciones. Seleccione la cuenta segun el propdsito.

Si una funcién tiene el simbolo v en la columna de administrador/usuario estandar, significa que esa funcion se
puede usar con esa cuenta.

Elemento Funcion Administrador Usuario estandar Pagina
[Remote preview lite] v v/ 230
[Projector status] v v 233
Pagina de informacion de error v v 234
[Status]
[Network status] v v 234
[Access error log] v — 234
[Mail error log] v — 235
[Projector control] [Basic control] v 4 235
[Detail control] v — 236
[Network config] v — 239
[Adjust clock] v — 241
[Ping test] v — 242
[Certificate] v — 242
[HTTPS set up] v — 248
[Detailed set up] [Crestron Connected] v — 248
[E-mail set up] v — 252
[Authentication set up] v — 253
[User function set up] v — 255
[Status notification] v — 255
[Network security] v — 256
Nombre de usuario de [Administrator] v — 257
Nombre de usuario de [User] v — 257
[Set up password] Contrasena de [Administrator] v — 257
Contraseiia de [User] v v 22552
Contraseia de [PJLink] v — 258
[License]*2 Pagina de descarga de licencia v v 258

*1  Solo disponible cuando [Detailed set up] — [User function set up] — [Remote preview lite] se configura como [Enable]. Cuando se configura
[Disable], la pagina [Remote preview lite] no puede mostrarse ni usarse con una cuenta de usuario estandar.

*2 Incluso si no hay configurada ninguna cuenta del administrador, la licencia se puede descargar desde la pagina [Set up password] que se muestra
al acceder al proyector.

228 - ESPANOL



Capitulo 5 Operaciones — Uso de la funcion de control web

Descripciones de los elementos

Projector Control Window 6

PROJECTOR TYPE PT-REQ12  SERTAL NUMBER 012345678948,
FIRMWARE VERSION 035

POWER STANDBY ENABLE DISABLE
SHUTTER cLose oN
‘OPERATING MODE sov
MAX LIGHT OUTPUT LEVEL

meur

INTAKE AIR TEMPERATURE

‘OPTICS MODULE TEMPERATURE
EXHAUST ATR TEMPERATURE
LIGHT1 TEMPERATURE

LIGHT2 TEMPERATURE

LGHTL  ON OFF RUNTIME

LIGHT2  ON OFF RUNTIME
PROJECTOR RUNTIME 37H  SELFTEST

1 Pestaia de la pagina
Cambia de pagina haciendo clic en ella.

2 [Status]
El estado del proyector se visualiza haciendo clic en este
elemento.

3 [Projector control]
La pagina [Projector control] se visualiza haciendo clic en este
elemento.

4 [Detailed set up]
La pagina [Detailed set up] se visualiza haciendo clic en este
elemento.

5 [Set up password]
La pagina [Set up password] se visualiza haciendo clic en este
elemento.

6 [License]
La pagina de descarga de la licencia de software de cédigo
abierto se visualiza al hacer clic en esta opcion.
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[Status]

Pagina [Remote preview lite]

La imagen recibida en el proyector solo puede verse en la pantalla de control web.
Haga clic en [Status] — [Remote preview lite].

Projector Control Window

1
2 15
3
4
5
6
7
8
9 16
1 Ventana de vista previa 10 Informacion de la senal
Basicamente muestra la imagen correspondiente a la imagen Muestra la informacion de la sefial de la entrada seleccionada.
recibida en el proyector. 11 [INTAKE AIR]
El color del borde exterior de la ventana de vista previa indica el Muestra el estado de la temperatura del aire de entrada.

estado de proyeccién del proyector.
Rojo: la imagen no se proyecta desde el proyector.
verde: la imagen se proyecta desde el proyector.
2 [INPUT SELECT]
Muestra el menu de funcionamiento para el cambio de entrada.
Consulte los detalles en “Cambio de la entrada”
(= pagina 232).
3 [STATUS]
Muestra el estado del proyector.

12 [GEOMETRY]
Muestra la configuracién del mend [POSICION] —
[GEOMETRIA].

13 [LIGHT SOURCE]
Muestra estado de iluminacién (icono) y el tiempo de uso de la
fuente luminosa 1y la fuente luminosa 2.

14 [ERROR]
Muestra que se ha producido un estado de error/advertencia
con un icono.

4 [SHUTTER] Estara en blanco si no se ha producido ningun error/
Muestra el estado del obturador. advertencia.

5 [POWER] 15 [Pre-Show Mode]

Muestra el estado de la fuente de alimentacion. Cambia al modo Pre-Show.

6 [OSD] En el modo Pre-Show, la imagen recibida en el proyector puede
Cambia el estado de la funcién de visualizacién de menu en visualizarse sin proyectar incluso con el proyector en estado en
pantalla. espera.

7 [PROJECTOR TYPE] [Pre-Show Mode] no se muestra en el modo de proyeccion.
Muestra el tipo del proyector. 16 [Detail]

8 [SERIAL NUMBER] Se muestra un botén cuando se produce un error/advertencia.

Haga clic “Pagina de informacion de error” (# pagina 234)

Muestra el numero de serie del proyector. ] ©
para ver la informacion.

9 [AC VOLTAGE]
Muestra la tensién de alimentacion de entrada.

Nota

® Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> parpadea en rojo con una frecuencia de 2,95 segundos iluminado — 0,25 segundos
apagado durante el modo Pre-Show.
® E| tiempo de uso en [TIEMPO DE USO] contintia incrementandose incluso si el proyector esta en estado en espera estando en el modo
Pre-Show.
® Para este proyector, la imagen recibida en e el proyector se puede visualizar en la ventana de vista previa de forma simplificada incluso si
[Detailed set up] - [HTTPS set up] — [Connection] se configura como [HTTPS]. Sin embargo, podria no visualizarse segun el navegador
web abierto si se usa el certificado de autofirma como certificado de seguridad que debe utilizarse para la comunicacion HTPPS.
® Se aplican las siguientes restricciones en la imagen que se va a visualizar en la ventana de vista previa.
- Los resultados de los ajustes de cada elemento del ment [IMAGEN], ment [POSICION] y menti [MENU AVANZADO] no quedan
reflejados.
Sin embargo, algunos de los elementos, como [CONTRASTE], [BRILLO] o [CAMBIO] quedan reflejados.
- Cuando una imagen se proyecta con una relacion de aspecto distinta a la imagen recibida usando [ASPECTO] o [ZOOM], la imagen
puede mostrarse con otra relacion de aspecto a la de la imagen proyectada real.
= Los efectos configurados en [COLOR FONDO] o [LOGO INICIAL] no surten efecto.
® | aimagen de prueba integrada en el proyector se visualiza en la ventana de vista previa si se esta proyectando.
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H Icono de pantalla de estado

@ La alimentacion esta apagada. (Estado en espera)
[POWER]
0 En el modo de proyeccion
EEI La funcién del obturador esta activada (obturador: cerrado).
[SHUTTER]
La funcion del obturador esta desactivada (obturador: abierto).
EE El menu en pantalla se activa (visible).
[OSD]
EE El menu en pantalla se desactiva (oculto).
% El mend [POSICION] - [GEOMETRIA] se configura como [NOJ.
E% El ment [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como [KEYSTONE].
@ El menu [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como
[CORRECCION ESQUINAS].
% El menu [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como
[GEOMETRY] [CORRECCION CURVA].
n El menu [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como [PC-1].
AR
El ment [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como [PC-2].
AR
El menu [POSICION] — [GEOMETRIA] se configura como [PC-3].
AR
‘ La fuente luminosa correspondiente se ilumina.
[LIGHT SOURCE]
‘ La fuente luminosa correspondiente no se ilumina.
& La fuente luminosa esta en estado de advertencia.
® La fuente luminosa esta en estado de error.
ElE 2 La temperatura esta en estado de advertencia.
[ERROR]
=l=® La temperatura esta en estado de error.
Se ha producido una advertencia no relacionada con la fuente luminosa
ni la temperatura.
Se ha producido un error no relacionado con la fuente luminosa ni la
temperatura.
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Cambio de la entrada

Haga clic en [INPUT SELECT] en la pagina [Remote preview lite].

Projector Control Window

1
1 [INPUT SELECT] 3 [SIGNAL NAME]
Permite cambiar a la entrada para ver la imagen. Muestra el nombre de la sefial de entrada.
El contenido que se muestra en pantalla del boton de seleccion 4 [SIGNAL FREQUENCY]
de entrada varia segun la tarjeta de funcion instalada en la Muestra la frecuencia de la sefial de entrada.
ranura.
2 [INPUT]
Muestra el terminal de entrada seleccionado actualmente.
Nota

® \/ea la imagen de entrada en el modo Pre-Show y encienda la alimentacién en [Projector control] — péagina [Basic control]/pagina [Detail
control] si no hay ningin problema para iniciar la proyeccion.
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Pagina [Projector status]

Haga clic en [Status] — [Projector status].
Muestre el estado del proyector para los siguientes elementos.

10

11

FIRMWARE VERSTON
FOWER
SHUTTER

ONHhWN=

|__ i ———— I ——r1

[oremmomone  womnaL][ Acvoraee v
L o e e 200 ] _

TNPUT HOMIT

INTAKE AIR TEMPERATURE 27°C/ 80°F

[PROJECTOR TYPE]

Muestra el tipo del proyector.

[FIRMWARE VERSION]

Muestra la versién de firmware del proyector.
[POWER]

Muestra el estado de la fuente de alimentacion.
[SHUTTER]

Muestra el estado del obturador. ([CLOSE]: Funcion
del obturador activada; [OPEN]: Funcién del obturador
desactivada)

[OPERATING MODE]

Muestra el estado del ajuste de [MODO OPERACION].

[MAX LIGHT OUTPUT LEVEL]

Muestra el estado del ajuste de [NIVEL MAX. SALIDA LUZ].

[SERIAL NUMBER]

Muestra el nimero de serie del proyector.

[REMOTE2 STATUS]

Muestra el estado de control del terminal <REMOTE 2 IN>.
[OSD]

Muestra el estado de funcién de visualizacion de menu en
pantalla. ([ON]: Visible; [OFF]: Oculta)

[AC VOLTAGE]

Muestra la tensién de alimentacion de entrada.

[LIGHT OUTPUT]

Muestra el estado del ajuste de [SALIDA DE LA LUZ].

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

[INPUT]

Muestra el estado de la entrada seleccionada.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Muestra el estado de la temperatura de aire de entrada del
proyector.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Muestra el estado de la temperatura interna del proyector.
[EXHAUST AIR TEMPERATURE]

Muestra el estado de la temperatura de aire de salida del
proyector.

[LIGHT1 TEMPERATURE]

Muestra el estado de la temperatura de la fuente luminosa 1.
[LIGHT2 TEMPERATURE]

Muestra el estado de la temperatura de la fuente luminosa 2.
[LIGHT1]

Muestra el estado de la iluminacion y el tiempo de uso de la
fuente luminosa 1.

[LIGHTZ2]

Muestra el estado de la iluminacién y el tiempo de uso de la
fuente luminosa 2.

[SELF TEST]

Muestra la informacion de autodiagndstico.

[PROJECTOR RUNTIME]

Muestra el tiempo de ejecucion del proyector.
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Pagina de informacién de error

Cuando aparece [Error (Detail)] o [Warning (Detail)] en el campo [SELF TEST] de la pantalla [Projector status],
haga clic para ver el contenido del error/la advertencia.
® E| proyector puede entrar en modo en espera para protegerse dependiendo del contenido del error.

Projector Control Window e

Projector Control Window

[— [r— A og

PROJECTOR TYPE PT-REQ12 SERIAL NUMBER 0123456789AB
FIRMWARE VERSION

POWER ANDEY REMOTEZSTATUS  ENABLE DISABLE
SHUTTER cLosE osp

‘OPERATING MODE AC VOLTAGE

MAX LIGHT OUTPUT LEVEL .0%  LIGHT OUTPUT

meuT HDMIL  — (—kbz/—Hz)

INTAKE AIR TEMPERATURE 27°C/ 80°F

OPTICS MODULE TEMPERATURE  28°C / 82°F

EXHAUST ATR TEMPERATURE 26°C/ 78°F

LIGHT1 TEMPERATURE 29°C / 84°F
LIGHT2 TEMPERATURE 30°C/ 86°F

LIGHTL  ON OFF RUNTIME 34H
LIGHT2  ON OFF RUNTIME 4K
PROJECTOR RUNTIME 37H  SELFTEST

1 Pantalla de informacion de error 2 Codigo de error
Muestra los simbolos y el contenido alfanuméricos de los
errores/advertencias que ocurren.
Consulte “Pantalla de autodiagnéstico” (# pagina 278) para
los detalles de la pantalla.

Pagina [Network status]

Haga clic en [Status] — [Network status].
Se visualiza el estado de la configuracién de la red actual.

Projector Control Wind = Projector Control Window

WIRELESS LAN

— — — CHANNEL st 5Pjc2862_I6sWmO7zNgsmSZ7pPwicty 4

AUTHENTICATION WPAZ-PSK  ENCRYPTION s
‘SUBNET MASK DEFAULT GATEWAY 192.168.0.1
1P ADDRESS 192.168.13.69  SUBNET MASK
) MAC ADDRESS 74:DA:38:F7:78:06  RX/TX Packets Info
AUTO CONFIGRATION TEMPORARY ADDRESS
LINK LOCAL ADDRESS STATEFULL ADDRESS DHep. 192168058 1
fe80::20b:97ff:fed1:67ce/64 SUBNET MASK . 192.168.0.1
TEMPORARY ADDRESS STATELESS ADDRESS.

AUTO CONFIGURATION
LINK LOCAL ADDRESS STATEFULL ADDRESS

£080::20b:97ff:fed 1:67ce/64

TEMPORARY ADDRESS STATELESS ADDRESS

DEFAULT GATEWAY. 2

MAC ADDRESS

DEFAULT GATEWAY

1 [WIRED LAN(IPv4)] 3 [WIRED LAN COMMON INFORMATION]
Muestra la configuracion de la LAN por cable (IPv4). Muestra la informacién comun para la LAN por cable(IPv4) y la

2 [WlRED LAN('PVG)] LAN por cable (|PV6)
Muestra la configuracion de la LAN por cable (IPv6). 4 [WIRELESS LAN]
Muestra los ajustes de la LAN inalambrica cuando el Modulo
inaldambrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50) esta
instalado.

Pagina [Access error log]

Haga clic en [Status] — [Access error log].

Se visualiza el registro de errores en el servidor web, como por ejemplo el acceso a paginas que no existen o el
acceso con nombres de usuario o contrasefas no autorizados.

Projector Control Window
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Pagina [Mail error log]

Haga clic en [Status] — [Mail error log].

El registro de errores del correo electrénico se visualiza si no pueden enviarse correos electrénicos periddicos.

Projector Control Window

Remctepresens Propctor st Network sas

Nota

Mt e log

® [Access error log] y [Mail error log] mostraran los ultimos miles de accesos/solicitudes. Es posible que no pueda mostrarse toda la

informacion si se realizan al mismo tiempo muchos accesos/solicitudes.

® | as entradas mas antiguas del [Access error log] y [Mail error log] se eliminan cuando se supera una determinada cantidad.

® Consulte [Access error log] y [Mail error log] periédicamente.

u

Pagina [Basic control]

Haga clic en [Projector control] — [Basic control].

Projector Contrd| Window

1 [POWER]
Apagal/enciende la alimentacion.

2 [SHUTTER]
Cambia el estado del obturador. ([CLOSE]: Funcién
del obturador activada; [OPEN]: Funcion del obturador
desactivada)

3 [OSD]
Cambia el estado de la funcién de visualizacion de menu en
pantalla. ([OFF]: Oculta; [ON]: Visible)

4 [SYSTEM]
Cambia el método del sistema.

Visualizaciéon de menu en pantalla del proyector

Muestra los mismos elementos mostrados en el menu

en pantalla del proyector. Puede controlar o cambiar las
configuraciones de los menus. Se visualiza incluso si la
funcion de visualizacién de menu en pantalla esta desactivada
(ocultar).

Sin embargo, el contenido del menu en pantalla no se actualiza
si se accede con la cuenta de usuario estandar.

[INPUT SELECT]

Cambia la entrada de la imagen al proyector.

El contenido que se muestra en pantalla del botén de seleccion
de entrada varia segun la tarjeta de funcion instalada en la
ranura.
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Pagina [Detail control]

H

aga clic en [Projector control] — [Detail control].

Projector Control Window

ONhWwW N

Control del proyector

El proyector se controla pulsando los botones del mismo modo
que los botones del mando a distancia. Después del control, se
actualiza el menu en pantalla del proyector en la derecha de la
pagina del control.

[SUB MEMORY]

Cambia la memoria secundaria.

[SYSTEM DAYLIGHT VIEW]

Cambia a los ajustes de la vista en luz de dia del sistema.
[FREEZE]

Pausa temporalmente la imagen.

[WAVEFORM MONITOR]

Muestra la forma de onda de la sefial de entrada.

[PROJECTION METHOD]
Cambia el ajuste del método de proyeccion.

10

1"

[OSD POSITION]
Cambia a la configuracién de la posicion del menu en pantalla.

[GEOMETRY]
Cambia a la configuracion del ajuste geométrico.

[LENS]

Muestra la pagina [LENS]. (# pagina 238)

[TEST PATTERN]

Muestra el patron de prueba.

Haga clic en la imagen de prueba para visualizar la imagen
proyectada de los botones de imagen de prueba mostrados a la
derecha de la pagina de control.

La pantalla del patrén de prueba desaparece si se hace clic en
[Exit].

[GET OSD]

Actualiza la visualizacién de menu en pantalla del proyector a la
derecha de la pagina de control.

Registro de la imagen de prueba del usuario

1) Haga clic en [Projector control] — [Detail control] — [TEST PATTERN].
® | os botones de seleccion de imagen de prueba aparecen a la derecha de la pagina de control y [USER
TEST PATTERN LIST] aparece en la esquina inferior derecha.
2) Haga clic en el boton [ADD] del nimero de la imagen de prueba del usuario que se va a registrar.
® Se pueden registrar hasta tres imagenes de prueba del usuario.
® El numero en el que no esta registrada la imagen de prueba del usuario aparece como [No such file.], y se
muestra el botén [ADD].
® El numero en el ya esta registrada la imagen de prueba del usuario aparece como el nombre de la imagen
de prueba del usuario y se muestra el botén [EDIT].
® Haga clic en el botén [ADD] del destino de registro para mostrar la pantalla de seleccion de archivo.
3) Seleccione el archivo de una imagen de prueba que se vaya a registrar y haga clic en [Abrir].
® Aparece el nombre de la imagen de prueba del usuario, y el registro se completa.
Nota

® Para registrar una imagen de prueba nueva en el numero con la imagen de prueba del usuario ya registrada, en primer lugar, elimine la
imagen de prueba registrada y, a continuacion, repita el proceso de registro. No es posible realizar el registro mediante la sobrescritura.
Para conocer el procedimiento de eliminacion, consulte “Eliminacion de la imagen de prueba del usuario registrada” (# pagina 237).
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Eliminacién de la imagen de prueba del usuario registrada

1) Haga clic en [Projector control] — [Detail control] — [TEST PATTERN].
® | os botones de seleccion de imagen de prueba aparecen a la derecha de la pagina de control y [USER
TEST PATTERN LIST] aparece en la esquina inferior derecha.
® E| numero en el esta registrada la imagen de prueba del usuario aparece como el nombre de la imagen de
prueba del usuario y se muestra el boton [EDIT].
2) Haga clic en el botén [EDIT] del niumero de la imagen de prueba del usuario que se va a eliminar.
® Aparece la pantalla de edicidn en la seccion inferior de [USER TEST PATTERN LIST].
3) Haga clic en el botéon [DELETE] de la pantalla de edicion.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
4) Haga clic en [OK].
® La eliminacion de la imagen de prueba del usuario se completa.
Nota

® | a pantalla de edicion puede abrirse haciendo clic en el [USER1], [USER2] o [USER3] registrado con la imagen de prueba en los botones
de seleccion de imagen de prueba visualizados a la derecha de la pagina de control.

Cambio del nombre de la imagen de prueba del usuario

1)

2)

3)

4)

Haga clic en [Projector control] — [Detail control] — [TEST PATTERN].

® | os botones de seleccion de imagen de prueba aparecen a la derecha de la pagina de control y [USER
TEST PATTERN LIST] aparece en la esquina inferior derecha.

® E| numero en el esta registrada la imagen de prueba del usuario aparece como el nombre de la imagen de
prueba del usuario y se muestra el boton [EDIT].

Haga clic en el botén [EDIT] del nimero de la imagen de prueba del usuario para cambiar el nombre.

® Aparece la pantalla de edicién en la seccién inferior de [USER TEST PATTERN LIST].

Projector

Introduzca el nombre nuevo en el cuadro de texto de la pantalla de edicién.
® Puede introducir un maximo de 16 caracteres alfanumeéricos.

Cuando termine de introducir el nombre, haga clic en [RENAME].
® E| cambio de nombre se completa, y el nombre se reflejara en [USER TEST PATTERN LIST].
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Nota

® | a pantalla de edicion puede abrirse haciendo clic en el [USER1], [USER2] o [USER3] registrado con la imagen de prueba en los botones
de seleccion de imagen de prueba visualizados a la derecha de la pagina de control.

Pagina [LENS]

Haga clic en [Projector control] — [Detail control] — [LENS].

Projector Control Window

Deail control

[CALIBRATION]

Aparece la pagina de ejecucioén de la calibracion
(= pagina 239).

[SET POSITION]

Aparece la pagina de ajuste de posicion de la lente
(= pagina 239).

[HOME POSITION]

Mueve la lente de proyeccion a la posicion inicial.

Barra deslizante

Ajuste el desplazamiento de la lente, el zoom, el enfoque y

el enfoque periférico arrastrando el botén de deslizamiento
del centro sobre la via de deslizamiento. La velocidad de la
operacion sera mas rapida cuando la posicién de arrastre esté
mas alejada del centro.

Botones de ajuste
Haga clic en A ¥ 4P para ajustar el desplazamiento de la
lente, el zoom y el enfoque.

8

[ZOOM]

Use la barra deslizante o AW para ajusta el zoom.

El ajuste se puede realizar en dos velocidades de
funcionamiento por la posicién a la que se arrastre el boton
deslizante.

Haga clic en AW para realizar ajustes precisos. El ajuste
puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado.

[SHIFT]

Use la barra deslizante o A ¥ 4 para ajustar el
desplazamiento de la lente (posicion vertical y posicion
horizontal).

El ajuste se puede realizar en tres velocidades de
funcionamiento por la posicién a la que se arrastre el boton
deslizante.

Haga clic en A ¥ 4P para realizar ajustes precisos. El ajuste
puede realizarse mas rapidamente pulsado el botén durante
tres segundos o mas tiempo.

10 [SAVE]
[PERIPHERY FOCUS] Guarda la posicion actual de la lente (posicion vertical, posicion
Use la barra deslizante o A'¥ para ajustar el enfoque horizontal, posicion de enfoque, posicion de enfoque periférico
periférico. y posicion de zoom) seleccionando el nimero de memoria
El ajuste se puede realizar en dos velocidades de lente. Realice la operacion siguiendo las instrucciones de la
funcionamiento por la posicion a la que se arrastre el boton pantalla.
deslizar?te. . . . ' 11 [LOAD]
Haga clic en AV para 're_ahzar ajustes Precisos. El ajuste Carga la posicién de la lente (posicion vertical, posicion
puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado. horizontal, posicién de enfoque, posicién de enfoque periférico
[FOCUS] y posicion de zoom) guardada en la memoria lente especifica,
Use la barra deslizante o A'¥ para ajustar el enfoque. y se mueve automaticamente hacia esa posicion. Realice la
El ajuste se puede realizar en dos velocidades de operacién siguiendo las instrucciones de la pantalla.
funcionamiento por la posicion a la que se arrastre el boton 12 [Back]

deslizante.
Haga clic en AW para realizar ajustes precisos. El ajuste
puede realizarse mas rapidamente manteniendo pulsado.

Vuelve a la pagina [Detail control].

Nota

¢ Se muestra [ENFOQUE PERIFERICOQ] solo si esta conectada la siguiente lente de proyeccion.
Lente de zoom (Num. de modelo: ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500)
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Pagina de ejecucion de la calibracion

1) Haga clic en [Projector control] — [Detail control] - [LENS] — [CALIBRATION].
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

Projector Control Window

2) Haga clic en [OK].
® Se inician las calibraciones para el desplazamiento de la lente y el enfoque.

Pagina de ajuste de posicion de la lente

Haga clic en [Projector control] — [Detail control] — [LENS] — [SET POSITION].

1 [Get] 3 [Back]
Adquiere la posicion actual de la lente y muestra los valores Vuelve a la pagina [LENS].
adquiridos en el campo de informacién de posicion de la lente. 4 [Apply]

2 Campo de informacion de posicion de la lente Mueve a la posicion de la lente mostrada en el campo de
Introduce la posicién de la lente (posicion vertical, posicion informacién de posicién de la lente.

horizontal, posicién de enfoque, posicion de enfoque periférico
y posicion de zoom).

Nota

® Se muestra el enfoque periférico en el campo de informacion de la posicion de la lente solo si esta conectada la siguiente lente de
proyeccion.
Lente de zoom (Num. de modelo: ET-C1U100, ET-C1W300, ET-C1W400, ET-C1W500)

Pagina [Network config]

Haga clic en [Detailed set up] — [Network config].

1) Haga clic en [Network config].
® Haga clic en [Network config] para visualizar la pantalla [CAUTION!].

Projector Control Window
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2)

3)

4)

Seleccione este elemento para cambiar el ajuste.

® F| ajuste [WIRELESS LAN] solo podra seleccionarse si el Médulo inalambrico (opcional) (NiOm. de modelo:

Serie AJ-WM50) esta instalado.

Haga clic en [Next].

® Se muestran los ajustes actuales.

Haga clic en [Change].

® Aparece la pantalla de cambio de ajuste.

Para la conexion LAN por cable

Coo~NoOOhA WN =

[PROJECTOR NAME]

Introduzca el nombre del proyector. Introduzca el nombre de
host si es necesario al utilizar un servidor DHCP, etc.

[IP VERSION]

[IPv4]: solo usa el protocolo “IPv4”.

[IPVv6]: solo usa el protocolo “IPv6”.

[IPv4 & IPv6]: se pueden usar los protocolos “IPv4” e “IPv6”.
[DHCP ON], [DHCP OFF]

Para activar la funcion de cliente DHCP, seleccione [DHCP
ON].

[IP ADDRESS]

Introduzca la direccion IPv4 si no se utiliza un servidor DHCP.
[SUBNET MASK]

Introduzca la mascara de subred si no se utiliza un servidor
DHCP.

[DEFAULT GATEWAY]

Introduzca la direccién de la puerta de enlace predeterminada
para Ipv4 cuando no se utilice un servidor DHCP.

[DNS1]

Introduzca la direccion del servidor DNS1 (principal) para IPv4.

Caracteres permitidos:

Numeros (de 0 a 9), punto (.)

[DNS2]

Introduzca la direccion del servidor DNS2 (secundario) para
IPv4.

Caracteres permitidos:

Numeros (de 0 a 9), punto (.)

Nota

10

1"

12

13

14

15

16

[AUTO CONFIGURATION ON], [AUTO CONFIGURATION
OFF]

Seleccione [AUTO CONFIGURATION ON] para asignar la
direccion IPv6 automaticamente.

[TEMPORARY ADDRESS]
Seleccione [ON] para usar la direccion IPv6 temporal.

[IP ADDRESS]
Introduzca la direccion IPv6 si la direccion IPv6 no se asigna
automaticamente.

[PREFIX LENGTH]
Introduzca la longitud del prefijo si la direccion IPv6 no se
asigna automaticamente.

[DEFAULT GATEWAY]
Introduzca la direccion de la puerta de enlace predeterminada
para IPv6 si la direccion IPv6 no se asigna automaticamente.

[DNS1]

Introduzca la direccién del servidor DNS1 (principal) para IPv6.
Caracteres permitidos: niumeros hexadecimales (0 a f), dos
puntos (:)

[DNS2]

Introduzca la direccion del servidor DNS2 (secundario) para
IPv6.

Caracteres permitidos: numeros hexadecimales (0 a f), dos
puntos (:)

[Back], [Next]

Haga clic en [Back] para volver a la pantalla original. Haga
clic en [Next] para mostrar la pantalla de confirmacién de
configuracién. Haga clic en [Submit] para actualizar la
configuracion.

® Cuando use las funciones “Adelante” y “Atras” de su explorador, puede aparecer un mensaje de aviso con el mensaje “La pagina ha
caducado”. En dicho caso, haga clic en [Network config] otra vez puesto que no se garantizara la siguiente operacion.
® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede desconectarse la conexion.
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Para la conexion LAN inalambrica

(Disponible solo si el médulo inalambrico esta instalado en el proyector)

1 [KEY]
Configure la clave de conexion.
Introduzca entre 8 y 15 caracteres alfanuméricos de byte Unico.

Pagina [Adjust clock]

Haga clic en [Detailed set up] — [Adjust clock].

1 [Time Zone]
Permite seleccionar la zona horaria.

2 [Set time zone]
Actualiza el ajuste de la zona horaria.

3 [NTP SYNCHRONIZATION]
Configure como [ON] al ajustar la fecha y el tiempo
automaticamente.

4 [NTP SERVER NAME]
Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor NTP cuando
haya configurado el ajuste de la fecha y hora de modo manual.
(Para introducir el nombre del servidor, el servidor DNS debe
estar configurado).

Nota

2 [Back], [Next]
Haga clic en [Back] para volver a la pantalla original. Haga
clic en [Next] para mostrar la pantalla de confirmacién de
configuracion. Haga clic en [Submit] para actualizar la
configuracion.

2023/01/13 16:13:01

5 [Date]
Introduzca la fecha que se va a cambiar cuando [NTP
SYNCHRONIZATION] se configura como [OFF].

6 [Time]
Introduzca la hora que se va a cambiar cuando [NTP
SYNCHRONIZATION] se configura como [OFF].

7 [Set date and time]
Actualiza los ajustes de la fecha y de la hora.

® Es necesario cambiar la bateria del interior del proyector cuando la hora aparece mal justo después de corregirla. Péngase en contacto con

su distribuidor.
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Pagina [Ping test]

Compruebe si la red esta conectada al servidor de correo electronico, al servidor POP, al servidor DNS, etc.
Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

Projector Control Window

[Input IP address]

Introduzca la direccion IP del servidor que desea probar.
[Submit]

Ejecuta la prueba de conexion.

Pagina [Certificate]

PING 192.168.0.8 (192.168.0.8): 56 data bytes

64 bytes from 192.168.0.8: seq=0 ttl=64 time=1.087 ms
64 bytes from 192.168.
64 bytes from 192.168.0.8: seq=2 ttl=64 time=0.809 ms

64 bytes from 192.168.0.8: seq=3 ttl=64 time=0.705 ms 3

: seq=1 ttl=64 time=0.804 ms

--- 192.168.0.8 ping statistics ---
4 packets transmitted, 4 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = ©.705/0.851/1.087 ms

PING 100.0.0.0 (100.0.0.0): 56 data bytes

--- 100.0.0.0 ping statistics --- 4
4 packets transmitted, © packets received, 100% packet loss

3 Ejemplo de pantalla cuando se ha establecido la conexion

correctamente

4 Ejemplo de pantalla cuando ha fallado la conexion

Para realizar la comunicacién HTTPS o usar el sistema de control o el software de aplicacion de Crestron
Electronics, Inc., es necesario instalar el certificado para la autenticacion en el proyector.
Haga clic en [Detailed set up] — [Certificate].

1

Projector Control Window

Statas Emaisetup.

[CRT Key generate]

Genera la clave CRT (Certificate).

La pagina para generar la clave CRT se muestra haciendo clic

en [Execute].

Consulte los detalles en “Generacion de la clave CRT”

(= pagina 243).

[Self-signed Certificate]

[Generate]:

El proyector genera el certificado autofirmado.

La pagina para generar el certificado autofirmado se muestra

haciendo clic en [Execute].

Consulte los detalles en “Generacion del certificado

autofirmado” (% pagina 247).

[Information]:

Muestra el estado del certificado autofirmado.

® [Not generated]: el certificado autofirmado no se genera.

® [(nombre de host)]: el certificado autofirmado se genera y
es valido.
Se muestra el nombre de host registrado en el certificado
autofirmado.

® [Invalid (Reason: Server Certificate installed)]: el
certificado del servidor es valido, por lo que el certificado
autofirmado no es valido.

La informacién del certificado autofirmado generado se muestra

haciendo clic en [Confirm].

El certificado autofirmado generado puede eliminarse haciendo

clic en [Delete].

Consulte los detalles en “Confirmacioén de la informacion del

certificado autofirmado” (# pagina 247).
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[Server Certificate]

[Generate Certificate Signing Request]:

Genera la solicitud de firma (Certificate Signing Request).

La pagina para generar la solicitud de firma se muestra

haciendo clic en [Execute].

Consulte los detalles en “Generacion de la solicitud de firma”

(= pagina 245).

[Server Certificate install]/[Intermediate Certificate install]:

Instala el certificado del servidor y el certificado intermedio.

El certificado se instala en el proyector especificando el archivo

de certificado y haciendo clic en [Execute].

Consulte los detalles en “Instalacion del certificado”

(= pagina 246).

[Information]:

Muestra el estado del certificado del servidor.

® [Invalid]: el certificado del servidor no esta instalado. O,
la clave CRT actual es distinta a la clave CRT usada para
solicitar el certificado del servidor instalado.

® [(nombre de host)]: el certificado del servidor esta instalado
y es valido.
Se muestra el nombre de host registrado en el certificado del
servidor.

® [Expired]: el periodo de validez del certificado del servidor
ha caducado.

El nombre de host registrado en el certificado del servidor se

muestra cuando se ha instalado el certificado del servidor y es

valido.

La informacién del certificado del servidor instalado se muestra

haciendo clic en [Confirm].

El certificado del servidor instalado y el certificado intermedio

pueden eliminarse haciendo clic en [Delete].

Consulte los detalles en “Confirmacion de la informacion del

certificado del servidor” (# pagina 246).
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Nota

® E| procedimiento de instalacion del certificado podria no servir segun el ordenador o navegador web que se use.

B Flujo de la configuracion

El flujo de la configuracion es distinto segun el certificado que se vaya a usar como certificado de seguridad: el
certificado del servidor o el certificado autofirmado.

Genere la clave CRT.

Al usar el certificado del servidor Al usar el certificado autofirmado

y

Genere la solicitud de firma.

A\ 4 \ 4
Adquiera el certificado del servidor. Genere el certificado autofirmado.
A\ 4

Instale el certificado.

A 4

Seleccione el método de conexién.

y

Defina el nimero de puerto HTTPS.

y

Haga clic en [Set].

Nota

e Al usar el certificado del servidor, hay que solicitar a la entidad de certificacion que emita el certificado del servidor que se usara entre el
cliente y la entidad de certificacion. Para el método de solicitud, etc., consulte a la entidad de certificacion.

Generacion de la clave CRT

Genere la clave CRT usada para el cifrado con el método e cifrado de clave publica RSA (Rivest-Shamir-Adleman
cryptosystem). La clave CRT es un tipo de clave privada.
1) Haga clic en [Certificate] > [CRT Key generate] — [Execute].

® Se muestra la pagina para generar la clave CRT.

Current CRT key.

CRT Key generate

2) Haga clic en [Execute].
® Al generar la clave CRT por primera vez, aparece el siguiente mensaje una vez generada la CRT. Vaya al
paso 4).
“Clave CRT - Generada”
® Al generar la clave CRT por segunda o mas veces, aparece el siguiente mensaje.
“Se generara la clave CRT. Al actualizar la clave CRT, el certificado del servidor correspondiente con la
clave CRT actual dejara de estar disponible. 4 Continuar?”
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3) Haga clic en [OK].
® | a clave CRT se generara y aparecera el siguiente mensaje.
“Clave CRT - Generada”
4) Haga clic en [OK].

® Al volver a hacer clic en [Certificate] - [CRT Key generate] — [Execute] puede confirmar la duracion de
la clave y la hora y fecha de la generacion de la clave CRT actual con el valor de [RSA key size] y [Last
modified] de [Current CRT key] en la fila superior de la pagina de generacion de la clave CRT.

Nota

® Se muestra [Not generated] en [Last modified] para indicar que la clave CRT no se ha generado.

® [RSA key size] se fija en [2048bit]. El certificado del servidor podria no emitirse segun la organizacion de certificacién a la que deba
solicitarse si la longitud de la clave es de 2048 bits.

® | a generacion de la clave CRT podria tardar unos dos minutos.

® Cuando la clave CRT se actualice, solicite el certificado del servidor o vuelva a generar el certificado autofirmado usando esa clave CRT. Es
necesario un certificado vinculado a la clave CRT.

® Lainformacion de la clave CRT generada anteriormente se guarda, incluso si la clave CRT se actualiza. Para volver a la clave CRT
anterior, consulte “Cancelacion de la actualizacion de la clave CRT” (% pagina 244).

Cancelacion de la actualizacion de la clave CRT

Puede volver a la clave CRT generada anteriormente solo una vez, incluso si la clave CRT se actualiza.

1) Haga clic en [Certificate] —» [CRT Key generate] — [Execute].
® Se muestra la pagina para generar la clave CRT.

2) Haga clic en [History].
® Se muestra el siguiente contenido.

3) Confirme [RSA key size] y [Last modified] de la clave CRT para restaurarla.

4) Haga clic en [Apply].
® Aparece el siguiente mensaje de confirmacion.

“La clave CRT anterior se cargara. Genere el certificado autofirmado o instale el certificado del servidor
correspondiente a la clave CRT. s Desea continuar?”

5) Haga clic en [OK].
® L a clave CRT generada anteriormente se refleja como la clave CRT actual.

Nota

® Cuando se vuelve a la clave CRT generada anteriormente, hay que vincular un certificado a esa clave CRT.

244 - ESPANOL



Capitulo 5 Operaciones — Uso de la funcion de control web

Generacion de la solicitud de firma

Al usar el certificado del servidor emitido por la entidad de certificacion como certificado de seguridad, genere una
solicitud de firma necesaria para solicitar la emision a la entidad de certificacion. Genere la solicitud de firma tras
generar la clave CRT.

1) Haga clic en [Certificate] — [Generate Certificate Signing Request] — [Execute].
® Se muestra la pagina para generar la solicitud de firma.

2) Introduzca la informacidn necesaria para la solicitud.

® | os detalles de cada elemento son los siguientes. Introduzca la informacién conforme a los requisitos de la
entidad de certificacion a la que se esta solicitando.

Limite de
Elemento Detalles longitud de
caracteres
[Common Name] Introduzca el nombre del proyector o la direccion IP configurada en el proyector. 64 caracteres
Introduzca el cédigo del pais definido en ISO 3166-1 alpha-2 (dos letras
[Country] , _
mayusculas).
[State] Introduzca la provincia, etc. 128 caracteres
[Locality] Introduzca la region. 128 caracteres
[Organization] Introduzca el nombre de la organizacion. 64 caracteres
[Organization Unit] Introduzca el nombre de unidad de la organizacion. 64 caracteres
[RSA key size] Se muestra la longitud de la clave CRT actual. —
CRT ke i6
[ y] [Last modified] Se muestran la fecha y hora de generacion de .
la clave CRT actual.

3) Haga clic en [OK].
® Se genera el archivo de solicitud de firma. Introduzca un nombre de archivo y guarde el archivo en la
carpeta que desee.

4) Introduzca un nombre de archivo y haga clic en [Guardar].
® E| archivo para la solicitud de firma se guarda en la carpeta especificada.

Nota

® | os caracteres que se pueden introducir son los siguientes.
= Numeros de un byte: 0 -9
- Letrasdeunbyte:A-Z,a-z
- Simbolos de un byte: -. _, +/()
® |a solicitud de firma generada por el proyector tiene como formato PEM (extensién de archivo: pem).
® Solicite la emision del certificado del servidor a la entidad de certificacién usando el archivo de solicitud de firma guardado (formato PEM).
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Instalacion del certificado

Instale en el proyector el certificado del servidor y el certificado intermedio emitidos por la entidad de certificacion.

1) Haga clic en [Certificate] — [Server Certificate install] — [Elegir archivo].
® Aparece un cuadro de dialogo para seleccionar el archivo.

2) Seleccione el archivo del certificado del servidor y haga clic en [Abrir].

® Sj el certificado intermedio lo ha emitido una entidad de certificacion junto con el certificado del servidor,
continue en el paso 3).

® Si la entidad de certificacion solo ha emitido el certificado del servidor, continde en el paso 5).

3) Haga clic en [Elegir archivo] en [Intermediate Certificate install].
® Aparece un cuadro de dialogo para seleccionar el archivo.

4) Seleccione el archivo del certificado intermedio y haga clic en [Abrir].

5) Haga clic en [Execute].
® E| certificado del servidor y el certificado intermedio se instalan en el proyector.

6) Haga clic en [OK].
Nota

® Para confirmar la informacién del certificado del servidor instalado, consulte “Confirmacion de la informacion del certificado del servidor”
(= pagina 246).

Confirmacion de la informacion del certificado del servidor

Confirme la informacién del certificado del servidor instalado en el proyector.

1) Haga clic en [Certificate] — [Server Certificate] — [Information] — [Confirm].
® Se muestra a informacion del certificado del servidor instalado. Los detalles de cada elemento son los

siguientes.
Elemento Detalles
[Common Name] Se muestran el nombre del proyector o la direccion IP.
[Country] Se muestra el cédigo del pais definido en ISO 3166-1 alpha-2 (dos letras mayusculas).
[State] Se muestra la provincia, etc.
[Locality] Se muestra la region.
[Organization] Se muestra el nombre de la organizacion.
[Organization Unit] El nombre de la unidad de la organizacion no se muestra. Aparece como un asterisco.
[Not Before] Muestra la fecha y hora de emision del certificado autofirmado.
[Not After] Muestra la fecha y hora de caducidad del certificado autofirmado.
[CRT key] [RSA key size] Se muestra la longitud de la clave CRT.
[Last modified] Se muestran la fecha y hora de generacioén de la clave CRT.

Nota

® E| certificado del servidor instalado y el certificado intermedio pueden eliminarse haciendo clic en [Certificate] — [Server Certificate] —
[Delete].
Sin embargo, no puede eliminarse cuando [HTTPS set up] — [Connection] se configura como [HTTPS]. Eliminelo tras cambiar la
configuracién para establecer la comunicacién HTTP.
Para eliminar el certificado del servidor centro del periodo de validez, confirme que el archivo del certificado utilizado para la instalacién
esta disponible. Sera necesario para volver a instalar el certificado del servidor.
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Generacion del certificado autofirmado

Si el certificado del servidor emitido por la entidad de certificacidon no se usa como el certificado de seguridad, es
posible usar el certificado autofirmado generado en el proyector. Genere el certificado autofirmado tras generar la
clave CRT.

1) Haga clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] — [Generate] — [Execute].
® | a pagina para generar el certificado autofirmado se muestra.

2) Introduzca la informacién necesaria para la generacion.
® | os detalles de cada elemento son los siguientes.

Limite de
Elemento Detalles longitud de
caracteres
[Common Name] Introduzca el nombre del proyector o la direccion IP configurada en el proyector. 64 caracteres
Introduzca el cédigo del pais definido en ISO 3166-1 alpha-2 (dos letras
[Country] , —
mayusculas).
[State] Introduzca la provincia, etc. 128 caracteres
[Locality] Introduzca la region. 128 caracteres
[Organization] Introduzca el nombre de la organizacion. 64 caracteres
[Organization Unit] Introduzca el nombre de unidad de la organizacion. 64 caracteres
[RSA key size] Se muestra la longitud de la clave CRT actual. —
CRT ke i6
[ y] [Last modified] Se muestran la fecha y hora de generacion de .
la clave CRT actual.

3) Haga clic en [OK].
® Se genera el certificado autofirmado.

Nota

® | os caracteres que se pueden introducir son los siguientes.
= Numeros de un byte: 0 - 9
- Letrasdeunbyte:A-Z,a-z
- Simbolos de un byte: -. _, +/()

Confirmacioén de la informacion del certificado autofirmado

Confirme la informacion del certificado autofirmado generado por el proyector.

1) Haga clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] — [Information] — [Confirm].
® Se muestra la informacién del certificado autofirmado generado. Los detalles de cada elemento son los

siguientes.
Elemento Detalles
[Common Name] Se muestran el nombre del proyector o la direccién IP.
[Country] Se muestra el cédigo del pais definido en ISO 3166-1 alpha-2 (dos letras mayusculas).
[State] Se muestra la provincia, etc.
[Locality] Se muestra la region.
[Organization] Se muestra el nombre de la organizacion.
[Organization Unit] Se muestra el nombre de la unidad de la organizacion.
[Not Before] Muestra la fecha y hora de emision del certificado autofirmado.
[Not After] Muestra la fecha y hpra de caducidad del certificado agtgfirmado (hora Igcal correspondiente a las
23:59, del 31 de diciembre de 2035 en la hora del meridiano de Greenwich).
[CRT key] [RSA key size] Se muestra la longitud de la clave CRT.
[Last modified] Se muestran la fecha y hora de generacion de la clave CRT.
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Nota

® E| certificado autofirmado generado puede eliminarse haciendo clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] — [Delete].
Sin embargo, no puede eliminarse cuando [HTTPS set up] — [Connection] se configura como [HTTPS]. Eliminelo tras cambiar la
configuracion para establecer la comunicacion HTTP.

Pagina [HTTPS set up]

Configure esta pagina si se va a usar la comunicacion HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) cifrada con el
protocolo SSL/TLS entre el ordenador y el proyector mientras se usa la funcién de control web.

Haga clic en [Detailed set up] — [HTTPS set up].

Para realizar la comunicacion HTTPS, antes es necesario instalar el certificado de autenticacion en el proyector.
Para obtener mas informacion sobre cémo instalar el certificado, consulte “Pagina [Certificate]” (# pagina 242).

Projector Control Window e

1 [Connection] 2 [HTTPS port]
Defina el método de conexion al proyector. Define el nimero de puerto que se usara con la comunicacion
® [HTTP]: usa la comunicacion HTTP. (Configuracién por HTTPS.
defecto) Numero de puerto admisible: 1 a 65535
® [HTTPS]: usa la comunicacion HTTPS. Configuracion por defecto: 443
3 [Set]

Activa el ajuste.

Nota

® Cuando el ajuste [Connection] se cambia de [HTTPS] a [HTTP], la pantalla podria no visualizarse si se realizan la operacién o la
actualizacion de la pantalla de control web. En tal caso, borre la caché del navegador web.

Pagina [Crestron Connected]

Configure la informacién necesaria para conectar el sistema de control de Crestron Electronics, Inc. al proyector,
y la informacion para supervisar/controlar el proyector con el sistema de control de Crestron Electronics, Inc.
Cuando el menu [RED] —» [NETWORK CONTROL] — [Crestron Connected™] se configura como [NQ], la pagina
[Crestron Connected] no se puede configurar.

Haga clic en [Detailed set up] — [Crestron Connected].

Projector Control Window

o Disable ® Enable
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B [Control System)]
Configure los ajustes del sistema de control necesarios para conectar el proyector como un cliente.

Control System

1 Use TLS o Disable ®Enable
2 1P Address / Hostname
3 1P ID Default = 3
4 Room 1D Up to 32 characters
5 Non Secure Port Default = 41794
6 Secure Port Default = 41796
7 Authentication @ Disable
8 User Name Up to 20 characters
9 Password Up to 20 characters
10
1 [Use TLS] 6 [Secure Port]
Configura la comunicacion segura. Configura el nimero de puerto que se usara con la
[Disable]: comunicacion segura.
Realiza la comunicacion no segura. Valor predeterminado: 41796
[Enable]: 7 [Authentication]
Realiza la comunicacion segura usando TLS (Transport Layer Seleccione la autenticacién con el destino de la conexion usado
Security). con la comunicacién segura.
2 [IP Address / Hostname] [Disable]:
Introduzca la direccion IP o el nombre del destino de la No realiza la autenticacion de la conexion.
conexion. [Enable]:
3 [IPID] Realiza la autenticacion de la conexion.
Configura el ID de IP usado para determinar donde esta el 8 [User Name]
proyector en la red. (Un nimero de hasta cuatro digitos) Introduzca el nombre de usuario usado para la autenticaciéon de
Valor predeterminado: 3 la conexién. (Hasta 20 caracteres de media anchura)
4 [Room ID] 9 [Password]
Configura el ID de sala usado para determinar donde esta el Introduzca la contrasefia usada para la autenticacion de la
proyector en la red. (Hasta 32 caracteres de media anchura) conexion. (Hasta 20 caracteres de media anchura)
5 [Non Secure Port] 10 [Submit]

Configura el nimero de puerto que se usara con la
comunicacion no segura.
Valor predeterminado: 41794

Nota

Actualiza la configuracion de [Control System].

® Cuando [Use TLS] esta configurado como [Disable], [Authentication] se fija en [Disable], y [Secure Port] no puede ajustarse.
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B [Server]
Configure los ajustes necesarios para acceder al proyector asignado a un servidor usando el sistema de control.

Use TLS

1P ID

Non Secure Port

Secure Port

Authentication

User Name

Password

Crestron Fusion in the Cloud (FITC)

FITC URL

O wWooNOUA WN=

-

[Use TLS]

Configura la comunicacion segura.

[Disable]:

Realiza la comunicacion no segura.

[Enable]:

Realiza la comunicacion segura usando TLS (Transport Layer
Security).

[IP ID]
Configura el ID de IP usado para determinar donde esta el
proyector en la red. (Un ndmero de hasta cuatro digitos)

[Non Secure Port]

Configura el nimero de puerto que se usara con la
comunicacién no segura.

Valor predeterminado: 41794

[Secure Port]

Configura el numero de puerto que se usara con la
comunicacion segura.

Valor predeterminado: 41796

Nota

Server

O Disable

© Disable

© Disable

10

® Enable

Default = 41794
Default = 41796

® Enable
Up to 20 characters
Up to 20 characters

® Enable

[Authentication]

Seleccione la autenticacion con el destino de la conexién usado
con la comunicacion segura.

[Disable]:

No realiza la autenticacion de la conexion.

[Enable]:

Realiza la autenticacion de la conexion.

[User Name]

Introduzca el nombre de usuario usado para la autenticacién de
la conexion. (Hasta 20 caracteres de media anchura)
[Password]

Introduzca la contrasefia usada para la autenticacion de la
conexion. (Hasta 20 caracteres de media anchura)
[Crestron Fusion in the Cloud (FITC)]

Establece si se usara el servidor Fusion en la nube.
[Disable]:

No se usa el servidor Fusion en la nube.

[Enable]:

Usa el servidor Fusion en la nube.

[FITC URL]

Introduzca la URL del servidor Fusion en la nube.
[Submit]

Actualiza la configuracion de [Server].

® [Use TLS] se fijara en [Disable] si no se han instalado ni el certificado del servidor ni el certificado autofirmado.
® Cuando [Use TLS] esta configurado como [Disable], [Authentication] se fija en [Disable], y [Secure Port] no puede ajustarse.
® Si[Crestron Fusion in the Cloud (FITC)] se configura como [Disable], no se puede introducir [FITC URL].

B [Auto Discovery]

Configure el proceso en espera frente al protocolo de busqueda del sistema de control y el software de
aplicacion.

1

Auto Discovery

Auto Discovery @Disable

[Auto Discovery]

[Disable]:

Desactiva el proceso en espera.

[Enable]:

Activa el proceso en espera y activa la deteccion automatica
del proyector.
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[Submit]
Actualice la configuracion de [Auto Discovery].
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B [XiO Cloud]
Configure los ajustes para administrar los dispositivos con XiO Cloud.

XiO Cloud
1 XiO Cloud ©Disable ®Enable
2
1 [XiO Cloud] 2 [Submit]
[Disable]: Actualiza la configuracién de [XiO Cloud].
Desactiva la funcién XiO Cloud.
[Enable]:
Activa la funcién XiO Cloud.
B [Proxy]

Configure los ajustes del servidor proxy.

Proxy
1 Proxy © Disable ® Enable
2 Proxy Server Name
3 Proxy Server Port No.
a
1 [Proxy] 2 [Proxy Server Name]
[Disable]: Introduzca el nombre del servidor proxy o la direccién IPv4.
No usa el servidor proxy. 3 [Proxy Server Port No.]
[Enable]: Introduzca el nimero de puerto del servidor proxy.

Usa el servidor proxy. 4 [Submit]
Actualiza la configuracion de [Proxy].

Nota

® [Proxy Server Name] no admite la direccién IPv6.
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Pagina [E-mail set up]

Envie un correo a las direcciones de correo predeterminadas (un maximo de dos) cuando se produce un problema.
Haga clic en [Detailed set up] — [E-mail set up].

Projector Control Window

7

TEMPERATURE

[ENABLE]

Seleccione [Enable] para usar la funcién de correo electronico.
[SMTP SERVER NAME]

Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor de correo
electrénico (SMTP). (Para introducir el nombre del servidor, el
servidor DNS debe estar configurado).

[MAIL FROM]

Introduzca la direccion de correo electrénico del proyector.
(Hasta 63 caracteres de un solo byte)

[MEMO]

Introduzca informacién como la ubicacién del proyector que
notifica el remitente del correo electrénico. (Hasta 63 caracteres
de un solo byte)

E-MAIL
esiMPLE

=00:00
w04:00

[E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]

Introduzca la direccion de correo electrénico a la que se enviara
el correo. Deje [E-MAIL ADDRESS 2] en blanco cuando no se
usen dos direcciones de correo electrénico.
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Netw

o0 AW N=

Up to0 63 characters

®00.00 80100 _m02:00

[MINIMUM TIME]

Cambie el intervalo minimo para el correo de advertencia

de temperatura. El valor predeterminado es de 60 minutos.

En este caso, no se enviara otro correo electrénico durante

60 minutos después de enviar el correo de advertencia de
temperatura incluso si alcanza la temperatura de advertencia.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Cambie el ajuste de temperatura del correo de advertencia de
temperatura. Se envia un correo de advertencia de temperatura
cuando la temperatura supera este valor.

Projector Control Window

PERIODIC REPORT

Up to 63 characters

@ SIMPLE

INTAKE AIR TEMPERATURE

Configuracién de las condiciones para enviar un correo

electrénico

Seleccione las condiciones para enviar un correo electronico.

[MAIL CONTENTS]:

Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].

® [NORMAL]: seleccione esta opcion al enviar informacion
detallada, incluido el estado del proyector.

® [SIMPLE]: seleccione esta opcién al enviar informacion
béasica minima, como informacion de un error.

[ERROR]:

Envie un mensaje de correo electrénico cuando aparezca un

error en el autodiagnostico.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Envie un mensaje de correo electrénico cuando la temperatura

de entrada de aire alcance el valor establecido en el campo

superior.

[PERIODIC REPORT]:

Coloque una marca de seleccion aqui para enviar un correo

electronico periddicamente.

Se enviara un correo electrénico el dia y la hora con la marca

de seleccion.

[Submit]
Actualiza los ajustes y envia los detalles por correo electrénico.



Capitulo 5 Operaciones — Uso de la funcion de control web

Pagina [Authentication set up]

Configure los elementos de autenticacion cuando las autenticaciones POP o SMTP son necesarias para enviar
un correo electrénico.
Haga clic en [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Co

........

0 NOoO O WN =

1 [Auth] 4 [User name]
Seleccione el método de autenticacion especificado por su Introduzca el nombre de usuario del servidor POP o del
proveedor de servicio de Internet. servidor SMTP.

2 [SMTP Auth] 5 [Password]
Debe ajustarse cuando se ha seleccionado la autenticacion Introduzca la contrasefia del servidor POP o del servidor SMTP.
SMTP. 6 [SMTP server port]

3 [POP server name] Introduzca el numero de puerto del servidor SMTP.
Introduzca el nombre del servidor POP. (Normalmente 25)
Caracteres permitidos: 7 [POP server port]
Alfanumeéricos(A-Z, a-z,0-9) Introduzca el nimero de puerto del servidor POP.
Signo menos (-), punto (.), dos puntos (:) (Normalmente 110)

8 [Submit]

Actualice los ajustes.
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Contenido del correo electréonico enviado

Ejemplo del correo electrénico enviado cuando se ha configurado la funcién de correo electrénico

Se envia el siguiente correo electronico cuando se han configurado los ajustes de correo electrénico.
® Ejemplo: cuando [MAIL CONTENTS] se configura como [SIMPLE] en la pagina [E-mail set up]

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-REQ12
Serial No : 123456789012

----- E-mail setup data -----
TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 46 degC / 114 degF |
ERROR [ OFF ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT
Sunday [ OFF ] Monday [ OFF ] Tuesday [ OFF ] Wednesday [ OFF ]
Thursday [ OFF ] Friday [ OFF ] Saturday [ OFF ]

00:00 [ OFF] 01:00 [OFF] 02:00 [OFF] 03:00 [ OFF ]
04:00 [OFF] 05:00 [ OFF] 06:00 [ OFF] 07:00 [ OFF ]
08:00 [ OFF] 09:00 [ OFF] 10:00 [ OFF] 11:00 [ OFF ]
12:00 [ OFF] 13:00 [ OFF] 14:00 [OFF] 15:00 [ OFF ]
16:00 [ OFF] 17:00 [ OFF] 18:00 [ OFF] 19:00 [ OFF ]
20:00 [OFF] 21:00 [OFF] 22:00 [ OFF] 23:00 [ OFF ]
----- Wired network configuration (IPv4) -----

DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 00:0B:97:41:E7:E5

----- Wired network configuration (IPv6) -----
Auto Configuration
ON
Link Local Address
fe80::20b:97ff:fe41:e7e5

MAC address 00:0B:97:41:E7:E5
----- Wireless network configuration -----

IP address 192.168.13.45
MAC address 12:34:56:78:90:12

----- Error information -----
SELF TEST : NO ERRORS

Wed Apr 20 04:05:18 20XX

----- Memo -----

Ejemplo de correo electrénico enviado por un error

Se envia el siguiente mensaje de correo electronico cuando ocurre un error.
® Ejemplo: cuando [MAIL CONTENTS] se configura como [SIMPLE] en la pagina [E-mail set up]

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type : PT-REQ12
Serial No : 123456789012
----- Wired network configuration (IPv4) -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 00:0B:97:41:E7:E5

————— Wired network configuration (IPv6) -----
Auto Configuration
ON
Link Local Address
fe80::20b: 97ff:fed1:e7e5
MAC address 00:0B:97:41:E7:E5

————— Wireless network configuration -----
IP address 192.168.13.45
MAC address 12:34:56:78:90:12

————— Error information -----
SELF TEST : WARNING
U081 Low AC voltage warning (below 90V)

Mon Jan 01 12:34:56 20XX
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Pagina [User function set up]

Limite las funciones en funcién de los derechos de usuario.
Haga clic en [Detailed set up] — [User function set up].

Projector Control Window

1 [Remote preview lite] 2  [Submit]
Para desactivar la funcion ligera de vista previa remota con los Actualiza los ajustes.
derechos de usuario, configure [Disable].

Pagina [Status notification]

Ajuste la funcion de notificacion push. Se envia una notificacion push de la informacién actualizada al software de
aplicacion vinculado al proyector, como “Multi Monitoring & Control Software”, cuando se produce un cambio de
estado, por ejemplo, un error en el proyector.

Haga clic en [Detailed set up] — [Status notification].

Projector Control Window

1 [Error alert notification]
Configure como [Enable] para usar la funcion de notificacion
push.
2 [Notification IP address]
Introduzca la direccion IP del destino de notificacion.
3 [Notification port]
Introduzca el numero de puerto del destino de notificacion.
4  [Submit]
Actualiza los ajustes.
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Pagina [Network security]

Realice el ajuste para proteger el proyector de un ataque externo o uso indebido a través de LAN.
Haga clic en [Detailed set up] — [Network security].

Projector Control Window

1 [COMMAND PROTECT] 2 [Submit]
Realiza el ajuste de autenticacion de la conexion al usar la Actualiza los ajustes.
funcién de control de comando. Se muestra la pantalla de confirmacion cuando se hace clic
[DISABLE]: en [Submit] con [DISABLE] seleccionado para [COMMAND
Conecta el proyector en el modo sin proteccion. PROTECT]. Para actualizar el ajuste, haga clic en [OK] en la
La autenticacién de la conexién no se realiza. pantalla de confirmacion.
[ENABLE]:

Conecta el proyector en el modo de proteccion.
La autenticacién de la conexién se realiza con el nombre de
usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador.

Nota

® Cuando [COMMAND PROTECT] se configura como [DISABLE], el proyector queda vulnerable frente a las amenazas de la red porque la
autenticacion de la conexion no se llevara a cabo. Use esta funcion si entiende los riesgos asociados.
® Para saber como actualizar la funcion de control de comando, consulte “Comandos de control mediante LAN” (% pagina 286).

u

Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)

Haga clic en [Set up password].

Projector Control Window

Setup password

1 [Administrator] 3 [PJLink]
Seleccione este elemento al cambiar la configuracién de la Seleccione este elemento al cambiar la configuracién de la
cuenta del administrador. cuenta de PJLink.

2 [User] 4 [Next]
Seleccione este elemento al cambiar la configuracién de la Muestra la pantalla para cambiar el ajuste de la contrasefa.

cuenta de usuario estandar.
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[Administrator]

Defina el nombre de usuario y la contrasena de la cuenta del administrador.

Projector Control Window

T 1
2
3
4
1 [Account] 3 [New]
Muestra la cuenta que se va a modificar. [User name]:
2 [Current] Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta 16
[User name]: caracteres de un solo byte)
Introduce el nombre de usuario actual. [Password]:
[Password]: Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
Introduzca la contrasefia actual. de un solo byte)
[Password(Retype)]:
Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.
4 [Change]

Determina el cambio de la contrasefa.

Nota

® Para cambiar la configuracion de la cuenta del administrador, es necesario introducir [User name] y [Password] en [Current].

® Si el proyector ya esta registrado en el software de aplicacion (como “Multi Monitoring & Control Software” y “Smart Projector Control”)
que usa el control de comunicacion por LAN, la comunicacion con el proyector no sera posible si se cambian un nombre de usuario o una
contrasefia para [Administrator]. Si se cambian un nombre de usuario o una contrasefia para [Administrator], actualice la informacion de
registro del software de aplicacion que se esté usando.

[User]
Projector Control Window
1 [Account] 3 [Change]
Muestra la cuenta que se va a modificar. Determina el cambio de la contrasefia.
2 [New]

[User name]:

Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)

[Password(Retype)]:

Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.
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[PJLink]

Modifique el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de PJLink.

Projector Control Window

1 [Account] 3 [Change]

Muestra la cuenta que se va a modificar. Determina el cambio de la contrasefia.
2 [New]

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 32 caracteres
de media anchura)

[Set up password] (si el acceso se produce con una cuenta de usuario estandar)

Modifique el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta de usuario estandar.

Projector Control Window

P

......

1 [Old Password] 3 [Retype]

Introduzca la contrasefia actual. Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.
2 [New Password] 4 [Change]

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres Determina el cambio de la contrasefia.

de un solo byte)

Projector Control Window

license.

1 [Download]
La licencia para el software de cédigo abierto usado en
el proyector se descarga haciendo clic en este elemento.
Especifique el destino para guardar y descargue la licencia.

Nota

® La licencia proporcionada es un archivo de texto, y se guarda en el firmware del proyector con el archivo comprimido de formato zip.
Nombre de archivo: License.zip
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Uso de la funcion de clonacion de datos

Realice el procedimiento de la funcion de clonacién de datos. Los datos, como los valores de configuracion y
ajuste de un proyector, se pueden copiar a otros proyectores mediante LAN o utilizando una memoria USB.

B Datos que no se pueden copiar

Los siguientes ajustes no pueden copiarse. Configurelos en cada proyector.

® El ment [OPCION DISPLAY] — [ECUALIZACION DE COLORES] (se excluye [RESET))
® El menu [OPCION DISPLAY] — [UNIFORMIDAD]

® El menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR]

® El menu [SETUP PROYECTOR] — [CONTROL DE BRILLO]

® El menu [SETUP PROYECTOR] —» [FECHAYY HORA] — [AJUSTAR RELOJ]

® El menu [SETUP PROYECTOR] — [CLONACION DE DATOS] — [LAN] — [PROTECCION CONTRA
ESCRITURA]

® El ment [SEGURIDAD] — [CONTRASENA DE SEGURIDAD]

® El menu [SEGURIDAD] — [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO]

® El menu [RED] — [LAN CON CABLE]

® El menu [RED] — [LAN INALAMBRICA]

® El menu [RED] - [NOMBRE PROYECTOR]

® El menu [RED] — [SEGURIDAD DE RED]

® Contrasefia de seguridad

® Contrasefa del dispositivo de control

® | a contrasefa se establece en “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza con una cuenta del
administrador)” (® pagina 256) de la pantalla de control web

® | a clave CRT, la informacién del certificado autofirmado y la informacién del certificado del servidor instalado
generadas en “Pagina [Certificate]” (# pagina 242) de la pantalla de control web

® “Pagina [Network security]” (# pagina 256) en la pantalla de control web

® “Pagina [E-mail set up]” (% pagina 252) en la pantalla de control web

® “Pagina [Authentication set up]” (# pagina 253) en la pantalla de control web

® “Pagina [Crestron Connected]” (# pagina 248) en la pantalla de control web

H Dispositivo admitido

® Se admiten las memorias USB disponibles en tiendas.

Las memorias USB con funcion de seguridad no se admiten.
® Solo se pueden utilizar las tarjetas formateadas en FAT16 o FAT32.
® Solo se admiten las unidades con particion unica.

Nota

® | a funcién de clonado de datos no funciona en modelos de proyector distintos. Por ejemplo, es posible copiar los datos de un proyector
PT-REQ12 en otros proyectores PT-REQ12, pero no se pueden copiar en un proyector PT-REQ10. El clonado de los datos se limita al
mismo modelo.

En primer lugar, realipe los ajustes siguientes en el proyector como destino de datos. Consulte los detalles en
“Ajuste [PROTECCION CONTRA ESCRITURA]” (% pagina 260).

e El ment [SETUP PROYECTOR] — [CLONACION DE DATOS] — [LAN] — [PROTECCION CONTRA
ESCRITURA] — [NOJ

Nota

® Para usar la funcién de red con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador. (# pagina 213)
Si no se ha definido una contrasefia para la cuenta del administrador (en blanco) no puede utilizarse la funcion de red del proyector. Para
copiar los datos a través de LAN, establezca las contrasefias para el proyector de origen de la copia y el proyector de destino de la copia.

1) Conecte todos los proyectores al concentrador de conmutacion usando los cables LAN.
(= pagina 221)

2) Encienda todos los proyectores.

3) Pulse AV para seleccionar [CLONACION DE DATOS] en el proyector de origen de la copia.
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4) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

5) Introduzca una contrasefia de seguridad y pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS].

6) Pulse A V¥ para seleccionar [LAN].

7) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS DE LAN].

8) Pulse AV para seleccionar [SELECCIONAR PROYECTOR].

9) Pulse el botén <ENTER>.
® | os proyectores de la misma subred se visualizan como una lista.

10) Pulse A V¥ para seleccionar un proyector de destino para la copia.

11) Pulse el botén <ENTER>.
® Para seleccionar varios proyectores, repita los pasos del 10) al 11).

12) Pulse el botén <DEFAULT> en el mando a distancia.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

13) Pulse 4 para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

® Se iniciara la copia de datos entre los proyectores.
Cuando la copia se completa, el resultado se muestra en la pantalla [CLONACION DE DATOS DE LAN].
Los significados de las marcas que aparecen en la lista son los siguientes.
= Verde: la copia de datos se realiz6 con éxito.
- Rojo: no se pudo realizar la copia de datos. Confirme la conexion del cable LAN y del estado de energia

del proyector de destino de la copia.

® | os datos se copian en el proyector de destino de copia en el modo en espera.
Si el proyector de destino de copia estd en modo de proyeccion, se muestra el mensaje de solicitud de
clonacién de datos via LAN y, a continuacion, el proyector de destino cambia automaticamente al modo en
espera para empezar a copiar los datos.

14) Encienda el proyector de destino de la copia.
® E| contenido copiado se refleja en el proyector.

Nota

® La contrasefia de seguridad es la contrasefia que se establece en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE
SEGURIDAD].
Contrasefia inicial de la configuracion predeterminada de fabrica: APV 4 AP V¥ ¢

® | os indicadores de la fuente luminosa <LIGHT1>/<LIGHT2> y el indicador de temperatura <TEMP> del proyector de destino de la copia
parpadearan mientras se copian los datos. Confirme que el parpadeo de los indicadores se detiene y encienda el proyector.

Ajuste [PROTECCION CONTRA ESCRITURA]
Configure si permite o no la copia de datos a través de LAN.
1) Pulse AV para seleccionar [CLONACION DE DATOS] en el proyector de destino de la copia.

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

3) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS].

4) Pulse A V¥ para seleccionar [LAN].

5) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS DE LAN].

6) Pulse AWV para seleccionar [PROTECCION CONTRA ESCRITURA].
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7) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botéon.

[NO] Permite las operaciones de [CLONACION DE DATOS] desde otro proyector mediante LAN.
No permite las operaciones de [CLONACION DE DATOS] desde otro proyector mediante LAN.
[Si] e La copia de los datos no se podra realizar cuando se seleccione [Si]. Cuando no sea necesario
copiar los datos, seleccione [Si] para que los datos no se modifiquen por error.

Nota

¢ La contrasefia de seguridad es la contrasefia que se establece en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE
SEGURIDAD].
Contrasefia inicial de la configuracion predeterminada de fabrica: APV 4. AP V¥ ¢

opia.de los.d liante USE

Copia de los datos del proyector a una memoria USB

1) Inserte la memoria USB en el terminal <USB>.
2) Pulse AV para seleccionar [CLONACION DE DATOS].

3) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

4) Introduzca una contraseina de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS].

5) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA USB].

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SELECCIONAR TIPO DE COPIA].

7) Pulse AV para seleccionar [PROYECTOR -> MEMORIA USB].

8) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.

9) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.

® Se inicia la copia de los datos a la memoria USB.
[Copia de datos finalizada.] se visualiza cuando la copia de los datos se completa.

10) Cuando se complete la copia de los datos, desconecte la memoria USB del terminal <USB>.

Nota

e La contrasefia de seguridad es la contrasefia que se establece en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE
SEGURIDAD].
Contrasefia inicial de la configuracion predeterminada de fabrica: APV 4.Ap V¥ ¢

® Para saber qué memoria USB se puede usar con el proyector y cémo usar la memoria, consulte “Uso de la memoria USB”
(= pagina 87).

® Si se produce un error al guardar o leer datos de la memoria USB, se muestra un mensaje de error.

Copia de datos de la memoria USB al proyector

1) Inserte la memoria USB en el terminal <USB>.
2) Pulse AV para seleccionar [CLONACION DE DATOS].

3) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

4) Introduzca una contraseina de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [CLONACION DE DATOS].

5) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA USB].
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6) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SELECCIONAR TIPO DE COPIA].
7) Pulse AV para seleccionar [MEMORIA USB -> PROYECTOR].
8) Pulse el botén <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
9) Pulse 4p para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® E| proyector se pone automaticamente en modo en reposo y empieza a copiar datos de la memoria USB
en el proyector.
10) Cuando se complete la copia de los datos, desconecte la memoria USB del terminal <USB>.
11) Encienda la alimentacién del proyector.
® E| contenido copiado se refleja en el proyector.
Nota
e La contrasefia de seguridad es la contrasefia que se establece en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE
SEGURIDAD].

Contrasefia inicial de la configuracion predeterminada de fabrica: APV 4. AP V¥ ¢
® | os indicadores de la fuente luminosa <LIGHT1>/<LIGHT2> y el indicador de temperatura <TEMP> del proyector de destino de la copia
parpadearan mientras se copian los datos. Confirme que el parpadeo de los indicadores se detiene y encienda el proyector.
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Uso de la funcion HDMI CEC

La funcion HDMI CEC permite la operacion del dispositivo compatible con CEC con el control remoto del
proyector y permite las operaciones de enlace de encendido/apagado entre el proyector y el dispositivo
compatible con CEC.

Conexion.d lispositi ib) CEC

Conecte un dispositivo compatible con CEC a la terminal <HDMI IN 1>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcién.

Izeproductor de diS(t?:IJ B|U'r€3/EdCe Reproductor de disco Blu-ray
ispositivo compatible con de dispositivo compatible con
(ejemplo) Cable HDMI CEC (ejomplo)

(disponible comercialmente)

o 000 ooo
-CID 0 - o0 OO} I o2 -

Repetidor

©® |

i L

L‘ {@ ® >
llf@ i
@

Ejemplo de conexion con dispositivo compatible con CEC

Confi ion.del lispositi bl CEC

Antes de utilizar la funcion HDMI CEC, tiene que configurar los ajustes en el proyector y en el dispositivo
compatible con CEC.

® Dispositivo compatible con CEC: activa la funcion HDMI CEC.
® Proyector: Configure el ment [SETUP PROYECTOR] — [HDMI CEC] a [SI]. (# pagina 191)

Nota

® Después de encender el dispositivo compatible con CEC, encienda el proyector y seleccione entrada HDMI1 o HDMI2, a continuacion,
compruebe que la imagen desde el dispositivo compatible con CEC se proyecta correctamente.

Operar el dispositivo compatible con CEC con el mando a distancia del
b

Puede operar el dispositivo utilizando el mando a distancia del proyector invocando el menu de operacion del
dispositivo compatible con CEC desde la pantalla de operacion HDMI CEC. Utilice los botones numéricos (<2>,
<4>, <6>, <8>) del mando a distancia para seleccionar el elemento de operacién en la pantalla de funcionamiento
HDMI CEC.

Sobre la pantalla de operacién HDMI CEC, consulte “Operacion de un dispositivo compatible con CEC”

(= pagina 191).

Nombre del dispositivo) 1

2 MENU

4 ENCENDER
6 APAGADO
8 VOLVER

a s WN

Pantalla de operacion HDMI CEC

1 Muestra el nombre del dispositivo que se va a operar. 4 [APAGADO]
2 [MENU] Desconecte el dispositivo.

Invoca el menu de operacion del dispositivo compatible con 5 [VOLVER]

CEC. Restablece el menu de operacién del dispositivo compatible
3 [ENCENDER] con CEC a la pantalla previa.

Conecte el dispositivo.
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Nota

® Sino se puede invocar el menu de funcionamiento de un dispositivo compatible con CEC desde la pantalla de operacion HDMI CEC,
cambie el ajuste del codigo del menu. Para obtener mas informacion sobre la operacion, consulte “Cambiar el cédigo del mend”
(= pagina 192).

® Sino puede operar el menu de operacién de un dispositivo compatible con CEC, intente ajustar el ment [SETUP PROYECTOR] — [HDMI
CEC] a[NO] y [S]] de nuevo. Se puede mejorar.

® E| Panel receptor del sistema de presentacion inalambrica (N.° de modelo: TY-SBO1WP) es compatible con el enlace de encendido/
apagado y el cambio de entrada relacionado con el enlace de conexion de la funcién CEC. No es compatible con la operacion del menu del
dispositivo compatible con CEC que utiliza el control remoto del proyector.

Operacién de menu de dispositivo compatible con HDMI CEC

Cuando se muestre el menu de ajuste del dispositivo compatible con CEC, puede utilizar los botones AWV 4 p
y el boton <ENTER> del mando a distancia para operar el menu.

: e : le enlace d g

Al configurar el menu [SETUP PROYECTOR] — [HDMI CEC] — [PROYECTOR -> DISPOSITIVO] /
[DISPOSITIVO -> PROYECTOR] en un ajuste distinto de [DESHABILITADO], se pueden conseguir las siguientes
operaciones.

El ajuste de enlace de [PROYECTOR -> DISPOSITIVO]

B Cuando el ajuste es [APAGADO] o [ENCENDIDO/APAG.]

® Cuando apague la conexién del proyector y lo ponga en el modo en espera, todos los dispositivos compatibles
con CEC conectados a la terminal <HDMI IN 1>, la terminal <HDMI IN 2> y la tarjeta de funcion entraran en el
modo en espera.

B Cuando el ajuste es [ENCENDIDO/APAG.]

® Si enciende el proyector y comienza a proyectar, se encendera el dispositivo compatible con CEC conectado a
la terminal <HDMI IN 1>, <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcion.

El ajuste de enlace de [DISPOSITIVO -> PROYECTOR]

B Cuando el ajuste es [ENCENDER] o [ENCENDIDO/APAG.]

® Mientras el proyector esta en espera, si se enciende el dispositivo compatible con CEC conectado a la terminal
<HDMI 1 IN>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcion, el proyector se enciende, comienza la proyeccion
y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible con CEC.

® Mientras el proyector esta en espera, si comienza a funcionar el dispositivo compatible con CEC, el proyector
se enciende, comienza la proyeccion y cambia a la entrada a la que esta conectado el dispositivo compatible
con CEC.

® Mientras el proyector esta encendido, si el dispositivo compatible con CEC empieza a reproducir, el proyector
cambia a la entrada que esta conectada con el dispositivo compatible con CEC.

B Cuando el ajuste es [ENCENDIDO/APAG.]

® Mientras el proyector esta encendido, si se apaga el dispositivo compatible con CEC conectado a la terminal
<HDMI 1 IN>, la terminal <HDMI IN 2> o la tarjeta de funcion, el proyector se apaga e ingresa en el modo de
espera.

Nota

® Si el menu [DISPOSITIVO -> PROYECTOR] esta configurado en [ENCENDIDO/APAG.], las operaciones de enlace solo estan disponibles
si lo admiten los dispositivos compatibles con CEC.

® En funcion del estado del dispositivo, quiza no funcione normalmente, como cuando se pone en marcha el proyector o dispositivo
compatible con CEC.

® Es posible que el dispositivo compatible con CEC conectado no admita la operacion de enlace que se describe en el manual. No se
garantizan todas las operaciones del dispositivo compatible con CEC.
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Actualizacion de firmware

El firmware del proyector se puede actualizar mediante conexiéon LAN o con una memoria USB.

El firmware que se puede cargar puede descargarse desde el siguiente sitio web (“Panasonic Professional
Display and Projector Technical Support Website”). El cliente puede actualizar el firmware si se publica una
version mas nueva de la version actual.

https://panasonic.net/cns/projector/pass/

Es necesario registrarse e iniciar sesion en PASS* para confirmar que hay una actualizacion disponible para el

firmware o para descargar el firmware,
*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website

B Como confirmar la version de firmware

La version de firmware actual puede confirmarse pulsando el boton <STATUS> del mando a distancia y abriendo
la pantalla [ESTADO].

La version de firmware también se puede confirmar en el menu [SETUP PROYECTOR] — [ESTADOQ].

ESTADO

=

6

[ EVERSIONDEFIRMWAREY 100 I |

E-MAIL/USB
4p CAMBIAR CD  SALIR

Nota

® Se requiere un cable LAN para conectar la red mediante la LAN por cable.

Actualizacion del f liante LAN

Ejemplo de una conexién de red

Ordenador

Proyector

000 wrj‘ i
aoell [ mOl=s =

oB@o

NEEE . I%ﬁf] .

Cable LAN (recto) ej 5 Cable LAN (recto)

O
Concentrador de conmutacion

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

Nota

® Se requiere un cable LAN para conectar la red mediante la LAN por cable.
® Conecte el cable LAN al terminal <LAN> incluido de serie en el proyector o al terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales
DIGITAL LINK opcional (NUum. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la ranura.
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® La actualizacion no se puede realizar con el protocolo “IPv6”. Configure el ment [RED] — [LAN CON CABLE] — [VERSION IP] como [IPv4]
o [IPv4 & IPv6] y asigne la direccion IP para “IPv4”.

® Para conectar la red con el terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo:
TY-SB0O1DL) instalada en la ranura, configure el menu [RED] — [TIPO ETHERNET] como [DIGITAL LINK] o [LAN & DIGITAL LINK].

® E| terminal <DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en la
ranura y el terminal <LAN> incluido de serie en el proyector se conectan dentro del proyector cuando el mend [RED] — [TIPO ETHERNET]
se configura como [LAN & DIGITAL LINK]. No conecte los terminales <DIGITAL LINK IN/LAN> y <LAN> directamente mediante un cable
LAN. Configure el sistema de modo que no se conecte a la misma red mediante los periféricos, como el concentrador ni el cable transmisor
de par trenzado.

® Use un cable LAN cruzado o directo compatible con CAT5 o superior para conectarlo al terminal <LAN>. El cable directo o cruzado, o
ambos cables, se pueden usar segun la configuracion del sistema. Consulte al administrador de su red. El proyector determinara el tipo del
cable (directo o cruzado) automaticamente.

® Use un cable LAN de 100 m (328'1") o mas corto para conectarlo al terminal <LAN>.

® Para el cable LAN entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla con los siguientes requisitos:
- Compatible con CAT5e o estandares superiores
- Blindado (conectores incluidos)
- Conexion directa
= Monofilar
- El diametro del nucleo del cable es igual o superior a AWG24 (AWG24, AWG23, etc.)

® |a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector suele ser de 100 m (328'1"). Es posible
transmitir hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacion de largo alcance.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

Ordenador usado para actualizar el firmware

Prepare un ordenador compatible con el siguiente sistema operativo y que incluya un terminal LAN.
® Microsoft Windows 11

Windows 11 Pro 64 bit, Windows 11 Home 64 bit
® Microsoft Windows 10

Windows 10 Pro 32 bit/64 bit, Windows 10 Home 32 bit/64 bit

Nota

® E| funcionamiento no se garantiza si se usa en un entorno que no se ajuste a las condiciones descritas en esta seccion, o si se usa un
ordenador ensamblado por el usuario.

® Esto no garantia el funcionamiento en todos los ordenadores, incluso si se usan en un entorno que se ajuste a las condiciones descritas en
esta seccion.

® | a conexion con el proyector o la transferencia de los datos del firmware podrian fallar en los siguientes casos. Si se produce un error,
cambie los ajustes del software o cambie los valores de [Opciones de energia] en Windows OS, y vuelva a intentar la actualizacion.
- Si se instala un software de seguridad, como un firewall o el software de aplicacion para el adaptador LAN
- Si se ha iniciado o se esta ejecutando otro software
- Si el ordenador ha entrado en estado de reposo/pausa

Adquisicién del firmware

Descargue la herramienta de actualizacion del firmware para este proyector (archivo comprimido en formato zip)
desde el sitio web de siguiente.
https://panasonic.net/cns/projector/pass/
® Nombre de archivo (ejemplo): FirmUpdateTool REQ12_101.zip
(Herramienta de actualizaciéon para PT-REQ12/PT-REQ10/PT-REQ80 con la versiéon 1.01)

Confirmacioén de los ajustes del proyector

Confirme los ajustes del proyector que se van a actualizar por adelantado.
® El menu [RED] - [NETWORK CONTROL] - [COMMAND PORT]
® El menu [RED] — [ESTADO DE RED] — [LAN CON CABLE(IPv4)]
- [DHCP]
- [DIRECCION IP]
- [MASCARA DE SUBRED]
- [PUERTA DE ENLACE.]
® [User name] y [Password] de la cuenta del administrador

Confirmacion de los ajustes del ordenador

Confirme los ajustes de red del ordenador que se va a usar para actualizar y permita que se pueda conectar con
el proyector para que la actualizacion se realice a través de la red.
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Actualizacion de firmware

1)

2)

3)

4)

5)

Extraiga el archivo comprimido descargado del sitio web.

® Se genera la herramienta de actualizacion de firmware (archivo ejecutable con formato exe).
Nombre de archivo (ejemplo): FirmUpdateTool REQ12_101.exe
(Herramienta de actualizacion para PT-REQ12/PT-REQ10/PT-REQS80 con la version 1.01)

Haga doble clic en el archivo ejecutable generado en la extraccion.
® | a herramienta de actualizacion se inicia y aparece la pantalla de confirmacion.

Firmware Update Software

This application updates the firmware of the PT-REQ12/REQ10/REQ80

1. Set the projector to STAND-BY mode.

2. Connect the Projector and PC with LAN cable.

To continue, dick [NEXT] button.

Close

X

Confirme el estado del proyector.

® Confirme que el proyector que se va a actualizar esta en modo en espera.

Confirme el estado de conexion.

® Confirme que el proyector que se va a instalar y el ordenador que se va a usar para la actualizacién estan

bien conectados a la LAN.

Haga clic en [Next].

® Aparece la pantalla de acuerdo de licencia.
® Confirme el contenido del acuerdo de licencia.

Firmware Update Software X

<< Software License Agreement >>

Read the License Agreement below.

To continue, you need to agree with the License Agreement.
Software Licensing Agreement )
Use of this Software is governed by the terms defined in this Software Licensing Agreement.
Artide 1License
Licensee is granted the right to use this software, including the information recorded or described on th
Article 2 Use by a Third Party
Licensee may not transfer or allow any third party, to use or copy the Software, whether free of charg:
Avkidla D Nanbeimrbinmn am Camina Hom Cafbumen v
< >

O1accept (®1 do not accept

® | a herramienta de actualizacion se cierra al hacer clic en [Close].
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6) Seleccione [l accept].

7) Haga clic en [Next].

Firmware Update Software X

<< Software License Agreement >>

Read the License Agreement below.
To continue, you need to agree with the License Agreement.

Software Licensing Agreement )
Use of this Software is governed by the terms defined in this Software Licensing Agreement.

Artide 1 License
Licensee is granted the right to use this software, induding the information recorded or described on th

Article 2 Use by a Third Party

Licensee may not transfer or allow any third party, to use or copy the Software, whether free of charg:

Avkidla D Nmnbeimrbinmn am Camcsine Hom Cafbmen v

< >
@1 accept (1 do not accept

® Aparece la pantalla de configuracidon de conexion.

& Firmware Update Software
Roiectoy [ PT-REQ12/REQ10/REQ80 |
Firmware Version [ 1.01 I

Select the connection and input the setting information of the projector.
Then dick [NEXT] button.

Connection

@LAN

IP Address 192 . 168 . 0O 8

Command Port 1024

User Name

I

Password

Next Close

8) Introduzca los detalles de configuracion del proyector.
® |ntroduzca los detalles configurados en el proyector que se va a actualizar.

Elemento

Detalles

[IP Address]

[Command Port]

El ment [RED] — [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT]

[User Name]

[User name] de la cuenta del administrador

[Password]

[Password] de la cuenta del administrador
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9) Haga clic en [Next].
® Aparece la pantalla de confirmacion de actualizacion.

Firrnware Update Software

Updating of the firmware wil start.

1.00 - 101

Do not shut off the power or do not disconnect any cable during the update.

*Once update is started, it can not be aborted.

*1In case the firmware update failed during the data transfer, re-start the main
power of projector and retry the update from the beginning.

* During the update, the indicator of projector flashes,

10) Haga clic en [Start].
® Se inicia la actualizacion.
® | os indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1> y <LIGHT2> del proyector parpadean en rojo de forma
alterna durante la actualizacion.
® E| tiempo transcurrido y el progreso aproximado pueden consultarse en la pantalla de visualizacion de
estado de la actualizacion. El tiempo necesario es de unos 20 minutos.

Firmware Update Software
Firmware is being updated.

- Do not any disconnect any cable nor shut off the power during the firmware updating.

- Do not shut off the power during the firmware updating.

- In case the firmware update does not finish after 60 minutes, re-start the main power of
the projector and retry the update from beginning.

Progress Situation 10 % Elapsed time 0:07

11) Confirme que la actualizacion se finaliza.
® Cuando la actualizacion se complete, se mostrara la pantalla de confirmacion de finalizacion.

Firmware Update Software

( 0 Firmware update is completed.
Do you continue the update of another projector?

® Para continuar y actualizar el firmware de otro proyector, haga clic en [Yes]. Aparece la pantalla de
configuracion de conexion del paso 7).

® Para cerrar la herramienta de actualizacién, haga clic en [No].

12) Confirme la versién de firmware.
® Encienda la alimentacién del proyector y confirme la versién de firmware en la pantalla [ESTADO].

Atencion

® Mientras se esté realizando la actualizacion, no apague la alimentacién principal del proyector ni desconecte el cable LAN.
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Nota

® Sila actualizacién no se completa tras 60 minutos o mas tiempo, apague y vuelva a encender el proyector y realice la actualizacién desde
el principio.

® Si, durante la actualizacion, el proyector se apaga por un corte del suministro eléctrico o por otro motivo, la actualizacion se reinicia
automaticamente cuando se restablezca el suministro eléctrico o justo después de volverse a encender el proyector.

Actualizacion del f | ia USE

Dispositivo admitido

® Se admiten las memorias USB disponibles en tiendas.

Las memorias USB con funcion de seguridad no se admiten.
® Solo se pueden utilizar las tarjetas formateadas en FAT16 o FAT32.
® Solo se admiten las unidades con particiéon Unica.

Adquisicion del firmware

Descargue los datos el firmware para este proyector (archivo comprimido en formato zip) desde el siguiente sitio
web.

https://panasonic.net/cns/projector/pass/
® Nombre de archivo (ejemplo)

- REQ12_USER_101.zip
(Datos del firmware para PT-REQ12/PT-REQ10/PT-REQ80 con la versién 1.01)

Preparaciéon de la memoria USB
Prepare la memoria USB que se va a usar para la actualizacion.

1) Extraiga el archivo comprimido descargado del sitio web.
® Se generan los datos del firmware (archivo con formato rom).
Nombre de archivo (ejemplo)

- REQ12_USER_101.rom
(Datos del firmware para PT-REQ12/PT-REQ10/PT-REQ80 con la version 1.01)

2) Guarde los datos del firmware generados al extraer el archivo en la memoria USB.
® Guarde en el directorio raiz de la memoria USB formateada.

Nota

® Elimine el resto del contenido, salvo los datos del firmware que se van a usar para actualizar desde la memoria USB.
® Para saber como manipular la memoria USB, consulte “Uso de la memoria USB” (% pagina 87).

Funcionamiento del OSD para actualizar el firmware

1) Inserte la memoria de USB que contiene los datos del firmware en el terminal <USB> del proyector.
2) Encienda la alimentacion del proyector.

3) Pulse el botén <MENU> en el mando a distancia o en el panel de control.
e Aparece la pantalla [MENU PRINCIPAL].

4) Pulse AV para seleccionar [SETUP PROYECTOR].

5) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [SETUP PROYECTOR].

6) Pulse AV para seleccionar [ACTUALIZACION DE FIRMWARE].

7) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparece la pantalla [CONTRASENA DE SEGURIDAD].

8) Introduzca una contraseia de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla [ACTUALIZACION DE FIRMWARE].
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9) Pulse 4P para seleccionar [EJECUTAR], y pulse el botén <ENTER>.
® Se inicia la actualizacion.

® El proyector pasa al modo en espera cuando la actualizacion se inicia y los indicadores de las fuentes
luminosas <LIGHT1> y <LIGHT2> parpadean en rojo de forma alterna.

10) Confirme la versién de firmware.

® | a actualizacion se ha finalizado cuando los indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1>/<LIGHT2>
dejan de parpadear y se apagan.
® Encienda la alimentacién del proyector y confirme la versién de firmware en la pantalla [ESTADO].

Atencion

® No desconecte el suministro de energia principal del proyector mientras se esta realizando la actualizacion.

Nota

® Sila actualizacion no se completa tras 60 minutos o mas tiempo, apague y vuelva a encender el proyector y realice la actualizacién desde
el principio.

® Sij, durante la actualizacion, el proyector se apaga por un corte del suministro eléctrico o por otro motivo, la actualizacion se reinicia
automaticamente cuando se restablezca el suministro eléctrico o justo después de volverse a encender el proyector.

Actualice en modo en espera

La reescritura del firmware puede realizarse usando los botones del panel de control incluso si el proyector esta
en el modo en espera.

Configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] como [NORMAL] por anticipado. Si se ha
configurado [ECO], el firmware no se puede actualizar en modo de espera.

1) Inserte la memoria USB que contiene los datos del firmware guardados en el terminal <USB> del
proyector.

2) Confirme que el proyector esta en modo en espera.

3) Pulse en orden de A A V¥V en el panel de control y pulse el boton <ENTER>.

® E| proyector entrara en el estado listo para actualizarse.

® Cuando el proyector esté en estado listo para actualizarse, el indicador de alimentacién <ON (G)/
STANDBY (R)> se apagara, y el indicador de la fuente luminosa <LIGHT1> y el indicador de la fuente
luminosa <LIGHT2> se encenderan en rojo.

4) Introduzca una contrasefna de seguridad y pulse el botén <ENTER>.
® Se inicia la actualizacion.
® Cuando la actualizacion se inicia, el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se enciende
en rojo y el indicador de la fuente luminosa <LIGHT1> y el indicador de la fuente luminosa <LIGHT2>
parpadean en rojo de forma alterna.
® | a actualizacion se ha finalizado cuando los indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1>/<LIGHT2>
dejan de parpadear y se apagan.

Atencion

® No desconecte el suministro de energia principal del proyector mientras se esta realizando la actualizacion.

Nota

¢ La contrasefia de seguridad es la contrasefia que se establece en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIO DE CONTRASENA DE
SEGURIDAD].
Contrasefia inicial de la configuracion predeterminada de fabrica: APV 4 AP V¥ ¢

® Si la actualizacion no se completa tras 60 minutos 0 mas tiempo, apague y vuelva a encender el proyector y realice la actualizacién desde
el principio.

® Si, durante la actualizacion, el proyector se apaga por un corte del suministro eléctrico o por otro motivo, la actualizacion se reinicia
automaticamente cuando se restablezca el suministro eléctrico o justo después de volverse a encender el proyector.

® Sino se introduce la contrasefia de seguridad antes de pasados unos 60 segundos en el estado de listo para actualizar, el estado se
cancelara y el proyector pasara al modo en espera.
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Este capitulo describe los métodos de inspeccion en caso de problemas, y los métodos de mantenimiento.
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Indicadores de temperatura/fuente luminosa
uando.un indicad iend

Si ocurre un problema en el interior del proyector, los indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1>/<LIGHT2>
o el indicador de temperatura <TEMP> le informaran al iluminarse o parpadear en rojo. Compruebe el estado de
los indicadores y tome las siguientes medidas.

Atencion

® Al apagar el proyector para solucionar problemas, asegurese de que esta siguiendo el procedimiento explicado en “Apagado del proyector”
(= pagina 80).

Nota

® Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE DEL INDICADOR] — [MODO DEL INDICADOR] esta establecido en [NO] / [TIEMPO DE
ESPERA], [NOTIFICACION] esta establecido en [DESHABILITADO] y la funcién de indicador apagado esta habilitada, los indicadores de la
fuente luminosa <LIGHT1> / <LIGHT2> o el indicador de temperatura <TEMP> no se encenderan ni titilaran, aun si ha ocurrido un error en
el proyector.

T =] Indicador de temperatura <TEMP>

\ Indicador de la fuente luminosa <LIGHT2>

Indicador de la fuente luminosa <LIGHT1>

N

U1 U 0

TEMP LIGHT

ON(G)/
STANDBY (R)

Indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1>/<LIGHT2>

Estado del

indicador Estado Solucién

® Apague la alimentacion y monte la lente de proyeccion otra vez.
(= pagina 51)

® Situe el interruptor <MAIN POWER> en <OFF> (% pagina 80) y
encienda la alimentacion de nuevo.

La fuente luminosa de un lado se
apaga porque la lente de proyeccion no
se detecta.

Parpadeo en rojo
(1 vez)

® Algunos de los elementos de la
fuente luminosa estan defectuosos y
la emision de luz se ha reducido. e Sitte el interruptor <MAIN POWER> en <OFF> (® pagina 80) y
® | a fuente luminosa no se enciende o encienda la alimentacion de nuevo.
la fuente luminosa se apaga mientras
se utiliza el proyector.

Parpadeo en rojo
(2 veces)

Parpadeo en rojo
(3 veces)

Nota

® Silos indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT1>/<LIGHT2> contintia encendidos o parpadeando tras aplicar las medidas, ajuste el
interruptor <MAIN POWER> en <OFF>, y pida a su distribuidor que repare la unidad.

® |os indicadores de las fuentes luminosas <LIGHT 1>/<LIGHT2> se enciende en verde si el proyector esta en modo de proyeccion y no hay
indicaciones de problemas al iluminarse o parpadear en rojo.
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Indicador de temperatura <TEMP>

I?stafdo del Estado Solucion
indicador
® Espere cinco minutos a que se encienda la alimentacién mientras la
® Estado de calentamiento temperatura sea baja (aproximadamente 0 °C (32 °F)).
Encendido en rojo ® Use el proyector con una temperatura ambiental de operaciéon adecuada*.
® | atemperatura interna es alta ® Quite cualquier objeto que esté bloqueando los orificios de entrada/salida
(advertencia). de ventilacion.
® Use el proyector con una temperatura ambiental de operacion adecuada™.
Parpadeo en rojo |® Latemperatura interna es alta ® No instale el proyector en una altitud de 4 200 m (13 780') o mas sobre el
(2 veces) (estado en espera). nivel del mar. (Una altitud de 4 200 m (13 780') por encima del nivel del mar
es la altura maxima a la que se garantiza el rendimiento de este proyector).
Parpadeo en rojo |® El ventilador de enfriamiento se ha ® Coloque el interruptor <MAIN POWER> en <OFF> (# pagina 80) y
(3 veces) detenido. péngase en contacto con su distribuidor.

*1 Para obtener mas informacion sobre la temperatura ambiental de operacion del proyector, consulte “Entorno de operacion” (% pagina 298).

Nota

® Si el indicador de temperatura <TEMP> continda encendido o parpadea después de aplicar estas medidas, pida a su distribuidor que
repare la unidad.
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Mantenimiento
i el .

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de realizar el mantenimiento del proyector.

® Al apagar el proyector, asegurese de seguir los procedimientos descritos en “Apagado del proyector”
(= pagina 80).

M -

Gabinete externo

Limpie la suciedad y el polvo con un pafo suave y seco.

® Si la suciedad es persistente, moje el pafio con agua y escurralo completamente antes de limpiar. Seque el
proyector con un pafo seco.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilo ni otros disolventes o limpiadores domésticos. De lo contrario,
podria danar el gabinete externo.

e Al utilizar pafios de limpieza tratados quimicamente, siga las instrucciones descritas en sus envoltorios.

Superficie delantera de la lente

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio limpio y suave.
® No use un pafio que tenga mucha pelusa, polvo o contenga aceite/agua.
® Como la lente es delicada, no aplique demasiada fuerza al limpiarla.

Atencion

® |a lente podria dafiarse por el impacto con un objeto duro o al limpiar la superficie delantera de la lente aplicando una fuerza excesiva.
Manipulela con cuidado.

Nota

® El polvo puede acumularse alrededor del orificio de entrada de ventilacién segun las condiciones de funcionamiento y del entorno si se usa
en un entorno con polvo excesivo. Esta circunstancia podria perjudicar la ventilacion, la refrigeracion y la disipacién de calor en el interior
del proyector y reducir el brillo.
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Solucidén de problemas

Revise los siguientes puntos. Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

Problemas Puntos que se tienen que verificar Pagina
e ; Esta insertada firmemente la clavija de alimentacion en la toma de corriente? —
® ; El interruptor <MAIN POWER> esta establecido en <OFF>? 80
La alimentacién no se ® ; Recibe electricidad la toma de corriente? —
enciende. ¢ ;Los disyuntores de circuito estan activados? —
® ; Estan encendidos o parpgde.ando los indicadores de las fuentes luminosas 273
<LIGHT1>/<LIGHT2> o el indicador de temperatura <TEMP>?
® ; Ha realizado correctamente las conexiones a los dispositivos externos? 59
® ;La entrada de la imagen estéa seleccionada correctamente? 81
i i L ® ; El ajuste [BRILLO] esta en el valor minimo? 99
No se visualizan imagenes. ) . i .
® ; El dispositivo externo que esta conectado al proyector funciona correctamente? —
® ; Se encuentra en uso la funcién shutter? 88
® ; Esta la tapa de la lente todavia acoplada a la lente? 70
e ; Esta correctamente ajustado el enfoque del lente? 83
La imagen aparece ® ; Es apropiada la distancia de proyeccion? 43
borrosa. e ; Esta sucia la lente? 27
® ; Esta instalado el proyector de forma perpendicular a la pantalla? —
El color es palido o ® ;Estan las opciones [COLOR] y [TINTE] ajustadas correctamente? 100
grisaceo. ® ; Esta ajustado correctamente el dispositivo externo conectado al proyector? —
® ; Se han agotado las pilas? —
® ;Las pilas estan bien colocadas teniendo en cuenta la polaridad? 39
® ; Hay obstrucciones entre el mando a distancia y el receptor de sefales del mando 32
a distancia del proyector?
El mando a distancia no ® ; El mando a distancia se utiliza fuera de su margen de operacién efectivo? 32
responde. e ; Otro tipo de fuentes de luz, como luces fluorescentes, afectan la proyeccion? 32
e ;El ajuste [MANDOA DISTANCIA] en [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO] 203
esta establecido en [DESHABILITADO]?
® ; Se ha usado el terminal <REMOTE 2 IN> para el control de contacto? 295
® ; Se ha realizado correctamente la operacion de ajuste del numero de ID? 90
I;:a’:z::‘:"a de mend no ® ; Se encuentra apagada la funcién de visualizacién de menu en pantalla (oculto)? 88
® , El ajuste [PANEL DE CONTROL] en [CONTROL DE INICIO DE DISPOSITIVO]
Los botones del panel de esta establecido en [DESHABILITADO]? 203
control no funcionan. .
® ; Se ha usado el terminal <REMOTE 2 IN> para el control de contacto? 295
® ; La seleccion de [SELECTOR DEL SISTEMA] es correcta? 108, 137
La imagen no se visualiza |*® ¢Hay un problema con el dispositivo externo para emitir imagenes? —
correctamente. ® ; Se esta recibiendo una sefial que no es compatible con el proyector? 301
® ; Los ajustes para [HDMI IN], [DisplayPort IN] y [SLOT IN] son correctos? —
® ; Es el cable demasiado largo? —
No aparece la imagen ® ; Esta ajustada correctamente la salida de video externa del ordenador portatil?
enviada desde un (Ej.: los ajustes de la salida externa pueden cambiarse pulsando simultaneamente .
ordenador. las teclas “Fn” + “F3” 0 “Fn” +“F10”. Como el método varia dependiendo del tipo de
ordenador, consulte el manual del usuario entregado con su ordenador)
La imagen desde el ® ; El cable HDMI esta bien conectado? 59
dispositivo compatible e Apague y encienda la alimentacion del proyector y del dispositivo externo. —
HDMI no aparece o esta
interrumpida. ® ;Se esta recibiendo una sefial que no es compatible con el proyector? 301
® Si conecta el proyector a un ordenador que utiliza un chip antiguo o una tarjeta
grafica compatible con DisplayPort, es posible que el funcionamiento del proyector 59
No aparece la imagen de o el ordenador no sea el correcto.
la salida DisplayPort del ® Quizas sea necesario actualizar el controlador del acelerador de graficos del _
ordenador. ordenador a la ultima version.
® Apague y encienda la alimentacién del proyector y del dispositivo externo. —
® ; Se esta recibiendo una sefial que no es compatible con el proyector? 301
Enfzsn'ﬁa:j;':';;ziir':e_ * Realice la [CALIBRACION DE LENTES]. 159
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Problemas Puntos que se tienen que verificar Pagina
® ;Se han realizado correctamente las conexiones entre el cable transmisor de par
trenzado y un dispositivo externo y entre el cable transmisor de par trenzado y el —
No puede controlar el proyector?
proyector con Art-Net. ® ; Se ha configurado [AJUSTE Art-Net] con otra opcién que no sea [NO]? 217
® ; Se han configurado correctamente las opciones [NET], [SUB NET], [UNIVERSE] y 217
[DIRECCION INICIO]?
® ; El cable es compatible con el estado del proyector usado? 63
® ; Son correctas las conexiones entre el cable transmisor de par trenzado y el _
La imagen de la entrada proyector o un dispositivo externo?
DIGITAL LINK no se ® ; Se ha configurado [MODO DIGITAL LINK] como [AUTO], [DIGITAL LINK] o 206
visualiza. [LARGO ALCANCE]? ¢, Se ha configurado como [ETHERNET]?
® ; Esta recibiendo una sefial no compatible con un cable transmisor de par .
trenzado?
No puede cambiar a la
entrada de la tarjeta de ® ;La tarjeta de funcién esta correctamente instalada en la ranura? 54
funcion.
Si la temperatura dentro del proyector se vuelve alta, la velocidad del ventilador de
enfriamiento interno aumenta de forma automatica y el ruido de operacion se hace 274
El ruido de funcionamiento | Mas fuerte. Si la temperatura interna alcanza un valor anormal, los indicadores se
es muy alto. encenderan o parpadearan.
® ;Es alta la temperatura ambiente? 22,298
® ; Se han bloqueado los orificios de entrada/salida de ventilacion? 23
Atencidén

® Si persisten los problemas después de verificar los puntos anteriores, pongase en contacto con su distribuidor.
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Pantalla de autodiagnodstico

Cuando se produce un error o una advertencia, aparece el simbolo correspondiente en [AUTOTEST] del menu
[SETUP PROYECTOR] — [ESTADO].

La lista siguiente muestra el simbolo alfanumérico que aparece cuando se produce un error o una advertencia
y sus detalles. Confirme “Numero de accion” y tome la medida que se indica en “Advertencia y medida para el
error” (# pagina 278). La tensién de alimentacion de entrada s6lo se muestra con el valor numeérico.

Errorls|mla)::lc;;gz::xamenco & Error/contenido de simbolo alfanumérico de advertencia Numero de accion
U081 Advertencia de tension de CA baja (inferior a 90 V) 4
U084 Error de suministro de energia USB 6
U200 Advertencia de temperatura de aire de entrada 1
U201 Advertencia de temperatura de aire de salida 2
U202 - U256 Otras advertencias de temperatura alta 1
U280 Advertencia de temperatura baja 3
U300 Error de temperatura del aire de entrada 1
U301 Error de temperatura de aire de salida 2
U302 - U356 Otros errores de temperatura alta 1
U380 Error de temperatura baja 3
U510, U511 Error del suministro de energia de la tarjeta de funcion 8
FO15 Error del sensor de luminancia 6
FO16 Error del sensor de angulo 6
FO17 Error de QUAD PIXEL DRIVE 6
FO18 Error del sensor de presion de aire 6
F061, F062 Error de la comunicacion del controlador de la fuente luminosa 6
F085, FO86 Error de la rueda de color 6
F096 Error del montador de lentes 6
F098 Error de la lente EEPROM 7
F110, F111 Error de la rueda de fésforo 6
F200 - F207 Advertencia del ventilador 6
F250 - F253 Advertencia de la bomba de refrigeracion por liquido 6
F300 - F307 Error del ventilador 6
F350 - F353 Error de la bomba de refrigeracion por liquido 6
F400, F401, F450, F451, F500, F501 | Error de fuente luminosa 6
F511 - F515, F517, F518 Error del suministro de energia de la tarjeta de circuitos 6
HO0O01 Sustitucion de la pila del reloj interno 5
HO011 - HO16, H029 Error del sensor de temperatura 6

Nota

® E| simbolo de error/advertencia visualizado puede ser distinto al defecto real.
® Para los errores y las advertencias que no se describen en la tabla, pdngase en contacto con su distribuidor.

B Advertencia y medida para el error

Numero
de accion

Medida

1

La temperatura ambiental de operacion es demasiado alta. Use el proyector con una temperatura ambiental de operacién
adecuada’.

La temperatura ambiental de operacién es demasiado alta o el orificio de salida de ventilacion esta bloqueado. Use el proyector con

2 una temperatura ambiental de operacion adecuada*'. O quite cualquier objeto que esté bloqueando el orificio de salida de ventilacion.

3 La temperatura ambiental de operacion es demasiado baja. Use el proyector con una temperatura ambiental de operacion
adecuada™.

4 La tension de la alimentacién de entrada es baja. Utilice un cableado eléctrico que sea capaz de tolerar el consumo de energia
del proyector.

5 Se requiere cambiar la bateria. Pongase en contacto con su distribuidor.

6 Si la pantalla no desaparece después de apagar y volver a encender el equipo, pdngase en contacto con su distribuidor.

7 No puede adquirirse informacion de la lente de proyeccion. Si la pantalla no desaparece después de apagar y volver a encender
el equipo, péngase en contacto con su distribuidor.

8 Hay un error en el suministro de energia de la tarjeta de funcion. Sustituya la tarjeta de funcion.

*1 Para obtener mas informacion sobre la temperatura ambiental de operacién del proyector, consulte “Entorno de operacion” (# pagina 298).
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Este capitulo describe las especificaciones y el servicio posventa del proyector.
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Informacion técnica
Uso de Ja funcién PJLin}

La funcion de red de este proyector admite PJLink clase 1y clase 2, y la configuracién del proyector la consulta

de estado del proyector se pueden realizar desde el ordenador usando el protocolo PJLink.

Nota

® Para usar la funcién PJLink con el proyector, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador. (# pagina 213)

Comandos de PJLink

A continuacion se presenta una lista con los comandos PJLink permitidos por el proyector.
® | os caracteres x en tablas son caracteres no especificos.

Clase Comando | Detalles de control RICU G EEOICD Informacion
respuesta
ini 0 Modo en espera
1 POWR Control d’e suministro . p
de energia 1 Encendido
. 0 Modo en espera
1 powR 7 |Solicitud de estado de |, Encendido
suministro de energia
2 Preparacion para el apagado del proyector
y 31 HDMI1
INPT Seleccién de entrada
32 HDMI2
1,2 . B 33 DisplayPort
INpT7 | Solicitud de seleccion | 5, SDI'1/SDI OPT1*2/DIGITAL LINK'3/PressIT*4/SLOT'
de entrada
35 SDI OPT22
AVMT Control de shutter 30 Funcién del obturador desactivada (obturador: abierto)
1 —
AVMT ? Sﬁg&g?d de estado de 31 Funcién del obturador habilitada (obturador: cerrado)
1 er bvte Indica los errores del ® 0 =ningun
-eroy ventilador y muestra 0 - 2. error
20 byte Indica los errores de la fuente detectado
-0y luminosa y muestra 0 o 2. e 1=
. ) dvertencia
Solicitud de estado de Indica los errores de la a
! ERST? error KHXXXX 3.erbyte temperatura y muestra 0 - 2. ® 2=error
4.° byte Muestra 0.
5.° byte Muestra 0.
6.0 byte Indica otros errores y muestra
0-2.
AAAA: tiempo de uso de la fuente luminosa 1
X: 0 = fuente luminosa 1 apagada, 1 = fuente luminosa 1
Solicitud de estado de encendida
n AAAA
! LAMP 7 la fuente luminosa XBBBBY BBBB: tiempo de uso de la fuente luminosa 2
Y: 0 = fuente luminosa 2 apagada, 1 = fuente luminosa 2
encendida
1,2 INsT7  |Solicituddelistade |54 35 33 34 35 _
seleccion de entrada
1 NAME 2 Solicitud de nombre de R Devuelve el nombre configurado en el menu [RED] —
’ proyector [NOMBRE PROYECTOR].
1 INF1 ? So“thd de nombre de Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
fabricante
. PT-REQ12
1 INF2 ? :}?J:jc:ll;d de nombre de PT-REQ10 Muestra el nombre del modelo.
PT-REQ80
1 INFO ? Qtras so!|§:|tudes de XXXXX Muestra informacién como el nimero de version.
informacioén
1 cLss? | Solicitud de 2 Muestra la clase de PJLink.
informacion de clase
2 SNUM ? Consu.lta del namero XXXXXXXXX Devuelve el numero de serie.
de serie
2 SVER ? Consulta de la version XXXXXXXXX Devuelve la informacion sobre la version del firmware.
del programa
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Parametro/cadena de

Clase Comando | Detalles de control Informacién
respuesta
31/HDMI1
32/ HDMI2
33/ DISPLAYPORT
El nombre de la entrada de la Tarjeta de terminales 12G-SDI
34 /SDISLOT] opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) instalada en <SLOT>
El nombre de la entrada de la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica
34/ SDIOPT1 [SLOT] 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01FB) instalada en <SLOT>
Consulta del nombre El nombre de la entrada de la Tarjeta de terminales DIGITAL
2 INNM? | e rinal de entrada | o~ DICHTAL LINK opcional (Ntm. de modelo: TY-SB01DL) instalada en
LINK[SLOT]
<SLOT>
El nombre de la entrada de la Placa receptora de sistema
34 / PressIT[SLOT] de presentacion inalambrico opcional (Nim. de modelo:
TY-SBO1WP) instalada en <SLOT>
El nombre de la entrada de la tarjeta de funcién de otros
34/sLot fabricantes instalada en <SLOT>
El nombre de la entrada de la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica
35/ SDIOPT2 [SLOT] 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB) instalada en <SLOT>
Consulta de la . ” .
2 IRES? |resolucion de la sefial | AAAAXBBBB AAAA: resolucion horizontal
BBBB: resolucién vertical
de entrada
” Devuelve la resolucion de la pantalla.
2 RRES ? z‘(’;f:gs dc;z;eso'“m” ?gggﬁggg 3840x2400: cuando [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [Si]
1920x1200: cuando [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [NO]
FREZ Control de congelado
5 Consulta del estado 0 Congelado borrado
FREZ ? |de lafuncion de 1 Congelado (parado)
congelado
NOt.IflcaCIC.)P de 0 Notifica cuando se apaga la alimentacion.
refrigeracion
2 POWR Notificacion d
ot |ca0|9n N 1 Notifica cuando la alimentacién esta encendida.
calentamiento
2 ERST Notificacion de error XXXXXX Notifica cuando se produce un error.
Notificacion de o Notifica la direccion MAC cuando la comunicacién PJLink es
2 LKUP . XXIXXIXXIXXXX XX )
conexion posible.
31 HDMI1
Notificacion de la 32 HDMI2
2 INPT conmutacion de 33 DisplayPort
entrada 34 SDI"1/SDI OPT1"2/DIGITAL LINK*3/PressIT*4/SLOT*S
35 SDI OPT22
2 SRCH Busqueda del ACKN= XX XX XX XX XK XX El proyector conectado a la misma red que pueda comunicarse

proyector

con PJLink respondera con su direccion MAC.

*1 Cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (Num. de modelo: TY-SB01QS) est4 instalada en <SLOT>

*2 Cuando la Tarjeta de funcion para fibra 6ptica 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en <SLOT>

*3 Cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SBO1DL) esta instalada en <SLOT>

*4 Cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1WP) esta instalada en <SLOT>
*5 Cuando la tarjeta de funcién de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>

Autenticacion de seguridad de PJLink

Es necesaria una contrasena de PJLink para el procedimiento de autenticacion de seguridad para la
comunicaciéon del comando PJLink.
La contrasefia de PJLink se puede configurar en el ment [RED] — [PJLink] - [CONTRASENA DE PJLink]
(= pagina 216), o en “Pagina [Set up password] (si el acceso se realiza con una cuenta del administrador)”
(= pagina 256) de la pantalla de control web.
Si comunica el comando PJLink sin procedimiento de autenticacién, configure la contrasefia de PJLink en blanco.
De forma predeterminada, la contrasefia de PJLink esta en blanco.
® Para las especificaciones relacionadas con PJLink, visite el siguiente sitio web de “Japan Business Machine
and Information System Industries Association”.
https://pjlink.jomia.or.jp/
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Como la funciéon de red del proyector es compatible con la funcion Art-Net, puede controlar los ajustes del
proyector con la aplicacion de software y el controlador DMX usando el protocolo Art-Net.

Nota

® Para usar la funcién Art-Net con el proyector, es necesario definir la contrasefa de la cuenta del administrador. (# pagina 213)
e La funcién Art-Net no se puede usar con el protocolo “IPv6”. Configure el ment [RED] — [LAN CON CABLE] — [VERSION IP] como [IPv4]
o [IPv4 & IPv6] y asigne la direccion IP para “IPv4”.

Definicion del canal

La tabla siguiente enumera las definiciones de canal usadas para controlar el proyector con la funcién Art-Net.
Los ajustes de canal se pueden cambiar con el menu [RED] — [Art-Net] - [AJUSTES CANAL Art-Net] (% pagina 218).
Los detalles del control asignado a cada canal corresponden a lo que se muestra en la siguiente tabla.

® | a asignacion de canales para [USUARIO] se realiza en la configuracion predeterminada de fabrica. La
asignacion puede cambiarse.

Detalles de control

Canal
(11 [2] [USUARIO]
CANAL1 OBTURADOR SALIDA DE LA LUZ SALIDA DE LA LUZ
CANAL2 SELECCION DE ENTRADA SELECCION DE ENTRADA SELECCION DE ENTRADA
CANAL3 SELECC. FUNC. OBJET. POSICION LENTE POSICION LENTE
CANAL4 CONTROL DE LENTES CAMBIO HOR. LENTE CAMBIO HOR. LENTE
CANAL5 ENCENDER/APAGAR CAMBIO VER. LENTE CAMBIO VER. LENTE
CANALG SALIDA DE LA LUZ ENFOQUE DE LENTE ENFOQUE DE LENTE
CANAL7 HABILIT./DESHABILIT. ZOOM LENTE ZOOM LENTE
CANALS APAGADO GRAD. ACTIV. ENCENDER/APAGAR ENCENDER/APAGAR
CANAL9 APAGADO GRAD. DESAC. GEOMETRIA GEOMETRIA
CANAL10 PERSONALIZAR MASCARA PERSONALIZAR MASCARA PERSONALIZAR MASCARA
CANAL11 GEOMETRIA HABILIT./DESHABILIT. HABILIT./DESHABILIT.
CANAL12 NINGUNO NINGUNO NINGUNO
Contenido que puede controlarse por cada configuracion del canal Art-Net
v Puede controlarse
Configuracion del canal Art-Net
Detalles de control
[1] [2] [USUARIO]
SALIDA DE LA LUZ v/ v v
SELECCION DE ENTRADA v v v
SELECC. FUNC. OBJET. v — —
CONTROL DE LENTES v/ — —
POSICION LENTE — v v
CAMBIO HOR. LENTE — v/ v
CAMBIO VER. LENTE — v v
ENFOQUE DE LENTE — v v/
ENFOQUE PERIFERICO — — v/
ZOOM LENTE — v v/
ENCENDER/APAGAR v v v
OBTURADOR v — v/
APAGADO GRAD. ACTIV. v — v/
APAGADO GRAD. DESAC. v/ — v/
GEOMETRIA v v v
PERSONALIZAR MASCARA v v/ v
CONGELADO — — v/
COLOR — — v/
TINTE — — v/
PATRON DE TRAMA — — v
HABILIT./DESHABILIT. v v v

282 - ESPANOL




Capitulo 7 Apéndice — Informacion técnica

Detalles de control

N SALIDA DE LA LUZ

Puede configurarse en 256 incrementos entre 100 % y 0 %.

Accion

Parametro

Valor predeterminado

100 %

0 %

255

B SELECCION DE ENTRADA (cuando [AJUSTES CANAL Art-Net] esta configurado como [1])

Valor predeterminado

Accion Parametro
Ninguna accion 0-39
HDMI1 40-47
Ninguna accién 48-255

B SELECCION DE ENTRADA (cuando la opcion [AJUSTES CANAL Art-Net] se configura con

otro valor distinto de [1])

Valor predeterminado

Accion Parametro

Ninguna accion 0-31

HDMI1 32-39

HDMI2 40-47

DisplayPort 48-55

Ninguna accion 56-79

SLOT-1*1 80-87

SLOT-22 88-95

Ninguna accion 96-255

*1 Cambia la entrada a SDI, SDI OPT1, DIGITAL LINK, PressIT o SLOT.

SDI: cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) esta instalada en <SLOT>

SDI OPT1: cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) esté instalada en <SLOT>

DIGITAL LINK: cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: TY-SB01DL) esté instalada en <SLOT>

PressIT: cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inalambrico opcional (Nim. de modelo: TY-SB01WP) esté instalada en <SLOT>

SLOT: cuando la tarjeta de funcién de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>
*2 Cambia la entrada a SDI OPT2 si la Tarjeta de funcion para fibra éptica 12G-SDI (Nim. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en la <SLOT>.

B SELECC. FUNC. OBJET.

Funciona junto con CONTROL DE LENTES.

Valor predeterminado

Accién Parametro
Ninguna accion 0-15
CAMBIO HOR. LENTE 16-31
CAMBIO VER. LENTE 32-47
ENFOQUE DE LENTE 48-63
ZOOM LENTE 64-79
Desplazamiento a la posicion inicial 80-95
Cargar MEMORIA LENTE 1 96-111
Cargar MEMORIA LENTE 2 112-127
Cargar MEMORIA LENTE 3 128-143
Ninguna accion 144-255
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B CONTROL DE LENTES
Funciona junto con SELECC. FUNC. OBJET.

Accion Parametro Valor predeterminado
(-) Alta velocidad 0-31
Ajuste de la lente (-) Baja velocidad 32-63
(-) Ajuste preciso 64-95
La operacion se detiene 96-127 100
(+) Ajuste preciso 128-159
Ajuste de la lente (+) Baja velocidad 160-191
(+) Alta velocidad 192-223
Ejecucion de la accion del comando 224-255
B POSICION LENTE
Accion Parametro Valor predeterminado
Ninguna accion 0-31
Desplazamiento a la posicion inicial 32-63
Cargar MEMORIA LENTE 1 64-79
Cargar MEMORIA LENTE 2 80-95
Cargar MEMORIA LENTE 3 96-111
Cargar MEMORIA LENTE 4 112-127
Cargar MEMORIA LENTE 5 128-143 0
Cargar MEMORIA LENTE 6 144-159
Cargar MEMORIA LENTE 7 160-175
Cargar MEMORIA LENTE 8 176-191
Cargar MEMORIA LENTE 9 192-207
Cargar MEMORIA LENTE 10 208-223
Ninguna accién 224-255

B CAMBIO HOR. LENTE, CAMBIO VER. LENTE, ENFOQUE DE LENTE, ENFOQUE PERIFERICO,
ZOOM LENTE

Accion Parametro Valor predeterminado
(-) Alta velocidad 0-31
Ajuste de la lente (-) Baja velocidad 32-63
(-) Ajuste preciso 64-95
La operacion se detiene 96-159 128
(+) Ajuste preciso 160-191
Ajuste de la lente (+) Baja velocidad 192-223
(+) Alta velocidad 224-255

B ENCENDER/APAGAR

Accion Parametro Valor predeterminado
Modo en espera 0-63
Ninguna accion 64-191 128
Encendido 192-255
B OBTURADOR

Accion Parametro Valor predeterminado
OBTURADOR: abierto 0-63
Ninguna accion 64-191 128
OBTURADOR: cerrado 192-255
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B APAGADO GRAD. ACTIV., APAGADO GRAD. DESAC.
Funciona junto con OBTURADOR.

Accion Parametro Valor predeterminado
NO 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
2.5s 80-95
3.0s 96-111 255
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Ninguna accion 192-255
B GEOMETRIA
Accion Parametro Valor predeterminado
NO 0-15
KEYSTONE 16-31
CORRECCION CURVA 32-47
PC-1 48-63
PC-2 64-79 255
PC-3 80-95
CORRECCION ESQUINAS 96-111
Ninguna accién 112-255
B PERSONALIZAR MASCARA
Accion Parametro Valor predeterminado
NO 0-31
PC-1 32-63
PC-2 64-95 255
PC-3 96-127
Ninguna accion 128-255
B CONGELADO
Accion Parametro Valor predeterminado
Ninguna accién 0-31
APAGADO 32-95
Ninguna accion 96-159 128
ENCENDIDO 160-223
Ninguna accion 224-255
H COLOR, TINTE
Accion Parametro Valor predeterminado
Ninguna accion 0-31
Configuracion por defecto 32-63
-31 64
0 128-129 0
+31 191
Ninguna accién 192-255
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B PATRON DE TRAMA

Accion Parametro Valor predeterminado
Ninguna accion 0-15
APAGADO 16-31
BLANCO 32-47
AMARILLO 48-63
CIAN 64-79
VERDE 80-95
MAGENTA 96-111 0
ROJO 112-127
AZUL 128-143
NEGRO 144-159
LOGO USUARIO 160-175
Ninguna accion 176-255

B HABILIT./DESHABILIT.
El funcionamiento de todos los canales no se acepta cuando se configura como “Desactivacion”.

Accion Parametro Valor predeterminado
Desactivacion 0-127
Activacion 128-255

0

Nota

® Si el proyector se controla con el mando a distancia o el panel de control, o a través de comandos de control mientras se controla el
proyector con la funcion Art-Net, el ajuste del controlador DMX o la aplicacién informatica puede ser diferente del estado del proyector. Para
reflejar los controles de todos los canales en el proyector, configure la opcion “HABILIT./DESHABILIT.” del canal 11 como “Desactivacion” y
después vuelva a “Activacion”.

® Para crear y registrar la imagen LOGO USUARIO, use “Logo Transfer Software”. El software puede descargarse desde el siguiente sitio web.
https://panasonic.net/cns/projector/

El proyector se puede controlar desde el terminal <LAN> incluido de serie en el proyector o desde el terminal

<DIGITAL LINK IN/LAN> de la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB0O1DL)
instalado en la ranura mediante el formato de comando de control a través del terminal <SERIAL IN>.

Para ver ejemplos de los comandos disponibles, consulte “Comandos de control” (% pagina 293).

Nota

® Para enviar/recibir el comando via LAN, es necesario definir la contrasefia de la cuenta del administrador. (# pagina 213)

Cuando esta conectado en modo de protecciéon

Conexiones

El siguiente es el método de conexién cuando el mend [RED] — [SEGURIDAD DE RED] — [PROTECCION DE
COMANDOS] esta configurado como [HABILITADOQ].

1) Obtenga la direccién IP y el niumero de puerto (valor inicial establecido = 1024) del proyector y
solicite una conexién con el proyector.

® Puede obtener tanto la direccién IP como el numero de puerto en la pantalla de menu del proyector.

Direccion IP Se obtiene en el menu [RED] — [ESTADO DE RED].
Numero de puerto Se obtiene en el menu [RED] - [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT].

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Seccion de datos Blanco Modo Blanco |Seccion de numeros aleatoria Slmt_aolo_t!e

terminacion
Comando de “NTCONTROL” o 4 o (numerozﬁgfdzjcimal o (CR)
ejemplo (cadena ASCII) 0x20 0x31 0x20 cédigo ASCII) 0x0d
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Seccion de datos Blanco Modo Blanco |Seccion de niumeros aleatoria Slml'_)olo_c!e
terminacion
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

® Modo: 1 = modo de proteccion
® Ejemplo: Respuesta durante el modo de proteccion (la seccion de numeros aleatoria es un valor sin definir)
“NTCONTROL 1 23181e1e” (CR)

3) Genere un valor hash de 32 bytes a partir de los siguientes datos usando el algoritmo MD5.

® “XXXXXX:YYYYY:Z2z27Z7777"

XXXXXX El nombre de usuario de la cuenta del administrador
yYyyy La contrasefa de la cuenta del administrador
22277277 Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso 2)

Método de transmisién de comando

Realice la transmision usando los siguientes formatos de comando.

B Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos S'ml?OIO.(!e

terminacion
Comando de Valor hash ‘0’ ‘0’ Comandos de control (CR)
ejemplo “Conexiones” (# pagina 286) 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Londg;:z: de 32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

® Ejemplo: Transmision del comando de adquisicion del estado del suministro de energia (el valor hash se calcula
a partir del nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador y el nUmero aleatorio adquirido)
“dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW” (CR)

W Datos recibidos

Encabezado Seccion de datos Slmt_)olo_(!e
terminacion
Comando de ‘0’ ‘0’ Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de S -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
® Ejemplo: El proyector se enciende
“00001” (CR)
B Respuesta de error
Cadena Detalles Slml_aolo_(!e
terminacion
“‘ERR1” Comando de control indefinida
“ERR2” Fuera del margen de parametro
M X “‘ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
ensaje
! “ERR4” Desconexion por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
“ERR5” Longitud incorrecta de datos
“ERRA” Contrasefa incorrecta
Longitud de
datos 4 bytes — 1 byte
Nota

® El proyector desconectara automaticamente la conexion con la red justo después de enviar el comando. Esta es la especificacion
basada en la seguridad, para evitar el uso no autorizado de este producto por un tercero con malas intenciones. Para enviar comandos
continuamente, ejecute la solicitud de conexién de red cada vez que se vaya a enviar el comando. Para obtener mas informacién, consulte
“Flujo de comunicacion entre el servidor y el cliente” (% pagina 289).
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Cuando esta conectado en modo sin protecciéon

Conexiones

El siguiente es el método de conexién cuando el mend [RED] — [SEGURIDAD DE RED] — [PROTECCION DE
COMANDOS] esta configurado como [DESHABILITADOQO].

1) Obtenga la direccion IP y el nUmero de puerto (valor inicial establecido = 1024) del proyector y
solicite una conexion con el proyector.

® Puede obtener tanto la direccién IP como el numero de puerto en la pantalla de menu del proyector.

Direccion IP Se obtiene en el menu [RED] — [ESTADO DE RED].

Numero de puerto Se obtiene en el menu [RED] - [NETWORK CONTROL] — [COMMAND PORT].

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Seccion de datos Blanco Modo Slml_aolo_(!e
terminacion
Comando de “NTCONTROL” ‘0 (CR)
ejemplo (cadena ASCII) 0x20 0x30 0x0d
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte
® Modo: 0 = modo sin proteccién
® Ejemplo: Respuesta durante el modo sin proteccion
“NTCONTROL 0” (CR)
Método de transmision de comando
Realice la transmision usando los siguientes formatos de comando.
H Datos transmitidos
Encabezado Seccion de datos Slml:.aolo.c!e
terminacion
Comando de ‘0 ‘0 Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de Lo -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
® Ejemplo: Transmision del comando de adquisicion del estado del suministro de energia
“00QPW” (CR)
H Datos recibidos
Encabezado Seccion de datos Slml.aolo.c!e
terminacion
Comando de ‘0’ ‘0’ Comandos de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de L -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

® Ejemplo: la proyeccion esta en estado en espera

“00000” (CR)
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B Respuesta de error

Cadena Detalles Slml_)ololt!e
terminacion
“ERR1” Comando de control indefinida
“‘ERR2” Fuera del margen de parametro
Mensaje “ERR3” Estado ocupado o periodo no aceptable éigg
“‘ERR4” Desconexion por tiempo o periodo no aceptable
“ERR5” Longitud incorrecta de datos
Longitud de
datos 4 bytes — 1 byte
Nota

® E| proyector desconectara automaticamente la conexion con la red justo después de enviar el comando. Esta es la especificacion
basada en la seguridad, para evitar el uso no autorizado de este producto por un tercero con malas intenciones. Para enviar comandos
continuamente, ejecute la solicitud de conexion de red cada vez que se vaya a enviar el comando. Para obtener mas informacién, consulte

“Flujo de comunicacion entre el servidor y el cliente” (# pagina 289).

Flujo de comunicacién entre el servidor y el cliente

Para enviar/reciba un comando desde LAN, consulte el siguiente flujo de comunicacion.

Servidor: proyector
Cliente: dispositivo de control, por ejemplo, un ordenador

l Cliente l l Servidor l

Solicitud de conexion

Envio de la clave

»
>

A

Envio del comando 1

Sesion 1
Respuesta al comando 1

\ 4

Desconexion

A A

Solicitud de conexién

v

Envio de la clave

A

Envio del comando 2

\ 4

Sesion 2
Respuesta al comando 2

Desconexion

A A
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El terminal <SERIAL IN>/<SERIAL OUT> del proyector esta en conformidad con RS-232C de tal modo que el
proyector se puede conectar y controlar desde un ordenador.

Conexion

Un proyector

Terminales de conexion del proyector

D-Sub 9 pines (hembra) Ordenador

oA

D-Sub 9 pines (macho)
OO

. |

D-Sub 9 pines (macho)

=)

Cable de comunicacion (recto)

Varios proyectores

Conexion de terminales en el proyector 1 Conexion de terminales en el proyector 2

Ordenador

D-Sub 9 pines (hembra)
O5%5)0

D-Sub 9 pines (macho)
Q[s55\0

D-Sub 9 pines (hembra)
oG

D-Sub 9 pines (macho)
ofEe

)

"

@ D-Sub 9 pines (macho)

D-Sub 9 pines (macho) D-Sub 9 pines (hembra)

‘f‘.;%\@

Cable de comunicacion

Cable de comunicacién

Al establecer la conexién con dispositivos compatibles con DIGITAL LINK
Dispositivo compatible con DIGITAL LINK

Terminales de conexion del proyector*t
DIGITAL LINK

(]

\

DIGITAL LINK

D-Sub 9 contactos (hembra)

y

D-Sub 9 contactos (macho)

Ordenador

Cable LAN (recto)

Cable de comunicacion (recto)

*1 Cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB01DL) esta instalada en la ranura

Nota

® E| destino de [RS-232C] (= pagina 183) debe establecerse segun el método de conexién.

® Para controlar el proyector que esta en modo en espera estableciendo la conexion con el dispositivo compatible DIGITAL LINK, configure el
menu [SETUP PROYECTOR] — [MODO STANDBY] como [NORMAL].
Cuando [MODO STANDBY] esta ajustado en [ECO], el proyector no puede controlarse durante el modo en espera.

e A] utilizar la funcién de sincronizacion de contraste/funcién de sincronizacién de obturador con la terminal <SERIAL IN>/<SERIAL OUT>,
consulte “Ejemplo de conexién al usar la funcién de sincronizacion de contraste/sincronizacion de obturador” (# pagina 65).

Asignaciones de claves y nombres de seiales

D-Sub.9 pines (I'lembra) NUm. de pines Nombre de senal Detalles
Vista exterior
1) — NC
6) — (9) (2) TXD Datos transmitidos
(3) RXD Datos recibidos
. \:/ (4) — NC
@ [ il 3 @ (5) GND Masa
. (6) — NC
/ \ (7 CTS _
(1) — (5 () RTS Conectado internamente
(9) — NC
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D-Sub 9 pines (macho)
Vista exterior

(9) « (6)

6 « (1)

Num. de pines Nombre de senal Detalles
(1) — NC
(2) RXD Datos recibidos
3) TXD Datos transmitidos
(4) — NC
(5) GND Masa
(6) — NC
(7) RTS .
Conectado internamente
(8) CTS

©)

NC

Nota

® Para usar las funciones de sincronizacion de contraste o sincronizacion de obturador es necesario un cable con contactos (4) conectadas
entre si, como un cable recto. Se utiliza Pin.(4) para la comunicacién de datos de la funcién de sincronizacion de contraste/funcion de

sincronizacion de obturador.

Condiciones de comunicacion (ajustes predeterminados de fabrica)

Nivel de seial

Conforme al estandar RS-232C

Método de sincronizacion | Asincrona
Tasa de baudios 9 600 bps
Paridad Ninguno
Longitud de caracteres 8 bits
Bit de parada 1 bit
Parametro X Ninguno
Parametro S Ninguno

Formato basico

La transmision desde un ordenador empieza con STX y, después, se envian el ID, el comando, el parametro y

ETX, en este orden. Agregue parametros teniendo en cuenta los detalles de control.

Designacion de ID

1'ZZ,de 01a64yde 0Aa 0z

STX | |A|ID

1m |12

(2 bytes)

Cl

ce2

C3 P1

P2 Pn ETX

Dos puntos (1 byte)

3 caracteres de comando (3 bytes)

2 caracteres de ID (2 bytes)

Inicio (1 byte)

Punto y coma (1 byte)

| Extremo (1 byte)

Parametro (longitud indefinida)
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Formato basico (con comandos secundarios)

Igual que el formato basico

I - I IAL\

stx|[ao] [n ] [:] [er]ca]es] [:]i [ETX

S1 |82 |83 |S4 (S5 E P1 | P2 P3| P4 |P5|P6

Comando secundario (5 bytes) Parametro (6 bytes)™
Simbolo “+” 0 “~” (1 byte) y valor de ajuste o configuracién (5
bytes)

Operacion (1 byte)”
“=" (ajuste el valor especificado con un parametro)

*1 Al transmitir un comando que no necesita ningln parametro, la operacion (E) y el parametro no son necesarios.

Atencion

® Si se envia un comando después de que la fuente luminosa empiece a iluminarse, puede existir un retraso en la respuesta o el comando
podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60 segundos.

e Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar hasta que hayan transcurrido 0,5 segundos después de haber recibido la respuesta
del proyector antes de enviar el siguiente comando. Al transmitir un comando que no requiere un parametro, los dos puntos (:) no son
necesarios.

Nota

Si no se puede ejecutar un comando, se envia la respuesta “ER401” del proyector al ordenador.

Si se envia un parametro no valido, se envia la respuesta “ER402” del proyector al ordenador.

La transmision de ID en RS-232C es compatible con ZZ (TODOS) y de 01 a 64, asi como los grupos de 0A a 0Z.

Si se envia un comando con un ID designado, se enviara una respuesta al ordenador solamente en los casos siguientes.
= Cuando coincide con el ID del proyector

- EI ID se designa como TODOS y para [RESPUESTA (ID TODO)] se selecciona [SI]

- El ID se designa como GRUPO y para [RESPUESTA (ID GRUPO)] se selecciona [SI]

e STXy ETX son cédigos de caracter. STX mostrado en hexadecimal es 02 y ETX mostrado en hexadecimal es 03.

Al controlarse muiltiples proyectores

Al controlarse todos los muiltiples proyectores

Al controlar multiples proyectores juntos mediante RS-232C, realice los siguientes ajustes.

1) Ajuste un ID distinto para cada proyector.

2) Ajuste [RESPUESTA (ID TODO)] en [Si] solamente en un proyector.

3) Ajuste [RESPUESTA (ID TODO)] en [NO] en el resto de proyectores configurados en el paso 2).

Al controlarse todos los multiples proyectores en unidad de grupo

Al controlar multiples proyectores en unidad de grupo mediante RS-232C, realice los siguientes ajustes.

1) Ajuste un ID distinto para cada proyector.

2) Configure el mismo ajuste para [GRUPO] en cada grupo.

3) Ajuste [RESPUESTA (ID GRUPO)] en [Si] solamente en un proyector.

4) Ajuste [RESPUESTA (ID GRUPO)] en [NO] en el resto de proyectores configurados en el paso 3).
Nota

e La respuesta no se realiza correctamente si [RESPUESTA (ID TODO)] se configura como [Si] en dos o mas proyectores.
o Al ajustar multiples proyectores, ajuste [RESPUESTA (ID GRUPO)] en [Si] solamente en un proyector de cada grupo.
La respuesta no se realiza correctamente si [RESPUESTA (ID GRUPO)] se configura como [Si] en dos o mas proyectores del mismo grupo.
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Especificacion del cable

Cuando se conecta a un ordenador Al conectarse multiples proyectores
1 INC NC| 1 1 INC NC| 1
2 2 2 2
3 3 3 3
Proyector 2 INC NC[ 2 Ordenador Proyector 1 2 INC NC[ 2 Proyector 2
(terminal <SERIAL IN>) 5 5 (especificaciones DTE)  (terminal <SERIAL OUT>) 5 5 (terminal <SERIAL IN>)
6 [NC NC| 6 6 |[NC NC| 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 [INC NC| 9 9 [INC NC| 9

Nota

® Para usar las funciones de sincronizacion de contraste o sincronizaciéon de obturador es necesario un cable con contactos (4) conectadas
entre si, como un cable recto.

Comandos de control
La siguiente tabla muestra los comandos que se pueden usar para controlar el proyector usando un ordenador.

B Comando de control del proyector

Comando Detalles eI I 6O Informacion (parametro)
respuesta
PON Encendido - . . ., . .
- — . Para verificar si la alimentacion esta encendida, use el comando
POF Alimentacion en modo “Solicitud de alimentacién”.
en espera
QPW Solicitud de 000 STANDBY
alimentacion 001 Encendido
HD1 HDMI1
HD2 HDMI2
DP1 DisplayPort
) 3 DM1,SD1*1 SDI
s Cambio de la sefial de DM1,0P1°2 SDI OPTA
entrada
DM1,0P22 SDI OPT2
DM1,DL1"3 DIGITAL LINK
DM1,WP14 PressIT
DM1,TP15 SLOT
OSH Control de obturador 0 Abierto
QsH Solicitud de estado de 1 Cerrado
shutter
0 ESTANDAR
i i6 1 4:3
VSE Cambio de relacion de
aspecto 2 16:9
5 COMPLETO
Solicitud de 6 EXPANSION H/V
QSE configuracion de 9 EXPANSION H.
relacion de aspecto 10 EXPANSION V.
ocs Cambio d_e memoria
secundaria . .
— 01-96 Numero de memoria secundaria
Solicitud de estado de
QSB . ;
memoria secundaria

*1  Cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUum. de modelo: TY-SB01QS) esta instalada en <SLOT>

*2 Cuando la Tarjeta de funcién para fibra éptica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01FB) esta instalada en <SLOT>

*3 Cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB0O1DL) esta instalada en <SLOT>

*4 Cuando la Placa receptora de sistema de presentacion inaldmbrico opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1WP) esta instalada en <SLOT>
*5 Cuando la tarjeta de funcion de otros fabricantes esta instalada en <SLOT>
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B Comandos de control de la lente

Comando | Comando secundario Detalles Informacién
VXX LNSI2 Desplazamiento de la
lente H
Desplazamiento de la
VXX |LNSI3 lente VV +00000 = Ajuste preciso 1+, +00001 = Ajuste preciso 1-, +00100
VXX LNSI4 Enfoque de la lente = Aju§te preciso 2+, +O£)1(?1 = AJuste.preC|so 2-, +00200 = Ajuste
— aproximado+, +00201 = Ajuste aproximado-
VXX LNSIG Enfoque periférico de la
lente
VXX LNSI5 Zoom de la lente
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Es posible controlar el proyector a distancia (por control mediante contacto) desde un panel de control localizado
lejos del proyector donde hay cobertura para las sefiales del mando a distancia.

Utilice el terminal <REMOTE 2 IN> de los terminales de conexion del proyector para conectarlo en el panel de

control.

Instalaciones en salas de reunion, etc.

Asignaciones de pines y nombres de seiales

Mando a distancia 2/ Control de contacto

Mando a distancia/control de contacto

Modo en espera /2 Encendido

Fuente luminosa

&

HDMI2

=

SLOT

&

HDMI1

=

DisplayPort

Tarjeta de mando a distancia en otra ubicacion

Vista exterior NUm. de pines Nombre de senal Abierto (H) Corto (L)
(1) GND — GND
(2) POWER APAGADO ENCENDIDO
(6) — (9)
(3) HDMI1 Otro HDMI1
\—/ (4) HDMI2 Otro HDMI2
N\ oo (5) DisplayPort Otro DisplayPort
(U
N~ [ XX ] .
— (6) Ninguno — —
(7) Ninguno — —
(1) — (5) (8) SHUTTER APAGADO ENCENDIDO
©) HABILITADO / Controlado con el Controlado con el
DESHABILITADO mando a distancia contacto externo

Atencion

® Durante el control, asegurese de puentear los pines (1) y (9).

® Cuando se puentean los pines (1) y (9), se deshabilitan los siguientes botones del panel de control y del mando a distancia. Los comandos

de RS-232C y las funciones de red asociadas a estas funciones también se deshabilitan.
- Boton <POWER ON>, botén <STANDBY>, botén <SHUTTER>

® Cuando se puentean los pines (1) y (9), si se puentea cualquiera de los pines de (3) a (7) con el pin (1), se deshabilitan los siguientes
botones del panel de control y del mando a distancia. Los comandos de RS-232C y las funciones de red asociadas a estas funciones

también se deshabilitan.

- Botén <POWER ON>, botén <STANDBY>, botén <HDMI1>, boton <HDMI2>, botén <HDMI 1/2>, botén <DISPLAYPORT>,

botén <SLOT>, botén <INPUT MENU>, boton <SHUTTER>

Nota

® Para cambiar la configuracion de los contactos (2) a (8), configure [REMOTE2 MODO] como [USUARIO]. (% pagina 185)
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Especificaciones

Las especificaciones del proyector son las siguientes.

Sistema de visualizacion

Sistema de proyeccién DLP de 1 chip

[Smancidslasles 20,3 mm (0,8") x 1 (relacion de aspecto 16:10)
visualizaciéon efectiva
PIEREB D O 2304 000 pixeles (1920 x 1200 | . 45 [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [NO]
pantalla . ; puntos)
Nimero de pixeles 9 216 000 pixeles (3 840 x 2 400
pixeles ( X cuando [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [Si]
puntos)
Lente de zoom estandar
PT-REQ12, PT-REQ10, ® Ampliacion del zoom: 1,54 x
Lente de proyeccion PT-REQ80 ® |ongitud de enfoque: 23,9 mm a 37,2 mm
suministrada ® Numero F: 1,84 a 2,31
PT-REQ12L, PT-REQ10L, .
Lente de PT-REQS0L Opcional
proyeccion Zoom eléctrico
Enfoque eléctrico
Eesazaniontcliels eléctrico (horizontal/vertical)
lente
Lente intercambiable Si
Fuente luminosa Diodo laser

Tamaio de pantalla

1,78 m (70") a 25,40 m (1000")

2,54 m (100") a 25,40 m (1000")

con ET-C1U100

Emisioén de luz‘1*2

PT-REQ12, PT-REQ12L

12 000 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMALY])

9600 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[ECO] o [SILENCIO])

PT-REQ10, PT-REQ10L

10 000 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMALY])

8000 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[ECO] o [SILENCIO])

PT-REQ80, PT-REQ80L

8000 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMALY])

6400 Im
(cuando [MODO OPERACION] se configura como
[ECO] o [SILENCIO])

Relacion de contraste*1*2 25 000:1 cuando [CONTRASTE DINAMICO] se configura como [3]
Relacion del centro a la zona de la
- 90 %
esquina™
Frecuencia Horizontal 27 kHz a 291,6 kHz
de barrido X
vievelfzdk Vertical 24 Hz a 240,0 Hz

*1 Las mediciones, las condiciones de medicién y el método de notacién cumplen las normas internacionales ISO/IEC 21118:2020.
*2 Este es el valor cuando se utiliza la lente de zoom (Modelo No.: ET-C1S600). El valor varia dependiendo de la lente.
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Compatibilidad

Entrada de seiial HDMI

Resolucién de seial de video:

480/60p, 576/50p a 4 096 x 2 160/60p
Resolucion de seial de ordenador:

640 x 480 a 3 840 x 2 400 (no entrelazada)
Frecuencia de reloj de puntos:

25 MHz a 594 MHz

Entrada de senal
DisplayPort

Resolucion de seiial de video:

720/50p a 4 096 x 2 160/60p

Resoluciéon de senal de ordenador:

640 x 480 a 3 840 x 2 400 (no entrelazada)
Frecuencia de reloj de puntos:

de entrada 25 MHz a 594 MHz
Entrada de seial SDI'" | Sefial HD-SDI, sefial 3G-SDlI, sefal 12G-SDI
g’l‘,tT'?zda de sefal DI | seial HD-SDI, sefial 3G-SDI, sefial 12G-SDI
Resolucion de seial de video:
480/60p, 576/50p a 4 096 x 2 160/60p
Entrada de senal Resolucion de seiial de ordenador:
DIGITAL LINK'3 640 x 480 a 3 840 x 2 400 (no entrelazada)
Frecuencia de reloj de puntos:
25 MHz a 297 MHz
Terminal <HDMI IN 1> . )
Terminal <HDMI IN 2> HDMI x 2, compatible con HDCP 2.3, compatible con Deep Color
;I';:mmalesplayPort DisplayPort x 1, compatible con HDCP 2.3, compatible con Deep Color
;I'ﬁ:mmal SIS BNC x 1, TTL alta impedancia
Terminal SMULTISYNC | g\, 1 salida TTL: méximo 10 mA
ouT>
Terminal <SERIAL IN> | D-Sub 9 p x 1, conforme con RS-232C, para control desde ordenador
'gel;?;nal S D-Sub 9 p x 1, conforme con RS-232C, para control desde ordenador
Terminal de

conexién/ranura

Terminal <REMOTE 1
IN>

Miniconector M3 estéreo x 1, para mando a distancia (cable)/control de conexion de
proyector

Terminal <REMOTE 1
ouT>

Miniconector M3 estéreo x 1, para mando a distancia (cable)/control de conexién de
proyector

Terminal <REMOTE 2
IN>

D-Sub 9 p x 1, para control desde contacto

Terminal <LAN>

RJ-45 x 1, para conexién de red, compatible con PJLink (class 2), 10Base-T/100Base-TX,
compatible con Art-Net

Terminal <USB>

Conector USB (tipo A) x 1, para conectar el Médulo inalambrico opcional (Nim. de modelo:
Serie AJ-WM50), para conectar la memoria USB

Terminal <DC OUT>

Conector USB (tipo A) x 1, solo para suministro de energia (5 V CC, 2 A maximo)

<SLOT>

SLOT x 1, especificacion Intel® Smart Display Module, para instalar la tarjeta de funcion™

*1 Se admite cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (NUm. de modelo: TY-SB01QS) esta instalada en la ranura.

*2 Se admite cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en la ranura.
*3 Se admite cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SBO1DL) esta instalada en la ranura.
*4 El método de transmisién hacia la ranura se limita a la sefial HDMI.

ESPANOL - 297




Capitulo 7 Apéndice — Especificaciones

Ruido acustico*

PT-REQ12, PT-REQ12L

38 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMAL] o [ECQ])

35 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[SILENCIQ])

PT-REQ10, PT-REQ10L

36 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMAL] o [ECQO])

33 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[SILENCIQ])

PT-REQ80, PT-REQ80L

35 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[NORMAL] o [ECQ])

32 dB (cuando [MODO OPERACION] se configura como
[SILENCIQ])

Temperatura de

Entorno de funcionamiento

0 °C (32 °F) a 45 °C (113 °F)2'3'4

operacion Humedad de

funcionamiento

10 % a 80 % (sin condensacion)

Posicion de funcionamiento

[MESA/TECHO], [FRONTAL/RETRO]

Requisitos de alimentacion

100 V - 240 V ~ (100 V - 240 V corriente alterna), 50 Hz/60 Hz

PT-REQ12, PT-REQ12L 10,4A-43A
Corriente nominal PT-REQ10, PT-REQ10L 8,8A-3,7A
PT-REQ80, PT-REQS80L 77A-32A
PT-REQ12, PT-REQ12L 1030 W
Consumo de energia maximo PT-REQ10, PT-REQ10L 870 W
PT-REQ80, PT-REQ80L 760 W

Cuando [MODO STANDBY] se configura como
[NORMAL]

i Aprox. 12 W ® se desactiva la funcion [ENCENDIDO RAPIDO]
Sl e e el e B el ® no se conecta la Tarjeta de funcion
® no se usa el terminal <DC OUT>
Aprox. 0,5 W cuando [MODO STANDBY] se configura como [ECO]
Anchura 498 mm (19-19/32") (sin las partes que sobresalen)
212 mm (8-11/32") (con los pies en la posicién mas corta)
Altura

Dimensiones

196 mm (7-23/32") (sin los pies y las partes que sobresalen)

ext(’eriores PT-REQ12, PT-REQ10, 648 mm (25-1/2") (sin las partes que sobresalen,
estandares . PT-REQ80 incluida la lente de zoom estandar)
Profundidad PT-REQ12L, PT-REQ10L
PT-REQS0L 538 mm (21-3/16") (sin las partes que sobresalen)
PT-REQ12, PT-REQ10, Aprox. 28,7 kg (63,3 libras) (incluida la lente de zoom
PT-REQ80 estandar)
Peso’

PT-REQ12L, PT-REQ10L,
PT-REQ8OL

Aprox. 27,0 kg (59,5 libras) (sin la lente opcional)

Materiales Plastico moldeado
Gabinete externo Col Modelo negro Negro
olor
Modelo blanco Blanco

Longitud del cable de alimentacion

3,0 m (118-1/8")

*1 Las mediciones, las condiciones de medicion y el método de notacién cumplen las normas internacionales ISO/IEC 21118:2020.
*2 Latemperatura ambiental de operacion debe estar entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F) si el proyector se utiliza en una altitud de entre 1 400 m
(4 593") y 4 200 m (13 780') por encima del nivel del mar. Tenga en cuenta que una altitud de 4 200 m (13 780") por encima del nivel del mar es la
altura maxima a la que se garantiza el rendimiento de este proyector.
*3 La temperatura ambiental de operacion debe estar comprendida entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F) cuando esta instalada la Médulo inaldambrico

opcional (Nim. de modelo: Serie AJ-WM50).

*4 Cuando la temperatura ambiental de operacion supera el siguiente valor, es posible que se reduzca la emision de luz para proteger el proyector.
® Al usar el proyector a una altitud inferior a 1 400 m (4 593') sobre el nivel del mar: 35 °C (95 °F)
® Al usar el proyector a una altitud inferior a 1 400 m (4 593') y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar: 30 °C (86 °F)
® Al usar el proyector en una altitud entre 2 700 m (8 858') y 4 200 m (13 780') sobre el nivel del mar: 25 °C (77 °F)

*5 Valor medio. El peso varia en cada producto.
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Clasificacion
laser

Clase de laser

Clase 1 (IEC/EN 60825-1:2014)

Grupo de riesgo

ET-C1T700 | Grupo de riesgo 3 (IEC/EN 62471-5:2015)

LAN inalambrica*

Estandares de
conformidad

IEEE802.11b/g/n

Método de transmision

DSSS, OFDM

Rango de frecuencia
(Canal)

2412 MHz a 2 462 MHz (1 a 11 canales)

Velocidad de
transferencia de datos
(Valor estandar)

IEEE802.11n Maximo 144 Mbps
IEEE802.11g Maximo 54 Mbps
IEEE802.11b Maximo 11 Mbps

Método de cifrado

WPA2-PSK (AES)

Mando a
distancia

Requisitos de
alimentacion

3V CC (pila AAA/RO3/LRO3 x 2)

Rango de
funcionamiento

Aproximadamente 30 m (98'5") (cuando se utiliza directamente delante del receptor de la
sefal)

Peso

102 g (3,6 onzas) (pilas incluidas)

Dimensiones exteriores

Anchura: 48 mm (1-7/8"), Altura: 145 mm (5-23/32"), Profundidad: 27 mm (1-1/16")

*1 Para usar la funcion de LAN inaldmbrica con el proyector, debera instalar el Médulo inaldmbrico opcional (NUm. de modelo: Serie AJ-WM50).

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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i .

Unidad: mm (pulgada)

538(21-3/16")

110(4-11/32")

A ng.n

{

196(7-23/32")

212(8-11/32")

= L : A- ———————~
| | LB Ll
452(17-25/32") | 460(18-1/8") |

498(19-19/32")

* Las dimensiones indicadas se obtienen con la lente de zoom estandar instalada.
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Lista de sefial bl

La siguiente tabla especifica las sefiales de imagen que el proyector puede proyectar.
Para obtener mas informacion de la sefial SDI, consulte “Lista de sefiales compatibles SDI de conexién simple”
(= pagina 305), “Lista de sefales SDI compatibles de conexién cuadruple” (% pagina 308).
Este proyector admite la sefial con v de la columna de sefiales compatibles.
® E| contenido de la columna de tipo de sefal es el siguiente.
- V: sefial de video
- C: sefial de ordenador

Tipo de Nombre de sefial Resolucién Frec. barrido Frec. reloj Seial compatible
seral (FORMATO DE (Puntos) Horizontal | Vertical puntos HDMI | DisplayPort DIGITAL
SENAL) (kHz) (Hz) (MHz) LINK"t

\% 480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 v — v
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 v — v
720/60p 1280x 720 45,0 60,02 74,3 v v v
720/50p 1280x720 37,5 50,0 74,3 v v v
720/120p 1280 x 720 90,0 120,072 148,5 v v v
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 60,072 74,3 v — v
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 v — v
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,02 74,3 v v v
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,02 74,3 v — v
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 v v v
1080/30p 1920 x 1 080 33,8 30,072 74,3 v v v
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60,02 148,5 v v v
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 v v v
1080/120p 1920 x 1080 135,0 120,02 297,0 v v v
2K/24p 2048 x 1080 27,0 24,02 74,3 v v v
2K/25p 2048 x 1080 28,1 25,0 74,3 v v v
2K/30p 2048 x 1080 33,8 30,02 74,3 v v v
2K/48p 2048 x 1080 54,0 48,02 148,5 v v v
2K/60p 2048 x 1080 67,5 60,02 148,5 v v v
2K/50p 2048 x 1080 56,3 50,0 148,5 v v v
2560 x 1080/60p 2560 x 1 080 66,0 60,072 198,0 v v v
2560 x 1080/50p 2 560 x 1080 56,3 50,0 185,6 v v v
3840 x 2160/24p 3840x 2160 54,0 24,02 297,0 v v v
3840 x 2160/25p 3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 v v v
3840 x 2160/30p 3840 x 2160 67,5 30,072 297,0 v v v
3840 x 2160 135,0 60,072 297,0 V3 — V'3

3840 x 2160/60p
3840x 2160 135,0 60,02 594,0 v v —
3840x 2160 112,5 50,0 297,0 /3 — V3

3840 x 2160/50p
3840 x 2160 112,5 50,0 594,0 v v —
4096 x 2160/24p 4096 x 2 160 54,0 24,02 297,0 v v v
4096 x 2160/25p 4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 v v v
4096 x 2160/30p 4096 x 2 160 67,5 30,02 297,0 v v v
4096 x 2 160 135,0 60,02 297,0 /3 — V3

4096 x 2160/60p
4096 x 2 160 135,0 60,072 594,0 v v —
4096 x 2 160 112,5 50,0 297,0 V3 — V3

4096 x 2160/50p
4096 x 2 160 112,5 50,0 594,0 v v —
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Tipo de Nombre de sefal Resolucion .Frec. barrido. Frec. reloj Seial compatible
sefial (FORMATO DE (Puntos) Horizontal | Vertical puntos HDMI | DisplayPort DIGITAL
SENAL) (kHz) (Hz) (MHz) LINK*
C 640 x 480/60 640 x 480 31,5 59,9 25,2 v v v
1024 x 768/50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 v v v
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 v v v
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 v v v
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 v v v
1280 x 1024/50 1280x 1024 52,4 50,0 88,0 v v
1280 x 1024/60 1280x 1024 64,0 60,0 108,0 v — v
1366 x 768/50 1 366 x 768 39,6 49,9 69,0 v — v
1366 x 768/60 1 366 x 768 47,7 59,8 85,5 v — v
1400 x 1050/50 1400 x 1 050 541 50,0 99,9 v v v
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 v v v
1440 x 900/50 1440 x 900 46,3 49,9 86,8 v — v
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 v — v
1600 x 900/50 1600 x 900 46,4 49,9 96,5 v v v
1600 x 900/60 1600 x 900 55,9 60,0 119,0 v v v
1600 x 1200/50 1600 x 1200 61,8 49,9 131,5 v v v
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 v v v
1680 x 1050/50 1680 x 1050 54,1 50,0 119,5 v — v
1680 x 1050/60 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 v — v
1920 x 1080/240 1920 x 1080 291,6 240,0 583,2 v v —
1920 x 1200/50 1920 x 1200 61,8 49,9 158,3 v v v
1920 x 1200/60RB 1920 x 12004 74,0 60,0 154,0 v v v
2560 x 1440/50 2 560 x 1440 741 50,0 256,3 v v v
2560 x 1440/60 2 560 x 14404 88,8 60,0 2415 v v v
2560 x 1600/50 2 560 x 1 600 82,4 50,0 286,0 v v v
2560 x 1600/60 2560 x 1 6004 98,7 60,0 268,5 v v v
3440 x 1440/50 3440 x 14404 73,7 50,0 2594 v v —
3440 x 1440/60 3440 x 14404 88,9 60,0 312,8 v v —
3840 x 2400/30 3840 x 2 4004 73,0 30,0 286,2 v v v
3840 x 2400/50 3840 x 2 4004 122,9 50,0 481,6 v v —
3840 x 2400/60 3840 x 2400 148,1 60,0 592,5 v v —

*1 Se admite cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: TY-SB0O1DL) esta instalada en la ranura.
*2 La sefial con la frecuencia de barrido vertical 1/1,001x también se admite.

*3 Solo formato YPgPg 4:2:0

*4 Conforme al estandar VESA CVT-RB (Reduced Blanking)

Nota

® Una sefial con una resolucion distinta, incluidas las sefiales DisplayPort y SDI, se visualiza convertida en el numero de puntos de
visualizacion. El numero de puntos de visualizacion es el siguiente.
- 3840 x 2 400: cuando [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [SI]
= 1920 x 1 200: cuando [QUAD PIXEL DRIVE] se configura como [NO]

® L a*“” al final de la resolucion indica una sefial entrelazada.
® Cuando se conectan sefales entrelazadas, puede presentarse parpadeo en la imagen proyectada.
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Lista de sefnales compatibles con conectar y reproducir

La tabla siguiente especifica las sefiales de imagen compatibles con la funcion “conectar y reproducir”.

La sefial con v’ de la columna de sefiales compatibles con conectar y reproducir se describe en EDID (datos de
identificacion de pantalla ampliados) del proyector. Para la sefial sin v/ de la columna de sefiales compatibles
con conectar y reproducir, la resoluciéon quiza no pueda seleccionarse en el ordenador incluso si el proyector la

admite.

Nombre de sefal Resolucia Frec. barrido I::Ia;. Seial compatible .con conectar y reproducir *
(FORMATO DE ?::n'::'s‘)’" Horizontal | Vertical punt ;s HDMI DisplayPort DIGITAL LINK*
SENAL) (2) | (H2) | “pz) |4KI60p2 |4KI30p | 2K |4KIEOp2 [4KI30p | 2K | 4KI6Op |4KI30p®| 2K
480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 v v v — — — v v v
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 v v v — — — v v v
720/60p 1280 x 720 45,0 | 60,0 74,3 v v v v v v v v v
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 v v v v v v v v v
720/120p 1280 x 720 90,0 [120,04| 148,5 — — — — — — — — —
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 v v v — — — v v v
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 v v v — — — v v v
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 v v v v v v v v v
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 | 48,0 74,3 — — — — — — — — —
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 v v v v v v v v v
1080/30p 1920 x 1 080 33,8 | 30,0 74,3 v v v v v v v v v
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 v v v v v v v v v
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 v v v v v v v v v
1080/120p 1920 x 1 080 135,0 |[120,04| 297,0 v v — v v — v v —
2K/24p 2048 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 — — — — — — — — —
2K/25p 2048 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — — — — —
2K/30p 2048 x 1080 33,8 | 30,0 74,3 — — — — — — — — —
2K/48p 2048 x 1 080 54,0 | 48,0 148,5 — — — — — — — — —
2K/60p 2048 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 — — — — — — — — —
2K/50p 2048 x 1 080 56,3 50,0 148,5 — — — — — — — — —
2560 x 1080/60p | 2560 x 1080 66,0 | 60,0 198,0 v v — v v — v v —
2560 x 1080/50p 2560 x 1080 56,3 50,0 185,6 v v — v v — v v —
3840 x 2160/24p 3840x 2160 54,0 | 24,0 297,0 v v — v v — v v —
3840 x 2160/25p 3840x2160 56,3 25,0 297,0 v v — v v — v v —
3840 x 2160/30p 3840x2160 67,5 | 30,04 297,0 v v — v v — v v —
3840 x2 160 135,0 | 60,0 297,0 V5 — — — — — v/’ — —
3840 x 2160/60p
3840 x2 160 135,0 | 60,0 594,0 v — — v — — — — —
3840x2 160 112,5 | 50,0 297,0 V5 — — — — — /5 — —
3840 x 2160/50p
3840x2 160 112,5 | 50,0 594,0 v — — v — — — — —
4096 x 2160/24p | 4096 x 2 160 54,0 | 24,0 297,0 v v — v v — v v —
4096 x 2160/25p | 4096 x 2 160 56,3 25,0 297,0 v v — v v — v v —
4096 x 2160/30p | 4096 x 2 160 67,5 | 30,0 297,0 v v — v v — v v —
4096 x 2 160 135,0 | 60,0 297,0 V5 — — — — — /5 — —
4096 x 2160/60p
4096 x 2 160 135,0 | 60,0 594,0 v — — v — — — — —
4 096 x 2 160 112,5 | 50,0 297,0 V5 — — — — — v/’5 — —
4096 x 2160/50p
4096 x 2 160 112,5 | 50,0 594,0 v — — v — — — — —
640 x 480/60 640 x 480 31,5 59,9 252 v v v v v v v v v
1024 x 768/50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 — — — — — — — — —
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 v v v v v v v v v
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 — — — — — — — — —
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 — — — — — — — — —
1280 x 1024/50 1280 x 1024 52,4 50,0 88,0 — — — — — — — — —
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 — — — — — — — — —
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 — — — — — — — — —
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 — — — — — — — — —
1400 x 1050/50 1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 — — — — — — — — —
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 v v v 4 v v v v v
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Nombre de sefial Resolucion Frec. barrido I::Ia;. Seial compatible .con conectar y reproducir

(FORMATODE | " 50 5 | Horizontl | Vertial | =0 HDMI DisplayPort DIGITAL LINK-!
SENAL) () | (H2) | “pz) |4KI60p?|4KI30p | 2K | 4KIGO? |4KI30p | 2K | 4KIGOp |4KI30p3| 2K
1440 x 900/50 1 440 x 900 46,3 | 49,9 86,8 — — — — — — — — —
1440 x 900/60 1 440 x 900 559 | 59,9 | 106,5 — — — — — — — — —
1600 x 900/50 1600 x 900 464 | 49,9 96,5 — — — — — — — — —
1600 x 900/60 1600 x 900 559 | 60,0 | 119,0 v/ v/ v/ v v v v v v
1600 x 1200/50 | 1600x 1200 | 61,8 | 49,9 | 1315 — — — — — — — — —
1600 x 1200/60 | 1600x1200 | 750 | 60,0 | 162,0 v/ v/ v/ v v v v v v
1680 x 1050/50 | 1680x1050 | 54,1 | 50,0 | 1195 — — — — — — — — —
1680 x 1050/60 | 1680x1050 | 653 | 60,0 | 146,3 — — — — — — — — —
1920 x 1080/240 | 1920x 1080 | 291,6 | 240,0 | 583,2 v/ — — v — — — — —
1920 x 1200/50 | 1920x1200 | 61,8 | 49,9 | 1583 — — — — — — — — —
1 21)%320;5 1920x1200% | 740 | 600 | 1540 | v | v | v | v | v | v | v | v | v
2560 x 1440/50 | 2560x1440 | 741 | 50,0 | 256,3 — — — — — — — — —
2560 x 1440/60 | 2560 x 1440% | 88,8 | 60,0 | 2415 — — — — — — — — —
2560 x 1600/50 | 2560x1600 | 824 | 50,0 | 286,0 — — — — — — — — —
2560 x 1600/60 | 2560 x 16006 | 98,7 | 60,0 | 2685 v v/ — v/ v — v v —
3440 x 1440/50 | 3440x1440% | 737 | 50,0 | 2594 — — — — — — — — —
3440 x 1440/60 | 3440x1440% | 889 | 60,0 | 312,8 — — — — — — — — —
3840 x 2400/30 | 3840x2400% | 730 | 300 | 2862 — — — — — — — — —
3840 x 2400/50 | 3840x2400% | 1229 | 50,0 | 481,6 — — — — — — — — —
3840 x 2400/60 | 3840x2400% | 1481 | 60,0 | 592,5 v — — v — — — — —

*1 Se admite cuando la Tarjeta de terminales DIGITAL LINK opcional (Nium. de modelo: TY-SB0O1DL) esta instalada en la ranura.
*2 4K/60p indica 4K/60p/HDR y 4K/60p/SDR.
*3  4K/30p indica 4K/30p/HDR y 4K/30p/SDR.
*4 La senal con la frecuencia de barrido vertical 1/1,001x también se admite.
*5 Solo formato YPgPg 4:2:0

*6 Conforme al estandar VESA CVT-RB (Reduced Blanking)
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Lista de senales compatibles SDI de conexion simple

La siguiente tabla especifica las sefiales SDI de conexion simple que el proyector puede proyectar.
Es compatible si la Tarjeta de terminal 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SB01QS) o laTarjeta de funcién para fibra

optica 12G-SDI (Num. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en la ranura.
® E| contenido de la columna de la division 4K es el siguiente.
- IL: Entrelazado (formato de transmision de 2-Sample Interleave Division)
® E| contenido de la columna de tipo de sefial es el siguiente.
- V: sefial de video

Tipo Nombre de seial Resoluci Frec. barrido Frfc.' Divisié E t
B R R S I e e M
(MHz)
\ 720/60p* 1280x 720 45,0 | 60,02 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
720/50p* 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1 080i 33,8 | 60,02 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1 080i 33,8 | 60,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,07 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
1920 x 1 080i 33,8 | 60,07 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1 080i 33,8 | 60,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
1920 x1080i | 28,1 50,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1080 27,0 | 24,072 74,3 — HD-SDI YPsPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1080 27,0 | 24,07 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
1920 x 1 080 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1080 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1 080i 27,0 | 48,07 74,3 — HD-SDI YPgsPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1 080i 27,0 | 48,07 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
1080/24sF*1 1920 x 1 080i 27,0 | 48,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
1920x1080i | 27,0 | 48,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1 080i 27,0 | 48,072 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
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Capitulo 7 Apéndice — Especificaciones

Frec. barrido

Frec.

T;ZO Ngg;’; :_?os eDfIlEaI Resolucion . i reloj Division Formato Formato Muestreo
v SENAL) (Puntos) H°("';_I°z';ta| V‘:rHt'z‘;al puntos 4K de color
(MHz)

\Y 1920x 1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
1920x 1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

1080/30p 1920x 1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

1920x 1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

1920x1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

1080/60p 1920x1080 | 67,5 | 60,02 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits

1920x 1080 | 67,5 | 60,02 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

1080/50p 1920x1080 | 56,3 | 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
1920x1080 | 56,3 | 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

2048x1080 | 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

2KI24p 2048x1080 | 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
2048x1080 | 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

2048x1080 | 27,0 | 24,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

2K/48p" 2048x1080 | 54,0 | 48,02 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
2048x1080 | 54,0 | 48,02 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

2048x1080 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

2K/25p 2048x1080 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

2048 x1080 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

2048 x1080 | 28,1 25,0 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

2048x1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

2048x1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

2KI30p 2048x1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
2048x1080 | 33,8 | 30,02 74,3 — 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

2K/60p 2048x1080 | 67,5 | 60,02 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
2048x1080 | 67,5 | 60,02 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

2K/50p 2048x1080 | 56,3 | 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
2048x1080 | 56,3 | 50,0 148,5 — 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
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LD L CTELOC S Resolucion rrec. farmde '::;:j. Division Formato
s:;al (Fo;'s%\ ;8 25 (Puntos) Ho(rll(ﬁ:;tal V(:rHt:;al puntos 4K AT de color L T
(MHz)

\Y 3840x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits
3840x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160/24p 3840x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

3840x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits

3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160/25p 3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

3840x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits

3840x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160/30p 3840x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

3840x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

3840 x 2160/60p 3840x2160 | 135,0 | 60,072 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 bits
3840 x 2160/50p 3840x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x 2160/24p 4096 x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
4096x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x 2160/25p 4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x 2160/30p 4096 x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 67,5 | 30,02 297,0 IL 12G-SDI Type 1 RGB 4:4:4 12 bits

4096 x 2160/60p 4096 x2160 | 135,0 | 60,02 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x 2160/50p 4096 x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 12G-SDI Type 1 YPgPr 4:2:2 10 bits

*1 Se admite cuando la Tarjeta de funcién para fibra 6ptica 12G-SDI (NUm. de modelo: TY-SBO1FB) esta instalada en la ranura.
*2 La sefal con la frecuencia de barrido vertical 1/1,001x también se admite.
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Lista de senales SDI compatibles de conexiéon cuadruple

La siguiente tabla especifica las sefiales SDI de conexion cuadruple que el proyector puede proyectar.
Se admite cuando la Tarjeta de terminales 12G-SDI opcional (Nim. de modelo: TY-SB01QS) esta instalada en la
ranura.
® E| contenido de la columna de la division 4K es el siguiente.
= SQ: Cuadrado (formato de transmision de Square Division)
- IL: Entrelazado (formato de transmision de 2-Sample Interleave Division)
® E| contenido de la columna de tipo de sefial es el siguiente.
- V: sefial de video

Tipo Nombre de sedal Resolucié Frec, barrido Fr(lec.. Divisié F t
| PORATOGE | Tt | 20, || oo | S| e
(MHz)

\ 3840x 2160 54,0 | 24,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPsPr 4:2:2 12 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgsPr 4:2:2 12 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits

3840 x 2160/24p 3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPsPr 4:4:4 12 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

3840 x 2160 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

3840x 2160 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
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LD L CTELOC S Resolucion rrec, farnde t;f;_- Division Formato
s::al (FO;IEVIFf ;8 iz (Puntos) H°("';_I°z';ta| V‘:rHt'z‘;al puntos 4K A de color Ll e
(MHz)
Vv 3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
3840 x2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits
3840 x2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPgr 4:2:2 12 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPx 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits
3840 x2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
3840 x 2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x 2160/25p 3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
3840x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
3840x2 160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
3840 x 2 160 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
3840 x 2160 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
3840 x2 160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits
3840x2 160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits
3840 x 2 160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x 2160/30p 3840x2 160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x2 160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
3840x2 160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
3840 x2 160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
3840 x 2160 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
3840 x 2160/60p -
3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
3840 x 2160/50p -
3840x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPgr 4:2:2 10 bits
3840x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

ESPANOL - 309



Capitulo 7 Apéndice — Especificaciones

Frec, barrido

Frec.

T(ijpo N:’g;’; :_?os eDf;Eal Resolucion . i reloj Division F t Formato Muest
se;al ( SENAL) (Puntos) Ho(rll(ﬁ:;tal V(:rHt:;al puntos 4K ormato de color uestreo
(MHz)

\Y 4096 x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
4096x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits

4096x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits

4096x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x 2160/24p 4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
4096x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

4096x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

4096x2160 | 54,0 | 24,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 54,0 | 24,01 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits

4096x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x 2160/25p 4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
4096x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits

4096 x2160 | 56,3 25,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
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LD L CTELOC S Resolucion rrec, farnde I:;i:j. Division Formato
s:;al (Fo;'s%\ ;8 25 (Puntos) Ho(rll(ﬁ:;tal V(:rHt:;al puntos 4K AELELD de color L T
(MHz)
Vv 4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ HD-SDI YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x 2160/30p 4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 10 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 SQ 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-A RGB 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,01 297,0 SQ 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 67,5 | 30,0 297,0 IL 3G-SDI Level-B RGB 4:4:4 12 bits
4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x 2160/60p -
4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 135,0 | 60,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-A YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x 2160/50p -
4096 x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 SQ 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits
4096 x2160 | 112,5 | 50,0 594,0 IL 3G-SDI Level-B YPgPr 4:2:2 10 bits

*1 La senal con la frecuencia de barrido vertical 1/1,001x también se admite.
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Precauciones para instalar el Soporte de montaje en
techo

® Cuando instale el proyector en el techo, asegurese de usar el Soporte de montaje en techo opcional (Num.
de modelo: ET-PKD120H (para techos altos), ET-PKD120S (para techos bajos), ET-PKD130H (para techos
altos, ajuste de 6 ejes), ET-PKD130B (Soporte de montaje de poryector)) especificado por Panasonic Connect
Co., Ltd. El Soporte de montaje en techo (Num. de modelo: ET-PKD120H (para techos altos), ET-PKD120S
(para techos bajos), ET-PKD130H (para techos altos, ajuste de 6 ejes)) se utiliza combinado con el Soporte de
montaje en techo (Num. de modelo: ET-PKD130B (Soporte de montaje de poryector)).

® |nstale el kit anticaida (arandela plana y cuerda) incluido con el Soporte de montaje en techo para el proyector.
Si necesita el kit anticaida (Num. de modelo de servicio: TTRA0214) por separado, pdngase en contacto con su
distribuidor.

® Deje las tareas de instalacion, como colocar el proyector en el techo, en manos de un técnico cualificado.

® Panasonic Connect Co., Ltd. no se hace responsable de los dafios ocasionados al proyector como
consecuencia de usar un Soporte de montaje en techo no fabricado por Panasonic Connect Co., Ltd. o por
elegir un sitio inapropiado para la instalacion del Soporte de montaje en techo, incluso si el periodo de garantia
del proyector no ha expirado.

® Encargue a un técnico cualificado que desmonte de inmediato el producto que no se vaya a usar mas.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamomeétrica para apretar los tornillos segun sus pares
de apriete especificados. No utilice desatornilladores eléctricos o desatornilladores de impacto.
(Par de apriete del tornillo: 4 + 0,5 N-m)

® | ea las Instrucciones de operacién del Soporte de montaje en techo para obtener mas informacion.

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Especificacion para los orificios roscados para fijar el proyector (vista inferior del proyector)
Unidad: mm (pulgada)

M6
% 12 (15/32")
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B Dimensiones para los orificios roscados para fijar el proyector (vista inferior del proyector)

Unidad: mm (pulgada)
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