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Gracias por comprar este producto Panasonic.
m Este manual esta pensado para productos fabricados a partir de mayo de 2016.

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

m Antes de usar su proyector, asegurese de leer "Aviso importante de seguridad"
(W paginas 2 a 9).
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA:

Para evitar dafos que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga este
aparato a la lluvia ni la humedad.

Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incomodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacion. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacién de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija solo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, pédngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA:

PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DE DESCARGA ELECTRICA, NO
EXPONGA ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.
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El simbolo del rayo con una punta de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende
advertir al usuario de la presencia de "tensiones peligrosas" sin aislar dentro de la carcasa
del producto de magnitud suficiente como para constituir un riesgo de descarga eléctrica
para las personas.

El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de instrucciones importantes de uso y de mantenimiento (o reparacion) en la
documentacion que acompana al producto.

ADVERTENCIA:

APAGUE LA ALIMENTACION Y DESCONECTE LA CLAVIJA DE ALIMENTACION DE LA
TOMA DE CORRIENTE ANTES DE SUSTITUIR LA LAMPARA.

PRECAUCION:

Con el fin de garantizar la continuidad del cumplimiento, siga las instrucciones de instalacion
adjuntas. Esto incluye utilizar el cable de alimentacion suministrado y cables de interfaz
apantallados al realizar la conexién con un ordenador o dispositivos periféricos. Ademas,
cualquier cambio o modificacion no autorizada sobre este equipo puede invalidar la
autoridad del usuario para utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.

Directiva 2009/125/CE
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Aviso importante de seguridad

Nombre del importador y direcciéon dentro de la Unién Europea
Panasonic Marketing Europe GmbH

Panasonic Testing Center

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

PRECAUCION (Norte/Centro/Sur América)

PRECAUCION: Este equipo esta equipado con un cable de energia tipo tierra con
tres clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija
de alimentacion. La clavija de alimentacion encajara solamente en
tomacorriente tipo tierra. Esta es una caracteristica de seguridad.
Si no puede insertar la clavija en la toma de corriente, pdngase
en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de No retire
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA:
Este es un producto de clase A. En un entorno doméstico este producto podria ocasionar interferencias de
radio en cuyo caso el usuario debe tomar las medidas adecuadas.

ADVERTENCIA:
® No es para usar en cuarto de computadoras como un Estandar definido para la Proteccién de
Computadoras Electronicas/Equipo de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.
® Para equipos que permanecen conectados permanentemente, un dispositivo de desconexion rapida
y accesible debe ser incorporado al cableado del edificio.
® Para equipos conectables, enchufe/tomacorriente sera instalado cerca del equipo y sera de facil acceso.

Aviso (s6lo EE.UU.):
@ Este producto tiene una descarga de alta intensidad (HID) lampara que contiene mercurio. Eliminacién
puede estar regulada en su comunidad debido a consideraciones medioambientales. Para su eliminacion

o reciclaje, por favor visite el sitio Web Panasonic: http://www.panasonic.com/environmental o llame al
1-888-769-0149.

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacorriente debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguiente problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
Si contintia usando el proyector bajo éstas condiciones podria producirse un incendio o descargas eléctricas.
@ Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.
@ Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.
@ Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el suministro
de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir golpes eléctricos.

No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.

Si se usa el cable de alimentacién dafado, pueden producirse choques eléctricos, cortocircuitos o un incendio.
@ No dafie el cable de alimentacion, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos calientes,
no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo enrolle.

Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacion.

Inserte completamente la clavija de alimentacion en la toma de corriente y el conector de alimentacion
en el terminal del proyector.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian ocurrir choques eléctricos o sobrecalentamientos.

® No use enchufes que estén dafiados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacién suministrado.
De lo contrario se puede ocasionar un incendio o descargas eléctricas. Si no usa el cable de alimentacién
suministrado para la conexion a tierra al lado del toma corriente, puede ocasionar descargas eléctricas.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacion para evitar la acumulacion de polvo.

El no observar esta medida puede provocar un incendio.
@ Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacién, la humedad resultante puede dafar el aislamiento.
@ Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion del tomacorriente de la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.

No toque el enchufe o el conector de alimentaciéon con las manos humedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales suaves como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o dafios al proyector.

No coloque el proyector en lugares humedos o polvorientos o lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo grasiento o vapor.

Usar el proyector bajo tales condiciones puede ocasionar un incendio, choques eléctricos o deterioro del plastico.
El deterioro del plastico (por. €j. con un soporte de techo) puede hacer que se caiga el proyector montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios
o heridas graves.

El trabajo de instalacion (tal como el soporte de techo) deberia ser realizado solamente por un técnico
calificado.
Si la instalacion no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, como es
el caso de choques eléctricos.
@ Asegurese de utilizar el cable suministrado con el soporte de montaje en el techo como medida de seguridad
adicional para evitar la caida del proyector. (Instalar en una ubicacion distinta a la del soporte de montaje
en el techo.)

No tape los orificios de entrada/salida de aire.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos y mal ventilados.
® No coloque el proyector sobre ropa o papeles, ya que estos materiales pueden aproximarse al puerto de
entrada de aire.
@ Proporcione al menos 1 m (40") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de salida de aire,
y al menos 50 cm (20") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de entrada de aire.

No coloque las manos u otros objetos cerca del puerto de escape de aire.
El hacerlo podria causar quemaduras o dafar sus manos u otros objetos.
@ Del puerto de escape de aire sale aire caliente. No coloque sus manos ni otros objetos cerca del puerto de
salida de aire.

No mire ni coloque su piel en el rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
@ La lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni coloque sus manos directamente en esta luz.
@ Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la unidad
y desconecte el cable de alimentaciéon cuando deje de usar el proyector.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
@ Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos.
No permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

@ No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

@ En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

@ Se debe prestar especial atencion a los nifios.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic.
Si el soporte de techo presenta algun defecto, la unidad podria caerse y provocar accidentes.
@ Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de techo para evitar que el proyector se caiga.

El trabajo de cableado LAN para DIGITAL LINK debe ser efectuado inicamente por un técnico cualificado.
De lo contrario, la calidad de imagen o el sonido podrian ser deficientes.

B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las baterias tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
® No use pilas que no sean las especificadas.
@ No utilice baterias recargables.
® No desmantele las pilas secas.
® No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.
@ No permita que los terminales + y - de las baterias hagan contacto con objetos metalicos como collares u horquillas.
@ No almacene las pilas junto con objetos metalicos.
® Guarde las baterias en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metdlicos.
® Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y -) sea la correcta.
® No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.
® No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

No permita que los nifios alcancen las baterias.
Si los ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafios fisicos.
@ Si son ingeridas, busque atencién médica de inmediato.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
@ El liquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacion de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
@ El contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision.
En éste caso, no se frote sus o0jos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

No desarme la unidad de lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Sustitucion de la lampara
La lampara tiene un presion interna alta. Si no se usa correctamente, podria explotar y causar lesiones o
accidentes graves.
® La lampara puede explotar facilmente si se si se golpea contra objetos duros o se cae.
® Antes de sustituir la lampara, asegurese de desactivar la alimentacion y desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente. Caso contrario se pueden producir choques eléctricos o explosiones.
@ Cuando sustituya la [ampara, desconecte la alimentacion y deje que la lampara se enfrie durante al menos
1 hora antes de manipularla, de lo contrario, puede causarle quemaduras.

No utilice el cable de alimentaciéon suministrado con dispositivos que no sean este proyector.
@ Si utiliza el cable de alimentacion suministrado con dispositivos distintos de este proyector, se pueden
producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar un incendio o descargas eléctricas.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
@ Si las deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
B ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sostener el enchufe y el conector de energia.
Si el cable mismo es halado, el cable puede dafiarse, e incendios, cortocircuitos o choque eléctricos serios
pueden producirse.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de alimentacion de la toma de pared antes de llevar a cabo cualquier tarea de
limpieza y sustitucion de la unidad.
De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque ningun objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre éste proyector.
Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria danar.
@ Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un
incendio.
® Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol 0 a las que estén cerca de
estufas.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria provocar un incendio o dafar el objeto y hacer que el proyector funcione incorrectamente.
® La lente del proyector emite una luz muy intensa.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria dafiar y quemar la ropa.
® La lente del proyector emite una luz muy intensa.

Cuando desconecte el cable de alimentacidn, sujete el enchufe, no el cable.
Si se tira del cable de alimentacién mismo, el cable se dafiara, lo cual podria ocasionar un incendio,
cortocircuitos o choques eléctricos serios.

Si cuelga proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable sin contacto con las partes metalicas
del techo.
El contacto con partes metalicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.

Nunca enchufe los auriculares y audifonos en el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.
Una presioén de sonido excesiva en los auriculares puede provocar la pérdida de la audicion.

B ACCESORIOS

No use la unidad de lampara vieja.
Si la usa puede provocar que la lampara explote.

Si la lampara se rompe, ventile la habitacion inmediatamente. No toque ni se acerque a la cara las
piezas rotas.
No seguir esta instrucciéon puede hacer que el usuario absorba el gas que se ha liberado al romperse la
lampara y que contiene casi la misma cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes y las piezas rotas
pueden provocar lesiones.

@ Si cree que ha absorbido el gas o que le ha entrado gas en la boca o en los 0jos, busque asistencia médica

inmediatamente.
@ Pida a su proveedor que sustituya la lampara y que compruebe el interior del proyector.

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las baterias del
mando a distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las baterias, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
B MANTENIMIENTO

Pida a su distribuidor que realice la limpieza en el interior del proyector una vez al afio.
El uso continuo cuando se haya acumulado el polvo en el interior del proyector podria producir incendios.
® Pregunte a su distribuidor sobre los cargos de limpieza.

EU

Para retirar las pilas

1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.
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Declaracion de conformidad

Declaration of Conformity (DoC)

This equipment is in compliance with the essential requirements and other relevant provisions of Directive 1999/5/EC.

Customers can download a copy of the original DoC for this product from our DoC server: http://www.ptc.panasonic.de

Contact in the EU: Panasonic Marketing Europe GmbH, Panasonic Testing Center, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

This product is intended to be used in the following countries.

Austria, Belgium, Bulgaria, Czech, Cyprus, Denmark, Estonia, Finland, France, Germany, Greece, Hungary, Iceland, Ireland, ltaly, Latvia,
Lithuania, Luxembourg, Malta, Netherlands, Norway, Poland, Portugal, Romania, Slovenia, Slovak, Spain, Sweden, Switzerland, UK &

Croatia
Konformitatserklarung (KE)

Dieses Gerat entspricht den grundlegenden Anforderungen und den weiteren entsprechenden Vorgaben der Richtlinie 1999/5/EU.
Kunden kdénnen eine Kopie der Original-KE fiir dieses Produkt von unserem KE-Server herunterladen: http://www.ptc.panasonic.de
Kontaktadresse in der EG: Panasonic Marketing Europe GmbH, Panasonic Testing Center, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
Dieses Produkt ist fur den Einsatz in den folgenden Landern vorgesehen.

Osterreich, Belgien, Bulgarien, Tschechische Republik, Zypern, Ddnemark, Estland, Finnland, Frankreich, Deutschland, Griechenland,
Ungarn, Island, Irland, Italien, Lettland, Litauen, Luxemburg, Malta, Niederlande, Norwegen, Polen, Portugal, Rumanien, Slowenien,
Slowakei, Spanien, Schweden, Schweiz, Grof3britannien und Kroatie

Déclaration de Conformité (DC)

Cet appareil est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la Directive 1999/5/EC.

Les clients peuvent télécharger une copie de la DC originale pour ce produit a partir de notre serveur DC: http://www.ptc.panasonic.de
Coordonnées dans I'UE: Panasonic Marketing Europe GmbH, Panasonic Testing Center, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
Ce produit est congu pour I'utilisation dans les pays suivants.

Autriche, Belgique, Bulgarie, République Tchéquie, Chypre, Danemark, Estonie, Finlande, France, Allemagne, Grece, Hongrie, Islande,
Irlande, Italie, Lettonie, Lituanie, Luxembourg, Malte, Pays-Bas, Norvége, Pologne, Portugal, Roumanie, Slovénie, Slovaquie, Espagne,
Suéde, Suisse, Royaume-Uni et Croatie

Declaracion de conformidad (DC)

Este equipo cumple con los requisitos esenciales asi como con otras disposiciones de la Directiva 1999/5/CE.

El cliente puede descargar una copia de la DC original de este producto desde nuestro servidor DC: http://www.ptc.panasonic.de
Contacto en la U.E.: Panasonic Marketing Europe GmbH, Panasonic Testing Center, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

Este producto ha sido desarrollado para el uso en los siguientes paises.

Austria, Bélgica, Bulgaria, Republica Checa, Chipre, Dinamarca, Estonia, Finlandia, Francia, Alemania, Grecia, Hungria, Islandia, Irlanda,
Italia, Letonia, Lituania, Luxemburgo, Malta, Holanda, Noruega, Polonia, Portugal, Rumania, Eslovenia, Eslovaquia, Espafia, Suecia,
Suiza, el Reino Unido y Croacia

Dichiarazione di conformita (DoC)

Questo apparato é conforme ai requisiti essenziali ed agli altri principi sanciti dalla Direttiva 1999/5/CE.

| clienti possono scaricare la copia del DoC originale per questo prodotto dal nostro server DoC: http://www.ptc.panasonic.de
Contatto nella EU: Panasonic Marketing Europe GmbH, Panasonic Testing Center, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

| prodotti sono stati prodotti per 'uso nei seguenti paesi.

Austria, Belgio, Bulgaria, Repubblica Ceca, Cipro, Danimarca, Estonia, Finlandia, Francia, Germania, Grecia, Irlanda, Islanda, Italia,
Lettonia, Lituania, Lussembugo, Malta, Olanda, Norvegia, Polonia, Portogallo, Romania, Regno Unito, Slovenia, Slovacch ia, Spagna,
Svezia, Svizzera, Ungheria, Croazia
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Aviso importante de seguridad

Bbunrapusa

ToBa yCTPOWCTBO OTroBapsi Ha CbLLECTBEHUTE
N3NCKBaHUS U OCTaHanuTe Npuioxmmm
pa3nopenbu Ha Oupektnea 1999/5/E0.

Magyar

Ez a készUlék teljesiti az alapvetd kdvetelményeket
és mas 1999/5/EK iranyelvben meghatarozott
vonatkoz6 rendelkezéseket.

Cesky
Toto zafizeni je v souladu se zakladnimi poZzadavky

a ostatnimi odpovidajicimi ustanovenimi Smérnice
1999/5/EC.

Norsk

Dette utstyret er i samsvar med de grunnleggende
krav og andre relevante bestemmelser i EU-direktiv
1999/5/EF.

Dansk

Dette udstyr er i overensstemmelse med de
vaesentlige krav og andre relevante bestemmelser
i Direktiv 1999/5/EF.

Polski

Urzadzenie jest zgodne z ogdlnymi wymaganiami
oraz szczeg6lnymi warunkami okreslonymi
Dyrektyvg UE: 1999/5/EC.

Eesti

See seade vastab direktiivi 1999/5/EU olulistele
nduetele ja teistele asjakohastele satetele.

Portugués
Este equipamento estd em conformidade com os

requisitos essenciais e outras provisdes relevantes
da Directiva 1999/5/EC.

EAANnvIKA

AuTOG 0 €COTTAICOG gival 0€ CUPPOPPWON HE TIG
OUCIWBEIG ATTAITACEIG KAl AAAEG OXETIKEG DIOTAEEIG
NG Odnyiag 1999/5/EC.

Roménia
Acest echipament este conform cu cerintele de

baza si celelalte prevederi relevante ale Directivei
1999/5/CE.

islenska

Petta taeki er samkvaemt grunnkréfum og 66rum
videigandi akvaedum Tilskipunar 1999/5/EC.

Slovensko

Ta naprava je skladna z bistvenimi zahtevami in
ostalimi relevantnimi pogoji Direktive 1999/5/EC.

Latviski

ST iekarta atbilst Direktivas 1999/5/EK bitiskajam
prasibam un citiem ar to saistitajiem noteikumiem.

Slovensky

Toto zariadenie je v zhode so zakladnymi
poiadavkami a inymi prisluSnymi nariadeniami
direktiv: 1999/5/EC.

Lietuviy

Sis jrenginys tenkina 1999/5/EB Direktyvos
esminius reikalavimus ir kitas Sios
direktyvos nuostatas.

Suomi

Tama laite tayttaa direktiivin 1999/5/EY olennaiset
vaatimukset ja on siind asetettujen muiden laitetta
koskevien maaraysten mukainen.

Nederlands

Dit apparaat voldoet aan de essentiele eisen en
andere van toepassing zijnde
bepalingen van de Richtlijn 1999/5/EC.

Svenska

Denna utrustning ar i 6verensstdmmelse med de
vasentliga kraven och andra relevanta bestdmmelser
i Direktiv 1999/5/EC.

Malti

Dan l-apparat huwa konformi mal-htigiet essenzjali
u l-provedimenti |-ohra rilevanti tad-Direttiva
1999/5/EC.

Hrvatski

Ovaj proizvod odgovara bitnim zahtjevima i drugim
relevantnim uredbama Direktive 1999/5/EK.
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B Marcas comerciales

® HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de HDMI Licensing LLC.

® PJLink™ es una marca comercial o una marca comercial pendiente de registro en Japon, Estados Unidos y en otros paises
y regiones.

® RoomView y Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc, y Crestron Connected™
y Fusion RV son marcas comerciales de Crestron Electronics, Inc.

® Wi-Fi®, Wi-Fi Direct™ y Miracast™ son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Wi-Fi Alliance.

® Windows, Windows Vista, Internet Explorer y PowerPoint son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y otros paises.

® Mac, Mac OS, OS X, iPad, iPhone, iPod touch y Safari son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en Estados
Unidos y otros paises.

® |OS es una marca comercial y marca comercial registrada de Cisco en Estados Unidos y otros paises, y se usa bajo
licencia.

® Android es una marca comercial de Google Inc.

® VJueMagic es una marca comercial de Pixelworks, Inc.

® Adobe, Adobe Flash Player y Adobe Reader son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Adobe Systems
Inc. en Estados Unidos y/o en otros paises.

® Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas
y comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

® Este producto esta bajo la Licencia de carteras de patentes de AVC, la Licencia de carteras de patentes de VC-1y la
Licencia de cartera de patentes de MPEG-4 Visual para el uso personal y no comercial de un consumidor a fin de (i)
codificar video conforme a las normas de AVC, VC-1 y MPEG-4 Visual ("video AVC/VC-1/MPEG-4") y/o (ii) decodificar
video AVC/VC-1/MPEG-4 codificado por algin consumidor que realice una actividad personal y no comercial u obtenido de
un proveedor de videos autorizado para proporcionar video AVC/VC-1/MPEG-4.No se concede ningun tipo de licencia, ni
implicita ni explicita, para ningun otro uso.
Puede obtener informacion adicional de MPEG LA, LLC en http://www.mpegla.com

® Todos los demas nombres, nombres de empresa y nombres de producto citados en este manual de uso son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Los simbolos ®y ™ no se utilizan en este manual.

B Informacion sobre el software en relacion con este producto
Este producto contiene el software siguiente:

(1) software desarrollado de forma independiente por o para Panasonic Corporation

(2) software de terceros concedido bajo licencia a Panasonic Corporation

(3) software distribuido bajo la licencia de GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.0 (GPL V2.0)

(4) software distribuido bajo la licencia de GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.1 (LGPL V2.1)

(5) software de codigo abierto distinto de software distribuido bajo las licencias GPL V2.0 y LGPL V2.1

El software de las categorias (3) ~ (4), disponible bajo las licencias GNU GENERAL PUBLIC LICENSE y GNU LESSER
GENERAL PUBLIC LICENSE respectivamente, se distribuye con la esperanza de que sea util, pero sin ningun tipo de
garantia, ni siquiera la garantia implicita de comerciabilidad o idoneidad para un fin particular. Consulte los términos y
condiciones en la licencia de software del CD-ROM suministrado.

Si desea realizar alguna consulta sobre el software, pédngase en contacto con (sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.com) por
correo electronico.

B llustraciones de este manual

® | as ilustraciones del proyector y las pantallas pueden diferir de las que se muestran realmente.

® [as imagenes utilizadas en este manual son ilustraciones del PT-VX605N. Otros modelos presentan caracteristicas propias
y pueden no coincidir con dichas ilustraciones.

B Paginas de referencia
® | as paginas de referencia de este manual se indican de la siguiente forma: (# pagina 00).

B Terminologia
® En este manual, se hace referencia al accesorio "Unidad de mando a distancia inalambrico" como "Mando a distancia".
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Caracteristicas del

~ proyector

Excelente desempeiio basico

P El sistema 6ptico exclusivo, el sistema
de atenuacién de la lampara y la funcion
DAYLIGHT VIEW le permiten proyectar
una imagen de buena calidad aun en una
habitacién luminosa.

P Tiene muchas funciones utiles como el
disefio compacto para portabilidad y varias
interfaces de entada, etc.

Configuracion facil

P El zoom éptico 1,6x y el desplazamiento
de la lente permiten una configuracion mas
flexible del proyector.

» Las funciones KEYSTONE, CORRECCION
ESQUINAS y CORRECCION CURVA le
permiten corregir la distorsion de imagen
facilmente en varios lugares.

Mantenimiento facil

P El nuevo sistema de accionamiento de la
lampara y el filtro de vida han mejorado
considerablemente el tiempo recomendado
para reemplazar la lampara vy el filtro, de
manera que puede reducir el coste de
mantenimiento.

[Referencia] )

® | ampara: 5 000 horas ([ALIM. LAMPARA] esta ajustada a
[NORMAL]) ]
7 000 horas ([ALIM. LAMPARA] esta ajustada a
[ECO])

® Filtro: 7 000 horas

* Este tiempo corresponde al tiempo de sustitucion, y no al

tiempo de garantia.

Extensiones de conexion de multiples
dispositivos

» Con la aplicacion de software suministrada
"Wireless Manager ME6.2" y la funcién
Miracast, puede proyectar la pantalla
en los dispositivos a través de una LAN
inalambrica.

P La funcién Memory Viewer permite
proyectar video e imagenes fijas
almacenadas en la memoria USB sin
utilizar un ordenador.

E r - I
Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

1. Configurar el proyector.
(= pagina 29)

—

2. Conectarlo con dispositivos
externos.
(= pagina 34)

- =

3. Conectar el cable de alimentacion.
(w» pagina 39)

ﬁ

4. Encendido.
(» pagina 40)

ﬁ

5. Realizar los ajustes iniciales.
(= pagina 40)

® Realice este paso al encender el proyector por primera
vez después de adquirirlo.

ﬁ

6. Seleccionar la senal de entrada.
(= pagina 43)

-

7. Ajustar la imagen.
(» pagina 43)

ESPANOL - 11



Contenido

Contenldo Asegurese de leer "Aviso importante de seguridad” desde la pagina 2.
Aviso importante de seguridad................. 2 Como ajustar el estado de laimagen................... 43
. . Operaciones basicas con el mando a distancia... 44
Declaracion de conformidad............cooevciviiiennnnnnnn. 8 Uso de la funcion AUTO AJUSTE ... 44
Capitulo:tPreparacion Uso del botén SCREEN ADJ........ccccoeeevivieeeee, 44
Control del volumen del altavoz..............cceeeene 45
Precauciones respecto al USO........c.cccueeereeeeenennns 15 Uso del boton FUNCTION ..., 45
Precauciones durante el transporte .................... 15 Cambio de la sefal de entrada ..............ccceuvveeee. 45
Precauciones durante la instalacion..................... 15 Uso de la funcion MEMORY VIEWER ................ 46
SEGUIAAT ... oo 16 Uso de la funcion Miracast............cc..coovvvviiniennes 46
DIGITAL LINK .o 16 Uso de la funcion Panasonic APPLICATION ....... 46
Precauciones de USO...........coeveveveveverererenneeenenen, 17 Uso de la funcion ZOOM DIGITAL ...........ccoccovvve. 47
EBMINAGCION ... 17 Uso de la funcion CONGELADO..........ccc..cccovveeee 47
P ; Uso de la funcion ENMUDECER
/Tgéae:r‘:;’;ee' “S"de'“"”ex'o”'”a'amb”ca ;g AUDIOVIDEO ... S 48
Contenido del CD-ROM suministrado............... 21 U0 e e non PRESENTAGION 48
Accesorios opcCionales...........veeeviiiiiiiiiiieeeeenenn. 21 Uso de la funcidn SILENCIO ...oooovie 48
Acerca de su proyector..........cccoucivmrnninninsennnssnnnes 22 Ajuste del nimero de ID del mando a distancia... 49
Mando a distancia ..........ccccvvieeeeiiiiiiii 22
Cuerpo del proyector........ccocceveeevieiie e 23 Capitulo 4 Ajustes
Preparacion del mando a distancia....................... 26
Insercion y extraccion de las pilas........................ 26 Navegacién por el menU........cccceiceiiemmrreee s 51
Cuando usa un sistema con varios proyectores .. 26 Navegacion por el menu ...... s s 51
Colocacion de la tapa de 1a lente................. 27 Tabrioa s o Bl B oS AlueeS 52
. . MenuU principal .........oooeeiiiiiie e 52
Capitulo2mGomienzo SUDMENU oo 52
CoNfIQUracCion .......cccueueeeeeeeereeeecee e aessaeeeeeeeens 29  Menu [IMAGEN] ..o 55
Modo de instalacion .............cocoeeveeeveveveeeerennn, 29 [MODO IMAGEN].......cooiiiiiii, 95
Piezas para el montaje en el techo (Opciona|) _____ 29 [CONTRASTE] ..................................................... 55
Tamario de pantalla y distancia de proyeccion..... 30 [BRILLOT ettt 55
Ajuste de las patas ajustab|es ______________________________ 32 [COLOR] ............................................................... 56
Ajuste de la posicién usando la funcion de [TlNTE] ..... SRR LT TL LR RIRIERLRLRS 56
desplazamiento vertical de la lente ................... 32 [DEFINICION]..ceeeteeaeeeeee e 56
CONEXIONES ...evirrrcmererisisner e s sssssne e e s s sne e e s s sssnneeessnsnns 34 [TEMPERATURA COLOR] ....coveiiiiiiieeeiiieeeeeee 56
Antes de realizar las conexiones.......o.ovveeeeeeuiin. 34 [IRIST e, 57
Ejemplo de conexion: equipo AV ...........ccceeeennee. 35 [MENU AVANZADO)........ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 57
Ejemplo de conexion: ordenadores...................... 36 [DAYLIGHT VIEWT...co e 57
Ejemplo de conexion: Cable transmisor de par [DIGITAL CINEMA REALITYT .cooiiiiiiieeeeeeeeeee 58
trenzado ... 36 [REDUCCION DE RUIDO] ..o 58
) . . [SISTEMA TV] et 58
Capitulo 3 Operaciones basicas [RGB/YP,P,]/ [RGB/YC,C] cervvvvvvvvveeeerrrrrrrrrnee 59
Encendido/apagado del proyector......................... 39 Ment [POSICION] ......ccoiiirrecmee e 60
Conexion del cable de alimentacion..................... 39 [TRAPECIO TIEMPO REAL].....oovvovooo 60
Indicador de alimentacion ..............cccccccvevevevenn.... 39 [A;EFJ\S/;—(EOISDE) PANTALLA] (Para PT-VW535N y 50
E::igi"i‘; ‘f&é’;ﬁrﬁeg%;}; O 40 [AJUSTE DE PANTALLA] (Para PT-VZ575N).......... 62
configuracion inicial ............c.ccocoeveeeeeeeeeeeenn. 40 [CAMBIO] ...t 65
AJUSLES Y SEIECCIONES ...veooveeeee e 41 [RELOUJ]... it 66
Apagado del Proyector .............ocoovvrrvvrreeereeeee. 42 [FASE RELOUJL....viiiiiiiiiiee e 66
Funcion de apagado direGto............oovvovvvverrvveen... 42 [OVER SCAN] ...ooiiiiiiieee e 66
ProyeccCion ........ccccccevieiiieiisscccccssseeer e e e e 43 [ASPECTO] ...ooomo 67
Seleccionar la sefial de entrada ... 43 [BLOQUEO IMAGENT] ...ooeiiiiiiieeeiiiee e 67

12 - ESPANOL



Contenido

MenU [IDIOMAL......cooeueuieerercacreeerersssassssssesesssessssanans 68
[IDIOMAL. .o 68
Ment [OPCION DISPLAY] ......coeeuiererseresssesesasaenns 69
[MENU EN PANTALLA ..o 69
[INIVEL DE SENAL HDMI] ...covvieeecieeeeeen, 70
[NIVEL DE DIGITAL LINK].....ovovoiieeieeeeeeen 70
[AJUSTES CLOSED CAPTION] (Solo para
entrada NTSC, 480i YC,C_)...cccoovnreiiiie 71
[AJUSTE PANTALLA] .o, 71
[LOGO INICIAL] -, 72
[CONFIGURAR AUTO AJUSTE].....covivcvieeenne. 72
[BUSQUEDA SENAL].....ovveteeeieeeeeeeeeeeeeeen. 73
[COLOR FONDOYJ......eiviuieceeeeeeeeeeeeee e, 73
[MODO XGAL. ...t 73
[MODO SXGA] ..ot e, 73
[PRESENTACION TEMPORIZADA] ......cocvcvnn... 74
[OTRAS FUNCIONES] .....oviieeeeceeeeeeeeeeeeeen, 75
Ment [SETUP PROYECTOR]...ccceoeremrucrrrsaeesesaenns 76
[ESTADO ..o, 76
[CONFIG. ENTRADA COMPUTER]......ccoe....... 76
[SELECCION COMPUTER2] ....coovveveeiieeenn. 76
[ID DEL PROYECTOR] ....oviieeiieeeeeeeeeeeeen, 77
[ENCENDIDO INICIAL] ..o 77
[METODO DE PROYECCION]......coccveecineeennn. 77
[ALIM. LAMPARA] ....covvivieeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 77
[AJUSTES 'ECOT ..o, 78
[RS-232C]. ittt 79
[EMULARY .o 79
[BOTON DE FUNCION] ..o, 80
[AJUSTE SONIDO] ..., 80
[PATRON DE PRUEBA] ......cviviiieiieeeeeeeee . 82
[CONTADOR FILTRO] ..t 82
[INICIALIZA TODO ..., 82
Ment [SEGURIDAD] ......c.coeeuruememrrcrensenssssesssassenns 83
[CONTRASENA] ..o, 83
[CAMBIO CONTRASENA] ..o, 83
[IVER TEXTO] .ot 84
[CAMBIAR TEXTO] ..o, 84
[BLOQUEO MENU] ..o 84
[CONTRASENA BLOQ. MENUT......cooviviiienne. 84
[CONFIGURACION CONTROL] ..o 85
MenU [RED/USBL......ccceuireucuceeerersssssssssseessssssssssnans 86
Confirmacion de la informacion de red................. 86
[MODO DIGITAL LINK]....veeeeeeieeeeeeeeeeeeee . 86
[AJUSTE DIGITAL LINK] ..o, 86
[ESTADO DIGITAL LINK] ..o 87
[CONECTAR LAN]. ...t 87
[LAN INALAMBRICA] .....ovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 88
[BLOQUEO CONEXION] ..., 91
[CAMB. NOMBRE] ...t 92
[CONTRASENA] ...ttt 92
[CAMBIO CONTRASENA] ..o, 92
[INETWORK CONTROL] ..., 92
[AMX D.D.] oot 93
[Crestron Connected(TM)].......coeeiiiiiiieiiiiieeeeee 93

[EXTRON XTP] coveieiiiiiiie e 93
[DIGITAL INTERFACE BOX] ....ceiiviieeeeeiieeee e 93
[MODO LIVE INTERRUMPIDOL.........ccocvereeennnen. 93
[MULTI-LIVE] ..ot 94
[MEMORY VIEWER] ....coooiiiiiiiiiiiiieeeeee e 94
[VueMagic(TM)] ...coooiie e 95
[ESTADO ] ...cii it 95
[INICIALIZARY]....ootiieiiiiie e 96
Conexiones dered..........cccccvvvieeeeieeeeee e, 96
Acceso desde el explorador web ........ccccceeeeee.. 100

Capitulo 5 Uso de las funciones

Funcion Memory Viewer ..........cccccevmmiiniinnnneniniinnns 117
Qué contenidos se pueden proyectar con la
funcion Memory Viewer...........cccocveeeeeeeeeeeeeenn, 117
Precauciones para el uso de la memoria USB....117
Visualizacion de la pantalla Memory Viewer ....... 118
Operaciones de la pantalla Memory Viewer........ 118
Reproduccién de imagenes fijas............cc.vveee. 120
Reproduccion de video .........ccccoevviieiiiiiiiieeenns 121
Descripcién de la pantalla Memory Viewer ........ 122
Acerca de Miracast..........cccccrerriiininccinneeeneeeeenn 123

Capitulo 6 Mantenimiento

Indicadores de lampara y temperatura................ 125
Cuando un indicador se enciende...................... 125
Mantenimiento/Sustitucion........c.ccccceeceeiccineennes 126
Antes de realizar operaciones de
mantenimiento/sustitucion...................cccccee. 126
Mantenimiento............cooovvvicccce e 126
Reemplazo de la unidad...........ccoceeiiiiiiinenns 126
Localizacion y solucién de problemas................ 130
Preguntas frecuentes.........ccccccrreeeceerrrccceeennncenns 131

Capitulo 7 Apéndice

Informacion técnica......ccccceeeececmmmmrrereere s 133
PJLINK protocol..........ccueeeieiiiiieieiiiiieee e 133
Comandos de control mediante LAN ................. 134
Terminal <SERIALIN> ................cc, 136
Operaciones de [CONTRASENA BLOQ.

MENU]....ooiiiiiei e 138
Lista de sefiales compatibles ............ccccceeeeenns 139

Glosario para funciones de red..........cccceeeveeeeeeeeee 141

Especificaciones ........ccccccccvivmmrimiiininsccccccnneeenns 143

[ 11 4 =] £ 13 e == 146

Medidas de seguridad para el montaje
del soporte para techo..........ccccevrrrriririiinnnnnnnees 147

13T L= YR 148

ESPANOL - 13



Capitulo1 Preparacion

Este capitulo presenta informacidn util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el
proyector.

14 - ESPANOL



Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
%

® Durante el transporte del proyector, sujételo con firmeza por su parte inferior y evite vibraciones e impactos excesivos,
hacerlo puede daiar las piezas internas y causar fallos de funcionamiento.

® No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafiarlo.

P : | la instalacic

B No instale el proyector al aire libre.
® El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No utilice el proyector en las condiciones siguientes.

® Lugares en los que se producen vibraciones e impactos, como un coche u otro vehiculo: hacerlo puede dafar las piezas
internas y causar fallos de funcionamiento.

® Cerca de la salida de un acondicionador de aire: dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla podria parpadear en
algunos casos debido al aire caliente procedente del orificio de salida de aire o debido al aire caliente o frio. Asegurese de
que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire procedente del acondicionador de aire, no esté dirigida
hacia la parte delantera del proyector.

® Lugares con fluctuaciones importantes de la temperatura, como luces cercanas (lamparas de estudio): hacerlo puede
reducir la vida util de la lampara o provocar la deformacion del gabinete externo debido al calor, lo que puede provocar
problemas de funcionamiento.
La temperatura ambiental de operacion del proyector debe estar entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F) al usarlo en altitudes
inferiores a 1 200 m (3 937') sobre el nivel del mar™, y entre 0 °C (32 °F) y 30 °C (86 °F) al usarlo en altitudes superiores

(entre 1 200 m (3 937') y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar).
*1 Cuando la temperatura ambiente de funcionamiento del proyector esta entre 35 °C (95°F) y 40 °C (104 °F), el modo de lampara

cambiara a [ECO] automaticamente.
® Cerca de lineas de alimentacion de alta tension o motores: estas instalaciones pueden interferir en el funcionamiento del

proyector.

B Asegurese de usar el Abrazadera de montaje del proyector junto con el soporte de techo para techos altos

o techos bajos.
Esta operacioén requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Asegurese de usar el Abrazadera de montaje del
proyector junto con el soporte de techo para techos altos o techos bajos.
Num. de modelo:
(O ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)
(2 ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)

B Se necesita un cable cualificado para la conexion DIGITAL LINK. Consulte con un técnico especializado o con

su distribuidor.
Un trabajo de cableado deficiente podria provocar un bajo rendimiento de la transmision por cable, como imagenes y sonido
distorsionados o entrecortados.

B Es posible que el proyector funcione incorrectamente si recibe ondas radioeléctricas fuertes provenientes de la

estacion emisora o la radio.
Si hay algun centro o equipo que emita ondas radioeléctricas fuertes cerca del sitio de instalacion, instale el proyector en
un lugar suficientemente alejado de la fuente de ondas radioeléctricas. También puede envolver el cable LAN conectado
al terminal <DIGITAL LINK/LAN> con un trozo de papel de aluminio o con un tubo metalico conectado a tierra por ambos
extremos.

B Ajuste del enfoque
La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el enfoque sea
inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar imagenes continuamente por lo

menos durante 30 minutos antes de ajustar el foco.

B No instale el proyector a alturas de 2 700 m (8 858") o superiores por encima del nivel del mar.
No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B No incline el proyector ni lo apoye sobre uno de sus laterales.
No incline el cuerpo del proyector mas de aproximadamente +30 grados verticalmente o +15 grados horizontalmente. Una
inclinacién excesiva puede acortar la vida de sus componentes.

~ '/
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N _._._f?_(ﬁ_._.'Ia:hz-/ ol _.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

B Precauciones para la instalacion de los proyectores

® No apile los proyectores.

® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.

® No bloguee los puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

® Evite que el aire caliente y frio del sistema de aire acondicionado se dirija directamente a las aberturas de ventilacion
(entrada y salida) del proyector.

mas de 500 mm mas de 1 000 mm
(19-11/16 in) (39-3/8 in)
m—— [

mas de 500 mm - Emas de 200 mm
(19-11/16 in) (7-7/8 in)

L ©_

® Segun donde se utilice el proyector, el aire caliente de un puerto de escape o el aire caliente o frio de un acondicionador de
aire puede provocar un efecto de brillos sobre la pantalla.
Evite usarlo en lugares donde el aire de escape o de circulacion del proyector u otros dispositivos y acondicionadores de
aire fluya entre el proyector y la pantalla.

® No instale el proyector en un espacio reducido.
Al colocar el proyector en un espacio confinado, se necesita un sistema de ventilacion o aire acondicionado. El calor de
salida podria acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion del proyector.

Tome medidas de seguridad frente a las incidencias siguientes.
® Filtracion de informacion personal a través de este producto.

® Funcionamiento no autorizado de este producto por un tercero malicioso.

® |nterferencia o detencién de este producto por un tercero malicioso.

Instrucciones de seguridad (® paginas 83, 92, 111)

® |ntente que su contrasefa sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie su contrasefa periddicamente.

¢ Ni Panasonic ni sus filiales preguntan nunca las contrasefias directamente a los clientes. En caso de que alguien se la
solicite, no revele su contrasefia.

® | ared de conexidn debe estar protegida mediante un cortafuegos o un sistema similar.
® Establezca una contrasefia para usar el control via web y delimitar los usuarios que pueden acceder.

b

"DIGITAL LINK" es una tecnologia que utiliza un cable transmisor de par trenzado para transmitir sefiales de video, audio,
Ethernet y de control en serie.

El proyector es compatible con la Caja de interfaz digital (nim. de modelo: ET-YFB100G) y el "transmisor XTP" de Extron
Electronics. Para obtener informacion acerca del cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes que se puede utilizar
con este proyector, visite el sitio web de Panasonic (http://panasonic.net/avc/projector/). Tenga en cuenta que la operacién

de verificacion de los dispositivos de otros fabricantes se ha hecho segun los elementos especificados por Panasonic
Corporation y no todas se han verificado. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos
de otros fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.
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B Para obtener una buena calidad de imagen

® Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas o persianas y apague
cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la proveniente de luces interiores, se refleje
en ella.

B No toque la superficie de la lente del proyector con las manos desprotegidas.

Si la superficie de la lente se ensucia con huellas de dedos o cualquier otra cosa, esto sera ampliado y proyectado en la
pantalla.
Coloque la tapa de lente suministrada en la lente de proyeccién cuando no use el proyector.

B Panel LCD

El panel LCD es de alta precisién. Tenga en cuenta que, en casos excepcionales, podrian faltar pixeles de alta precision

o permanecer siempre encendidos. Tenga presente que dicho fendmeno no indica un mal funcionamiento. Si se proyectan
imagenes fijas durante mucho tiempo, una imagen residual puede permanecer en el panel LCD. Tenga en cuenta que la
imagen residual puede no desaparecer.

B Piezas 6pticas
Cuando la temperatura ambiental de operacién es alta o en entornos con una gran presencia de polvo, humo de tabaco, etc.,

el ciclo de sustitucion del panel LCD, de la placa polarizada y de otras piezas 6pticas puede ser mas corto incluso si se ha
utilizado durante menos de un afio. Péngase en contacto con su distribuidor para obtener mas detalles.

B No mueva el proyector ni lo someta a vibraciones o impactos mientras esté en funcionamiento.

De lo contrario, podria acortarse la vida del motor integrado.

B Lampara

La fuente luminosa del proyector es una lampara de mercurio de alta presion.

Una lampara de mercurio de alta presion tiene las siguientes caracteristicas.

® La luminancia de la lampara disminuira con el tiempo de uso.

® | a lampara puede estallar con un fuerte sonido o acortarse su vida util debido a un golpe, roturas o degradacién debido a la
acumulacién de tiempo de uso.

La vida util de la lampara varia considerablemente dependiendo de las diferencias individuales y de las condiciones de uso.
Particularmente, el uso continuado durante 12 horas o mas y el encendido/apagado frecuente de la alimentacion deterioran
considerablemente la lampara y afectar su ciclo de vida.

En raras ocasiones, la lampara puede explotar al poco tiempo de iniciarse la proyeccion.

El riesgo de explosion aumenta cuando la ldmpara se usa mas alla del tiempo de reemplazo. Asegurese de sustituir la
unidad de lampara sistematicamente. ("Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara" (® pagina 128), "Sustitucion de
la unidad de lampara" (® pagina 128))

® Si la lampara explota, el gas del interior de la lampara se libera en forma de humo.

® Se recomienda guardar lamparas de repuesto para casos de emergencia.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacion con la utilizacion de los
cables eléctricos y los cables blindados.

Eliminacié

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el método de
desecho correcto.

La lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas, contacte a su autoridad local o a su comerciante
para un método de desecho correcto.
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N bre el e i6n.inalambri

La funcién de conexion inalambrica del proyector utiliza ondas de radio en la banda de 2,4 GHz / 5 GHz.

No se necesita ninguna licencia de estacion de radio, pero si es importante que lea y entienda los puntos siguientes antes de
usarlo.

B No lo utilice cerca de otros equipos inalambricos.

Los equipos siguientes pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector.

Si el proyector se utiliza cerca de estos dispositivos, las interferencias entre ondas de radio pueden imposibilitar la comunicacion
o se puede reducir la velocidad de la comunicacion.

® Hornos microondas, etc.

® Equipos industriales, quimicos y médicos, etc.

® Estaciones de radio en infraestructura para identificar objetos moéviles como las que se utilizan en lineas de fabricacion, etc.
® Estaciones de radio designadas como de baja potencia

B En la medida de lo posible, evite usar teléfonos moviles, equipos de TV o radios cerca del proyector.

Los teléfonos moviles, equipos de TV y dispositivos similares utilizan bandas de radio distintas de la del proyector, asi que
no se producen efectos sobre la comunicacion ni la transmision y recepcion de esos dispositivos. No obstante, las ondas
de radio del proyector pueden producir ruido de audio o video.

B Las ondas de radio para comunicacion inaldambrica no pueden penetrar los refuerzos de acero, el metal, el
hormigon, etc.

Es posible la comunicacién a través de paredes y suelos de materiales como la madera y el vidrio (excepto el vidrio
reforzado con malla metélica), pero no a través de paredes y suelos de metal o con refuerzos metalicos, de hormigon, etc.

B Evite usar el proyector en lugares propensos a la electricidad estatica.
Si el proyector se usa en un lugar propenso a la electricidad estatica, como sobre una alfombra, es posible que se pierda la
conexiéon LAN inalambrica o cableada.

Si la electricidad estatica o el ruido no permiten establecer una conexion con la LAN, pulse el boton del mando a distancia
o el panel de control para apagar el proyector, elimine la fuente de electricidad estatica o ruido y vuelva a encender el
proyector.

B Uso del proyector fuera del pais

Esta prohibido sacar el proyector del pais o la region donde se comprd. Solo se puede usar en ese pais o region. Tenga en
cuenta también que, en funcién de los paises o las regiones, existen restricciones sobre los canales y las frecuencias en
las que se puede usar la LAN inalambrica.

B Canales de LAN inalambrica disponibles

Los canales (intervalos de frecuencia) que se pueden usar difieren en funcién del pais o la region. Consulte la tabla
siguiente.

Pais o region Estandar Canales utilizados Banda de frecuencias (frecuencia central)
IEEE802.11b/g/n 1-11 canal 2,412 GHz - 2,462 GHz
36/40/44 /48 canal 5,180 GHz - 5,240 GHz
- 52 /56 /60 /64 canal 5,260 GHz - 5,320 GHz
Norteamérica IEEE802.11a/n | 100/ 104/ 108/ 112/ 116 5,500 GHz - 5,700 GHz
' /132 /136 / 140 canal (salvo 5,600 GHz - 5,650 GHz)
149 /153 /157 / 161 5,745 GHz - 5,825 GHz
/ 165 canal
. IEEE802.11b/g/n Barrido pasivo 2,412 GHz - 2,472 GHz
Otros paises - -
IEEE802.11a/n Barrido pasivo 5,745 GHz - 5,805 GHz

*XLa frecuencia y el canal varian de un pais a otro.
XEl barrido pasivo se realiza cambiando la radio al canal que se esta barriendo en cada pais.
>k Utilice la funcion de LAN inalambrica de conformidad con las leyes de cada pais.

® Para Norteamérica

El uso de este dispositivo esta restringido a espacios interiores en el rango de frecuencias de 5,15 a 5,25 GHz
(Canales 36 a 48).
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Acerca de las LAN inalambricas

La ventaja de una LAN inalambrica es que se puede intercambiar informacion entre un PC u otro equipo por el estilo y un
punto de acceso mediante ondas de radio mientras ambos estén un el rango adecuado para la transmisién de radio.

Por otra parte, debido a que las ondas de radio pueden viajar a través de obstaculos (como las paredes) y estan
disponibles en todas partes dentro de un rango determinado, si no se realizan los ajustes de seguridad necesarios, se
pueden producir los problemas de los tipos siguientes.

® Un tercero malintencionado podria interceptar y monitorizar intencionadamente los datos transmitidos, incluido el contenido
de los correos electrénicos e informacion personal, incluidos sus ID, contrasefias o numeros de tarjetas de crédito.

® Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin su autorizacién y llevar a cabo los tipos
de acciones siguientes.
Recuperar informacion personal y/o secreta (fugas de informacion)
Difundir informacion falsa suplantando a otra persona (spoofing)
Sobrescribir comunicaciones interceptadas e introducir datos falsos (tampering)
Difundir software perjudicial como virus informaticos y dafar sus datos y/o sistemas (caidas del sistema)

Puesto que la mayoria de adaptadores o puntos de acceso de LAN inalambrica estan equipados con funciones de seguridad
que se ocupan de estos problemas, puede reducir la posibilidad de que surjan estos problemas al utilizar este producto
realizando los ajustes de seguridad pertinentes para el dispositivo de LAN inalambrica.

Algunos dispositivos de LAN inalambrica pueden no estar configurados de forma segura inmediatamente después la
compra. Con el fin de reducir la posibilidad de que surjan problemas de seguridad, antes de usar cualquier dispositivo de
LAN inalambrica, asegurese de realizar todos los ajustes de seguridad pertinentes de acuerdo con las instrucciones de
los manuales de uso suministrados con el dispositivo.

Segun cuales sean las especificaciones de la LAN inalémbrica, un tercero malintencionado podria anular los ajustes de
seguridad utilizando medios especiales.

Panasonic pide a los clientes que entiendan claramente el riesgo de utilizar este producto sin realizar ajustes de seguridad
y recomienda que los clientes lleven a cabo la configuraciéon de seguridad bajo su sola discrecién y responsabilidad.
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Asegurese de que se hayan suministrado los siguientes accesorios con su proyector. Los nimeros entre < > indican el
numero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrico <1> CD ROM <1>
(N2QAYA000107) (TXFQB02VLQY)

Cable de alimentacion Pila AAA/R03 o AAA/LRO3 <2>
(TXFSX02UXRZ) (para la unidad del mando a distancia)

(TXFSX02UYAZ) Cordoén <1>
(para la tapa de la lente)
(6103504711)

(TXFSX02UFEZ) Tapa de la lente <1>

(Colocada en el proyector en el momento de la compra)
(TKKL5573) (TKKL5577)
(Para PT-VZ575N) (Para PT-VW535N y PT-VX605N)

Cable de senal RGB <1>
(K1HY15YY0012)

Atencion

® Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
® No utilice el cable de alimentacién suministrado para dispositivos que no sean este proyector.
e Sj faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

® Guarde los componentes pequefios de forma correcta y manténgalos alejados de nifios pequefios.

Nota

® E| tipo de cable de alimentacién y el nimero del mismo varian dependiendo del pais en el que comproé el producto.
® [ os numeros de modelo de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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. ido_del CD-ROM suministrad

El CD-ROM suministrado contiene lo siguiente.

Instrucciones de operacion — Manual de Funciones

Instrucciones de operacion — Multi Projector Monitoring & Control Software
Instrucciones de operacion — Logo Transfer Software

Instrucciones de operacion — Wireless Manager MEG.2

Instrucciones/lista (PDF) Lista de modelos de proyector Esta lista enumera los proyectores
compatibles compatibles con el software incluido en
P el CD-ROM vy sus restricciones.
Las licencias de software de cédigo
Licencia de software abierto utilizadas en este proyector se
incluyen en los archivos PDF.
Multi Projector Monitoring & Control Este software le permite controlar dife-
Software (Windows) rentes proyectores conectados a la LAN.

Este software le permite transferir al
proyector imagenes originales, como por
ejemplo los logotipos de la empresa que
se mostraran al inicio de la proyeccion.

Este software permite enviar imagenes
de pantallas de ordenador a través de la
red LAN inalambrica/cableada.

i : ional

Software Logo Transfer Software (Windows)

Wireless Manager MEG.2
(Windows/Mac)

Opciones Num. de modelo

ET-PKL100H (para techos altos)

Soporte de montaje en el techo ET-PKL100S (para techos bajos)
ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)

Unidad de reemplazo de la lampara ET-LAV400

Reemplazo de unidad de filtro ET-RFV400

Easy Wireless Stick™*" ET-UW100

Caja de interfaz digital ET-YFB100G

Cable de conversion D-SUB - S Video ET-ADSV

*1 : Este producto se puede comprar en los Estados Unidos, Canada, Japon y la Comunidad Europea.

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Acerca de su proyector
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Botoén de alimentacion <d/| >

Establece el proyector en el estado donde el proyector
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion
cuando se apaga la alimentacién (modo de espera).
Botén <AUTO SETUP/CANCEL>

Ajusta automaticamente la posicién de proyeccién de la
imagen mientras se proyecta la imagen. (% pagina 45)
Asimismo, actia como el boton <CANCEL> cuando se
utiliza la funcion MEMORY VIEWER.

Boton <MENU>

Muestra u oculta el menu principal. (# pagina 51)
Botén <ENTER>/botones A ¥ ¢(VOL -) p(VOL+)
Navegacion por el menu en pantalla. Use 4 para
ajustar el volumen y use A ¥ para desplazarse

a la pagina siguiente o anterior de archivos como
PowerPoint® mediante Wireless Manager.

Boton <DEFAULT>

Restablece el contenido del sub-menu a los ajustes
predeterminados de fabrica. (# pagina 52)

Boté6n <MEMORY VIEWER>

Cambia a la sefal del visor de memorias (MEMORY
VIEWER) para proyectarla. (# pagina 46)

Botéon <COMPUTER 1>

Cambia a la sefial COMPUTER1 para proyectarla.
Boté6n <COMPUTER 2>

Cambia a la sefial COMPUTER?2 para proyectarla.
Boton <HDMI 1>

Cambia a la sefial HDMI1 para proyectarla.

Boton <MUTE>

Se utiliza para silenciar el audio. (# pagina 48)
Botones <D.ZOOM +/->

Sirven para ampliar y reducir las imagenes (® pagina 47)
Botéon <AV MUTE>

Se usa para apagar el audio y el video temporalmente.
(= pagina 48)

Botoén <ID SET>

Establece el numero de ID del mando a distancia de un
sistema que use multiples proyectores. (# pagina 49)

22 - ESPANOL

10 MUTE] [DZOOM+] [FREEZEE II 23
12 __{AVMUTE] [DZOOM] [PTlMER] |

24
25

26

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27
28

m Parte superior
27

m Parte inferior
28

—Q)—
K_J

Indicador del mando a distancia

Parpadea si se presiona cualquier boton del mando
a distancia.

Botén <SCREEN ADJ>

Puede corregir diferentes tipos de distorsion en una
imagen proyectada.(® pagina 44)

Boton <RETURN>

Vuelve al menu anterior o cancela el ajuste.

Botén <FUNCTION>

Asigna una operacion utilizada frecuentemente como
boton de acceso directo. (% pagina 45)

Botén <Panasonic APP>

Cambia a la sefial Panasonic APP para proyectarla.
(= pagina 46)

Botén <Miracast>

Cambia a la sefial de Miracast para proyectarla.

(= pagina 46)

Botén <VIDEO>

Cambia a la sefial VIDEO para proyectarla.

Botén <DIGITAL LINK>

Cambia a la sefial DIGITAL LINK para proyectarla.
Botéon <HDMI 2>

Cambia a la sefial HDMI2 para proyectarla.

Boton <FREEZE>

Pausa la imagen proyectada y silencia el audio
temporalmente. (% pagina 47)

Botones numéricos

Actuan como botones numéricos. Estos botones se
utilizan al configurar los cédigos del mando a distancia
o introducir la contrasefa.

Botén <P-TIMER>

Acciona la funcién Presentacion temporizada.

(= pagina 48)

Boton <ID ALL>

Se usa para controlar simultaneamente todos los
proyectores con un mando a distancia en un sistema que
usa varios proyectores. (# pagina 49)

Emisores de sefal del mando a distancia

Este conector no se utiliza para estos modelos de proyector.
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Atencion

® No deje caer el mando a distancia.
® Evite el contacto con liquidos.
® No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

® Por favor, cumpla con los siguientes contenidos que se describen en CAUTION ]
la parte posterior del mando a distancia (véase la imagen de la derecha). 1.Do not use old battery with new one.
1. No utilice una pila nueva junto con una pila usada. 2.Do not use batteries other than the E
2. No utilice pilas distintas a las especificadas. typespecified. —
3.Be sure the batteries are inserted properly.

3. Asegurese de que las polaridades (+ y -) sean correctas al insertar las pilas.
® Ademas, por favor, lea los contenidos que estan relacionados con la pilas en la seccion "Aviso importante de seguridad!”.

Nota

® E|l mando a distancia se puede usar a una distancia de unos 7 m (22'11-5/8") si se apunta directamente hacia el receptor
de la sefal del mando a distancia. El mando a distancia puede controlar con angulos de hasta +30° verticalmente y +30°
horizontalmente, pero la distancia efectiva de control puede ser menor.

® Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a distancia, es posible que el mando a distancia
no funcione correctamente.

® E| proyector se puede manejar reflejando la sefial del mando a distancia en la pantalla. El rango de funcionamiento puede
variar debido a la pérdida de luminosidad causada por las propiedades de la pantalla.

® Si el receptor de sefales del mando a distancia se ilumina con luz fluorescente o cualquier otra fuente intensa de luz, es
posible que el proyector deje de funcionar. Coloque el proyector lo mas lejos posible de la fuente luminosa.
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« Direccion de proyeccion

4 Pie ajustable
Ajusta el angulo de proyeccion.

Lente de proyeccion
Orificio de salida de aire
Altavoz

Terminal <AC IN>
Conecta el cable de alimentacion suministrado.

ADVERTENCIA

Mantenga sus manos y otros objetos alejados del
orificio de salida de aire.
® Mantenga alejados sus manos y rostro.

0 ~NOO;

® No introduzca sus dedos. .
) ) ) 9 Ranura de seguridad
® Mantenga alejados los objetos sensibles al calor. Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de
El aire caliente del orificio de salida de aire puede causar seguridad Kensington.
quemaduras, lesiones o deformaciones. 10 Terminales de conexion (® pagina 25)
11 Puerto para gancho antirrobo
1 Receptor de sefal del mando a distancia Sirva para colocar un cable para evitar robos, etc.
2 Palanca de enfoque 12 Cubierta de filtro de aire
Ajusta el enfoque. La unidad de filtro de aire esta dentro.
3 Palanca de zoom 13 Orificio de entrada de aire

Ajusta el zoom.
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m Parte inferior 6 m Parte superior

000
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DY)
|
. .. LM 14 15 16
« Direccion de proyeccioén
14 Panel de control e indicadores 16 Perilla de desplazamiento vertical de la
15 Cubierta de lampara lente N _ _
La unidad de lampara esta en el interior. Permite ajustar la posicion vertical de la imagen
proyectada.

Atencion

® No bloquee los puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

B Panel de control e indicadores

SN c,o N
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6 7
1 Boton de alimentacion <d/|> 7 Boton <ENTER>
Establece el proyector en el estado donde el proyector Determina y ejecuta un elemento en la pantalla del menu.
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion 8 Botén <INPUT SELECT>
cuando se apaga la alimentacion (modo de espera). Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.
2 Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> (= pagina 435)
Muestra el estado de la fuente de alimentacion. 9 Botones AVY{)
3 Indicador de lampara <LAMP> Permiten navegar por la pantalla del menu.
Muestra el estado de la lampara. Use 4P para ajustar el volumen y use AW para
4 Indicador de temperatura <TEMP> desplazarse a la pagina siguiente o anterior de archivos

como PowerPoint® mediante Wireless Manager.

10 Boton <AUTO SETUP/CANCEL>
Ajusta automaticamente la posicién de proyeccién de la
imagen mientras se proyecta la imagen. (® pagina 44)
Asimismo, actia como el botén <CANCEL> cuando se
utiliza la funcion MEMORY VIEWER.

Muestra el estado de la temperatura interna.

5 Sensor de luminosidad ambiental
Detecta la luz de la sala y selecciona la calidad de
imagen adecuada.

6 Botéon <MENU>
Muestra u oculta el menu principal. (# pagina 51)
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B Terminales de conexion
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Terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>

Terminal de entrada de las sefiales RGB o sefiales
YC,C./YP.P.. O de salida de las sefiales RGB

0 YC,C./YP,P.a un dispositivo externo.

Terminal <COMPUTER 1 IN>

Terminal <DIGITAL LINK/LAN>

El terminal LAN para establecer una conexion de red.
También se utiliza para conectar un dispositivo para
transmitir sefiales de video y audio a través del terminal
LAN.

Terminal de entrada de las sefiales RGB, sefales Y/C 8 Terminal <SERIAL IN>

o sefiales YC,C_/YP,P.. Terminal compatible con RS-232C para controlar
<HDMI 1 IN> externamente el proyector conectando un ordenador.
Terminal de entrada de las sefiales HDMI1. 9 Terminal <VIDEO IN>

<HDMI 2 IN> Terminal para la entrada de sefiales de video.

Terminal de entrada de las sefales HDMI2.

Terminal <USB B (DISPLAY)>
Terminal para conectar el proyector al ordenador con
un cable USB cuando se desea utilizar la funcion

10

Terminal <AUDIO IN 3 (L/R)>

Terminal de entrada de las sefales de audio.

Se proveen las entradas izquierda <L> y derecha <R>
para el terminal <AUDIO IN 3>,

Visualizacion de USB de la aplicacion de software 11 Terminal <AUDIO IN 1>
Wireless Manager ME6.2". , Terminal de entrada de las sefales de audio.
Para obtener mas detalles, consulte "Instrucciones de .
operacion-Wireless Manager ME6.2" en el CD-ROM. 12 Terminal <AUDIO IN 2 (MIC IN)> . .
Tormina <US® A (VIEWER)> T e e seres o s, O in
Terminal para insertar una unidad USB directamente. ’

13 Terminal <VARIABLE AUDIO OUT>

(= pagina 117)

Terminal para la salida de la sefal de audio de entrada
al proyector.

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe realizarse en interiores.
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Preparacion del mando a distancia

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (introduzca primero el lado "@"). (Figura 2)

® Cuando extraiga las pilas, siga los pasos en orden inverso.

Cuando usa un sistema con varios proyectores, si asigna un nimero de ID Unico a cada proyector puede operar todos los
proyectores simultanea o individualmente utilizando un solo mando a distancia.

Si desea establecer el numero de ID, primero debe completar la configuracion inicial, y luego, después de establecer el
numero de ID del proyector, establezca el nimero de ID en el mando a distancia. Para informacion sobre la configuracion
inicial, consulte "Cuando se muestra la pantalla de configuracion inicial" (% pagina 40).

El nimero de ID de la unidad (el proyector y el mando a distancia) predeterminado de fabrica se configura en [TODOS)]. Pude
controlar con esta configuracion. De ser necesario, establezca el numero de ID del mando a distancia y el proyector. Para
informacién acerca de como establecer el nimero de ID del mando a distancia, consulte "Ajuste del numero de ID del mando
a distancia" (# pagina 49).

Nota

® Establezca el numero de ID del proyector en el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR] (= pagina 77).

26 - ESPANOL



Capitulo 1 Preparacion - Colocacion de la tapa de la lente

Colocacion de la tapa de la lente

A trasladar el proyector, o cuando no se vaya a utilizar durante un periodo largo del tiempo, monte la tapa de la lente.
Para evitar que se pierda la tapa de la lente, sujétela con el corddn accesorio siguiendo el procedimiento siguiente.

1) Pase el extremo mas fino del cordén a través del orificio de la tapa de la lente.

Tapa de
la lente

% Cadena

2) Pase el otro extremo del cordén a través del orificio de la parte inferior del proyector.
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Capitulo2 Comienzo

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la
configuracion y las conexiones.
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Configuracion

e

Hay cuatro maneras de configurar el proyector. Ajuste el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION]
(= pagina 77) dependiendo del modo de instalacion.

Montaje en el techo y proyeccioén frontal Instalaciéon en mesa/suelo y retroproyeccion
(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL/TECHO] [METODO DE PROYECCION] [RETRO/MESA]
Montaje en el techo y retroproyeccion Instalacion en mesal/suelo y proyeccion frontal

(Usando la pantalla translucida)

N
\
\
N\
\
N
\
N\
N
N

=

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [RETRO/TECHO] [METODO DE PROYECCION] [FRONTAL/MESA]

Esta operacion requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Asegurese de usar el Abrazadera de montaje del
proyector junto con el soporte de techo para techos altos o techos bajos.
NUum. de modelo:
(D ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)
(2 ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)
e Utilice solo los soportes de montaje en el techo especificados para este proyector.

® Consulte las instrucciones de instalaciéon del soporte de montaje en el techo en el manual de instalacion al instalar el
soporte y el proyector.

Atencion

® Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, la instalacion del soporte de techo debera llevarla a cabo el
distribuidor o un técnico cualificado.
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Capitulo 2 Comienzo - Configuracion

Tamaio.d lla.y, distancia d g

Consulte el tamafio de la pantalla y las distancias de proyeccion para instalar el proyector. El tamafio y posicion de la imagen
pueden ajustarse de acuerdo con la posicion y el tamafio de pantalla.

Imagen proyectada

ac %) ac — Pantalla\\
@ @ L(LWLT)
h._ -~ =
IT ________
‘ sw ‘
LILWAT)
n.____ - -7’7 _ =
%
— Pantalla
L (LW/LT) *! Distancia de proyeccion (m)
SH Altura de la imagen (m)
SW Anchura de la imagen (m)
H Distancia del centro de la lente hasta el extremo inferior de la imagen (m)
SD Tamafio de la imagen proyectada (m)

*1 LW: Distancia minima
LT: Distancia maxima

Atencion

® Antes de proceder a la instalacién, consulte "Precauciones respecto al uso". (# péagina 15)

Distancia de proyeccion

Para PT-VZ575N

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafos reales. (Unidad: m)

:?;?’aeizigﬁ Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 16:10
Di:gc;:al Distancia | Distancia | Posicién en | Distancia | Distancia Posicién Distancia | Distancia Posiciéon
minima | maxima altura minima | maxima en altura minima | maxima en altura
Py | W | (H) w) | o (H) wy | (H)
0,76 (30") 0,78 1,27 0,025 ~ 0,228 0,70 1,15 0,002 ~ 0,186 0,68 1,12 0,022 ~ 0,201
1,02 (40") 1,05 1,71 0,034 ~ 0,306 0,95 1,55 0,003 ~ 0,250 0,93 1,51 0,030 ~ 0,270
1,27 (50") 1,32 2,14 0,042 ~ 0,381 1,19 1,94 0,004 ~ 0,311 1,16 1,89 0,037 ~ 0,337
1,52 (60") 1,58 2,57 0,051 ~ 0,456 1,43 2,33 0,005 ~ 0,372 1,39 2,26 0,045 ~ 0,403
1,78 (70") 1,86 3,01 0,059 ~ 0,534 1,69 2,73 0,005 ~ 0,436 1,64 2,66 0,052 ~ 0,472
2,03 (80") 2,12 3,44 0,068 ~ 0,609 1,93 3,12 0,006 ~ 0,497 1,87 3,03 0,060 ~ 0,538
2,29 (90") 2,40 3,88 0,076 ~ 0,687 2,18 3,52 0,007 ~ 0,561 2,12 3,43 0,067 ~ 0,607
2,54 (100") 2,67 4,31 0,085 ~ 0,762 2,42 3,91 0,008 ~ 0,622 2,35 3,80 0,075~ 0,673
3,05 (120") 3,21 5,18 0,102 ~ 0,915 2,91 4,70 0,009 ~ 0,747 2,83 4,57 0,090 ~ 0,808
3,81 (150") 4,01 6,48 0,127 ~ 1,143 3,64 5,88 0,012 ~ 0,933 3,54 5,72 0,112 ~1,010
5,08 (200") 5,36 8,65 0,169 ~ 1,524 4,86 7,85 0,015 ~ 1,245 4,73 7,64 0,150 ~ 1,346
6,35 (250") 6,71 10,83 0,212 ~ 1,905 6,09 9,83 0,019 ~ 1,556 5,92 9,56 0,187 ~1,683
7,62 (300") 8,05 13,00 0,254 ~ 2,286 7,31 11,80 0,023 ~ 1,867 7,1 11,48 0,224 ~ 2,019
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Para PT-VW535N

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafios reales. (Unidad: m)

:?;?(Ziz;: Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 16:10
Di:gc;:al Distancia | Distancia | Posicién | Distancia | Distancia | Posicién | Distancia | Distancia | Posicién
minima | maxima en altura minima | maxima en altura minima | maxima en altura
Py | W | (H) wy | (H) w) | an (H)
0,76 (30") 0,83 1,37 0,009 ~ 0,228 0,76 1,24 -0,012~0,186 0,73 1,21 0,008 ~ 0,201
1,02 (40") 1,13 1,85 0,012 ~ 0,306 1,02 1,68 -0,017 ~ 0,250 0,99 1,63 0,011 ~ 0,270
1,27 (50") 1,41 2,31 0,015 ~ 0,381 1,28 2,09 -0,021 ~ 0,311 1,25 2,04 0,013 ~ 0,337
1,562 (60") 1,70 2,77 0,018 ~ 0,456 1,54 2,51 -0,025 ~ 0,372 1,50 2,44 0,016 ~ 0,403
1,78 (70") 1,99 3,25 0,021 ~ 0,534 1,81 2,95 -0,029 ~ 0,436 1,76 2,87 0,019 ~0,472
2,03 (80") 2,28 3,71 0,024 ~ 0,609 2,07 3,37 -0,033 ~ 0,497 2,01 3,27 0,022 ~ 0,538
2,29 (90") 2,57 4,19 0,027 ~ 0,687 2,33 3,80 -0,037 ~ 0,561 2,27 3,70 0,024 ~ 0,607
2,54 (100") 2,86 4,65 0,030 ~ 0,762 2,59 4,22 -0,041 ~ 0,622 2,52 4,10 0,027 ~ 0,673
3,05 (120") 3,44 5,59 0,037 ~ 0,915 3,12 5,07 -0,050 ~ 0,747 3,03 4,93 0,032 ~ 0,808
3,81 (150") 4,30 6,99 0,046 ~ 1,143 3,90 6,34 -0,062 ~ 0,933 3,80 6,17 0,040 ~ 1,010
5,08 (200") 5,74 9,33 0,061 ~ 1,524 5,21 8,47 -0,083 ~ 1,245 5,07 8,24 0,054 ~ 1,346
6,35 (250") 7,19 11,67 0,076 ~ 1,905 6,52 10,59 -0,104 ~ 1,556 6,34 10,30 0,067 ~ 1,683
7,62 (300") 8,63 14,01 0,091 ~ 2,286 7,83 12,72 -0,124 ~ 1,867 7,62 12,37 0,081 ~ 2,019

Para PT-VX605N

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafos reales. (Unidad: m)

::g:izi:i Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9
Diagonal de la Distancia Distancia Posicién Distancia Distancia Posicién
pantalla minima maxima en altura minima maxima en altura
(SD) (LW) (LT) (H) (LW) (LT) (H)
0,76 (30") 0,69 1,14 0,046 ~ 0,228 0,75 1,24 -0,012 ~ 0,186
1,02 (40") 0,94 1,54 0,061 ~ 0,306 1,02 1,68 -0,017 ~ 0,250
1,27 (50") 1,17 1,92 0,076 ~ 0,381 1,28 2,09 -0,021 ~ 0,311
1,52 (60") 1,41 2,30 0,091 ~ 0,456 1,54 2,51 -0,025 ~ 0,372
1,78 (70") 1,65 2,70 0,107 ~ 0,534 1,81 2,94 -0,029 ~ 0,436
2,03 (80") 1,89 3,08 0,122 ~ 0,609 2,06 3,36 -0,033 ~ 0,497
2,29 (90") 2,14 3,48 0,137 ~ 0,687 2,33 3,80 -0,037 ~ 0,561
2,54 (100") 2,37 3,87 0,152 ~ 0,762 2,59 4,21 -0,041 ~ 0,622
3,05 (120") 2,86 4,65 0,183 ~ 0,915 3,11 5,07 -0,050 ~ 0,747
3,81 (150") 3,58 5,81 0,229 ~ 1,143 3,90 6,33 -0,062 ~ 0,933
5,08 (200") 4,78 7,76 0,305 ~ 1,524 5,21 8,45 -0,083 ~ 1,245
6,35 (250") 5,98 9,70 0,381 ~ 1,905 6,52 10,57 -0,104 ~ 1,556
7,62 (300") 7,18 11,65 0,457 ~ 2,286 7,82 12,70 -0,124 ~ 1,867

Formulas de distancia de proyeccion

Mediante los calculos siguientes, se puede determinar cualquier otra distancia de proyeccién en funcion de las dimensiones
de la pantalla (m).

La distancia calculada puede contener un cierto error.

Si desea calcular la distancia de proyeccién con el tamafio SD de la imagen proyectada (unidad: pulgada) mediante sus
sustitucion, por favor, asigne 0,0254 veces el valor de la SD.
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Para PT-VZ575N

Relacién de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Relacién de aspecto 16:10

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

= 0,490 x SD

= 0,530 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8x 8D

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Distancia minima (LW)

=1,0609 x SD - 0,0294

=0,9632 x SD - 0,0294

=0,9371 x SD - 0,0294

Distancia maxima (LT)

=1,7098 x SD - 0,0319

=1,5523 x SD - 0,0319

=1,5103 x SD - 0,0319

Para PT-VW535N

Relacién de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Relacién de aspecto 16:10

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

= 0,490 x SD

= 0,530 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8x 8D

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Distancia minima (LW)

=1,1363 x SD - 0,0290

=1,0316 x SD - 0,0290

=1,0037 x SD - 0,0290

Distancia maxima (LT)

=1,8422 x SD - 0,0292

=1,6725 x SD - 0,0292

=1,6273 x SD - 0,0292

Para PT-VX605N

Relacién de aspecto 4:3

Relacién de aspecto 16:9

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 xSD

=0,490 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8x 8D

=0,872 x SD

Distancia minima (LW)

=0,9461 x SD - 0,0295

=1,0307 x SD - 0,0295

Distancia maxima (LT)

=1,5324 x SD - 0,0272

=1,6696 x SD - 0,0272

Levante la parte frontal del proyector y empuje los seguros de bloqueo de las patas a ambos lados del proyector.
Suelte los seguros de las patas para bloquear las patas ajustables y gire las patas ajustables hasta obtener la
altura y la inclinacién deseadas.

Extienda el pie ajustable girandolo en la direccion mostrada en la figura y retraigalo girandolo en la direccion opuesta.

Atencion

Seguros de bloqueo de las patas

Rango de ajuste

Pies ajustables: 34 mm (1-11/32 in)
Angulo de inclinacién maximo: 8 °

® E| aire caliente se expulsa por el orificio de salida de aire mientras la lampara esta encendida. No toque directamente el
orificio de salida de aire al ajustar el pie ajustable.

Si el proyector no esta colocado en posicion justo frente al centro de la pantalla, puede ajustar la posicion vertical de la
imagen proyectada dentro del intervalo de desplazamiento de la lente.
Cuando gira la perilla de desplazamiento vertical de la lente en sentido horario (contrahorario), la imagen proyectada se
movera hacia arriba (hacia abajo).
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B Parte superior

000 . . .
;200 Perilla de desplazamiento vertical
de la lente
e -
e
7
e g /
v/ s ]
7 T
7 '
e ©
7 E >
v & =
PT-VZ575N P S5
-~ degl 1 [
Tse
© 2
:::; =3 ‘ Posicién de proyeccién estandar
<3 ‘
I
Ancho de la pantalla de proyeccion
A 7
/// >
/ 2
7/ o
7/
4 j
7
Vit <
7/ 5_5 >
€ -
PT-VW535N / 85
-«7_—”7_,—:2&'8 . —_
g8 |
© 2
5a ‘ Posicién de proyeccion estandar
g ‘
I
Ancho de la pantalla de proyeccion
i i
e
o S
// d
4 j
7
e
- ©
7 T > ‘
c
PT-VX605N S c
—-:\_\7’7’4 © ~g T--—1r - - — <" """ "7
T _ ] - 0 I
8 S ‘
g s Posicién de proyeccion estandar
= o |
<o ‘
I
Ancho de la pantalla de proyeccion
Atencidn

e Sj se producen varios tipos distorsidn en la imagen proyectada, efecttie el [AJUSTE DE PANTALLA] en el ment [POSICION].

(= pagina 60 o 62)

® Por favor, tenga en cuenta lo siguiente cuando use el proyector:
- No toque la lente mientras esta se esta moviendo porque puede lesionarse los dedos.
= Nunca permita que los nifios toquen la lente.
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Conexiones
i i realizar .

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo que va a conectar.

® Apague los dispositivos antes de conectar los cables.

® Tome nota de las siguientes indicaciones antes de conectar los cables. De lo contrario, pueden producirse problemas de
funcionamiento.

- Al conectar un cable a un dispositivo conectado al proyector o al proyector, toque algun objeto metalico cercano para
eliminar electricidad estatica del cuerpo antes de realizar el trabajo.

- No utilice cables innecesariamente largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector. La probabilidad
de generacion de ruido aumenta en proporcién a la longitud del cable. Un cable en mal estado funciona como una antena,
por lo que el ruido es mas probable.

- Al conectar cualquier cable, conecte primero el terminal GND vy, después, el terminal de conexion del dispositivo que vaya
a conectar directamente.

® Sij algun dispositivo carece de cable de conexion suministrado, o si no dispone de un cable opcional para la conexion del
dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.

® | as sefales de video con excesivas fluctuaciones pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla oscilen o se
muevan de forma aleatoria. En tal caso debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).

® El proyector acepta sefiales de video, sefiales Y/C, sefiales YC,C_/YP_P_ y sefiales RGB analdgicas (las sefiales de
sincronizacion son de nivel TTL) y sefiales digitales.

® Algunos modelos de ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.

® Al utilizar cables largos para conectar el proyector con los distintos dispositivos, existe la posibilidad de que la imagen no se
reproduzca correctamente si no se utiliza un compensador.

® Para obtener mas informacién acerca de las sefiales de video compatibles con el proyector, consulte "Lista de sefiales
compatibles". (# pagina 139)

Asignaciones de contactos y denominacién de las senales del terminal <COMPUTER 1 IN>

Vista exterior Num. de pines | Denominacién de las sefiales | NGm. de pines 3:?:;";22;}22
@ R/P_/C ©) +5V
@ GIYIY GND
w® ® B/P, @ GND
/ch 000 <|>_\\ @ — @ Datos DDC
® @%%%%2) ® GND ® HD/SYNC
| | ® GND VD
—
©—e @ GND ® Reloj DDC
GND

Asignaciones de contactos y denominacion de las senales del terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>

Vista exterior Niim. de pines Denomine_acion de las Nu_m. de Denomingcion de las
senales pines senales
@ R/IP, ©) +5V
@_> @ @ GIY GND
| | ® B/P, a —
/_ g o_\\ @ — @ Datos DDC
L| 000 |_) ® GND ® HD/SYNC
® GND VD
O®—® ,
@ GND @® Reloj DDC
GND
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Asignaciones de clavijas y denominacion de las sefales de los terminales <HDMI 1 IN>y <HDMI 2 IN>

Vista exterior N|.'|_m. de Denomingcién de las NL’|_m. de Denomingcién de las
pines senales pines senales
@ Datos T.M.D.S 2+ a Apantallamiento reloj T.M.D.S.
Contactos @ | Apantallamiento datos TM.D.S.2 | @ Reloj T.M.D.S. -
pares @ a
® Datos T.M.D.S. 2- ® CEC
@— @ Datos TM.D.S 1+ —
® Apantallamiento datos T.M.D.S. 1 B SCL
I I @ Datos T.M.D.S 0+ @ DDC/CEC GND
® Apantallamiento datos TM.D.S. 0 +5V
Contactos Deteccion de conexion en
impares (1) a © Datos TM.D.S. 0 caliente
Reloj TM.D.S. +

Reproductor de discos ~ Aparato de video
Blu-ray con terminal HDMI (TBC integrado)

COMPUTER 1IN

Cable de
conversion
D-SUB - S Video

] ]
=
: : @ 1IN @ 2IN 1
1 1 HDOm VIDEQ IN . MIdIN
) ] \
s O
: : 1L H IR H 2 VARIABLE
' ' I 1 AUDl?OUT
L L __V Ao 1
[ ) foooTTTTTEEE T '] H
R L :
P . ;
[

Cable de conversion
D-sub / componentes

Reproductor de DVD Reproductor de DVD Equipo de audio
Atencién

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
- Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC).
- Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR.

® Si se conectan sefiales de sincronizacion cromatica no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el
corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable
que no cumpla con los estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

® Este proyector no es compatible con el enlace Viera (HDMI).

® Para conectar la sefial de Y/C al terminal <COMPUTER 1 IN>, por favor prepare un cable de conversion D-SUB - S Video
(ET-ADSV).

® Sj el ajuste [SELECC. ENTRADA SONIDO] no es correcto, el proyector podria presentar problemas de funcionamiento,
como ausencia de audio.

® Sj el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.
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Ordenador Ordenador Ordenador Ordenador de control

]
COMPUTER 1IN

" [

DIGIT)L LINK

MICIN
CERY ke ©@eor

H H I AuDIOOUT

- Lo - - -

Ordenador

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacién suministrado con cada
dispositivo y cables de blindaje disponibles comercialmente.

Nota

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcién de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la
funcion de reanudacion para controlar el proyector.

® Si el ajuste [SELECC. ENTRADA SONIDQ] no es correcto, el proyector podria presentar problemas de funcionamiento,
como ausencia de audio. (# pagina 81)

® Si el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.

e

Los transmisores de cable de par trenzado, como la Caja de interfaz digital (num. de modelo: ET-YFB100G) utilizan cables
de par trenzado para transmitir imagenes de entrada, audio, Ethernet y sefiales de control de serie, y el proyector puede
transmitir estas sefiales digitales al terminal <DIGITAL LINK/LAN>.
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Ordenador

Cable del ordenador

Ejemplo de cable transmisor de par trenzado (de venta en el mercado)

Terminales de conexion del proyector

- (@)
B
©/

D
D
@-.---

,_ﬁl ,E_l ® oEFHe =

DEM)LUNK LN AUDIOIN VIDHDIN COMPUTERIN ~ HDM IN
v

TIN 2IN DIGITAL LINK
Homi

[gezs ®

SERIAL I\

\UDIO OUT

| |
!'] Concentrador % |

VCR Reproductor de
(con TBC integrado) discos Blu-ray

Ordenador de control
Atencion

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
= Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC) integrado
= Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR

® Si se conectan sefiales de sincronizacion cromatica no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el
corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

® Deje la instalacion del cableado del cable transmisor de par trenzado y la del proyector en manos de un técnico cualificado
o de su distribuidor. La imagen y el sonido pueden distorsionarse si la transmision a través del cable no es correcta a causa
de una instalacion inadecuada.

® Con respecto al cable LAN que une un cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla los
siguientes criterios:
— Compatible con CAT5e o superior
- Blindado (conectores incluidos)
= Conexion directa
= Un unico hilo

® Al colocar los cables entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada
cable son compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé en medio, realice la comprobacién incluyendo este conector.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

® Al conectar el proyector con un cable transmisor de par trenzado (receptor) de otro fabricante, no utilice otro cable
transmisor de par trenzado entre el cable transmisor de par trenzado de otro fabricante y el proyector. De lo contrario,
pueden producirse distorsiones en la imagen y el sonido.

® No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

® Para reducir el ruido, procure que los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector tengan las minimas
vueltas posibles.

® Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de
los cables de alimentacion.

e Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacioén, pero sin atarlos.

e Después de realizar el cableado, confirme que el valor de [CALIDAD DE LA SENAL] en el ment [NETWORK/USB] —
[ESTADO DIGITAL LINK] aparece en color verde (indica una calidad normal). (% pagina 87)

Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable
que no cumpla con los estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

® El proyector no es compatible con el enlace VIERA (HDMI).

® | a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es de 100 m (328,1"). Si la
distancia es mayor, pueden producirse distorsiones en la imagen y el sonido y también problemas con la comunicacion
LAN. El uso del proyector fuera de la distancia de transmisién maxima no es posible.

® Para obtener informacion acerca del cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes que se puede utilizar con el proyector
compatible con DIGITAL LINK, visite el sitio web de Panasonic (http://panasonic.net/avc/projector/). Tenga en cuenta que
la operacion de verificacion de los dispositivos de otros fabricantes se ha hecho segun los elementos especificados por
Panasonic Corporation y no todas se han verificado. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por
dispositivos de otros fabricantes, pongase en contacto directamente con ellos.

ESPANOL - 37



Capitulo 3 Operaciones basicas

Este capitulo describe las operaciones iniciales basicas.
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Encendido/apagado del proyector

e . e

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente insertado en el cuerpo del proyector para evitar
que pueda desconectarse facilmente.

Para obtener mas informacion sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte "Aviso importante de seguridad".
(= pagina 2)

Montaje

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en la parte posterior del cuerpo del proyector
y del conector del cable de alimentacion e inserte completamente la clavija en la direccién correcta
(hasta que las lengiietas situadas a ambos lados hagan clic).

Retirada

1) Confirme que el proyector esta en modo de espera y desconecte el cable de alimentaciéon de la toma
de corriente.

2) Extraiga el conector del cable de alimentaciéon del terminal <AC IN> del cuerpo del proyector mientras
presiona las lengiietas situadas a ambos lados.

e

Muestra el estado de la fuente de alimentacion. Antes de usar el proyector, compruebe el estado <ON(G)/STANDBY(R)> del
indicador de alimentacion.

Indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY(R)>

~

INPUT SELECT
STANDBY(R) .

AUTO SETUP/CANCEL

O@@

Estado del indicador Estado
No El cable de alimentacion esta desenchufado.

La alimentacion esta apagada (modo en espera). [AJUSTES 'ECO'] » [MODO STANDBY] esta
ajustado en [ECO].

La alimentacion esta apagada (modo en espera). [AJUSTES 'ECO'] » [MODO STANDBY] esta
ajustado en [NORMAL].

El proyector se esta enfriando.
La alimentacion se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo de espera.)

Encendido Proyectando.

La alimentacion esta encendida y la lampara no se enciende. [AJUSTES 'ECO'] » [MODO BAJO
CONSUMO] esta ajustado en [LISTO].

Parpadeo™ | Lalampara empieza a funcionar. El proyector proyectara la imagen transcurridos unos instantes.
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Capitulo 3 Operaciones basicas - Encendido/apagado del proyector

*1 Elindicador se iluminara en el orden siguiente:

2,75 segundos (iluminado) — 0,25 segundos (apagado)
*2 Elindicador se iluminara en el orden siguiente:

2,0 segundos (iluminado) — 2,0 segundos (apagado)
*3 Elindicador se iluminara en el orden siguiente:

0,5 segundos (iluminado) — 0,5 segundos (apagado)

Nota

® Si el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> esta parpadeando en rojo con un ciclo de 2,75 segundos (iluminado) —
0,25 segundos (apagado) — 0,75 segundos (iluminado) — 0,25 segundos (apagado) — 0,75 segundos (iluminado) —
0,25 segundos (apagado), consulte con su distribuidor.

Antes de encender el proyector, asegurese de que los demas dispositivos estén conectados correctamente (# pagina 34)
y quite la tapa de la lente.

on, 9/l INPUT SELECT
STANDBY (R)
JOJOJ@)
'-A’V'S ENTER
w@ O
O v AUTO SETUP/CANCEL
2) 1) 3) 3)

1) Conecte el cable alimentacién al cuerpo del proyector.
2) Conecte la clavija de alimentaciéon a una toma de corriente.

® Elindicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se encendera o parpadeard, y el proyector entrara en modo de espera.
3) Pulse el boton de alimentacion <®/|> en el panel de control o el mando a distancia.

® E|indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con rapidez en la pantalla.

Atencion

® Asegurese de retirar la tapa de la lente antes de iniciar la proyeccion.
Nota

® Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] se ajusta con el valor [ECQO] (% pagina 79),
el proyector puede tardar unos 10 segundos mas antes de empezar a proyectar después de encenderse que con el modo
[NORMAL].

® Si se ha ajustado el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'l — [MODO STANDBY] en [NORMAL], la funcién de
red puede tardar aproximadamente un minuto en activarse después de conectar el cable de alimentacion.

e . ==

Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO] en el menu
[SETUP PROYECTOR], se muestra la pantalla de ajuste del enfoque después de iniciar la proyeccion y, a continuacion, se
muestra la pantalla de ajuste inicial. Realice los ajustes en funcién de las circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones desde el menu.

Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.
Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu [IDIOMA].

1) Pulse A V4P para seleccionar el idioma de visualizacién.

@ENGLISH

PORTUGUS

ENTER
$3
SELECT Q'@
7 $ed

2) Pulse el boton <ENTER> para pasar a la configuracion inicial.
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Configuracion inicial (configuraciéon del proyector)

Ajuste cada uno de los elementos. CONFIGURACTON INICIAL
FRONTAL/MESA

16:10
CENTRO

utilizar al

protocol

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Elemento Descripcion Pagina

[METODO DE Ajuste [METODO DE PROYECCION] segtn el modo de instalacion.
PROYECCION Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste con el menu [SETUP 77
I |PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION].

[RELACI()N DE Ajuste el formato de pantalla (relacién de aspecto) y la posicion de visualizacién de la imagen.
ASPECTO Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada elemento en el 71
| menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].

A Ajuste la posicion de proyeccion de la imagen.
[POSICION . . L . .
PANTALLA Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada elemento en el 72

] menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].

Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera. El ajuste predeterminado es
[NORMAL], puede usar las funciones de red durante la espera. Si desea reducir el consumo

[MODO STANDBY] de energia, puede ajustar en [ECO]. Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el

ajuste con el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECQO'] — [MODO STANDBY].

79

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.

Nota

® Si pulsa el boton <RETURN> en la pantalla de configuracion inicial (configuracion del proyector), puede volver a la pantalla
de configuracion inicial (idioma de visualizacion).

N lecci

Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el foco.

1)8) 7)9)
|

INPUT SELECT

STANDBY(R) . . O
w® O
(]

MENU AUTO SETUP/CANCEL

1) Gire la palanca de enfoque para ajustar aproximadamente el enfoque de la imagen proyectada.
(= pagina 43)

2) Cambie el ajuste del men [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] seguin el modo de
instalacion. (# pagina 77)
® Consulte "Navegacion por el menu" (% pagina 51) para obtener informacion sobre como se usa la pantalla de menus.

3) Pulse el botén <INPUT SELECT> del panel de control o los botones de seleccion de entrada
(<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI 1>, <HDMI 2>, <DIGITAL LINK>) para seleccionar
la sefal de entrada.

® | os botones <MEMORY VIEWER>, <Miracast> y <Panasonic APP> del mando a distancia también pueden utilizarse
para cambiar la sefial de entrada.

4) Ajuste la inclinacion frontal, posterior y lateral del proyector con el pie ajustable. (% pagina 32)
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5) Mueva la perilla de desplazamiento de la lente para ajustar la posicion de la imagen.

6) Sila senal de entrada es una sefal RGB analdgica, pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL> en el
panel de control o el mando a distancia.

7) Gire la palanca de zoom para ajustar el tamano de la imagen al de la pantalla.

8) Gire la palanca de enfoque nuevamente para ajustar el enfoque de la imagen proyectada.

9) Gire nuevamente la palanca de zoom nuevamente para ajustar el zoom y el tamaio de la imagen para
igualar la de la pantalla.

Nota

® Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta el menu [SETUP PROYECTOR] —
[INICIALIZA TODO], se muestra la pantalla de ajuste inicial después de iniciar la proyeccion.

%
(— )

1)2) 12— @ ,
@R) cancer

INPUT_SELECT [@@

STANDBY(R) L’O) @ © Ggﬁf 2)
O )
(Nt

Panasonic
PROJECTOR

1) Pulse el botén de alimentacion <®/|> en el panel de control o el mando a distancia.
® Aparece el mensaje siguiente.

2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
(O vuelva a pulsar el botén de alimentacion <®/|> en el panel de control o el mando a distancia.)

® Se detendra la proyeccion de la imagen y el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se iluminara en naranja.
(El ventilador continuia funcionando.)

3) Espere hasta que el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumine o parpadee en rojo.

® E| proyector se pone en modo de espera cuando el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumina o
parpadea en rojo.

Nota

® Mientras el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> parpadea en naranja, la lampara se esta enfriando y no se
puede encender el proyector. Espere hasta que el indicador <ON(G)/STANDBY (R)> se encienda o parpadee en color rojo
de nuevo para volver a encender el proyector.

® Al embalar proyector para transporte 0 almacenamiento, por favor asegurese de que cada indicador esté apagado.

Funcion.d o di

Puede desconectar el cable de alimentacion de la toma de corriente de la pared o apagar el interruptor de encendido/apagado
durante la proyeccion.

Atencion

® No desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente de la pared ni apague el interruptor de encendido/apagado
poco después (aproximadamente un minuto) de que se haya encendido la lampara. De lo contrario, la lampara podria no
encenderse la proxima vez que encienda el proyector o podria sufrir un deterioro prematuro.

Nota

® Al utilizar la funcién de apagado directo, no es posible reiniciar el proyector inmediatamente después de desconectar el
cable de alimentacion de la toma de corriente de la pared o de apagar el interruptor de encendido/apagado. La lampara
esta a alta temperatura y se debe enfriar, por lo que a veces tarda mas tiempo de lo habitual en volver a encenderse.
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Proyeccion

Compruebe las conexiones de los dispositivos periféricos (# pagina 34) y la conexién del cable de alimentacion (# pagina 39),
y encienda el proyector (# pagina 40) para iniciar el proyector. Seleccione la imagen y ajuste el estado de la imagen.

Seleccione una sefal de entrada.
1) Pulse el boton <COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI 1>, <HDMI 2>, <DIGITAL LINK>, <MEMORY
VIEWER>, <Miracast> o <Panasonic APP> en el mando a distancia o el boton <INPUT SELECT> en el panel de control.

® Se proyectara la imagen de la sefial recibida en el terminal seleccionado.

® Puede comprobar la fuente de entrada mediante [DETALLE] / [SIMPLE] en el menu [OPCION DISPLAY] — [MENU EN
PANTALLA] — [GUIA ENTRADA.

e También puede pulsar A ¥ 4P en la pantalla [DETALLE] para seleccionar la fuente de entrada.
Guia de entrada [DETALLE] Guia de entrada [SIMPLE]

MEMORY P Panasonic
VIEWER Miracast APPLICATION
SE DIGITAL
= f LINK ..
USEA

K / USB DIGITAL LINK

1 2
T o
SHGA

COMPUTER 1IN COMPUTER 2IN Hom VIDEO IN

Panasonic

S om
G Si no hay sefal de entrada ((COMPUTER1],

FUNTSU | Fn BF10]
Fa =@ [COMPUTERZ], [HDMI1] o [HDMI2]),

!Em foeo=sor B LA : K21 aparecera esta pantalla. Compruebe los
- EW | e @ ajustes de su ordenador.
—~— | ma™ 0@ | ~oaza / :

Atencion

® Es posible que la imagen no se proyecte correctamente, en funcion del dispositivo conectado y el DVD, la cinta de video,
etc. que se desee reproducir. Ajuste el menl [IMAGEN] — [RGB/YC_C,] o [RGB/YP_P_]. (% pagina 59)

® Compruebe la relacion de aspecto de la pantalla y de la imagen y seleccione la relaciéon de aspecto éptima en el menu
[POSICION]. (% pagina 67)

ra

Si la imagen proyectada o la posicion no es correcta cuando el proyector y la pantalla estan instalados correctamente, ajuste
el enfoque y zoom.
1) Ajuste del angulo de proyeccion.
® |nstale el proyector sobre una superficie plana y paralela a la pantalla de forma que la pantalla proyectada quede
rectangular.
® Si la pantalla esta inclinada hacia abajo, extienda las patas ajustables y ajuste la pantalla de proyeccién de forma que
la pantalla proyectada quede rectangular.
® Para obtener méas informacion, consulte "Ajuste de las patas ajustables”. (% pagina 32)
2) Ajuste del desplazamiento de la lente

® Ajuste la posicion de proyeccion con la perilla de desplazamiento vertical de la lente.
® Para obtener mas informacion, consulte "Ajuste de la posiciéon usando la funciéon de desplazamiento vertical de la
lente". (® pagina 32)
3) Ajuste del zoom y el enfoque.
® Gire la palanca de zoom para ampliar o reducir la imagen.
® Gire la palanca de enfoque para ajustar el enfoque de la imagen proyectada.

7 7
Palanca de zoom

AN\
Palanca de enfoque — %.f

N
e

/SN

— )
Nota

® Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el foco.
® Al ajustar el enfoque, es posible que deba ajustar el tamafio de,la imagen girando la palanca de zoom nuevamente.
® Si se produce diferentes tipos de distorsion, vea el mend [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA]. (® pagina 60 o 62)
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Operaciones basicas con el mando a distancia

o

AUTO SCREEN
AUTO | canceL

13
o))
)

(OMPUTERZ| | VIDEO
HOMI 1| |HDMI LINK

DZ00M
2

3

200M-] (P-TIMER]

4 5 6
SET| |IDALL

Panasonic
PROJECTOR

La funcién de ajuste automatico puede utilizarse para ajustar automaticamente la resolucion, la fase reloj y la posicion de

la imagen cuando se reciben sefales RGB analdgicas que constan de imagenes de mapa de bits, como las sefiales del
ordenador. Se recomienda recibir imagenes con bordes blancos brillantes en los margenes y caracteres negros y blancos de
alto contraste cuando el sistema se encuentra en el modo de ajuste automatico.

Evite recibir imagenes que incluyan semitonos o gradaciones, tales como fotografias e imagenes graficas de ordenador.

g

v

B
g
-

S B
=
3

Boton é;l-JrL% CANCEL

1) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL> del mando a distancia.
® También puede pulsar el boton <AUTO SETUP/CANCEL> del panel de control.

Nota

® Es posible que [FASE RELOJ] se desfase incluso aunque se haya completado sin ninguna incidencia. En estos casos,
ajuste el ment [POSICION] — [FASE RELOJ]. (% pagina 66)

® E| ajuste automatico puede no funcionar segun el modelo del ordenador que se utilice y la sefial de entrada. Y podria no
funcionar correctamente cuando la sefial de entrada es una imagen con bordes borrosos o una imagen oscura.

® | as imagenes pueden aparecer distorsionadas durante varios segundos durante la configuraciéon automatica, pero esto no
indica un mal funcionamiento.

® Si durante el ajuste automatico pulsa cualquier botén del mando a distancia, se cancelara el ajuste automatico.

® Sij la funcién de configuracion automéatica se utiliza con imagenes moviles, es posible que el ajuste no funcione
correctamente incluso con una sefial RGB para la que se pueda usar dicha configuracion.

%

Puede corregir la distorsion trapezoidal y la distorsion curva de la imagen proyectada.

Botén

SCREEN
AD)

1) Pulse el botén <SCREEN ADJ> para seleccionar la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].
O vuelva a pulsar el botén <SCREEN ADJ> para seleccionar la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION
ESQUINAS].
O vuelva a pulsar el botén <SCREEN ADJ> para seleccionar la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION CURVA].

® Sij el valor no se ajusta después de aparecer la pantalla especifica de ajuste, puede cambiar la pantalla especifica de
ajuste pulsando el boton <SCREEN ADJ>.

2) Pulse A V4P para ajustar el valor.
® Si pulsa el botén <SCREEN ADJ> después de ajustar el valor, no podra cambiar a la otra pantalla especifica del ajuste.

Nota
® Para obtener mas informacién, consulte el ment [POSICION]— [AJUSTE DE PANTALLA]. (® pagina 60 o 62)
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%

Es posible controlar el volumen de la salida de audio por el altavoz del proyector.

VOL- VOL+

botones

1) Pulse el botén <VOL ->/ botén <VOL +> en el mando a distancia.
e También puede pulsar 4P en el panel de control.

<VOL -> Reduce el volumen.

<VOL +> Aumenta el volumen.

e

Algunas operaciones del menu se pueden asignar al boton <FUNCTION> del mando a distancia para usarlo como botén de
acceso directo facil.

boton
1) Pulse el botén <FUNCTION> del mando a distancia.

Para asignar funciones al botén <FUNCTION>.

1) Pulse el botén <MENU> del panel de control o del mando a distancia para mostrar los elementos de
menu (menu principal. submend o menu de detalle) que desee asignar.

® Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacion sobre cémo usar el menu en pantalla.
2) Pulse el boton <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.
Nota

® Después de completar la configuracion, el elemento de menu asignado (menu principal, submenu o menu de detalles) se
mostrara en [FUNCION ASIGNADA] de la guia de funciones en el mend.
® Vaya al ment [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] (# pagina 80) para desasignar funciones.

La sefial de entrada que se debe proyectar se puede cambiar.

(OMPUTER 1] | COMPUTER2] | VIDEO

DIGITAL

botones HDMI'1 HDMI 2 LINK

1) Pulse el boton <COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI 1>, <HDMI 2> o <DIGITAL LINK> en
el mando a distancia.

® También puede pulsar el botén <INPUT SELECT> del panel de control.

<COMPUTER 1> |Cambia a la entrada COMPUTER1.
<COMPUTER 2>*! | Cambia a la entrada COMPUTER?2.

<VIDEO> Cambia a la entrada VIDEO.
<HDMI 1> Cambia a la entrada HDMI1.
<HDMI 2> Cambia a la entrada HDMI2.

<DIGITAL LINK> |Cambia a la entrada DIGITAL LINK.

*1 Cuando [SELECCION COMPUTERZ] esta ajustado en [COMPUTER1 OUT], si pulsa el botén <COMPUTER 2> en el mando
a distancia, no se puede cambiar la sefial de entrada y aparecera el mensaje "OPCION NO PERMITIDA".
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Nota

® Si la Caja de interfaz digital opcional (ndm. de modelo: ET-YFB100G) esta conectada al terminal <DIGITAL LINK/LAN>, la
entrada ET-YFB100G cambia con cada pulsacién del botén <DIGITAL LINK>. La entrada puede cambiarse también con los
comandos de control de RS-232C. Al utilizar cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes, cambie la entrada
del proyector a DIGITAL LINK y, a continuacion, cambie la entrada del cable transmisor de par trenzado.

Uso.de la funcion MEMORY, VIEWER

La funcion Memory Viewer permite proyectar videos e imagenes almacenados en una memoria USB al insertarla en el proyector.

. [MemoRrY
Boton | y/ryweR

1) Pulse el botén <MEMORY VIEWER> del mando a distancia.
® Cambia la entrada a MEMORY VIEWER.

Nota

® Para usar esta funcion, inserte la memoria USB directamente en el terminal <USB A/ VIEWER>.
e Sj se selecciona [Miracast] o [Panasonic APPLICATION] en [BLOQUEO DE CONEXION], se mostrara la pantalla [OPCION
NO PERMITIDA]. (% pagina 91)

Uso.de la funcion Mi |

Esta funcion permite proyectar las imagenes mostradas en el dispositivo compatible con Miracast en el proyector mediante la
conexion LAN inalambrica.

Boton |Miracast

1) Pulse el botéon <Miracast> del mando a distancia.
® Cambia la entrada a Miracast.

Nota

® Para obtener mas informacion, consulte "Acerca de Miracast". (% pagina 123)
e Sj se selecciona [MEMORY VIEWER] o [Panasonic APPLICATION] en [BLOQUEO DE CONEXION], se mostrara la pantalla
[OPCION NO PERMITIDA]. (% pagina 91)

e

Esta funcion puede usarse para proyectar video o imagenes fijas en el proyector mediante el software "Wireless Manager
ME®6.2" suministrado en CD-ROM. La aplicacion de iOS y la aplicacion de Android también lo permiten.

goton [0

1) Pulse el botén <Panasonic APP> del mando a distancia.
® Cambia la entrada a Panasonic APPLICATION y se muestra la pantalla de inactividad.
Pantalla de inactividad de Panasonic APPLICATION

Panasonic APPLICATION
Proj1234 / Name1234

Launch the application.

—

S 7

LEF T}
ﬁ

SSID [ Proj1234_abcde2u4902r21fgh |
*]

e AUTO SETUP button.

g_ﬁ '

SIMPLE

2) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Si selecciona [SIMPLE] en [LAN INALAMBRICA], se mostraran la SSID y la KEY (CLAVE).
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Nota

® Para obtener mas detalles, consulte las instrucciones de operacion "Wireless Manager ME6.2" en el CD-ROM. .
® Si se selecciona [MEMORY VIEWER] o [Miracast] en [BLOQUEO DE CONEXION], se mostrara la pantalla [OPCION NO
PERMITIDA]. (=% pagina 91)

(Solo para entrada de sefiales (RGB) de ordenador basadas en imagenes fijas/sefiales DIGITAL LINK basadas en imagenes

fijas/sefiales HDMI basadas en imagenes fijas)
Puede aumentar el area central. Asimismo puede modificar la ubicacion de la zona a aumentar.

D.ZOOM+
2

D.ZOOM-
Botones 5

1) Pulse el botén <D.ZOOM +> / botén <D.ZOOM -> del mando a distancia.
® Se mostrara la pantalla movil.

® Se muestra la pantalla de ajuste individual [ZOOM DIGITAL] cuando se ejecuta el funcionamiento del menu. Para
obtener mas informacion, consulte [OPCION DISPLAY] — [OTRAS FUNCIONES]. (# pagina 75)

® Si se pulsa el botén <RETURN>, se cancela la funcion.
B Funciones del boton durante [ZOOM DIGITAL]

Intervalo de
ajuste

Pulse el botén A tal lificacic
1,0~3,0

Pulse el boton Disminuye el aumento
<D.ZOOM -> o0 4. ’ '

B Funciones del botén de la pantalla movil

Menu de funcionamiento Operacion Ajuste

Menu de funcionamiento Operacion Ajuste

o ¥ VOLVER Pulse el botén AW, Mueve el area a la parte superior o inferior.

el

Pulse el botén 4p. Mueve el area a la izquierda o derecha.

® Cuando haya ejecutado el funcionamiento del mando a distancia completamente, la pantalla de juste individual no se
muestra y se muestra el menu de funcionamiento de la pantalla mévil. En este momento, puede ajustar los aumentos
usando el botén <D.ZOOM +> o botén <D.ZOOM -> del mando a distancia.

ARC
a

AB| (| ABC | »BC

v
RADGU

Nota

® Se puede fijar la ampliacion desde 1,0x a 3,0x en incrementos de 0,1.

® | a funcién de zoom digital se cancela si se pulsa el botén <MENU> durante un zoom digital.

® | a funcién de zoom digital se cancela si la sefial de entrada cambia durante un zoom digital.

® Durante un zoom digital, se desactiva la funcién congelado.

® Es posible que la funcion de zoom digital no funcione correctamente para algunas sefales basadas en imagenes fijas.

Puede congelar la imagen proyectada o detener el sonido temporalmente, independientemente de las condiciones de
reproduccion del dispositivo externo.

Boton FRE3EZE

1) Pulse el boton <FREEZE> del mando a distancia.

® E| video se pone en pausa y el audio se silencia. Se mostrara [CONGELADOQO] en la parte inferior izquierda de la
pantalla durante la congelacion.
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2) Pulse el boton <FREEZE> de nuevo.
® Se reanuda la reproduccion del video y se anula el silenciamiento del audio.

Nota

® Si no hay ninguna entrada de sefial, aparecera el mensaje [OPCION NO PERMITIDA].
e S se ha establecido [MIC] en [SI], el audio de MIC puede emitirse durante la congelacion.

Uso.de la funcion ENMUDECER AUDIO&VIDEQ

Si el proyector permanece sin utilizar un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunién, se puede apagar el
audio y la imagen temporalmente.

AV MUTE
Botén 4

1) Pulse el botén <AV MUTE> del mando a distancia.
® El| audio y la imagen se apagan.

2) Pulse el botén <AV MUTE> de nuevo.
® E| audio y la imagen se encienden.
Nota

® Si se ha establecido [MIC] en [SI], el audio de MIC puede emitirse durante el enmudecimiento de audio&video.

Puede activar la funcion PRESENTACION TEMPORIZADA.

Pueden realizarse presentaciones, etc. y comprobar al mismo tiempo el tiempo transcurrido o el tiempo restante segun el
tiempo predefinido.

Botén P-TI(I;/IER

1) Pulse el botén <P-TIMER> del mando a distancia.

® Empieza la cuenta.
® El tiempo transcurrido o el tiempo restante aparece en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

2) Pulse el botén <P-TIMER> de nuevo.
® | a cuenta se detiene.

3) Pulse el botén <P-TIMER> de nuevo.
® Se reanuda la cuenta.

Nota

® E| temporizador de la presentacion se apaga manteniendo pulsado el boton <P-TIMER> por lo menos tres segundos.
® Para obtener més informacion, consulte el ment [OPCION DISPLAY] — [PRESENTACION TEMPORIZADA). (% pagina 74)

Uso.de la funcion SILENCIO

Este boton permite silenciar la salida de audio temporalmente.

Boton Ml,leE

1) Pulse el botén <MUTE> del mando a distancia.
® Se apagara el audio.

2) Pulse el boton <MUTE> de nuevo.
® Se encendera el audio.
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Aj leLng le.ID del lo.a.di :

En un sistema con multiples proyectores, se pueden usar todos simultaneamente o cada uno de ellos individualmente con un
unico mando a distancia, asignando un ID Unico a cada uno de ellos.

Una vez ajustado el ID del proyector, ajuste el mismo ID en el mando a distancia.

El nimero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse el boton <ID ALL>

del mando a distancia. También puede controlar un proyector pulsando el botén <ID ALL> del mando a distancia aunque no
conozca el ID del proyector.

ID SET| |ID ALL

Botones

1) Pulse el botén <ID SET> del mando a distancia.

2) En un plazo de cinco segundos, pulse el nimero de ID de un solo digito en el proyector utilizando los
botones (<1> - <6>).

® Al pulsar el boton <ID ALL> se pueden controlar los proyectores sea cual sea el ID configurado en cada uno de ellos.

Atencion

® Procure no pulsar el boton <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el nimero de ID del mando a
distancia puede ajustarse incluso sin el proyector. Si se pulsa el boton <ID SET> y no se pulsa ninguno de los botones
numeéricos (<1> - <6>) en los siguientes cinco segundos, el nimero de ID recupera su valor original previo al momento de
pulsar el boton <ID SET>.

® E| numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo,
se borrara si las pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo nimero de ID.

Nota

® Configure el numero de ID del proyector desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR]. (% pagina 77)
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

e ”

Procedimiento de funcionamiento

Botoén

1) Pulse el boton <MENU> del mando a distancia o el panel de control.
® Aparecera la pantalla del menu principal.

PT-¥XB05N

OMA

ENTRAR
-
SELECCIGN Qo
4 FuNcid)

2) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento del menu principal.
® E| elemento seleccionado se resalta en amarillo.

RED/USB

R

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra el submenu y se pueden seleccionar los elementos del submenu.

PT-¥X605N

MENU EN PANTALLA

1DIOMA
& 5

OPCION

4) Pulse AV para seleccionar el elemento deseado del submen. Pulse el boton 4p o <ENTER> para
establecer o ajustar la configuracion.
e Algunos elementos del ment cambiaran de orden, segln se indica a continuacién, cada vez que pulse 4.
[ A | B [ ¢ ]
1 1
® Para algunos elementos, pulse 4P para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de ajuste como la que
aparece a continuacion.

CONTRASTE
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Nota

® Al pulsar el botén <MENU> o <RETURN> mientras se muestra el menu en pantalla, se regresa al menu anterior.

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector. Los
elementos del menu que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden seleccionar.
[DIGITAL CINEMA REALITY] y [BLOQUEO IMAGEN] podrian no ser visualizados dependiendo de la entrada de sefial.

® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefial.

® | a pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operacion durante aproximadamente
cinco segundos.

® Para obtener informacion sobre los elementos de menu, consulte "Menu principal” (# pagina 52) y "Submenu” (# pagina 52).

ra

Al pulsar el boton <DEFAULT> del mando a distancia, los valores ajustados en los elementos de menu se restablecen a los
valores predeterminados de fabrica.

Boton

1) Pulse el boton <DEFAULT> del mando a distancia.
Nota

® No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

® Para restablecer todos los ajustes realizados en los elementos de submenu a los valores predeterminados de fabrica a la
vez, ejecute la opcién del menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO)]. (% péagina 82)

® Algunos elementos no se pueden restablecer pulsando el boton <DEFAULT>. En este caso, ajuste cada elemento
manualmente.

4

El menu principal consiste en los 7 elementos de menu siguientes.
Al seleccionar un elemento del menu principal, la pantalla cambia a una pantalla de seleccién del submend.

Elemento del menu principal Pagina
[IMAGEN] 55
__F [POSICION] 60
E [IDIOMA] 68
[OPCION DISPLAY] 69
[SETUP PROYECTOR] 76
[SEGURIDAD] 83
! [RED/USB] 86

Aparecera la pantalla del submenu correspondiente al menu principal seleccionado, donde puede establecer y ajustar los
distintos elementos del submenu.
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[IMAGEN] -

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[MODO IMAGEN] [ESTANDAR] 55
[CONTRASTE] [0] 55
[BRILLO] [0] 55
[COLOR]*! [0] 56
[TINTE]" [0] 56
[DEFINICION] [8] 56
[TEMPERATURA COLOR] [ESTANDAR] 56
[IRIS] [Si] 57
[MENU AVANZADOQ] - 57
[DAYLIGHT VIEW] [AUTO] 57
[DIGITAL CINEMA REALITY]* [Si] 58
[REDUCCION DE RUIDQJ*? [NO] 58
[SISTEMA TV]*? [AUTO] 58
[RGB/YP,P.]/ [RGB/YC,C]*® [AUTO] 59

*1 Solo para sefales de peliculas.
*2 Cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN>.
*3 Solo cuando esta seleccionado el terminal <COMPUTER 1 IN>/ <COMPUTER 2 IN/1 OUT>/ <HDMI 1 IN>/

<HDMI 2 IN> / <DIGITAL LINK/LAN>.

Nota

® | os ajustes predeterminados de fabrica pueden variar dependiendo del modo de imagen.
. |

[POSICION]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[TRAPECIO TIEMPO REAL] [S]] 60
[AJUSTE DE PANTALLA] - 60, 62
[CAMBIQ] - 65
[RELOJ]* [0] 66
[FASE RELOJ]*! [0] 66
[OVER SCAN] - 66
[ASPECTQ] - 67
[BLOQUEO IMAGEN]*! [NO] 67

*1 Solo para sefales de imagenes fijas.
[IDIOMA] E

Detalles (# pagina 68)

[OPCION DISPLAY]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[MENU EN PANTALLA] - 69
[NIVEL DE SENAL HDMI] [AUTO] 70
[NIVEL DE DIGITAL LINK] [AUTO] 70
[AJUSTES CLOSED CAPTION] - 71
[AJUSTE PANTALLA] - 71
[LOGO INICIAL] [LOGO ESTANDAR] 72
[CONFIGURAR AUTO
AJUSTE] [AUTO] 72
[BUSQUEDA SENAL] [S]] 73
[COLOR FONDO] [AZUL] 73
[MODO XGA] - 73
[MODO SXGA] - 73
[PRESENTACION ) 24
TEMPORIZADA]

[OTRAS FUNCIONES] - 75
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[ETUP PROYECTOR]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[ESTADO] - 76
[CONFIG. ENTRADA
COMPUTER1] [RGB/YP,P] 76
[SELECCION COMPUTER2] [COMPUTER2 IN] 76
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] 77
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] 77
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL/MESA] 77
[ALIM. LAMPARA] [NORMAL] 77
[AJUSTES 'ECO" - 78
[RS-232C] [PROYECTOR] 79
[EMULAR] [ESTANDAR] 79
[BOTON DE FUNCION] - 80
[AJUSTE SONIDQ] - 80
[PATRON DE PRUEBA] - 82
[CONTADOR FILTRO] - 82
[INICIALIZA TODO] - 82
[SEGURIDAD]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[CONTRASENA] [NO] 83
[CAMBIO CONTRASENA] - 83
[VER TEXTQ] [NO] 84
[CAMBIAR TEXTO] - 84
[BLOQUEO MENU] [NO] 84
[CONTRASENA BLOQ. MENU] - 84
[CONFIGURACION CONTROL] - 85
[RED/USB] !

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[MODO DIGITAL LINK] [AUTO] 86
[AJUSTE DIGITAL LINK] - 86
[ESTADO DIGITAL LINK] - 87
[CONECTAR LAN] - 87
[LAN INALAMBRICA] [SIMPLE] 88
[BLOQUEO CONEXION] [NO] 91
[CAMB. NOMBRE] - 92
[CONTRASENA] [NO] 92
[CAMBIO CONTRASENA] - 92
[NETWORK CONTROL] [S]] 92
[AMX D.D.] [NO] 93
[Crestron Connected(TM)] [NO] 93
[EXTRON XTP] [NO] 93
[DIGITAL INTERFACE BOX] - 93
[MODO LIVE INTERRUMPIDQ] [NO] 93
[MULTI-LIVE]*! - 94
[MEMORY VIEWER] - 94
[VueMagic(TM)] [NO] 95
[ESTADO] - 95
[INICIALIZAR] - 96

*1 Solo para entrada de sefiales [Panasonic APPLICATION].
Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector.
Los elementos del menu que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden seleccionar.
® Los elementos de submenu y los valores predeterminados difieren en funcion del terminal de entrada seleccionado.
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de mendus, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de
mendus.

e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

/1 ~INPUT SELECT

N 1ol Xe)
LAMP - ENTER
o o 9 @
TEMP
MENU _ AUTO SETUPICANCEL

u

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [MODO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [MODO IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] La imagen es adecuada para imagenes en movimiento en general.
[DINAMICA] La emision de luz se maximiza para el uso en zonas brillantes.
[PIZARRA] La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra negra.
[PANEL BLANCO] | La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra blanca.
[CINE]*! La imagen es adecuada para peliculas.
[NATURAL]*? La imagen es adecuada para el uso en zonas poco iluminadas.

*1 Solo para sefales de peliculas.
*2 Solo para sefiales de imagenes fijas.

b

Puede ajustar el contraste de los colores.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CONTRASTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton P Le’propormona brillo a la pantalla y hace que el color de la imagen sea
mas profundo. -32 ~ +32
Pulse el boton 4. La pantalla se oscurece y hace que el color de la imagen sea mas claro.

Atencion

® Si necesita ajustar [BRILLO] y [CONTRASTE], ajuste primero [BRILLO].

b

Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [BRILLO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BRILLO].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
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Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 32 ~ +32
Pulse el boton 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

(Sélo para sefiales de entrada de peliculas)
Es posible ajustar la saturacion del color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [COLOR].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Acentua los colores.
- -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Suaviza los colores.

(Solo para la sefial NTSC/NTSC4.43 cuando la entrada es una sefial basada en imagenes en movimiento y esta seleccionado
el terminal <VIDEO IN>)

Puede ajustar los tonos de piel de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TINTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 32 - +30
Pulse el boton 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

Puede ajustar la definiciéon de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [DEFINICION].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [DEFINICION].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Los contornos se vuelven mas nitidos. 0~ +15
Pulse el boton 4. Los contornos se vuelven mas suaves.

Nota
o [DEFINICION] sera no vélida cuando [DAYLIGHT VIEW] esté ajustada en [AUTO] u [SI].

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
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® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Configuracion por defecto.

Se convierte en una imagen azulada. Seleccione esta opcion cuando las areas blancas de la
imagen proyectada son rojizas.

Se convierte en una imagen rojiza. Seleccione esta opcion cuando las areas blancas de la
imagen proyectada son azuladas.

b

La correccion de apertura y la compensacion de sefial se realizan automaticamente en funcién de la imagen para obtener una
imagen con el contraste 6ptimo.

[ALTO]

[BAJO]

1) Pulse A V¥ para seleccionar [IRIS].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [IRIS].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.
[Si] Corrige la apertura.

Permite realizar ajustes de la imagen méas avanzados.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU AVANZADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
¢ Se muestra la pantalla [MENU AVANZADOQ].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento entre [CONTRASTE ROJO] ~ [BRILLO AZUL].

4) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestran las pantallas de ajuste especificas de los elementos individuales.

5) Pulse 4p> para cambiar el valor.

Elementos Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Pone énfasis en el rojo en las zonas claras.
[CONTRASTE ROJO] > massene ) 232~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas claras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el verde en las zonas claras.
[CONTRASTE VERDE] - - -32 ~ 432
Pulse el boton 4. Resta énfasis al verde en las zonas claras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el azul en las zonas claras.
[CONTRASTE AZUL] > - - -32 ~+32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al azul en las zonas claras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el rojo en las zonas oscuras.
[BRILLO ROJO] - - - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas oscuras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el verde en las zonas oscuras.
[BRILLO VERDE] > - - -32 ~+32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al verde en las zonas oscuras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el azul en las zonas oscuras.
[BRILLO AZUL] > - - -32 ~+32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al azul en las zonas oscuras.

u

Puede corregir la imagen para visualizarla con la intensidad 6ptima incluso si se proyecta bajo luz brillante.

1) Pulse AV para seleccionar [DAYLIGHT VIEW].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [DAYLIGHT VIEW].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
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[AUTO] Activa la corre_ccic')n_automética d_e [DAYLIG_HT VIEW]. El t_)rillo dela lsgla es detectado por el
sensor de luminancia, y la intensidad de la imagen se corrige automaticamente.
[Si] Activa [DAYLIGHT VIEW].
[NO] Desactiva [DAYLIGHT VIEW].

Nota

o [DAYLIGHT VIEW] no se puede ajustar en [AUTO] cuando el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION]
esta ajustado en [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHO].
® E| modo [AUTO] puede no funcionar correctamente si hay algun objeto colocado encima del proyector.

%

(Solo para entrada de sefiales de peliculas)

Permite mejorar la resolucion vertical de la conversién de video 2-2 y 2-3.
Esta funcion sélo esta disponible con las sefiales de entrada siguientes.
Senal 525i (480i), 625i (576i), 1125 (1080)/60i, 1125 (1080)/50i, Y/C, VIDEO.

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL CINEMA REALITY].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [DIGITAL CINEMA REALITY].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NOJ Desactiva [DIGITAL CINEMA REALITY].
[Si] Activa [DIGITAL CINEMA REALITY].

ya

%

(Solo cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN> o el terminal <COMPUTER 1 IN> ")
Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada aparece degradada y hay ruido en la seial de la imagen.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[NO] Desactiva [REDUCCION DE RUIDO].
[Si] Activa [REDUCCION DE RUIDO].
*1 Cuando [CONFIG. ENTRADA COMPUTERH1] esta ajustada en [Y/C] (# pagina 76)

Atencion

® Cuando se establece este ajuste para una sefal de entrada con menos ruido, la imagen puede verse diferente a la original.
En este caso, ajustelo a [NO].

b

(Solo cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN> o el terminal <COMPUTER 1 IN> ")

El proyector detecta automaticamente la sefial de entrada, pero puede configurar el sistema de color manualmente cuando se
introduce una sefal inestable. Configure el sistema de color que corresponda a la sefial de entrada.

*1 Cuando [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1] esta ajustada en [Y/C] (% pagina 76)
1) Pulse AV para seleccionar [SISTEMA TV].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [SISTEMA TV].

3) Pulse 4P para seleccionar el sistema de color.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

® Seleccione entre [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] y [SECAM].

® Normalmente, se configura en [AUTO]. (Al seleccionar [AUTO], se seleccionara automaticamente [NTSC], [NTSC4.43],
[PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] o [SECAM].)

58 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes - Menu [IMAGEN]

%

Normalmente, se configura en [AUTO]. Si cuando este valor esta ajustado en [AUTQ] las imagenes no se muestran correctamente,
establezca [RGB], [YC,C.] o [YP,P] de acuerdo con la sefial de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [RGB/YP_P_] o [RGB/YC_C_].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RGB/YP_P_] o [RGB/YC,C_].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] La sefial de sincronizacion selecciona automéaticamente la sefial [RGB] / [YP.P_] / [YC.C_].
[RGB] Seleccione esta opcion para una senal de entrada RGB.

[YP_P_] Seleccione esta opcion para una sefial de entrada YP_P,..

[YC.C.] Seleccione esta opcién para una sefial de entrada YC_C...

Cuando esta seleccionado el terminal <COMPUTER 1 IN>/ <COMPUTER 2 IN/1 OUT>"

® Para las entradas 525i(480i), 625i(576i), 525p(480p) y 625p(576p)
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YC,C_].
® Para otras senales de entrada de peliculas
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YPP_l.
*1 Cuando el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT> se usa como terminal <COMPUTER 2 IN>

Cuando esta seleccionado el terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <DIGITAL LINK>

® Para las entradas 525p (480p) y 625p (576p)
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YC,C_].

® Para otras sefiales de entrada de peliculas
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YPP_].

Nota

® Consulte los detalles de las sefales en "Lista de sefiales compatibles" (# pagina 139).
® Es posible que la seleccion de la sefial no funcione correctamente segun el dispositivo que esté conectado.
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Menu [POSICION]

En la pantalla de mens, seleccione [POSICION] en el ment principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacion sobre como se usa la pantalla de
menus.

e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

AUTO
SETUP | CANCEL -
one, O/l ~INPUT SELECT
STANDBY(R) /7 \ 7 \ 7 \
> 40X X©
- S ENTER )
VOL- VOL+ 7 /A
TEMP | ) \ )
0 W NG 4
.’ MENU  AUTO SETUP/CANCEL

%

El proyector puede corregir automaticamente la distorsion trapezoidal vertical cuando el proyector se instal6 inclinado.

1) Pulse AV para seleccionar [TRAPECIO TIEMPO REAL].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TRAPECIO TIEMPO REAL].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Establece esta funcién en No.
[Si] Ejecuta automaticamente la correccién trapezoidal vertical cuando el proyector se instald
inclinado.

Nota

® En algun momento la funcion trapecio en tiempo real puede corregir la imagen imperfectamente. Se requiere la correccion
trapezoidal manual.

® | a funcién [TRAPECIO TIEMPO REAL] no puede funcionar con las opciones [FRONTAL/TECHQ] o [RETRO/TECHO]
seleccionadas en la opcion [METODO DE PROYECCION] del menu [SETUP PROYECTOR].

[AJUSTE DE PANTALLA] (para PT-vws3sNy PT-vX605N)

Puede corregir la distorsion trapezoidal y la distorsion curva de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[CORRECCION
ESQUINAS]

[CORRECCION CURVA] |Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

Ajuste de [KEYSTONE]

Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [KEYSTONE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].
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5)

Pulse A ¥ 4p para ajustar el elemento.

Elementos Operacion Ajuste

Pulse el boton 4. Reducira el lado izquierdo. % %
[H]
Pulse el botén p. Reducira el lado derecho. % w

Pulse el boton A. Reducira el lado superior.

vl

Pulse el botén W. Reducira el lado inferior.

Ajuste de [CORRECCION ESQUINAS]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥ para seleccionar el elemento que desee ajustar, luego pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥ 4 para ajustar.

[CORRECCION ESQUINAS]
[SUPERIOR IZQUIERDA] | [SUPERIOR DERECHA] | [INFERIOR IZQUIERDA] | [INFERIOR DERECHA]

Ajuste de [CORRECCION CURVA]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION CURVA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION CURVA].

Pulse A ¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[ARCO] Ajusta cuando el radian de la imagen proyectada esta distorsionado.

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE] o [ARCO].

Pulse A ¥ 4{p para ajustar el elemento.
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Ajuste de [KEYSTONE]

1) Pulse A V4 para realizar el ajuste.
® Para mas detalles, consulte el ment [KEYSTONE] en [AJUSTE DE PANTALLA]. (% pagina 60)

Ajuste de [ARCO]

Elementos Operacion Ajuste

Las lineas horizontales -

Pulse el boton 4. superior e inferior se
abovedaran.

[H] - )
Las lineas horizontales

Pulse el boton p. superior e inferior se
abombaran.

W
i

]
[
I
|

it
it

Las lineas verticales

Pulse el botén A. |qu|erda’y derecha se
abombaran.

Las lineas verticales
Pulse el botén W. izquierda y derecha se e =i

abovedaran.

vl

Nota

 Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido. Cuando
finaliza el ajuste de [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], al ajustar los otros se
restablecerd el valor ajustado.

® Pulse el botén <SCREEN ADJ> en el mando a distancia cuando se visualiza la pantalla [KEYSTONE], [CORRECCION
ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], para cambiar a la pantalla de ajuste siguiente.

® Cuando se visualiza la pantalla de ajuste especifica [CORRECCION ESQUINAS], también se puede visualizar la pantalla
de ajuste especifica de la esquina siguiente pulsando el botén <ENTER>.

® | os ajustes con [KEYSTONE] permiten corregir una inclinacion de hasta +35° en direccion vertical y £35° en direccion
horizontal. Sin embargo, la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar con una correccion alta. Instale el proyector
de modo que necesite la minima correccion posible.

o Al utilizar [KEYSTONE] para realizar ajustes, también cambia el tamafio de la pantalla.

® | a relacion de aspecto o el tamafio de la imagen pueden variar en funcion de la correccion.

[AJUSTE DE PANTALLA] ara pTvz57850)

Puede corregir la distorsion trapezoidal y la distorsion curva de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[CORRECCION
ESQUINAS]

[CORRECCION CURVA] |Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

Ajuste de [KEYSTONE]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].
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5)

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[RATIO LENTES] Ajusta la relacion de alcance para la lente usada.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

etk vertical.

Ajusta de acuerdo al intervalo de desplazamiento de la lente en direccion horizontal o

Ajuste de [RATIO LENTES]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A V¥ para seleccionar [RATIO LENTES].
Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RATIO LENTES].

Pulse 4p para ajustar el elemento.
® Los valores de ajuste van de [0.9] a [2.3].

Ajuste de [KEYSTONE]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A ¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].

Pulse A ¥ 4{p para ajustar el elemento.

Elementos Operacion

Ajuste

Reducira el lado

Pulse el boton 4. izquierdo

e

[H]

Reducira el lado

Pulse el boton p. derecho

SHEE

Reducira el lado

Pulse el botén A. .
superior.

v

Reducira el lado

Pulse el boton . . .
inferior.
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Ajuste de [BALANCE]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A V¥ para seleccionar [BALANCE].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BALANCE].

Pulse A V¥ para ajustar el balance.

Ajuste

Ajusta el balance de acuerdo a la cantidad de
ajuste de desplazamiento vertical de la lente.

Ajuste de [CORRECCION ESQUINAS]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥ para seleccionar el elemento que desee ajustar, luego pulse el botén <ENTER>.

® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥4 para ajustar.

[CORRECCION ESQUINAS]

[SUPERIOR IZQUIERDA] | [SUPERIOR DERECHA] |[INFERIOR IZQUIERDA]

[INFERIOR DERECHA]

[LINEALIDAD] [LINEALIDAD]
Direccion horizontal Direccion vertical
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Ajuste de [CORRECCION CURVA]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION CURVA].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION CURVA].

5) Pulse AV para seleccionar el elemento que desee ajustar, luego pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION CURVA].

6) Pulse AV para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[RATIO LENTES]" Ajusta cuando se cambia la relacion de alcance de la lente del proyector.
[KEYSTONE]™ Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.
[ARCO]* Ajusta cuando el radian de la imagen proyectada esta distorsionado.
[BALANCE]* Ajusta cuando el balance de la imagen proyectada esta distorsionado.
[MANTENER RELACION Ajustado en [SI], mantiene la relacién de aspecto al corregir la distorsién curva de la
ASPECTO] imagen proyectada.

*1 Los valores de ajuste van de [0,9] a [2,3].
Para mas detalles, consulte [KEYSTONE] — [RATIO LENTES]. (% pagina 63)
*2 Para mas detalles, consulte el menu [KEYSTONE] — [KEYSTONE]. (% pagina 63)
*3 Para mas detalles, consulte el ment [CORRECION CURVA] — [ARCO]. (® pagina 61)
*4 Para mas detalles, consulte el ment [KEYSTONE]— [BALANCE]. (# pagina 64)

Nota

® Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido. Cuando
finaliza el ajuste de [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], al ajustar los otros se
restablecerd el valor ajustado.

® Pulse el botén <SCREEN ADJ> en el mando a distancia cuando se visualiza la pantalla [KEYSTONE], [CORRECCION
ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], para cambiar a la pantalla de ajuste siguiente.

® Cuando se visualiza la pantalla de ajuste especifica [CORRECCION ESQUINAS], también se puede visualizar la pantalla
de ajuste especifica de la esquina siguiente pulsando el botén <ENTER>.

® | os ajustes con [KEYSTONE] permiten corregir una inclinacion de hasta +25° en direccion vertical y £30° en direccion
horizontal. Sin embargo, la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar con una correccion alta. Instale el proyector
de modo que necesite la minima correccion posible.

o Al utilizar [KEYSTONE] para realizar ajustes, también cambia el tamafio de la pantalla.

® La relacidn de aspecto o el tamafo de la imagen pueden variar en funcion de la correccion.

(Solo para entrada de sefiales (RGB) de ordenador y sefiales YC,C_/YP_P,)
Mueva la posicion de la imagen verticalmente u horizontalmente si la posicion de la imagen proyectada en la pantalla cambia
aunque la posicion relativa del proyector y de la pantalla sea correcta.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIO].

3) Pulse A V4 para ajustar la posicion.

Orientacion Operacion Ajuste

, La posicion de la imagen se mueve
Pulse el botdén A. hacia arriba. O @)

Ajuste vertical
(arriba y abajo).

La posicion de la imagen se mueve O O

Pulse el botén W . .
hacia abajo.
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O
Pulse el boton P La posicion de la imagen se mueve .
hacia la derecha. :
: : O
Ajuste horizontal
derecha e izquierda). .
( quierda) O
Pulse el boton 4. La posicién de la imagen se mueve e
hacia la izquierda. :
Oi

Nota

® Segun sea la sefial de entrada, si el ajuste de [CAMBIO] supera el rango de ajuste efectivo de la sefial de entrada, no se
puede cambiar la posicion de la imagen. Ajuste [CAMBIO] dentro de un intervalo de ajuste efectivo.

(Solo para entrada de sefiales (RGB) de ordenador)

Utilice esta funcion para ajustar y minimizar los efectos de interferencia provocados por la proyeccién de patrones formados
por franjas verticales.

La proyeccion del patron de franjas puede provocar patrones ciclicos (ruido). Realice el ajuste procurando que el nivel de
interferencia sea el minimo. Es posible ajustar el reloj de puntos de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [RELOJ].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RELOJ].

w

) Pulse 4p para cambiar el valor.
® | os valores de ajuste van del [-32] al [+32].

Atencidn
® Configurelo antes de ajustar [FASE RELOJ].

(Solo para entrada de sefiales (RGB) de ordenador y sefiales YC,C_./YP,P.)
Puede ajustar hasta obtener una imagen 6ptima cuando existe una imagen parpadeando o imagenes borrosas.

1) Pulse AV para seleccionar [FASE RELOJ].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [FASE RELOJ].

w

) Pulse 4P para cambiar el valor.
® E| valor de ajuste cambia entre [-16] y [+16]. Realice el ajuste procurando que el nivel de interferencia sea el minimo.

Nota

® Es posible que algunas sefiales no puedan ajustarse.

® Es posible que no se obtenga el valor 6ptimo si la salida del ordenador de entrada no es estable.

® Al proyectar una sefial con una frecuencia de reloj de 162 MHz o superior, es posible que el ruido no desaparezca a pesar
del ajuste de [FASE RELOJ].

® [FASE RELOJ] no se puede ajustar al introducir una sefial digital.

Si cerca de los bordes de la imagen proyectada aparecen caracteres o imagenes cortadas, utilice esta funcion.
1) Pulse AV para seleccionar [OVER SCAN].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [OVER SCAN].

w

) Pulse 4P para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste van del [0] al [+3].

Nota

® No esta disponible para sefiales de imagenes fijas, sefiales HDMI de imagenes fijas, sefiales Digital Link y [RED/USB].
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b

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen.

La relaciéon de aspecto cambia dentro del rango de la pantalla seleccionado en [AJUSTE PANTALLA].
Ajuste primero [AJUSTE PANTALLA]. (= péagina 71)

1) Pulse AV para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [ASPECTO].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NORMAL] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefales de entrada.
[AUTOJ* La relacién de aspecto cambia automaticamente a la relaciéon de aspecto éptima cuando se
incluye un identificador de relacion de aspecto en la sefial de entrada.
Muestran las imagenes con la relacion de aspecto convertida a 16:9 si la sefial de entrada es
[WIDE] estandar*2.

Muestra las imagenes sin alterar la relacion de aspecto cuando la sefial de entrada es
panoramica*s.

Muestra imagenes utilizando toda la anchura de la pantalla. Si la relaciéon de aspecto de las
sefales es tal que el lado vertical es mas largo que el tamafo de pantalla seleccionado en
[RELACION DE ASPECTO], las imagenes se muestran con la parte superior y la parte inferior
cortadas.

Muestra la imagen ajustada a la altura de pixeles del panel sin cambiar la relacion de aspecto
cuando se introducen sefiales panoramicas. Si la relacion de aspecto de las sefales es tal que el
lado horizontal es mas largo que la relacion de aspecto de la pantalla, las imagenes se muestran
con la parte derecha y la parte izquierda cortadas.

La imagen se proyecta usando todos los pixeles del panel (pantalla). Las sefiales de entrada se
convierten a la relacion de aspecto del panel (pantalla).

[NATIVO] Muestra imagenes sin cambiar la resolucion de las sefiales de entrada.

[EXPANSION H.]

[EXPANSION V.]

[FULL]

*1 Solo para sefales de entrada de Video (NTSC) y 480i (YC,C,)
*2 Las senales estandar son sefales de entrada con relaciéon de aspecto 4:3 0 5:4.
*3 Las sefales panoramicas son sefiales de entrada con relacion de aspecto 16:10, 16:9 0 15:9.

Nota

® E| tamafio de la imagen puede cambiar anormalmente cuando se selecciona [AUTO], seleccione [NORMAL] o [WIDE] de
acuerdo a la senal de entrada.

® Algunos modos de tamarfio no estan disponibles para ciertos tipos de sefales de entrada.

® Si se selecciona una relacion de aspecto que es diferente a la relacion de aspecto para las sefales de entrada, las
imagenes apareceran de forma diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacién de aspecto.

® Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para
presentaciones publicas, tenga en cuenta que ajustar la relacion de aspecto o usar la funcién de zoom para cambiar las
imagenes de la pantalla podria infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislacion
de proteccion de derechos de autor. Tenga cuidado al usar una funcion del proyector como por ejemplo al ajustar la relacion
de aspecto o la funcién de zoom.

® Si se proyectan imagenes convencionales (normales) 4:3 que no sean panoramicas sobre una pantalla panoramica, es
posible que los bordes de las imagenes no sean visibles o que se distorsionen. Estas imagenes se deberian visualizar con
la relacion de aspecto 4:3 original creada por el autor de las imagenes.

%

(Solo para sefales de entrada de imagenes fijas)
Este ajuste esta disponible para algunas sefales de ordenador especificas. Utilicelo cuando la pelicula aparezca
distorsionada.

1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BLOQUEO IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento [BLOQUEO IMAGEN].
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva el bloqueo de imagen.
[Si] Activa el bloqueo de imagen.
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Menu [IDIOMA]

En la pantalla de menus, seleccione [IDIOMA] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.

Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de
menus.

®Pulse AV para seleccionar un idioma y pulse el botén <ENTER> para establecerlo.

oy Ol _ INPUT SELECT
STANDBYR) 7 N AR 7\
“ o - O‘
N = N
LA"g ) ENTER )
voL- voL+
TEMP | ) { )
fo) N N
‘ MENU AUTO SETUP/CANCEL
= =
o@® @ O
N4 N 4 N

b

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

® | os diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres del botén de control, etc. se mostraran en el idioma seleccionado.
® | as opciones de idioma disponibles son: inglés, aleman, francés, italiano, espafiol, portugués, holandés, sueco, finlandés,
noruego, danés, polaco, hungaro, rumano, checo, ruso, turco, arabe, kazajo, vietnamita, chino, coreano, japonés vy tailandés.

Nota

® E| idioma de visualizacion en pantalla del proyector es el inglés de forma predeterminada y al ejecutar la funcion
[INICIALIZA TODO] (» pagina 82) en [SETUP PROYECTOR].
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Menu [OPCION DISPLAY]

En la pantalla de menus, seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu principal y seleccione un elemento del submen.
Consulte "Navegacién por el mena" (® pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de
mendus.

e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

1
[HDMI 1] [HDM|2] [D'LG”'\‘T'?L] o, Y/l INPUT SELECT

m

NTER

(0]
MENU
p

TEM .

S!ANL)bY R @
T 6 B |
L/\MP N

AUTO SETU P/CANCEL

@O

Establece el menu en pantalla y su posicion.

[GUIA ENTRADA]

Ajusta si se debe mostrar la guia de entrada al cambiar la fuente de entrada.
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [GUIA ENTRADA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[DETALLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefial de entrada graficamente.
[NO] Desactiva la guia de entrada.
[SIMPLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefial de entrada.

[POSICION MENU]
Ajuste la posicién de la pantalla de menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [POSICION MENU].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton del modo siguiente:
[CENTRO] — [SUPERIOR IZQUIERDA] — [SUPERIOR DERECHA] — [INFERIOR IZQUIERDA] —
DERECHA] — [CENTRO] —

[INFERIOR

[TAMANO OSD]

(Solo para PT-VZ575N)
Ajuste el tamafio de la pantalla de menu (OSD).

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].
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3) Pulse AV para seleccionar [TAMANO OSD].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[NORMAL] Normalmente use este ajuste.
[DOBLE] Tamafo angular doble que el de [NORMAL] (la altura y el ancho se duplicaran).

[MENSAJE DE ALARMA]

Decida si desea que se visualice/oculte el mensaje de advertencia.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MENSAJE DE ALARMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Oculta el mensaje de advertencia.

[Si] Muestra el mensaje de advertencia.

%

Cambia la configuracion cuando se conecta un equipo externo al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> y la imagen no se
proyecta correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL HDMI].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Ajusta el nivel de sefal automaticamente.

Selecciona cuando hay un terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de

[64-940] Blue-ray) conectado al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>.
Selecciona cuando el terminal DVI de salida de un dispositivo externo (como un ordenador) esta
[0-1023] conectado al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> mediante un cable adaptador o similar.

También selecciona cuando el terminal de salida HDMI de un ordenador u otro dispositivo esta
conectado al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>.

Nota

® | a configuracion 6ptima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte las
instrucciones de uso del dispositivo externo en relacion con la salida de dicho dispositivo.
® Se toma el nivel de sefial mostrado cuando la entrada es de 30 bits.

%

Cambia la configuracion cuando se conecta un equipo externo al terminal <DIGITAL LINK/LAN> y la imagen no se proyecta
correctamente.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [NIVEL DE DIGITAL LINK].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.

Seleccione esta opcion cuando la salida del terminal HDMI de un dispositivo externo (como un
[64-940] |reproductor de discos Blu-ray) se conecte al terminal <DIGITAL LINK/LAN> mediante un cable
transmisor de par trenzado.

Seleccione esta opcidn cuando la salida del terminal DVI-D o HDMI de un dispositivo externo (como un
ordenador) se conecte al terminal <DIGITAL LINK/LAN> mediante un cable transmisor de par trenzado.

[0-1023]

Nota

® La configuracién 6ptima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte las
instrucciones de uso del dispositivo externo en relacion con la salida de dicho dispositivo.
® Se toma el nivel de sefial mostrado cuando la entrada es de 30 bits.
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[AJUSTES CLOSED CAPTION] (solo para entrada NTSC, 480i YC,C)

Establece el uso de subtitulos ocultos.

Seleccion de la visualizacion de los subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse AV para seleccionar [CLOSED CAPTION].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No se muestran los subtitulos ocultos.
[Si] Se muestran los subtitulos ocultos.

e Si selecciona [Sl], vaya al Paso 5).

5) Cuando se muestre la confirmacion, seleccione [Si] y pulse el botén <ENTER>.

Configuraciéon del modo de subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[CCA1] Muestra los datos de CC1.
[CC2] Muestra los datos de CC2.
[CC3] Muestra los datos de CC3.
[CC4] Muestra los datos de CC4.

Nota

® | os subtitulos ocultos son una funcion que muestra informacion de texto de las sefiales de video que se utiliza
principalmente en Norteamérica. Es posible que estos subtitulos no se muestren en funcién de los dispositivos conectados
o del contenido reproducido.

® [AJUSTES CLOSED CAPTION] sélo se puede selecciqnar si la sefal de entrada es NTSC 0 480i YC,C..

® Si [AJUSTES CLOSED CAPTION] esta ajustado en [SI], el brillo de la imagen se puede cambiar de acuerdo con los
dispositivos externos o el contenido usado de la conexion correspondiente de subtitulos ocultos.

® Si se introduce una sefal de subtitulos ocultos del modo seleccionado, no se mostrara el texto aun cuando la opcién del
menl [SEGURIDAD] — [VER TEXTO] (# pagina 84) esté ajustada en [SI].

® | os subtitulos ocultos no se muestran al visualizar la pantalla de menu.

%

Ajuste el tamafio de pantalla.
Al cambiar el aspecto de la imagen proyectada, corrige la posicion 6ptima de la imagen en la pantalla seleccionada. Realice el
ajuste segun sea necesario para la pantalla utilizada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [RELACION DE ASPECTO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento [RELACION DE ASPECTO].
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
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B Para PT-VZ575N

[RELACION DE

Rango cuando se ha seleccionado

ASPECTO] DL [POSICION PANTALLA]
[16:10] La relacién de aspecto proyectada es 16:10. | La posicion vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relacion de aspecto proyectada es 16:9. | Ajusta la posicion vertical.

[4:3] La relacion de aspecto proyectada es 4:3. | Ajusta la posicion horizontal.

W Para PT-VW535N

[RELACION DE

Rango cuando se ha seleccionado

ASPECTO] LTI ] [POSICION PANTALLA]
[16:10] La relacién de aspecto proyectada es 16:10. | La posicion vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relaciéon de aspecto proyectada es 16:9. | Ajusta la posicion vertical.

B Para PT-VX605N

[RELACION DE

Descripcion

Rango cuando se ha seleccionado

ASPECTO] [POSICION PANTALLA]
[4:3] La relacidon de aspecto proyectada es 4:3 La posicion vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relacién de aspecto proyectada es 16:9. | Ajusta la posicion vertical.
5) Pulse AV para seleccionar [POSICION PANTALLA].
® Para PT-VZ575N y PT-VW535N, si [RELACION DE ASPECTO] esta ajustada a [16:10], no se puede ajustar
[POSICION PANTALLA].
® Para PT-VX605N, si [RELACION DE ASPECTO] est4 ajustada a [4:3], no se puede ajustar [POSICION PANTALLA].
6) Pulse 4P para cambiar [POSICION PANTALLA].

b

® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
B Cuando [RELACION DE ASPECTO] es [16:9]

[CENTRO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara en el centro.
[ALTO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara arriba.
[BAJO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara abajo.

B Cuando [RELACION DE ASPECTO] es [4:3]
(Solo para PT-VZ575N)

[CENTRO] La imagen cuya relacién de aspecto sea 4:3 se mostrara en el centro.
[IZQUIERDA] La imagen cuya relacion de aspecto sea 4:3 se mostrara a la izquierda.
[DERECHA] La imagen cuya relacién de aspecto sea 4:3 se mostrara a la derecha.

Ajuste la visualizacién del logotipo cuando se encienda la alimentacion.

1) Pulse AV para seleccionar [LOGO INICIAL].
2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[NO] Desactiva la visualizacion del logo inicial.
[LOGO ESTANDAR] |Muestra el logotipo de Panasonic.
[LOGO USUARIO] |Muestra la imagen registrada por el usuario.
Nota

® E| logo inicial desaparecera en aproximadamente 30 segundos.

® Para crear para registrar la imagen [LOGO USUARIO], utilice "Logo Transfer Software" incluido en el CD-ROM suministrado.
® Si no registra las imagen del [LOGO USUARIQ], no se mostrara el logotipo inicial aun si [LOGO INICIAL] esta ajustado en
[LOGO USUARIO].

%

Establece la ejecucion automatica de AUTO AJUSTE.

La posicion de la pantalla de visualizacion o el nivel de sefial se pueden ajustar automaticamente sin necesidad de pulsar
el boton <AUTO SETUP/CANCEL> del mando a distancia o del tablero de control cada vez que se introduce una sefial no
registrada y esto sucede con frecuencia como durante una reunién, etc.
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1) Pulse AV para seleccionar [CONFIGURAR AUTO AJUSTE].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Activa la configuracién automatica al cambiar la sefal.
[BOTON] Activa la funcion de configuracién automatica solo si se pulsa el botén <AUTO SETUP/CANCEL>.

Al encender el aparato, esta funcion detecta automaticamente el terminal por el cual se introducen las sefiales y activa la
funcién para seleccionarla.

1) Pulse AV para seleccionar [BUSQUEDA SENAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la deteccion automatica de entrada.

[Si] Activa la detecciéon automatica de entrada.

Nota

® Sila opcidon [BUSQUEDA SENAL] est4 ajustada a [SI] y no hay ninguna sefial de entrada, pulse el botén <AUTO SETUP/
CANCEL> del mando a distancia o del tablero de control. Esta funcién detecta automaticamente el terminal por el cual se
estan introduciendo las sefales y lo selecciona.

Ajuste la visualizacién de la pantalla proyectada cuando no se recibe ninguna sefial.
1) Pulse AV para seleccionar [COLOR FONDO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AZUL] Muestra el area de proyeccion en azul.
[NEGRO] Muestra el area de proyeccion en negro.
[LOGO

ESTANDAR] Muestra el logotipo de Panasonic.

[LOGO USUARIO] |Muestra la imagen registrada por el usuario.

Nota

® Para crear para registrar la imagen [LOGO USUARIQO], utilice "Logo Transfer Software" incluido en el CD-ROM
suministrado.

® Si no registra las imagen del [LOGO USUARIQ], no se mostrara el logotipo inicial aun si [COLOR FONDO] esta ajustado en
[LOGO USUARIOQ].

Uso de esta funcion cuando muestra la entrada de sefiales incorrectas.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO XGA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[Si] Para introducir la sefial panoramica.
[NO] Para introducir la sefial 4:3.

Esta funcion se usa si no se muestra la imagen proyectada completa cuando la sefial de entrada es SXGA.
1) Pulse AV para seleccionar [MODO SXGA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
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[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automéaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[SXGA] Cambia el elemento manualmente a [SXGA] o [SXGA+] si no se muestra la imagen proyectada
[SXGA +] completa cuando la sefial de entrada es SXGA.

ra

%

Ajuste y utilice la funcién del temporizador de la presentacion.

Ajuste del modo

1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[CONTAR] Aparece el tiempo transcurrido desde que empezé a contar.
[CUENTA ATRAS] |Aparece el tiempo restante del tiempo especificado por el [CONTADOR DE TIEMPO].

Configuracion del contador de cuenta atras

1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

4) Pulse 4P para fijar la hora.

® La hora se puede fijar en incrementos de 1 minuto, entre 1 y 180 minutos.
® El valor predeterminado de fabrica es 10 minutos.

Nota

e [CONTADOR DE TIEMPO] sélo esta disponible cuando [MODO] esta ajustado en [CUENTA ATRAS].
Utilizacion del temporizador de la presentaciéon
1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar el elemento de ajuste, y pulse el boton <ENTER>.

[INICIO] Empieza la cuenta.
[FINALIZAR] La cuenta se detiene.
[REINICIAR] Se reanuda la cuenta.

[RESET] Se reinicia la cuenta.

® Cuando se selecciona [INICIO] o [REINICIAR] el tiempo transcurrido o el tiempo restante aparece en la parte inferior
derecha de la imagen proyectada.

® Cuando se selecciona [FINALIZAR], el tiempo transcurrido o el tiempo restante al detener la cuenta aparece en la
parte inferior derecha de la imagen proyectada.

® Si selecciona [RESET], vaya al Paso 4).

4) Pulse tres veces el boton <MENU>, entonces desaparecera la pantalla de menu.
® La funcién PRESENTACION TEMPORIZADA se cancela.

Nota

® | as funciones del temporizador de la presentacion también pueden utilizarse con el botén <P-TIMER> del mando a
distancia. (® pagina 48)

® E|l mensaje de seguridad ajustado en el mend [SEGURIDAD] — [VER TEXTO] (% péagina 84) no aparece cuando aparece
el tiempo transcurrido o el tiempo restante.

® E| tiempo transcurrido o el tiempo restante no aparece cuando aparece la pantalla de mendu.
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® | a hora de inicio pasa a ser "000:00" cuando [MODOQ] esta ajustado en [CONTAR)].

® Cuando [MODO] se ajusta en [CUENTA ATRAS], la hora de inicio se convierte en el valor fijado en el [CONTADOR DE
TIEMPO].

® El indicador de tiempo gira en sentido de las agujas de reloj cuando se ajusta en [CONTAR], y gira en sentido contrario al
de las agujas del reloj cuando se ajusta en [CUENTAATRAS].

Finalizacion del temporizador de la presentacion
1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar [SALIR].
4) Pulse el boton <ENTER>.

%

Es posible realizar algunas de las operaciones de los botones del control remoto utilizando los submenus.
1) Pulse AV para seleccionar [OTRAS FUNCIONES].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [OTRAS FUNCIONES].

3) Pulse AV para seleccionar el elemento.

[AUTO AJUSTE] |Para obtener mas detalles, consulte "Uso de la funcion AUTO AJUSTE". (% pagina 44)

La imagen proyectada queda en pausa temporalmente y el sonido se detiene, independientemente
[CONGELADO] de la reproduccion del equipo externo. Para anular esta funcion, puse el boton <RETURN> o el
botén <FREEZE> del mando a distancia.

[ENMUDECER Desactiva el audio y la imagen cuando el proyector no se usa durante un tiempo. Para anular
AUDIO&VIDEO] |esta funcion, puse el boton <RETURN> o el botén <AV MUTE> del mando a distancia.

[ZOOM DIGITAL] |Para obtener mas detalles, consulte "Uso de la funcion ZOOM DIGITAL". (# pagina 47)

4) Pulse el boton <ENTER>.
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Menu [SETUP PROYECTOR]

En la pantalla de menus, seleccione [SETUP PROYECTOR] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de menus.
e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

P e

VOL—‘ ‘ ’VOL+

b

Permite comprobar el estado de uso del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [ESTADO].

—

1
HDMIZ] [DILGHI\IT?L] ON(G)/ o/l __ INPUT SELECT
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[SENAL] [NOMBRE] Muestra el nombre de la sefial de entrada.
[FRECUENCIA] Muestra la frecuencia de rastreo de la sefial de entrada.
[PROYECTOR] Muestra el tiempo actual de uso del proyector.

[LAMPARA (ET-LAV400+2)] Muestra el numero de modelo de la unidad de lampara de
repuesto para este proyector.

[TIEMPO DE USO]*! [NORMAL] Muestra gl tiempo de uso de la lampara cuando
[ALIM. LAMPARA] esta ajustado en [NORMAL].
[ECO] Muestra el tiempo de uso de la lampara cuando
[ALIM. LAMPARA] esta ajustado en [ECO].
[NUMERO DE SERIE] [PROYECTOR] Muestra el numero de serie del proyector.

*1 Se requiere la conversion siguiente para el calculo aproximado para sustitucion de la lampara.

Formula del tiempo de sustitucion de la lampara (calculo aproximado)

Ax1+Bx5/7
® A: Tiempo de uso que se muestra en la pantalla [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] — [NORMAL]
® B: Tiempo de uso que se muestra en la pantalla [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] — [ECO]

*2 Los numeros de modelo de la unidad de lampara opcional estan sujetos a cambios sin previo aviso.

%

Selecciona si se debe usar el terminal <COMPUTER 1 IN>.
1) Pulse AV para seleccionar [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[RGB/YP_P_] |Seleccione cuando desea introducir la sefial RGB o YP_P_ (YC_C,) en el terminal <COMPUTER 1 IN>.

[Y/C] Seleccione cuando desea introducir una sefial de luminosidad y una sefal de color en el terminal
<COMPUTER 1 IN>.

ya

%

Seleccione si se debe usar el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [SELECCION COMPUTER?2].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[COMPUTER2 IN] |Para introducir la sefal del ordenador.
[COMPUTER1 OUT] |Se usa como salida de la sefial que ha sido introducida en el terminal <COMPUTER 1 IN>.
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Nota
® [SELECCION COMPUTER?] no estara disponible cuando esta seleccionado [COMPUTER2] como fuente de entrada.

%

El proyector tiene una funcion de ajuste de numero de ID que se puede usar al utilizar varios proyectores en paralelo para
permitir el control simultaneo, o independiente, por medio de un Unico mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [ID DEL PROYECTOR].

3) Pulse AV para seleccionar una ID del proyector.
® Para seleccionar un elemento entre [TODOS], y [1] a [6].

[TODOS] Seleccione esta opcidn si controla proyectores sin especificar un nimero de ID.
[1] ~ [6] Seleccione esta opcion para especificar un numero de ID para controlar un proyector individual.

4) Pulse el boton <ENTER> para fijarlo.
® Se fija la [ID DEL PROYECTOR].

Nota

® Para especificar un numero de ID para el control individual, el niumero de ID de un mando a distancia debe coincidir con el
numero de ID del proyector.

® Sj el ID se ajusta a [TODOS], el proyector funcionara independientemente del ID especificado en el mando a distancia o el
ordenador de control.
Si hay varios proyectores configurados en paralelo con la ID ajustada en [TODOS], no se los podra controlar por separado
de los proyectores con otros numeros de ID.

® Consulte "Ajuste del numero de ID del mando a distancia" (# pagina 49) para ver como se configura el numero de ID del
mando a distancia.

%

Configura el método de inicio cuando se enchufa el cable de alimentacion a la toma de CA.
1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ULTIMA L i L : s .
MEMORIA] Arranca en la situacion anterior a la desconexion del cable de alimentacién o el disyuntor.
[STANDBY] Arranca en modo de espera.

[Si] Inicia la proyeccion de inmediato.

r4 z

%

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la instalacion del proyector.
Cambie el método de proyeccion si la pantalla se visualiza al revés o invertida.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [METODO DE PROYECCION].

2) Pulse 4p para cambiar el método de proyeccion.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[FRONTAL/MESA] |Alinstalar el proyector sobre un escritorio, etc., delante de la pantalla.
[FRONTAL/TECHO] | Al instalar el proyector delante de la pantalla con el soporte de techo (opcional).
[RETRO/MESA] Al instalar el proyector s'()t?re el escritorio, etc.delante de la pantalla etc., detras de la pantalla
(con una pantalla translucida).
Al instalar el proyector detras de la pantalla (con una pantalla translicida) con el soporte de
techo (opcional).

[RETRO/TECHO]

re

b

Cambie el brillo de la ldmpara segun las condiciones del proyector o el propdsito.

1) Pulse AV para seleccionar [ALIM. LAMPARA].
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2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NORMAL] Seleccione esta opcion cuando sea necesaria una luminancia alta.
[ECO] Seleccione esta opcion cuando no necesite una luminancia elevada.

Nota

® Ajuste [ECO] en lugar de [NORMAL] cuando desea reducir el consumo de energia, prolongar la vida util de la lampara y
reducir el ruido de funcionamiento.

Esta funcion optimiza la alimentacion de la lampara segun el estado de funcionamiento para reducir el consumo de energia.
1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO’].
2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrard la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar el elemento.
Configuraciéon de [AHORRO CONSUMO LAMPARA] en el paso 3)

Seleccione si desea activar las tres funciones, [DETECCION LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE SENAL] y [DETECCION
'A&V MUDO'.

4) Pulse 4P para activar o desactivar [AHORRO CONSUMO LAMPARA].

[NO] Desactiva el ajuste de ahorro de energia.
[Si] Activa el ajuste de ahorro de energia.

5) Pulse AV para seleccionar un elemento.

[DETECCION LUZ AMBIENTE] | Ajusta la alimentacion de la lampara segun el brillo del lugar de instalacion.
[DETECCION DE SENAL] Reduce la potencia de la lampara cuando no hay sefal.
[DETECCION 'A&V MUDOQ'] |Reduce la potencia de la lampara cuando [ENMUDECER AUDIO&VIDEO] esta en [SI].

6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la configuracién de arriba.
[Si] Activa la configuracion de arriba.

Nota

® No es posible reducir la potencia de la lampara automaticamente en los casos siguientes:
- Cuando se acaba de iluminar la lampara o se acaba de configurar [ALIM. LAMPARA], etc.. .

® Cuando [AHORRO CONSUMO LAMPARA] esta configurado en [NQ], no estan disponibles los ajustes de [DETECCION
LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE SENAL] y [DETECCION 'A&V MUDO?]. )

® Cuando se colocan objetos, etc. alrededor del sensor de luminosidad en la parte superior del proyector, [DETECCION LUZ
AMBIENTE] puede no funcionar correctamente.

Configuracion de [MODO BAJO CONSUMO] en el paso 3)
Ajuste el funcionamiento como sigue si no hay entrada de seial.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO BAJO CONSUMO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

El contador de tiempo de cuenta atrds se muestra después de 30 segundos sin sefial de entrada.
[DESCONECTAR] |La lampara de proyeccién se apaga y se enfria una vez que se alcanza el tiempo configurado,
luego el proyector se pone en modo de espera.

[NO] La funcién Modo bajo consumo esta apagada.
El contador de tiempo de cuenta atrds se muestra después de 30 segundos sin sefial de entrada.
[LISTO] La lampara de proyeccion se apaga y se enfria una vez que se alcanza el tiempo ajustado,

mientras el proyector estéd en modo de ahorro de energia. Si se introduce alguna sefal o se pulsa
algun botén, se encendera la ldmpara de proyeccion.

Configuracion de [CONTADOR DE TIEMPO]

El punto de tiempo se puede ajustar a entre 5 y 120 minutos. El incremento de 5 minutos.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].
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2) Pulse 4P para establecer el contador de tiempo (5-120 min).
® E| tiempo cambia cada vez que se pulsa el boton.

Configuracion de [MODO STANDBY] en el paso 3)
Configuran el consumo de energia en modo de espera.
1) Pulse AV para seleccionar [MODO STANDBY].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NORMAL] | Seleccione este elemento para usar la funcidn de red o la funcién de comunicacion serie en espera.
[ECO] Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante modo en espera.

Nota

® Si [MODO STANDBY] esta ajustado a [ECO], no se pueden utilizar las funciones de red mientras el proyector esta en
espera. Tampoco se pueden utilizar algunos de los comandos del protocolo RS-232C.

® Si se ajusta en [ECO], puede que transcurran unos 10 segundos hasta que el proyector comience a proyectar después de
encenderlo, a diferencia de si se ajusta la opcion [NORMAL].

® Si se ha ajustado en [NORMAL], la funcion red puede tardar aproximadamente un minuto en activarse después de conectar
el cable de alimentacion.

® E| ajuste [MODO STANDBY] no se puede devolver al valor predeterminado de fabrica aun si se ejecuta la opcion del menu
[SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO)]. (» pagina 82)

Establezca la direcciéon de comunicacion del comando de control de RS-232C.
1) Pulse AV para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[PROYECTOR] Utilice el terminal <SERIAL IN> del proyector para ejecutar la comunicacion RS-232C.

Ejecuta la comunicacion RS-232C a través de la Caja de interfaz digital opcional (nim.
[DIGITAL INTERFACE BOX] | ;o'\ delo: ET-YFB100G) y el terminal <DIGITAL LINK/LAN>.

b

Al controlar el proyector en un ordenador mediante el terminal <SERIAL IN>, ajuste el uso de los comandos de control en
un proyector Panasonic comprado anteriormente. Esto permite recuperar y utilizar el software de control de un proyector
Panasonic existente.

1) Pulse AV para seleccionar [EMULAR].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [EMULAR].
3) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento deseado.
Serie VZ575N, serie VW535N, serie VX605N, serie VZ570, serie VW530, serie VX600, VX60,
serie EZ580, serie EW640, serie EX610, serie EW540, serie EX510, serie VW345N, serie VX415N,

VW340Z, VX410Z, VX42Z, VX406EA, VX46EA, serie EZ770, serie EW730, serie EX800,
serie RZ475, serie RZ470, serie RW430, serie RZ370, serie RW330

[D3500] Serie D3500
[D4000] Serie D4000
[SERIE D/W5k] | Serie D5700, serie DW5100, serie D5600, serie DW5000, serie D5500

Serie DZ770, serie DW740, serie DX810, serie DZ680, serie DW640, serie DX610,
[SERIE D/W/Z6k] | serie DW730, serie DX800, serie DZ6710, serie DZ6700, serie DW6300, serie D6000, serie D5000,
serie DZ570, serie DW530, serie DX500

[SERIE L730] |Serie L730, serie L720, serie L520
[SERIE L780] |Serie L780, serie L750
[SERIE L735] |Serie L735
[SERIE L785] |Serie L785
[SERIE F/W] Serie FW430, serie FX400, serie FW300, serie F300, serie F200, serie FW100, serie F100
[LZ370] Serie LZ370
[SERIE LB/W] | Serie LB3, serie LB2, serie LB1, serie ST10, serie LB9O0, serie LW80NT, serie LB80, serie LB78, serie LB75

[SERIE VX500] Serie VW435N, serie VW440, serie VW430, serie VX505N, serie VX510, serie VX500, serie VW330,
serie VX400NT, serie VX400, serie VX41

[SERIE EZ570] | Serie EZ570, serie EW630, serie EW530, serie EX600, serie EX500
[VW431D] Serie VW431D

4) Pulse el botén <ENTER>.

[ESTANDAR]
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Muestra la funcion asignada al botén <FUNCTION> del mando a distancia. También puede eliminar la configuracion asignada.

Eliminar la funcién asignada al botén <FUNCTION>

1) Pulse AV para seleccionar [BOTON DE FUNCION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [BOTON DE FUNCION].

3) Pulse el boton <ENTER>.
4) Cuando se muestre el mensaje de confirmacion, seleccione [Si] y pulse el boton <ENTER>.

Nota

® También puede cancelar la configuracion asignada mostrando el menu en pantalla, seleccionando el elemento de menu
para cancelar (menu principal, submenu o menu de detalles) y pulsando el botén <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.

M

Esta funcion permite realizar un ajuste mas detallado del audio.

Ajuste del volumen

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [VOLUMEN].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo
Pulse el boton p. Aumenta el volumen. 0~ +63
Pulse el boton 4. Reduce el volumen.

Ajuste del silencio

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [SILENCIO].
4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[NO] Se emite audio.
[Si] No se emite audio.

Ajuste de la salida de audio en espera

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [EN MODO STANDBY].

4) Pulse AV para alternar el estado de [EN MODO STANDBY].
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la salida de audio en modo de espera.
) Activa la salida de audio en modo de espera cuando [MODO STANDBY] esta ajustado en
[Si] [NORMAL]. En este momento, pulse los botones <VOL -/ VOL +> en el mando a distancia o
los botones 4P botones en el panel de control para ajustar el volumen.
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Nota

® Cuando [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] esta ajustado en [ECO] (% pagina 79), aun si [EN MODO STANDBY]
esta ajustado en [Si], no puede emitirse audio durante el modo en espera.

Configuracion de una seleccion de entrada de audio

Elija el terminal de entrada de audio para cada sefial de entrada.
1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].
3) Pulse AV para seleccionar uno de los elementos de [SELECC. ENTRADA SONIDO].

[COMPUTERT1] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [COMPUTER1].
[COMPUTERZ2] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [COMPUTER?2].
[VIDEO] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [VIDEO].
[HDMI1] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [HDMI1].
[HDMIZ2] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [HDMI2].
[DIGITAL LINK] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [DIGITAL LINK].
[RED/USB] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [RED/USB].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os subelementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[COMPUTER1] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].

[COMPUTERZ2] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[VIDEO] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[HDMI1] Seleccione un elemento entre [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[HDMI2] Seleccione un elemento entre [HDMI2 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].

[DIGITAL LINK]

Seleccione un elemento entre [DIGITAL LINK AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o
[AUDIO IN 3.

[RED/USB]

Seleccione un elemento entre [NETWORK/USB AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO
IN 3.

Nota

® Cuando [MIC] esta ajustado en [Si], no se puede seleccionar [AUDIO IN 2].
® Aun si esta seleccionada [AUDIO IN 2], cambiara a [AUDIO IN 1] automéaticamente cuando [MIC] se ajusta en [SI].

Uso de la funcion MIC

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MIC].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO]

Desactiva el MIC.

[si]

Cambio del terminal <AUDIO IN 2> a entrada MIC.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GANANCIA MIC].
6) Pulse ) para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo
Pulse el boton p. Aumenta la ganancia de la mezcla de MIC. 0~ +63
~+
Pulse el boton 4. Disminuye la ganancia de la mezcla de MIC.

Nota

® Cuando se selecciona [NO] en [MIC], [GANANCIA MIC] no esta disponible.

® Sj [MIC] esta ajustado en [S] al conectar sefiales de audio en el terminal <AUDIO IN 2 (MIC IN)>, puede haber
repentinamente una salida de sonido fuerte en funcion del valor de ajuste de [GANANCIA MIC].

® Cuando [MIC] est4 ajustado en [Si], no hay sefial de entrada, la funcion ENMUDECER AUDIO&VIDEO est4 en Si, la
funcién CONGELADO esta en Si o la funcion MODO BAJO CONSUMO esta trabajando, la salida sera el audio del MIC.
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Muestra el patrén de prueba integrado en el proyector.
El ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar la sefial de
entrada antes de realizar varios ajustes.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [PATRON DE PRUEBA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Con la pantalla de ajuste individual [CAMBIO PATRON] se muestra el patrén de prueba.

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
Todo blanco — Barras de colores (vertical) — Barras de colores (horizontal) — Cruz blanca sobre fondo negro — Cruz
negra sobre fondo blanco — Trama cruzada — Todo blanco —...

® Al pulsar el boton <MENU> o el boton <RETURN>, sale del patron de prueba y vuelve al subment [SETUP
PROYECTOR].

Nota

® E| ajuste inicial es Todo blanco. La pantalla inicial es Trama cruzada si la ha asignado al boton <FUNCTION>.

%

Esta funcion se usa para restablecer el tiempo de uso del filtro y la visualizacion de las notificaciones.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTROQO].

[CONTADOR FILTRO] Muestra el tiempo de uso del filtro.
[CONTADOR DE TIEMPO] Establece el contador de tiempo para mostrar un mensaje de alerta de sustitucion del filtro.
[AJUSTE CONTADOR FILTRO] | Restaura el contador del filtro.

Configuracion de [CONTADOR DE TIEMPO]

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

2) Pulse 4p para cambiar la configuracién del contador de tiempo.

® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[NO] — [1000 H] — [2000 H] — [3000 H] — [4000 H] — [5000 H] — [6000 H] — [7000 H]

[AJUSTE CONTADOR FILTRO]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE CONTADOR FILTRO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE CONTADOR FILTRO].
3) Pulse 4P para seleccionar [Si] y luego pulse el botén <ENTER>.

b

Restaure varios valores de ajuste a sus ajustes predeterminados de fabrica.
1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZA TODO].
2) Pulse el botéon <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [INICIALIZA TODO].

3) Pulse 4P para seleccionar [Si] y luego pulse el boton <ENTER>.
¢ Se muestra la pantalla [INICIALIZANDO...] y, a continuacién, la pantalla [DESCONEXION.].
4) Pulse el boton <ENTER>.

® | os demas botones estan desactivados.
® | a vez siguiente que se encienda el proyector, se mostrara la pantalla de configuracion inicial (idioma de visualizacion).

Nota

® E| proyector quedara en modo de espera para reflejar los valores de ajuste al ejecutar [INICIALIZA TODOQ].

® Cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO], [EMULAR] y los valores de ajuste de [RED/USB] no se pueden devolver a los
valores predeterminados de fabrica. Para los detalles acerca de la inicializaciéon de [RED/USB], consulte [RED/USB] —
[INICIALIZAR]. (=% pagina 96)
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Menu [SEGURIDAD]

En la pantalla de menus, seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por el mena" (# pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de menus.
®Cuando se usa por primera vez el proyector Contrasefa inicial:

Pulse AP V4 AP V¥ enordeny pulse el botén <ENTER>.
e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

v, O/l INPUT SELECT

ANDBYR) 77 N\ /A 7 N\
7| PO 00
LINK NZER N

=}
[

LAMp ENTER
O = &
voL- VOL+ . a e
‘- . © MENU ~ AUTO SETUP/CANCEL

Atencion

® Al seleccionar el menu [SEGURIDAD] y pulsar el botén <ENTER>, es necesario introducir una contrasefia. Introduzca la
contrasefia predeterminada y, a continuacion, contindie con las operaciones en el menu [SEGURIDAD)].
® Si la contrasefia se ha cambiado previamente, introduzca la contrasefia modificada y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® | a contrasefia introducida se muestra con "*" en la pantalla.
® Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la
contrasefia correcta.

b

La pantalla [CONTRASENA] se muestra al encender el proyector, se ejecuta [INICIALIZA TODO] o se ejecuta [INICIALIZAR]
en el menu [RED/USB]. Si la contrasefa introducida es incorrecta, el funcionamiento se limitara al botén de alimentacion
<d/ > del panel de control o del mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la entrada de la contrasefia de seguridad.
[Si] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.

Nota

® E| ajuste [CONTRASENA] esta en [NO] de forma predeterminada de fabrica.

® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar. )

® La contrasefia de seguridad queda activada después de establecer la [CONTRASENA] en [SI], apagar el aparato y
desconectar el enchufe de alimentacion del tomacorriente.

~

%

Cambie la contrasefia de seguridad.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [CAMBIO CONTRASENA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIO CONTRASENA].

3) Pulse AV ) o los botones numéricos (<1>-<6>) para establecer la contrasefia.
® Se pueden establecer hasta ocho operaciones de botdn.

4) Pulse el botén <ENTER>.
5) Vuelva a introducir la contrasefa para confirmarla.
6) Pulse el boton <ENTER>.

Nota

® [ a contrasefia introducida se muestra con "*" en la pantalla.

® Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la
contrasefia correcta.

® Si se han anadido numeros para la contrasefia de seguridad, se debe volver a inicializar la contrasefia de seguridad en
caso de que se pierda el mando a distancia. Consulte con su distribuidor sobre el método de inicializacion.
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Superponga el mensaje de seguridad (texto) sobre la imagen de proyeccion.
1) Pulse AV para seleccionar [VER TEXTO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la visualizacién de texto.

[Si] Activa la visualizacion de texto.

Cambie el texto visualizado cuando esté habilitada la visualizacion de texto seleccionado [Si] en [VER TEXTO].
1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIAR TEXTO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIAR TEXTO].

w

) Pulse A V4P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.

N

) Pulse A V4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Se cambia el texto.

Abra el menu con el boton <MENU> y ajuste si desea activar o no las operaciones de los menus.
1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO MENU].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desbloquea operaciones del menu.
[Si] Bloquea operaciones del menu.

Nota

e Alintroducir una contrasefia incorrecta después de establecer [BLOQUEO MENU] en [S], no se puede usar el botén <MENU>.

® [BLOQUEO MENU] se establece en [NO] en el momento de la compra o cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO].

® Cuando [BLOQUEO MENU] se establece en [Si] y luego se introduce la contrasefia para desactivar el bloqueo, el estado de
desbloqueo se mantiene hasta que el proyector entre en el modo de espera.

Cambie la contrasefia de bloqueo de menu.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA BLOQ. MENU].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA BLOQ. MENU].

w

) Pulse A V¥ 4¢P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.
® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

£y

) Pulse A V4P para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
® Para cancelar, seleccione [NO].

Atencion

® L a contrasefia inicial es "AAAA" en el momento de la compra o cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO].
® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
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7

%

Active/desactive las operaciones con botones en el panel de control y en el mando a distancia.
1) Pulse AV para seleccionar [CONFIGURACION CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONFIGURACION CONTROL].
3) Pulse AV para seleccionar un elemento entre [PANEL DE CONTROL] y [MANDO A DISTANCIA].

[PANEL DE CONTROL] |Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.
[MANDO A DISTANCIA] |Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

4) Pulse 4P para alternar entre [HABILITADO] y [DESHABILITADO].
® Permite limitar el control desde el panel de control o el mando a distancia.

[HABILITADO] Activa el uso de los botones.
[DESHABILITADO] Desactiva el uso de los botones.

® Se muestra un pantalla de confirmacién cuando cambia de [HABILITADO] A [DESHABILITADO], luego contintie con
el Paso 5).

5) Pulse 4p para seleccionar [Si], y luego pulse el botén <ENTER>.
Nota

® Si se usa un botén con el dispositivo configurado con [DESHABILITADO], se muestra la pantalla [CONTRASENA].
Para continuar la operacion, introduzca la contrasefia de seguridad.

® Sj no se realiza ninguna operacion durante 10 segundos, la pantalla [CONTRASENA] desaparecera.

® Si [PANEL DE CONTROL] y [MANDO A DISTANCIA] se ajustan en [DESHABILITADO], el proyector no se puede apagar
(no puede ponerse en modo de espera).

® |ncluso si se deshabilitan las operaciones con botones en el mando a distancia, las operaciones de los botones <ID ALL>
y <ID SET> del mando a distancia estan habilitadas.
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Menu [RED/USB]

[ RETURN

ON(G)/
STANDBY (R)
O |

’VOL+

l FUNCTION

o/ ~INPUT SELECT

ENTER

O =
M-X X-
MENU B AUTO SETUP/CANCEL

En la pantalla de menus, seleccione [RED/USB] en el menu principal y seleccione un elemento del submena.
Consulte "Navegacion por el menu" (# pagina 51) para obtener informacién sobre como se usa la pantalla de mentus.
e Después de seleccionar el elemento, pulse AV 4P para establecerlo.

[(OMPUTERW] [(OMPUTERZ] [VIDEO] LAMP

DIGITAL
[HDMI 1] [HDMIZ] [ LINK

[MUTE] [D.ZOOM+] [FREEZE]
1 2 3

Confirmacion.de la inf ion.de red

Para conectar "Wireless Manager ME6.2", la aplicaciéon dedicada de iPad/iPhone/iPod touch/Android o el dispositivo
compatible con Miracast a un proyector, se necesita informacién como el nimero de red de LAN inalambrica, el nombre

de proyector y el ID de red. Puede confirmar la informacion en [ESTADO] del menu [RED/USB]. (% pagina 95)

%

Cambie el método de comunicacion del terminal <DIGITAL LINK/LAN> del proyector.
Pulse A V¥ para seleccionar [MODO DIGITAL LINK].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

1)
2)

[AUTO] Cambia el método de la comunicacion automaticamente a DIGITAL LINK o Ethernet.
[DIGITAL LINK] Fija el método de comunicacién en DIGITAL LINK.
[ETHERNET] Fija el método de comunicacién en Ethernet.

Modos de comunicacion posibles

Método de comunicacion posible

Ajuste
Transmision de la imagen Ethernet RS-232C
Para DIGITAL LINK v v v
[AUTO]
Para Ethernet — v —
[DIGITAL LINK] v v v
[ETHERNET] — v —

v : Método de comunicacion posible

—: comunicacion no posible

%

Establezca el método de comunicacion en DIGITAL LINK o Ethernet.

Cuando el proyector esta conectado directamente a través de Ethernet

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DIGITAL LINK].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DIGITAL LINK].
Pulse A V¥ para seleccionar [DUPLEX(ETHERNET)].

Pulse 4P para cambiar el método de comunicacion.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTONEGOCIACION]

El método de comunicacion se establece automaticamente.

[100BaseTX-Full]

Se establece el método de comunicacion bidireccional simultanea.

[100BaseTX-Half]

Se establece el método de comunicacion bidireccional no simultanea.
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5) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR].
6) Pulse el boton <ENTER>.

7) Cuando se muestre la pantalla de confirmacion, pulse 4 para seleccionar [Si] y pulse el botén
<ENTER>.

Nota

® E| proyector no es compatible con 10Base T Full/Half.

Cuando el proyector esta conectado a un cable transmisor de par trenzado

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DIGITAL LINK].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DIGITAL LINK].

3) Pulse AV para seleccionar [DUPLEX(DIGITAL LINK)].

4) Pulse 4P para cambiar el método de comunicacién.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[100BaseTX-Full] Se establece el método de comunicacioén bidireccional simultanea.

[100BaseTX-Half] Se establece el método de comunicacioén bidireccional no simultanea.

[AUTONEGOCIACION] |EI método de comunicacion se establece automaticamente.

5) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR].
6) Pulse el botén <ENTER>.

7) Cuando se muestre la pantalla de confirmacion, pulse 4 para seleccionar [Si] y pulse el botén
<ENTER>.

%

Visualice el entorno de conexion DIGITAL LINK.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DIGITAL LINK].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [ESTADO DIGITAL LINK].

[ESTADO DE LINK] | Se muestra [NO LINK], [DIGITAL LINK] o [ETHERNET].
[ESTADO DE HDCP] | Se muestra [NO SIGNAL], [NO] o [SI].

[CALIDAD DE LA SENAL] es un valor numérico del nivel de error y el color de
visualizacion pasa a verde, amarillo o rojo en funcién de dicho valor.

Compruebe el nivel de calidad de la sefal al recibir una sefal a través de un cable
transmisor de par trenzado.

[CALIDAD DE LA SENAL] | ®* MAX/MIN: valor maximo/valor minimo del nivel de error.

® \/erde (-12 dB o menos) — Nivel de calidad de la sefial normal.
® Amarillo (entre =11 y -8 dB) — Nivel de alerta, ya que puede llegar ruido a la pantalla.

® Rojo (-7 dB o mas) — Nivel andmalo: puede interrumpirse la sincronizacion o la sefial
puede dejar de recibirse.

b

Permite configurar en detalle la LAN con cables.
1) Pulse AV para seleccionar [CONECTAR LAN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONFIG. DETALLADA CONECT.].
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3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y cambie el ajuste siguiendo las instrucciones.

[Si]: Si hay un servidor DHCP en la red a la que se conecta el proyector, la direccion
IP se obtendra automaticamente.

[DHCP] [NO]: Sienlared ala cual se conecta el proyector no dispone de servidor DHCP,
configure también los parametros [DIRECCION IP], [MASCARA DE SUBRED]
y [PUERTA DE ENLACE].

[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP si no se usa ningun servidor DHCP.

[MASCARA DE SUBRED] |Introduzca mascara de subred si no se usa ningtn servidor DHCP.

[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace si no se usa ningun servidor DHCP.

[DNS1] Introduzca la direccion del servidor DNS si no se usa ningun servidor DHCP.

[DNS2] Introduzca la direccion del servidor DNS alternativo si no se usa ningun servidor DHCP.

4) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.

B Configuracion predeterminada de la LAN con cables
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DHCP] NO

[DIRECCION IP] 192.168.10.100

[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0

[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1

[DNS1]/[DNS2] NULO

Nota

® Antes de utilizar el servidor DHCP, compruebe que ya esté funcionando.
e Consulte los datos de DIRECCION IP, MASCARA DE SUBRED y PUERTA DE ENLACE con el administrador de la red.
® En un mismo segmento no se puede utilizar una red LAN cableada y una red LAN inaldmbrica.

r

%

Configura las conexiones de la LAN inalambrica.
1) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].
2) Pulse 4P para seleccionar el método de conexion.

[DESHABILITADO] | Esta opcion se utiliza cuando no se usa la funcion de LAN inalambrica.

Modo de conexion Simple y compatible con todos los SO (Windows / Mac / iOS / Android etc.).
[SIMPLE] Use la funcion de LAN inalambrica mediante la aplicacion de software compatible con "Wireless
Manager ME6.2", dispositivos iPad / iPhone / iPod touch y Android.

Utilice este ajuste cuando use la funcion de LAN inalambrica mediante el
[S-DIRECT] software "Wireless Manager ME6.2" del CD-ROM suministrado, compatible
con ordenadores Windows y Mac.

Use este ajuste cuando el proyector se utilice como un punto de acceso simple.
Aunque no haya ningun punto de acceso, se activara la conexion. Use la
funcion de LAN inalambrica mediante la aplicacion de software compatible con
[NORMAL] [M-DIRECT] |"Wireless Manager MEG6.2", dispositivos iPad / iPhone / iPod touch y Android.
La conexion con los dispositivos Android y iPad / iPhone / iPod touch resulta
mucho mas facil.

Para obtener mas informacion, consulte "Configuracion detallada de [M-DIRECT]".
[USUARIO1] / |Especifique la configuracion de red detallada segun su entorno de red.

[USUARIO2] / |Para obtener mas informacion, consulte "Configuracion detallada de
[USUARIO3] |[[USUARIO1]/[USUARIO2]/[USUARIO3]".

Nota

® Se pueden configurar hasta 10 proyectores con [SIMPLE], [S-DIRECT] o [M-DIRECT].

e Sj se ha ajustado [LAN INALAMBRICA] en [SIMPLE], [S-DIRECT] o [M-DIRECT] y la sefial de entrada es otra distinta de
[Panasonic APPLICATION], se desactivara la conexion inalambrica normal.

® Aunque se ajuste [LAN INALAMBRICA] en [SIMPLE], [S-DIRECT] o [M-DIRECT], cuando se cambie a la sefial de entrada
Miracast, se desactivara.

® Para obtener mas informacion sobre como se utiliza la aplicacion de software “Wireless Manager ME6.2”, consulte las
instrucciones de uso de “Wireless Manager ME6.2”.
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® Es posible proyectar las imagenes guardadas en iPad/iPhone/iPod touch/Android y enviadas al proyector con la aplicacion
dedicada.Para obtener mas informacion sobre como se utiliza la aplicacion de software, consulte la guia de la aplicacion
que se describe en la URL siguiente.
[Sitio de soporte de iOS] http://panasonic.net/avc/projector/ios/
[Sitio de soporte de Android] http://panasonic.net/avc/projector/android/

[CONFIG. DETALL. INALAMBR.]

Permite realizar ajustes de red mas precisos al seleccionar [SIMPLE], [M-DIRECT] o [c_USUARIO1] ~ [c_USUARIO3]
(usuario) en [NORMAL] para [LAN INALAMBRICA] en el menu de red. Consulte los detalles de configuracion de la red con el
administrador de la red.

Configuracion detallada de [SIMPLE]

Modo de conexion Simple y compatible con todos los SO (Windows / Mac /iOS / Android etc.).

1) Pulse el botén <ENTER> con la opcién [SIMPLE] seleccionada.
® Se mostrara la pantalla [CONFIG. DETALL. INALAMBR.].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [CLAVE].

3) Pulse AV 4{)p para cambiar la clave de acuerdo con las instrucciones.

| [CLAVE] | Configuracion de una clave para el punto de acceso. Introduzca de 8 a 15 caracteres alfanuméricos.

4) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.

B Configuracion predeterminada de [SIMPLE]
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

| [CLAVE] proj + Los ultimos 4 digitos del ID de red

Configuraciéon detallada de [M-DIRECT]

Use este ajuste cuando el proyector se utilice como un punto de acceso simple. Aunque no haya ningun punto de acceso, es
posible conectar el proyector a un ordenador mediante la infraestructura.
Ademas, la conexion con iPad/iPhone/iPod Touch resulta mucho mas facil.
1) Pulse el botén <ENTER> con la opcion [NORMAL] seleccionada.
® Se mostrara la pantalla [NORMAL].
2) Pulse 4P para seleccionar [M-DIRECT] y pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [CONFIG. DETALL. INALAMBR.].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y pulse 4p> para cambiar el ajuste siguiendo las instrucciones.

[DIRECCION IP] |Introduzca la direccion IP.
[MASCARA DE Introduzca la mascara de subred.
SUBRED]
[SSID] Seleccione M-DIRECT en LAN INALAMBRICA. A continuacion, podra configurar el SSID.
Seleccione M-DIRECT en LAN INALAMBRICA. A continuacion, podra configurar el canal.
[CANAL] 111
Seleccione M-DIRECT en LAN INALAMBRICA. A continuacion, podra configurar la CLAVE.
[CLAVE] Configuracion de una clave para el punto de acceso. Introduzca 8 o 63 caracteres alfanuméricos,
0 una cadena de 64 digitos en formato hexadecimal.

4) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el botéon <ENTER>.

B Configuracion detallada de [M-DIRECT]
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DIRECCION IP] 192.168.12.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[SSID] M-DIRECT + Los ultimos 4 digitos del ID de red
[CANAL] 1
[CLAVE] La misma cadena que el SSID

Nota

® E| método de autenticacion es WPA2-PSK y el método de encriptacion es AES. Ambos métodos son fijos.

® Si necesita cambiar la configuracion inicial de [M-DIRECT], péngase en contacto con su administrador de red.

® E| ajuste inicial es [CLAVE], existe el riesgo de filtracion de informacion por parte un tercero. Cambie el ajuste inicial si es
necesario.
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® Puesto que el servidor DHCP ya esta funcionando, seleccione [Si] antes de conectar el ordenador.

Configuracién detallada de [USUARIO1] / [USUARIO2] / [USUARIO3]

1) Pulse el botén <ENTER> con la opcion [NORMAL] seleccionada.
® Se mostrara la pantalla [NORMAL].

2) Pulse 4P para seleccionar [USUARIO1], [USUARIO2] o [USUARIO3], y pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [CONFIG. DETALL. INALAMBR. 1/2].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y pulse 4p> para cambiar el ajuste siguiendo las instrucciones.

[CAMB. NOMBRE] Se pueden cambiar los nombres de los proyectores identificados en la aplicacion de software.

Si: Si hay un servidor DHCP en la red a la que se conecta el proyector, la
direccion IP se obtendra automaticamente.

[DHCP] NO: Sien la red a la cual se conecta el proyector no dispone de servidor DHCP,
configure también los parametros [DIRECCION IP], [MASCARA DE SUBRED]
y [PUERTA DE ENLACE].

[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP si no se usa ningun servidor DHCP.

[MASCARA DE SUBRED] | Introduzca mascara de subred si no se usa ningtn servidor DHCP.

[PUERTA DE ENLACE.] |Introduzca la puerta de enlace si no se usa ningun servidor DHCP.

[DNS1] Introduzca la direccién del servidor DNS si no se usa ningun servidor DHCP.

[DNS2] Introduzca la direccion del servidor DNS alternativo si no se usa ningun servidor DHCP.

Nota

® Antes de utilizar el servidor DHCP, compruebe que ya esté funcionando.

e Puede consultar los detalles de DIRECCION IP, MASCARA DE SUBRED, PUERTA DE ENLACE y servidor de DNS al
administrador de su red.

® En un mismo segmento no se puede utilizar una red LAN cableada y una red LAN inalambrica.
4) Pulse V.
® Se mostrara la pantalla [CONFIG. DETALL. INALAMBR. 2/2].

5) Pulse AV para seleccionar el elemento y pulse AV 4P para cambiar el ajuste siguiendo las
instrucciones.

[SSID] Introduzca la misma cadena de caracteres que se haya registrado en el punto de acceso.

[AUTENTICACION] Configurar el método de autenticacion utilizado por la red para poder conectarse.

[ABIERTO] Seleccione esta opcién cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea
Sistema abierto.

[COMPARTIDO] Seleccione esta opcion cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea Clave

compartida.
[WPA-PSK] Seleccione esta opcion cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea.
[WPA2-PSK] Seleccione esta opcion cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea.

Seleccione esta opcion cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea

[WPA-EAP/WPA2-EAP] |\ o7 £ AP/WPA2-EAP.,

Seleccione esta opcién cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea

onlrimzel WPA-EAP,

Seleccione esta opcion cuando el método de autenticacion del punto de acceso sea

e WPA2-EAP.,

Seleccione el método de encriptacion que se debe usar para la comunicacion entre el

[l proyector y la red.

Seleccione esta opcidn cuando se vaya a transmitir sin encriptacion.

DL Sélo se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO].

[WEP] Seleccione esta opcion cuando la encriptacion sea WEP.

Seleccione esta opcién cuando la encriptaciéon sea TKIP.
[TKIP] Se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK], [WPA2-PSK],
[WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

Seleccione esta opcién cuando la encriptacion sea AES.
[AES] Se puede seleccionar cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK], [WPA2-PSK],
[WPA-EAP] o [WPA2-EAP].
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Especifique 1 — 4 caracteres numéricos para la clave por defecto.

[CLAVE POR DEFECTO] |Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO]
y [ENCRIPTACION] es [WEP].

Permite establecer una clave [WEP] con el numero de clave seleccionado en
[CLAVE POR DEFECTOQ].

Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [ABIERTO] o [COMPARTIDO]
y [CLAVE POR DEFECTOQ] es [WEP].

Es posible establecer claves WEP de 64 bits o de 128 bits. Para una clave de

64 bits, introduzca 5 caracteres alfanuméricos (o una cadena de 10 digitos en
formato hexadecimal). Para una clave de 128 bits, introduzca 13 caracteres
alfanuméricos (o una cadena de 26 digitos en formato hexadecimal).

Configure una clave.

[CLAVE] Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [WPA-PSK] o [WPA2-PSK].
Introduzca 8 o 63 caracteres alfanuméricos, o una cadena de 64 digitos en formato hexadecimal.

Seleccione la configuracion de EAP en el servidor RADIUS.

Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP] , [WPA-EAP] o
[WPA2-EAP].

[CLAVE1] - [CLAVE4]

[EAP] Los t . -
os tipos de EAP que se pueden seleccionar son los siguientes.
PEAP (MS-CHAPvV2), PEAP (GTC), EAP-TTLS (MD5), EAP-TTLS (MS-CHAPV2 ),
EAP-FAST (MS-CHAPv2), EAP-FAST (GTC)
Introduzca un nombre de usuario para usarlo durante la autenticacion (sin espacios)
[NOMBRE] (maximo 64 caracteres).

Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP] , [WPA-EAP] o
[WPA2-EAP].

Introduzca una contrasefia para la autenticacién (maximo 64 caracteres).

[CONTRASENA] Se puede establecer cuando [AUTENTICACION] es [WPA-EAP/WPA2-EAP] , [WPA-EAP] o
[WPA2-EAP].

Nota

® Si no consigue acceder a la LAN inalambrica mediante el punto de acceso incluso después de realizar los pasos de "Ajustes
del proyector" (% pagina 97), pdngase en contacto con el fabricante del punto de acceso (repetidor de radio).

o Al utilizar EAP, es necesario configurar el proyector segun la configuracion del servidor RADIUS. Compruebe la
configuracion del servidor RADIUS con el administrador de la red.

® Al utilizar EAP junto con un punto de acceso con una retransmision de SSID no valida, seleccione WAP-EAP o WAP2-EAP
como método de autenticaciéon aunque el método de autenticacion del punto de acceso sea [WPA-EAP] o [WPA2-EAP].

® Sjse usa USUARIO1 ~ 3, no es posible conectar con el punto de acceso de la configuracion SSID invisible. Uselo para
cancelar la configuracion invisible. Para obtener mas informacion, consulte las instrucciones de uso del punto de acceso.

6) Pulse AW para seleccionar [Si], y pulse el boton <ENTER>.

B Configuracion por defecto de [USUARIO1], [USUARIO2], [USUARIO2]
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[SSID] Panasonic Projector
[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.11.100

[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] | 192.168.11.1
[AUTENTICACION] ABIERTO
[ENCRIPTACION] NULO
[DNS1]/[DNS2] NULO

%
Conmutar la sefial de red o selecciona una sefal fija.
1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO CONEXION].
2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
La sefial de entrada [RED/USB] se puede cambiar entre [Panasonic APPLICATION],
[Miracast] y [MEMORY VIEWER].
[Panasonic APPLICATION] | [Panasonic APPLICATION] es la sefial de entrada seleccionada para [RED/USB].
[Miracast] [Miracast] es la sefial de entrada seleccionada para [RED/USB].
[MEMORY VIEWER] [MEMORY VIEWER] es la sefal de entrada seleccionada para [RED/USB].

[NO]
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Nota

® Si [BLOQUEO CONEXION] sea un elemento cualquiera distinto de [NO] y pulsa otros botones, aparecera [OPCION NO
PERMITIDA].

u

Permite cambiar el nombre del proyector, por ejemplo al utilizar el servidor DHCP.
1) Pulse AV para seleccionar [CAMB. NOMBRE].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMB. NOMBRE].

3) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el boton <ENTER> para introducir el nombre
del proyector.

® Seleccione [BORRA TODOQ] para borrar todos los caracteres introducidos, o pulse el boton <DEFAULT> en el mando
a distancia para borrar un caracter sobre el cursor en el campo de entrada.

4) Seleccione [Si] con los botones A ¥ y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar el cambio de nombre, seleccione [NO] y pulse el boton <ENTER>.

Nota

e [Name JUJOIO] (UCJCICD es un numero de 4 digitos) se configura antes de que el proyector salga de la fabrica.
Controlando la conexion mediante la configuraciéon de una contrasefa es posible evitar que un dispositivo externo se conecte
accidentalmente e interrumpa la proyeccion de imagenes, etc.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA].
2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la introduccion de la contrasefia de red.
[Si] Activa la introduccion de la contrasefia de red.

Nota

® Configure esta opcién en [Si] para solicitar la comprobacién de la contrasefia al conectar con el proyector mediante
"Wireless Manager MEG.2".
(Por defecto: [NO])

e Sj la configuracion de la contrasefia es [SI], al utilizar la funcién Enviar a todos o la funcién Eliminar imagen enviada del
"Multi Projector Monitoring & Control Software", no es posible enviar la imagen al proyector. Para utilizar estas funciones de
envio de imagenes, configurelo en [NO].

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO CONTRASENA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIO CONTRASENA].
3) Pulse AV 4P para configurar la contraseiia.

4) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® Puede introducir hasta 8 caracteres.
® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.

%

Configure esta opcion cuando quiera controlar el proyector desde un ordenador conectado a la red.
1) Pulse AV para seleccionar [NETWORK CONTROL].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La funcién esta desactivada.
P La funcién esta activada. Control WEB, control PJLink y el comando de control de LAN estan
(sl activados.
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b

Configure esta opcién en [Si] para controlar mediante el controlador de AMX Corporation.

Fijar esta funcién a [Si] permite la deteccién a través de "AMX Device Discovery". Para obtener mas detalles, remitase a la
pagina Web de AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

1) Pulse AV para seleccionar [AMX D.D.].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La funcién esta desactivada.

[Si] La funcién esta activada.

%

Configure esta opcién en [Si] para controlar con Crestron Connected™ de Crestron Electronics, Inc.

1) Pulse AV para seleccionar [Crestron Connected(TM)].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La funcién esta desactivada.

[Si] La funcién esta activada.

b

Configure esta opcién en [Si] al conectar el "transmisor XTP" de Extron Electronics al terminal <DIGITAL LINK/LAN>.
Configurela en [NO] si desea conectarlo a la Caja de interfaz digital (nim. de modelo: ET-YFB100G).

Para obtener mas informacion sobre el "transmisor XTP", consulte el sitio web de Extron Electronics.

URL http://www.extron.com/

1) Pulse AV para seleccionar [EXTRON XTP].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® Los elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La funcién esta desactivada.

[Si] La funcién esta activada.

%

Si la Caja de interfaz digital opcional (num. de modelo: ET-YFB100G) se conecta al terminal <DIGITAL LINK/LAN>, se
mostrara el menu principal de la ET-YFB100G. Consulte las instrucciones de uso de la ET-YFB100G para obtener mas
informacion.

Nota
® Si[EXTRON XTP] es [SI], no se puede seleccionar [DIGITAL INTERFACE BOX].

%

Configure esta opcién en [Si] para permitir que otros usuarios podran interrumpir el modo Live o para permitir la transmision
de imagenes mediante el "Multi Projector Monitoring & Control Software", mientras el modo Live esta activo (enviando
imagenes) en el "Wireless Manager ME6.2".

1) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO LIVE INTERRUMPIDO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] La funcion esta desactivada.
[Si] La funcién esta activada.

Nota

® Sj usa "Wireless Manager ME6.2" y "Multi Projector Monitoring & Control Software" en el mismo ordenador simultaneamente,
la funcion de envio de la sefial a todos puede no estar disponible. Si desea usarlos todos al mismo tiempo, utilice otro
ordenador con el software correspondiente.
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Cambia al modo Multi-live mientras se utiliza "Wireless Manager MEG6.2". Consulte los detalles en las instrucciones de uso
de "Wireless Manager ME6.2". También puede usar la aplicacion de iOS o Android.

1) Pulse AV para seleccionar [MULTI-LIVE].

2) Pulse el boton <ENTER>.

® Para activar o desactivar el modo multiple.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
Estilo multiple de 4 pantallas — Estilo indice de 4 pantallas— Estilo indice de 16 pantallas — Estilo multiple de 4 pantallas —...

u

Cambia al ajuste de MEMORY VIEWER.
1) Pulse AV para seleccionar [MEMORY VIEWER].
2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [MEMORY VIEWER].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4) para ajustar el elemento seleccionado.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[VISTA] Establece el método de visualizacion de la pantalla MEMORY VIEWER.
[MINIATURAS] Se activa el método de visualizacion [MINIATURAS].
[LISTA] Se activa el método de visualizacién [LISTA].
[ORDENAR] Establece el orden de visualizacion de los archivos en la pantalla MEMORY VIEWER.
[NOMBRE] Muestra los nombres de archivo en orden ascendente.
[TIPO] Muestra los archivos por tipo.

[CRONOLOGICAMENTE] | Muestra los archivos en orden cronoldgico inverso de fecha y hora.
[REPRODUCCION

Activa o desactiva la funcion de reproduccion automatica.

AUTOMATICA]
[NO] Desactiva la funcion de reproduccion automatica.
[Si] Activa la funcién de reproduccién automatica.
[INTERVALO] Establece el tiempo de visualizacion de las imagenes fijas para la reproducciéon automatica.

Establece el tiempo de visualizacién de las imagenes fijas.
Puede ajustarse en [5 S], [10 S], [15 S], [30 S], [60 S] o [120 S].

Establece los efectos especiales que se utilizaran en la pantalla de reproduccién tras la

[5S] ~[120 S]

[EFECTO] - . -
conversion de la imagen fija.
[NO] No se aplican efectos especiales.
[ALEATORIO] Aplica los efectos especiales de forma aleatoria.
ESSSIEIIESA?ESDE = Se muestra gradualmente con un barrido desde la izquierda.
LB&%%EX]DESDE =4 Se muestra gradualmente con un barrido desde la derecha.
EABRI‘\RTER:;O pl=slol= Se muestra gradualmente con un barrido desde arriba.
[DIVIDIR] Se muestra gradualmente con un barrido hacia la izquierda y derecha desde el centro.
[ALEJAR] Se muestra gradualmente desde el centro hasta el todo.
e muestra gradualmente.

FUNDIDO S tra gradual t
[OCULTAR] Se muestra gradualmente con una cortina vertical que se abre.

[BARRIDO DAMERO] Se muestra gradualmente de derecha a izquierda en un patrén de rejilla.
[DESLIZAMIENTO

La proxima pantalla aparece de derecha a izquierda.

ENTRANTE]
[DESLIZAMIENTO La pantalla previa desaparece de derecha a izquierda y, a continuacion, se muestra la
SALIENTE] pantalla siguiente.
[GUIA] Se ajusta en [Si] cuando la guia esta activada.
[Si] Seleccione esta opcidn para visualizar la guia de funciones y la barra de tiempo (solo
para la reproduccion de video) a pantalla completa durante la reproduccion.
[NO] Seleccione esta opcion si no desea visualizar la barra de tiempo y la guia de funciones.

Nota

¢ Para obtener mas informacion acerca de [MEMORY VIEWER], consulte "Funcion Memory Viewer". (% pagina 117)
® Si [REPRODUCCION AUTOMATICA] se ajusta en [NO], no se puede establecer la opcion [INTERVALO].
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® Si cambia los ajustes en [INTERVALO] o [EFECTO] durante la reproduccion de MEMORY VIEWER, la imagen proyectada
durante la reproduccién no se vera afectada. Reproduzcala de nuevo en la pantalla MEMORY VIEWER con el método de
visualizacion [MINIATURAS] o [LISTA]. Para obtener mas informacion sobre como utilizar la funcion MEMORY VIEWER,
consulte "Funcion Memory Viewer". (® pagina 117)

® Si [GUIA] se ajusta en [SI], la guia de funciones y la barra del contador de tiempo desapareceran automaticamente
transcurridos unos 3 segundos.

® Pulse A V4P o el boton <ENTER> en una imagen fija durante la reproduccion para que aparezca la guia de funciones.
Pulse A 4P o el botén <ENTER> en un video durante la reproduccion para que aparezcan la guia de funciones y la barra
del contador de tiempo.

Puede cambiar a la pantalla de inactividad de la aplicacion de software de transferencia de imagenes fija "VueMagic"

correspondiente al dispositivo iOS y Android. En la pantalla de inactividad se mostrara la contrasefia de inicio de sesion (un
numero de cuatro digitos que se genera automaticamente), el nombre de proyector y la direccion IP.

1) Pulse AV para seleccionar [VueMagic(TM)].

2) Pulse 4P para visualizar la pantalla de inactividad de VueMagic.
® Se muestra la pantalla de inactividad de VueMagic.

Nota

® Al usar la aplicacién VueMagic, se requiere que los ajustes de proyector se ajusten en [USUARIO 1] ~ [USUARIO 3] como
modo de la LAN inalambrica. Para mas informacion, consulte "Configuracién detallada de [USUARIO 1J/[USUARIO 2]/
[USUARIO 3]" (= pagina 90).

® Para obtener mas informacién sobre la aplicacion VueMagic, consulte las instrucciones de uso de su dispositivo.

® Cuando se cambia la entrada o se pulse el boton <MENU>, el [VueMagic(TM)] cambiara a [NO] automaticamente.

® En la pantalla de inactividad de VueMagic, no se puede visualizar la pantalla MENU.

® Para la conexién con el dispositivo iOS o Android, debera instalar la aplicacion dedicada "VueMagic" en el dispositivo. Para
obtener mas informacion, consulte el siguiente sitio web. (Solo en inglés.)
URL http://vuemagic.pixelworks.com

b

Muestra el estado actual de la red.

1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [ESTADO] (CONECTAR LAN 1/3).

3) Pulse AV para cambiar de pantalla (CONECTAR LAN 1/3 — LAN INALAMBRICA 2/3 — LAN

INALAMBRICA 3/3).
® | a pagina cambiara cada vez que pulse el botén.
[CONECTAR LAN] Muestra la informacion de red de la LAN cableada configurada en el proyector.
[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[DIRECCION IP] Muestra la direccion IP.
[MASCARA DE SUBRED] | Muestra la mascara de subred.
[PUERTA DE ENLACE.] Muestra la puerta de enlace por defecto.

[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS principal.
[DNS2] Muestra la direccion del servidor DNS secundario.

[DIRECCION MAC] Muestra la direccion MAC de la LAN cableada.
[LAN INALAMBRICA] Muestra la informacion de red de la LAN inaldmbrica configurada en el proyector.
[NIVEL ANTENA] Muestra el estado de las ondas de radio de la LAN inaldmbrica.

[RED] Muestra el método de conexién de la LAN inalambrica.

[SSID] Muestra la cadena de caracteres de SSID.
[AUTENTICACION] Muestra el método de autenticacion de usuario.
[EAP] Muestra el tipo de EAP.
[ENCRIPTACION] Muestra el método de encriptacion.
[CLAVE POR DEFECTO] Muestra el nimero de la clave por defecto.
[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[DIRECCION IP] Muestra la direccion IP.
[MASCARA DE SUBRED] |Muestra la mascara de subred.
[PUERTA DE ENLACE.] Muestra la puerta de enlace por defecto.
[DNS1] Muestra la direccion del servidor DNS principal.
[DNS2] Muestra la direccion del servidor DNS secundario.

[DIRECCION MAC]

Muestra la direccion MAC de la LAN inalambrica.
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Nota
® Si [LAN INALAMBRICA] esta en [DESHABILITADO], no se mostrara la pantalla [ESTADO] de la LAN inalambrica.

b

Esta funcion se usa para devolver los elementos ajustados de [RED/USB] a sus valores predeterminados de fabrica.
1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [INICIALIZA].

3) Pulse 4p para seleccionar [Si] y pulse el botéon <ENTER>.

El proyector tiene una funcion de red, y las siguientes operaciones estan disponibles desde el ordenador usando el control del
explorador de Internet.

® Configuracion y ajuste del proyector.

® Visualizacion del estado del proyector.

® Transmision de un mensaje de correo electronico cuando existe un problema con el proyector.

El proyector acepta "Crestron Connected™" y también pueden utilizarse las siguientes aplicaciones de software de Crestron
Electronics, Inc.

® RoomView Express
® Fusion RV
® RoomView Server Edition

Nota

® "Crestron Connected™" es un sistema desarrollado por Crestron Electronics, Inc. que administra y controla colectivamente
varios dispositivos conectados mediante la red desde un ordenador. Este proyector acepta "Crestron Connected™".

® Para obtener mas informacion sobre "Crestron Connected™", consulte el sitio web de Crestron Electronics, Inc.. (Solo en inglés)
http://www.crestron.com/
Para descargar "RoomView Express", consulte el sitio web de Crestron Electronics, Inc.. (Solo en inglés)
http://www.crestron.com/getroomview

Ordenador que se puede usar

A fin de usar la funcién control Web, se requiere un explorador web. Confirme antes que el explorador web se pueda usar.

SISTEMA OPERATIVO Explorador web compatible
Windows Internet Explorer 7.0/8.0/9.0/10.0/ 11.0
Mac OS Safari4.0/5.0/6.0/7.0

Nota

® Se requiere la comunicacion con un servidor de correo electronico para usar la funcidon de correo electrénico. Confirme
antes que se pueda usar el correo electronico.

Conectar con Conectar LAN

Ejemplo de una conexion de red normal

Ordenador

Proyector

R

=i
@R e%e
f-—o -

o g

Cable LAN (recto) ‘} & Cable LAN (recto)

Concentrador

Atencion

® Sj se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe realizarse en interiores.
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Nota

® Se necesita un cable LAN para usar la funcién conectar LAN.
® Use un cable de LAN (Cable STP) que sea compatible con categoria 5 o superior.
® Use un cable LAN que tenga una longitud de 100 metros o mas corta.

Ejemplo de conexiones de red a través de un cable transmisor de par trenzado

El proyector tiene una funcion que le permite recibir sefiales Ethernet de un cable transmisor de par trenzado, junto con las
sefiales de video y audio, a través de un cable LAN. Conecte un cable LAN al terminal <DIGITAL LINK/LAN> del proyector.
(= pagina 25)

Ordenador

Cable LAN (recto) b & Cable LAN (recto) b Iﬂ Cable LAN (recto)

U oA

Concentrador
Cable transmisor de par trenzado

Nota

® Con respecto al cable LAN que une un cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla los
siguientes criterios:
— Compatible con CAT5e o superior
- Blindado (conectores incluidos)
= Conexion directa
= Un unico hilo

® | a distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es de 100 m (328,1"). Si la
distancia es mayor, pueden producirse distorsiones en la imagen y el sonido y también problemas con la comunicacion LAN.

® Al colocar los cables entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada
cable son compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé en medio, realice la comprobacién incluyendo este conector.

® No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

® No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

® Para reducir el ruido, procure que los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector tengan las
minimas vueltas posibles.

® Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de
los cables de alimentacion.

e Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

® Después de realizar el cableado, confirme que el valor de [CALIDAD DE LA SENAL] en el menti [NETWORK/USB] —
[ESTADO DIGITAL LINK] aparece en color verde (indica una calidad normal). (# pagina 87)

® Para obtener informacion acerca del cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes que se puede utilizar con el proyector
compatible con DIGITAL LINK, visite el sitio web de Panasonic (http://panasonic.net/avc/projector/). Tenga en cuenta que
la operacion de verificacion de los dispositivos de otros fabricantes se ha hecho segun los elementos especificados por
Panasonic Corporation y no todas se han verificado. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados
por dispositivos de otros fabricantes, pdngase en contacto directamente con ellos.

Ajustes del proyector

1) Use el cable de LAN para conectar el proyector con el ordenador.
2) Encienda el proyector.

3) Pulse el boton <MENU> para mostrar el menu [RED/USB], y luego seleccione [CONECTAR LAN], y
pulse el botéon <ENTER>.

4) Establezca una configuracion detallada de [CONECTAR LAN].
® Para los detalles, consulte "CONECTAR LAN". (# pagina 87)
Nota

® Confirme con su administrador de red antes de conectarse a una red existente.
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.
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[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] | 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NULO

Ajuste del ordenador

1) Encienda el ordenador.

2) Efectue el ajuste de red de acuerdo con su administrador de sistema.
® Si los ajustes de proyector son los de fabrica, el ordenador se puede usar con los siguientes ajustes de red.

[DIRECCION IP] 192.168.10.101
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1

Conectar con LAN inalambrica

Ejemplo de conexion

Ejemplo de conexién para la transferencia de imagenes

Miracast Aplicacion de software de transferencia de imagenes

(Ejemplo) Visualizacién de contenido (Ejemplo) Visualizacién de multiples pantallas
de proteccién de derechos de autor

Imagen de conexion

Terminal movil iPad/iPhone/iPod touch o Android y ordenador
Dispositivo compatible con Miracast con la aplicacion de software de transferencia de imagenes
Entrada Miracast Panasonic APPLICATION
Método de IEEE802.11a/n IEEE802.11b/g/n
comunicacion
Método de conexion WPS + Wi-Fi Direct Propiedad de Panasonic + Conexiones de usuario
L DGR EETET e Miracast Propiedad de Panasonic

de imagen
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Ajustes del proyector

1) Encienda el proyector.

2) Pulse el boton <MENU> para mostrar el ment [RED/USB] y luego pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para seleccionar [LAN INALAMBRICA].

4) Pulse 4P para seleccionar [SIMPLE] o [NORMAL].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [LAN INALAMBRICA].

6) Establezca la opcion [CONFIG. DETALL. INALAMBR.] de acuerdo con el nimero de red seleccionado
en el paso 4).
® Para obtener mas informacion, consulte "CONFIG. DETALL. INALAMBR.". (% pagina 89)

Nota

® En un mismo segmento no se puede utilizar una red LAN cableada y una red LAN inalambrica.

® Si se han conectado multiples dispositivos, se debe asignar una DIRECCION IP unica a cada dispositivo.

® E| SSID debe constar de caracteres alfanuméricos.

® No es posible establecer "any" ni "ANY" para el SSID.

® No es necesario configurar el proyector cuando Miracast esta conectado. Para obtener mas informacién acerca
de Miracast, consulte la pagina 123.

® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[SIMPLE]
| [CLAVE] | proj + Los ltimos 4 digitos del ID de red

[NORMAL] — [M-DIRECT]

[DIRECCION IP] 192.168.12.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[SSID] M-DIRECT + Los ultimos 4 digitos del ID de red
[CANAL] 1
[CLAVE] La misma cadena que el SSID

[NORMAL] — [USUARIO1] ~ [USUARIO3]

[SSID] Panasonic Projector
[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.11.100

[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] | 192.168.11.1
[AUTENTICACION] ABIERTO
[ENCRIPTACION] NINGUNA
[DNS1]/[DNS2] NINGUNA

Ajuste del ordenador

1)
2)

3)

Encienda el ordenador.

Efectue el ajuste de red de acuerdo con su administrador de sistema.

® Si selecciona [M-DIRECT] en [LAN INALAMBRICA], la direccion IP se adquirira automaticamente.
® Si selecciona [USUARIO1] ~ [USUARIO3] en [RED INALAMBRICA], consulte con su administrador para llevar a cabo
la configuracion de red para el ordenador y el proyector.

Conecte el ordenador a la red configurada para los proyectores.

® Sij utiliza un ordenador con Windows, haga clic en n en la bandeja del sistema (parte inferior derecha de la pantalla
de Windows), seleccione el mismo nombre que el SSID configurado en el proyector cuando seleccione [M-DIRECT]
en [RED INALAMBRICA], o seleccione el mismo nombre que el SSID que se usa en el punto de acceso actual cuando
seleccione [USUAURIO1] ~ [USUARIO3] en [RED INALAMBRICA].
Si usa un ordenador Mac, haga clic en =" en la barra de menus (en la parte superior de la pantalla del Mac),
seleccione el mismo nombre que el SSID configurado en el proyector.

® Si selecciona la configuracion predeterminada de [M-DIRECT] para [LAN INALAMBRICA] en el menu de red, el SSID
es [M-DIRECT + Los ultimos 4 digitos del ID de red].
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Nota

e Si utiliza cualquier utilidad de conexion LAN inalambrica que cumpla con el estandar OS, siga las instrucciones de uso de la
utilidad para conectarla.

%

1) Abra el explorador web en el ordenador.
2) Introduzca la direccién IP del proyector en el campo de entrada de URL del explorador web.

3) Introduzca el nombre de usuario y la contrasena.

® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario es user1 (derechos de usuario)/admin1 (derechos de
administrador) y la contrasefia es panasonic (mindsculas).

Connect to 192.168.10.100 (LD ]

The server 192, 168, 10, 100 at NAME 1234 requires a
username and password.

Warning: This server is requesting that your username and
password be sent in an insecure manner (basic authentication
without & secure connection).

User name: €| -
Password:

|| Remember my password

[ ok ][ conel

4) Haga clic en [OK].
® Se muestra la pagina [Projector status].

Projector Control Window

Projector status | Network status

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER

PROJECTOR NAME
Status
MAIN VERSION NETWORK VERSION

o POWER AV MUTE
Projector
control PICTURE MODE VOLUME
INPUT
petaied INTAKE AIR TEMPERATURE
set up

EXHAUST AIR TEMPERATURE

Change LAMP RUNTIME
password

PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

Crestron
Connected(TM)

BB

Nota

® Si usa un explorador web para controlar el proyector, ajuste NETWORK CONTROL] en [Si] en [RED/USB].
(= pagina 92)

® No realice la configuracion ni controle simultdneamente abriendo varios exploradores web. No ajuste ni controle el proyector
desde varios ordenadores.

® Cambie primero la contrasefia. (# pagina 111)

® | os derechos de administrador le permiten usar todas las funciones. Los derechos de usuario solo permiten el uso de
[Projector status] (# pagina 101), confirmacion de la pagina de informacion de error (# pagina 102), [Network status]
(= pagina 102), [Basic control] (% pagina 103), [Advanced control] (# pagina 103) y [Change password] (# pagina 111).

® E| acceso se bloqueara durante unos minutos cuando se introduzca una contrasefia incorrecta tres veces
consecutivamente.

® Algunos elementos de la pagina de ajuste del proyector utilizan la funcién Javascript del explorador web. Es posible que el
proyector no pueda controlarse correctamente si esta configurado para utilizar un navegador que no tiene esta funcién activada.

® Si la pantalla del control web no aparece, consulte a su administrador de red.

® Cuando se actualiza la pantalla del control web, esta podria cambiar en blanco durante un instante, pero esto no representa
un problema de funcionamiento.
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Descripcion de los elementos

Projector Control Window

Projector status | Network status

PROJECTOR TYPE
PROJECTOR NAME
MAIN VERSION

Status

n POWER
Projector
control PICTURE MOD
INPUT
Detailed
set up

EXHAUST AIR TEMPERATURE

Change LAMP RUNTIME

password PROJECTOR RUNTIME

Crestron

Connected(TM)

BB

1 Pestaia de la pagina
Permite cambiar de pagina haciendo clic en este
elemento.

2 [Status]
El estado del proyector se visualiza haciendo clic en este
elemento.

3 [Projector control]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[Projector control].

Pagina [Projector status]

Haga clic en [Status] — [Projector status].

Muestre el estado del proyector para los siguientes elementos.

Projector Conljrol Window

B ODN -

POWER AV MUTE

_\? PICTURE MODE VOLUME '—'

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

BB

1 [PROJECTOR TYPE]
Muestra el tipo de proyector.

2 [PROJECTOR NAME]
Muestra el nombre configurado en el proyector.

3 [MAIN VERSION]
Muestra la version de firmware del proyector.
4 [POWER]
Muestra el estado de la fuente de alimentacion.

5 [PICTURE MODE]
Muestra el estado del modo de imagen.

6 [SERIAL NUMBER]

Muestra el nimero de serie del proyector.
7 [NETWORK VERSION]

Muestra la version del firmware de la red.
8 [AV MUTE]

Muestra el estado de silencio de AV.

9 [VOLUME]
Muestra el estado del volumen.

SERIAL NUMBER

NETWORK VERSION
AV MUTE

0 M 3

SELF TEST

4 [Detailed set up]

Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[Detailed set up].

5 [Change password]

Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[Change password].

6 [Crestron Connected(TM)]

La pagina de control de Crestron Connected™ se muestra
haciendo clic en este elemento.

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER 7
_ 8

10 [INPUT]
Muestra el estado de la entrada seleccionada.

11 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura de entrada de aire
del proyector.

12[EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura de salida +de aire
del proyector.

13 [LAMP RUNTIME]
Muestra el tiempo de uso de la ldmpara (valor convertido).

14 [SELF TEST]
Muestra la informacion de diagnéstico automatico.

15[PROJECTOR RUNTIME]
Muestra el tiempo de ejecucion del proyector.
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Pagina de informacién de error

Si en la pantalla de diagnéstico automatico de la pantalla [Projector status] aparece [Error (Detail)] o [Warning (Detail)], haga
clic en el mensaje para mostrar los detalles del error/advertencia.

® E| proyector puede entrar en modo en espera para protegerse dependiendo del contenido del error.

Projector Control Window Projector Control Window

Projector status | Network status Projector status | Network status

PROJECTOR TYPE SERIAL NUMBER ic projector check system

PROJECTOR NAME
Status ‘ Status
MAIN VERSION NETWORK VERSION

FAN
. POWER AV MUTE .
Projector Projector INTAKE AIR TEMPERATURE

control PICTURE MODE VOLUME control EXHAUST AIR TEMPERATURE

INPUT LAMP REMAIN TIME

D::ta E:d INTAKE AIR TEMPERATURE Deet‘ailed LAMP STATUS
setup o -
EXHAUST AIR TEMPERATURE APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)
ARFILTER

Change LAMP RUNTIME Change

password PROJECTOR RUNTIME SELF TEST @ password (Beror code 00 40 00 00 00 00 00 04)

Crestron Crestron
Connected(TM) Connected(TM)

BAE BA&E

1
1 Visualizacién del resultado del autodiagnéstico [FAILED]: Indica que hay un problema.
Visualiza los resultados de comprobacién del elemento. [WARNING]: Indica que hay una advertencia.
[OK]: Indica que el funcionamiento es normal.

B |os elementos con [FAILED] se muestran cuando surge un problema.

Parametro Descripcion
[FAN] El proble_ma_ af_ecta al ventilador o a su circuito de control. Péngase en contacto
con su distribuidor.

[FAN(INTAKE1)] Ha surgido un problema en el ventilador de entrada 1.

[FAN(INTAKEZ2)] Ha surgido un problema en el ventilador de entrada 2.

[FAN(INTAKE3)] Ha surgido un problema en el ventilador de entrada 3.

[FAN(INTAKE4)] Ha surgido un problema en el ventilador de entrada 4.

[FAN(EXHAUST)] Ha surgido un problema en el ventilador de escape.

[FAN(LAMP)] Ha surgido un problema en el ventilador de enfriamiento de la lampara.

La temperatura de entrada de aire es demasiado alta. Seguramente el proyector
[INTAKE AIR TEMPERATURE] se esta usando en un entorno de funcionamiento donde la temperatura es alta,
como por ejemplo cerca de un aparato de calefaccion.

[EXHAUST AIR TEMPERATURE] L_a tempe’ratura del aire de escape es demasiado alta. El puerto de salida de
aire podria estar bloqueada.

[LAMP REMAIN TIME] El tiempo de uso de la Iampara_ hg superado el tiempo acumulado prescrito
y ahora es el momento de sustituirla.

[LAMP STATUS] La lampara no se ha pOd’IdO encender.’ . N . _ N
Espere un poco a que la lampara se enfrie y, a continuacion, encienda la alimentacion.

[APERTURE (CONTRAST-SHUTTER)] Ha surgido un pro_ble_ma_ en el circuito del obturador de contraste. Pongase en
contacto con su distribuidor.

Hay mucho polvo acumulado en la unidad de filtro de aire. Apague el proyector,
[AIR FILTER] desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente de la pared y sustituya
la unidad de filtro de aire.

Pagina [Network status]

Haga clic en [Status] — [Network status].
Se visualiza el estado de la configuracion de la red actual.

102 - ESPANOL



Capitulo 4 Ajustes - Menu [RED/USB]

Projector Control Window

Projector status ~ Network status

ANTENNA LEVEL

==

NETWORK

Projector

control SSID

ENCRYPTION

Detailed

DHCP
setup

SUBNET MASK

Change

MAC ADDRESS
password

Crestron

Connected(TM) DHCP

SUBNET MASK

B4 MAC ADDRESS

1 [WIRELESS LAN]
Muestra los detalles de configuracion de la LAN
inalambrica.

Pagina [Basic control]

Haga clic en [Projector control] — [Basic control].

Projector Control Window

Basic control Advanced control
MEMORY VIEWER
Status
COMPUTER1

Projector
control

HDMI1

Detailed
setup

Change
password

STANDARD
PICTURE MODE
BOARD
Crestron
Connected(TM)

1 [INPUT]
Cambia la sefial de entrada.
2 [VOLUME]

Ajusta el volumen.
[PICTURE MODE]
Cambia el modo de la imagen.

Nota

“WIRELESS LAN

CHANNEL

AUTHENTICATION

IP ADDRESS
DEFAULT GATEWAY

RX/TX Packets info

‘WIRED LAN
IP ADDRESS
DEFAULT GATEWAY

RX/TX Packets info

2 [WIRED LAN]
Muestra los detalles de configuracion de la LAN con
cables.

Miracast Panasonic APPLICATION

COMPUTER2 VIDEO
HDMI2
DIGITAL LINK
DYNAMIC

NATU

\WHITE BOARD CINEMA

4 [AV MUTE]

Alterna entre activar/desactivar el silencio de AV.
5 [POWER]

Enciende/apaga la alimentacion.

6 [CLOSED CAPTION]
Cambia el modo closed caption (subtitulos ocultos).

® Si se ha ajustado [RED/USB] — [LAN INALAMBRICA] en [SIMPLE], [S-DIRECT] o [M-DIRECT] y se ha activado la funcion
de control web en la conexion LAN inalambrica, al cambiar la entrada a [MEMORY VIEWER] o [Miracast], la conexién
inalambrica se interrumpira y la funcién de control web ya no podra usarse.

Pagina [Advanced control]

Haga clic en [Projector control] — [Advanced control].

Projector Control Window

Basic control Advanced control

AUTO SETUP

Status HKEYSTONE

— POSITION VKEYSTONE
Projector
control H POSITION
" 'V POSITION
Detailed

setup CONTRAST

BRIGHTNESS

Change
password

COLOR

Crestron TINT
Connected(TM)
SHARPNESS

B%E
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1 [POSITION]
Ajusta la posicién de la imagen y la correccion
trapezoidal.
Pagina [Network config]
Haga clic en [Detailed set up] — [Network config].

1) Haga clic en [Network status].
® Se muestra la pantalla [CAUTION!].

Projector Control Window

2 [PICTURE]
Ajusta los elementos de la imagen.

E-mail set up Authenticationsetup = Command port set up

Network config Ping test ECO managementset up

Status

Projector s
control 2) e ead to inability to connect to the

Detailed
set up

Change

WIRED LAN L ]

O SIMPLE
® M-DIRECT

password WIRELESS LAN @ USER1L

Crestron
Connected(TM)

@ USER2
® USER3

2) Seleccione el elemento cuyo valor desee cambiar y haga clic en [Next].

® Se muestra el ajuste actual.

3) Haga clic en el botén [Change].
® Se muestra la pantalla de cambio de ajuste.

Conectar LAN

Projector Control Window

E-mail set up Authenticationsetup  Command port set up

Network config Ping test

Status SET UP (1/3)
NETWORK
Projector
control

Detailed
setup.

[ EVTTY
password

Crestron
Connected(TM)

B4

1 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Para activar la funcién de cliente DHCP, seleccione [DHCP ON].
2 [IP ADDRESS]
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccién IP.
3 [SUBNET MASK]
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la mascara de subred.
4 [DEFAULT GATEWAY]
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccion de la
puerta de acceso predeterminada.
5 [DNS1]
Introduzca la direccion del servidor DNS1.
Caracteres permitidos para la entrada de la direccién del
servidor DNS1:
(principal):
Numeros (de 0 a 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.253)
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ECO managementsetup

6 [DNS2]
Introduzca la direccién del servidor DNS2.
Caracteres permitidos para la entrada de la direccion
del servidor DNS2:
(secundario):
Numeros (de 0 a 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.254)

7 [Back], [Next]
Haga clic en el boton [Back] para volver a la pantalla
original. Al pulsar el botdn [Next] se muestran los
ajustes actuales.
Haga clic en el botén [Submit] para actualizar la
configuracion.
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Nota

® Cuando use las funciones "Adelante" y "Atras" de su explorador, puede aparecer un mensaje de aviso con el mensaje "La
pagina ha caducado". En este caso, haga clic en [Network config] de nuevo, ya que no se puede asegurar que se realice la
operacion siguiente.

® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede cortarse la conexion.

LAN inalambrica (SIMPLE)

Projector Control Window

E-mail set up Authentication setup = Command port set up

Network config Ping test ECO management set up

Status SET UP (1/1)
NETWORK

Projector - 1
control

Detailed
setup

Change 2
password
Crestron
Connected(TM)
1 [KEY] 2 [Back], [Next]
Configure la clave que se deba usar en SIMPLE. Haga clic en el boton [Back] para volver a la pantalla
Introduzca de 8 a 15 caracteres alfanuméricos. original. Al pulsar el botdn [Next] se muestran los ajustes
actuales.
Haga clic en el boton [Submit] para actualizar la
configuracion.

LAN inalambrica (M-DIRECT)

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up Portsetup

Network config Ping test ECO managementsetup

Status SET UP (1/1)
NETWORK M-DIRECT
Projector
control

Detailed
setup SSID

CHANNEL

Change
password

KEY
Crestron
Connected(TM) Back Next

B#E

1 [IP ADDRESS] 5 [KEY]
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccion IP. Configure la clave que se deba usar en M-DIRECT.
2 [SUBNET MASK] Introduzca 8 o 63 caracteres alfanuméricos, o una cadena
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la mascara de de 64 digitos en formato hexadecimal.
subred. 6 [Back], [Next]
3 [SSID] Haga clic en el boton [Back] para volver a la pantalla
Configure el SSID que se deba usar en M-DIRECT. original. Al pulsar el boton [Next] se muestran los ajustes
actuales.
4 [CHANNEL] . . . .
Configure el canal que se deba usar en M-DIRECT. Hagg clic gr’1 el botén [Submit] para actualizar la
configuracion.
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LAN inalambrica (USUARIO 1~USUARIO 3)

Projector Control Window SET UP (2/3)

® SHARED
- _ _ WPA-PSK. ® WPA2-PSK
AUTHENTICATION 8
2 ® WPA-EAP

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

Network config Ping test ECO management setup

Status SET UP (1/3)

NETWORK 9
il
= 1
{ ey 2 7
Changed 3
passwors 4
Crestron
Connected(TM) 5
ENCRYPTION = 10
Er 6
7
7
1 [DHCP ON], [DHCP OFF] 7 [Back], [Next]
Para activar la funcion de cliente DHCP, seleccione Haga clic en el boton [Back] para volver a la pantalla
[DHCP ON]. original. Al pulsar el botén [Next] se muestran los ajustes
2 [IP ADDRESS] actuales. ] _ _
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccién IP. Haga clic en el boton [Submit] para actualizar la

3 [SUBNET MASK] configuracion.

Si no usa un servidor DHCP, introduzca la mascara de subred. 8 [AUTHENTICATION]

4 [DEFAULT GATEWAY] Configurar el método de autenticacion utilizado por la
Si no usa un servidor DHCP, introduzca la direccién de la red para poder conectarse.
puerta de acceso predeterminada. 9 EQ,E’IAP] o . o de EAP | ”

eleccione la configuracién de en el servidor

5 [DNS1], [DNS2]
Si no utiliza un servidor DHCP, introduzca el servidor DNS RADIUS.
preferido/DNS alternativo. 10[ENCRYPTION] o

6 [SSID] Seleccione el método de encriptacion que se debe usar
Introduzca la misma cadena de caracteres que se haya para la comunicacion entre el proyector y la red.
registrado en el punto de acceso.

Nota

® | os elementos de la pantalla cambiaran segun el método de autenticacién de la red LAN inalambrica conectada.
Pagina [Ping test]

Comprueba si la red esta conectada al servidor de correo electrénico, el servidor POP, el servidor DNS, etc.
Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

Projector Control Window

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

Network config Ping test ECO management set up

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

BA®

1 [Input IP address] 3 Ejemplo de pantalla cuando se ha establecido la
Introduzca la direccion IP del servidor que desea probar. conexion correctamente
2 [Submit] 4 Ejemplo de pantalla cuando ha fallado la conexion

Ejecuta la prueba de conexion.
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Pagina [E-mail set up]

Cuando se produce un problema o el tiempo de uso de una lampara alcanza un valor predefinido, puede enviarse un correo a
las direcciones de correo predeterminadas (un maximo de dos).

Haga clic en [Detailed set up] — [E-mail set up].

Projector Control Window

Network config

E-mail set up

Status

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected(TM)

INTAKE AIR TEMPERATURE
BxE
E-MAIL ADDRESS 1

MAIL CONTENTS

1 [ENABLE]
Seleccione [Enable] para usar la funcion de correo
electronico.

2 [SMTP SERVER NAME]
Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor de
correo electronico (SMTP). Para introducir el nombre del
servidor, el servidor DNS debe estar configurado.

3 [MAIL FROM]
Introduzca la direccion de correo electrénico del
proyector. (Hasta 63 caracteres de un solo byte)

4 [MEMO]
Introduzca informacién como la ubicacion del proyector
que notifica el remitente del correo electrénico. (Hasta 63
caracteres de un solo byte)

‘ojector Control Window

Network config Ping test ECO managementsetup

E-mail set up Authentication setup = Command port set up

Status E-MAIL ADDRESS 1

Projector

control © NORMAL

at REMAIN [ H

@ SIMPLE

Detailed
setup
at REMAIN B H

E-MAIL ADDRESS 2

Change

password INTAKE AIR TEMPERATURE

Crestron

Ping test

Authentication set up

ECO managementsetup

Command port set up

MAIL SERVER

E-MAIL ADDRESS 1

sead o [ U 63 chacectes

© NORMAL

@ SIMPLE

5 [MINIMUM TIME]
Cambia el intervalo minimo del aviso de temperatura
correo electronico. El valor predeterminado es de
60 minutos. En este caso, no se enviara otro correo
electronico durante 60 minutos después de enviar el
correo de advertencia de temperatura incluso si alcanza
la temperatura de advertencia.

6 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Cambie el ajuste de temperatura del correo de
advertencia de temperatura. Se envia un correo de
advertencia de temperatura cuando la temperatura supera
este valor.

Projector Control Window

Network config Ping test ECO managementsetup

E-mail set up Authenticationsetup = Command port set up
MAIL CONTENTS © NORMAL

@ SIMPLE
Status

ERROR

Projector LAMP RUNTIME 2t REMAIN [ H

control

LAMP RUNTIME at REMAIN ] H

Detailed

set up

INTAKE AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 2
Change

password E-MAIL ADDRESS 2 Up to 63 characters

MAIL CONTENTS O NORMAL @ SIMPLE

Crestron
Connected(TM)

‘onnected(TM)

BB

E-MAIL ADDRESS 2

MAIL CONTENTS

ERROR

LAMP RUNTIME

sead to [

@ SIMPLE

Us to 63 characters
© NORMAL
2t REMAIN H

BEE

ERROR

LAMP RUNTIME

LAMP RUNTIME

INTAKE AR TEMPERATURE

H

H

at REMAIN B H

LAMP RUNTIME

7 [E-MAIL ADDRESS 1]/[E-MAIL ADDRESS 2]
Introduzca la direccion de correo electronico a la que se
enviara el correo. Si no se van a utilizar dos direcciones
de correo electrénico, puede dejar [E-MAIL ADDRESS 2]
en blanco.

8 Configuracion de las condiciones para enviar un
correo electrénico

Seleccione las condiciones para enviar un correo electrénico.

[MAIL CONTENTS]:

Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].

[ERROR]:

Envia un correo electrénico cuando surge un error
durante el diagnéstico automatico.

[LAMP RUNTIME]:
Envia un correo electrénico cuando el tiempo restante de
vida de la lampara haya alcanzado el valor configurado
en el campo correspondiente.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]:
Envia un correo electrénico cuando la temperatura del
aire en la entrada de aire supera el valor establecido en el
campo de arriba.

9 [Submit]
Actualiza la configuracion.
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Pagina [Authentication set up]

Configura los elementos de autenticacion cuando es necesaria la autenticacion POP o SMTP para enviar correos electronicos.

Haga clic en [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Control Window

Network config

ECO management set up

E-mail set up Authentication setup | Command port set up

Status

Projector
control

Detailed
set up.

Change
password

Crestron
Connected(TM)

B&E

[Auth]
Seleccione el método de autenticacion especificado por
su proveedor de servicios de Internet.

[SMTP Auth]
Establece cuando es necesaria la autenticacion SMTP.

[POP server name]

Introduzca el nombre del servidor POP.

Caracteres permitidos:

Alfanuméricos (A-Z,a-z,0-9)

Signo menos (-) y punto (.)

[User name]

Introduzca el nombre de usuario del servidor POP o
SMTP.

108 - ESPANOL

Default = 110

[Password]

Introduzca la contrasefia del servidor POP o SMTP.
[SMTP server port]

Introduzca el numero de puerto del servidor SMTP.
(Normalmente 25)

[POP server port]

Introduzca el nimero de puerto del servidor POP.
(Normalmente 110)

[Submit]

Actualice la configuracion.
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Contenido del correo electréonico enviado

Ejemplo del correo electrénico enviado cuando se ha configurado la funcién de correo electrénico

Después de establecer la configuracion del correo electronico, se envian mensajes de correo electrénico con el contenido que
se muestra a continuacion.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-VX605N

Serial No : SH1234567

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32degC / 89degF ]

ERROR [ OFF ]
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ OK ]
APERTURE (CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature : 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 800 H
LAMP ECO 500 H
LAMP NORMAL 100 H
LAMP REMAIN 3400 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=ON

INPUT RGB

SIGNAL NAME XGA6

SIGNAL FREQUENCY 0.00kHz / 0.00Hz

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00
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Ejemplo del correo electréonico enviado en caso de error

Cuando surge un error, se envia un correo electrénico con el contenido que se muestra a continuacion.

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type : PT-VX605N
Serial No : SH1234567
————— check system -----

FAN OK
INTAKE AIR TEMPERATURE OK
EXHAUST AIR TEMPERATURE OK

LAMP STATUS OK
APERTURE (CONTRAST-SHUTTER) OK
AIR FILTER FAILED

[ ]
[ ]
[ ]
LAMP REMAIN TIME [ oK ]
[ ]
[ ]
[ ]

(Error code 00 00 00 20 00 00 00 08)

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature : 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 800 H
LAMP ECO 500 H
LAMP NORMAL 100 H
LAMP REMAIN 3400 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00
SUB VERSION 1.00
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT RGB

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

[Command port set up]

Establezca el nimero de puerto usado para el control de comando.
Haga clic en [Detailed set up] — [Command port set up].

Projector Control Window

Network config Ping test ECO management set up
E-mail set up Authenticationsetup  Command port set up
1
Status
AND PORT 1024 Default = 1024
Projectar
£ 2
Change
password
Crestron
Connected(TM)
BFE
1 [COMMAND PORT] 2 [Set command port]
Establezca el numero de puerto usado para el control Actualiza la configuracion.
de comando.
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Pagina [ECO management set up]

Puede hacer ajustes para la funcion gestion ECO del proyector.
Haga clic en [Detailed set up] — [ECO management set up].

Projector Control Window

E-mail set up Authenticationsetup  Command port set up
Network config Ping test ECO management setup 1
Status 2
Bl 3
Detailed 4
setup
Change 5
password A 0 S OWD
T 6
Connected(TM)
7
[=F 3]
8

1 [LAMP POWER] 5 [AV MUTE DETECTION]

Selecciona el ajuste [ALIM. LAMPARA]. Habilita ([ON])/deshabilita ([OFF]) la funcién de deteccion

2 [AUTO POWER SAVE] de silencio de AV.

Seleccione [ON] para ajustar [AMBIENT LIGHT 6 [POWER MANAGEMENT]
DETECTION], [SIGNAL DETECTION], y [AV MUTE Seleccione el modo de consumo de energia.
DETECTION]. 7 [TIMER]

3 [AMBIENT LIGHT DETECTION] Seleccione el tiempo para apagar la lampara cuando se
Habilita ([ON])/deshabilita ((OFF]) la funcion de usa la funciéon de modo de bajo consumo.
deteccion de luz ambiente. 8 [Submit]

4 [SIGNAL DETECTION] Actualiza la configuracion.

Habilita (JON])/deshabilita ([OFF]) la funcién de
deteccién de senal.

Nota

® Para la descripcion detallada de cada elemento del ajuste, consulte el menu del proyector [SETUP PROYECTOR]
[AJUSTES 'ECO']. (w péagina 78)

Pagina [Change password]
Haga clic en [Change password].

Projector Control Window

Change password

Select Account 1

Status
© Administrator

® User 2
Projector

control
3

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

BFE

1 [Administrator] 3 [Next]
Se usa para cambiar la configuracion de [Administrator]. Se usa para cambiar la configuracion de la contrasefia.
2 [User]

Se usa para cambiar la configuracién de [User].
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Cuenta [Administrator]

Projector Control Window

Change|password 1

Status

Projector
control

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

[Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.

[Current]

[User name]:

Introduzca el nombre de usuario antes del cambio.
[Password]:

Introduzca la contrasena actual.

[New]

[User name]:

Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado.
(Hasta 16 caracteres de un solo byte)

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefna deseada.

(Hasta 16 caracteres de un solo byte)
[Password (Retype)]:

Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.
[OK]

Determina el cambio de la contrasefa.

Cuenta [User]

Projector Control Window

Password

Projector Password(Retype)

control

Detailed
setup

Change
password

Crestron
Connected(TM)

BA&E

[Account]
Muestra la cuenta que se va a modificar.

[New]

[User name]:

Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado.
(Hasta 16 caracteres de un solo byte)

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)
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Status User name

[Password (Retype)]:
Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.

3 [OK]

Determina el cambio de la contrasefia.
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[Change password] (para derechos de usuario)

El cambio de la contrasefia solo es posible con los derechos de usuario.

Projector Control Window

Status

Projector
control

Change
password

1 [Old Password]
Introduzca la contrasena actual.

2 [New Password]
Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)

Nota

Change password

A WO N -

3 [Retype]

Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.

4 [OK]

Determina el cambio de la contrasenfa.

® Para cambiar la cuenta del administrador, es necesario introducir el [User name] y la [Password] en [Current].

Pagina [Crestron Connected(TM)]

El proyector se puede monitorizar y controlar con Crestron Connected ™.

Para iniciar la pagina de control de Crestron Connected™ desde la pantalla de control web, es necesario acceder con derechos
de administrador. (Con derechos de usuario, el boton [Crestron Connected(TM)] no aparece en la pantalla de control web.)

La pagina de control de Crestron Connected™ se muestra haciendo clic en [Crestron Connected(TM)].

No se muestra si Adobe® Flash® Player no esta instalado en el ordenador usado o el explorador usado no acepta Flash. En tal
caso, haga clic en [Back] en la pagina de control para volver a la pagina anterior.

Pagina de control

COMPUTER2

Contrast Brightness

1 [Tools], [Info], [Help]
Pestafias para seleccionar el ajuste, la informacién o la
pagina de ayuda del proyector.

2 [POWER]
Enciende/apaga la alimentacion.

3 [VOL DOWN], [AV MUTE], [VOL UP]
Ajusta el volumen.
Activa o desactiva la funcion para silenciar el audio y el
video.

2
3
4
MENU
A
4 ENTER T B 5
6
7

4 [Input Select]

Controla la seleccion de la entrada.
No disponible cuando esta apagada la alimentacion del
proyector.

5 Botones de control de la pantalla de menu

Permiten navegar por la pantalla del menu.

Ajuste de la calidad de imagen/congelaciéon
Controla los elementos relacionados con la calidad de
imagen/congelacion.

[Back]

Permite regresar a la pagina anterior.
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Pagina [Tools]

Haga clic en [Tools] en la pagina de control.

Tools Info | Help

P

Control System User Password
IP Address L|Enabled
PD New Passward 2
Port | 41794 Confirm
| Send | Send
DHCP B Enabled
pAgdress [TEENBIR0S I AGMIN Passwora
subnetask [BESRE AR ] [_|Enabled = 3
DefauttGateway [FEARIR0088 ] | [NewPassword
| Send

E—

[DHCP]

Muestra el ajuste actual.
[lpAddress]

Muestra el ajuste actual.
[SubnetMask]

Muestra el ajuste actual.
[DefaultGateway]
Muestra el ajuste actual.

0

1 [Control System]
Establece la informacién necesaria para la
comunicacioén con el controlador conectado al
proyector.

2 [User Password]
Establece la contrasefa para los derechos de usuario
de la pagina de control Crestron Connected™.

3 [Admin Password]

Establece la contrasefna para los derechos de [DNSServerJ

o L Muestra el ajuste actual.
administrador de la pagina de control Crestron .
Connected™. 5 [Exit]

4 Estado de red Vuelve a la pagina de control.

Muestra la configuracion de la LAN por cable.

Péagina [Info]

Haga clic en [Info] en la pagina de control.

Tools Info | Help

Projector Information

Pm}edur Status

leler smms I 4

1 [Projector Name] 5 [Source]
Muestra el nombre del proyector. Muestra la entrada seleccionada.
2 [Mac Address] 6 [Lamp Mode]

Muestra el estado del ajuste [ALIM. LAMPARA].
(= pagina 77)

Muestra la direccion MAC.
3 [Lamp Hours]

Muestra el tiempo de uso de la lampara (valor convertido). 7 [Error Status]
4 [Power Status] Muestra el estado de error.
Muestra el estado de la fuente de alimentacion. 8 [Exit]

Vuelve a la pagina de control.
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Pagina [Help]

Haga clic en [Help] en la pagina de control.

Se muestra la ventana [Help Desk].

Projector Information

.

1 [Help Desk]
Envia/recibe mensajes al/del administrador que usa
Crestron Connected™.
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Capitulo 5 Uso de las funciones

En este capitulo se describen los métodos de uso de algunas funciones.
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Funcion Memory Viewer

La funcion Memory Viewer permite proyectar video o imagenes fijas guardados en la memoria USB.

Qué contenid | I la funcion vi

La funcién Memory Viewer admite los siguientes archivos.

Extension Codec de video Codec de audio Formato de video Formato de audio
mov H.2§4/AVC AAC
Motion Jpeg PCM lineal
H.264/AVC mp3 Maximo:
avi Motion Jpe AAC
Video Mpegz ° PCM lineal ':ﬂggién031 080130 1 ?Sal;?; 12 ;fﬂ:les
mpd H.264/AVC AAC X PS | estéreo si el codec
Mpeg4 Mpeg4 AAC-LC es PCM lineal)
mpg/mpeg Mpeg2 Mpeg1 Layer2
wmyv WMV9 WMA
Extensidén Formato

ipglipeg Resolucion maxima: 8 000 x 8 000

Resolucion maxima: 2 000 x 2 000
bmp compatibilidad: 1, 4, 8, 16, 24, 32 bits

Imagenes fijas

Nota

® E| tamafio maximo de archivo es 2 GB.
El numero maximo de carpetas/archivos es 1 000. Si se supera, no es posible mostrarlos y aparece un mensaje de error.
® Es posible que no se pueda reproducir aunque el archivo esté en un formato compatible.

Tenga en cuenta lo siguiente.

® No deje la memoria USB ni su tapa al alcance de los nifios. Son piezas pequefas que pueden provocar asfixia por ingestion.

® Si observa humo o nota un olor extrafio, retire la memoria USB del proyector y pédngase en contacto con su distribuidor.

® No ponga agua, productos quimicos ni aceite en la memoria USB. Puede provocar un cortocircuito o un incendio.

® No inserte objetos ajenos ni objetos metalicos en el terminal USB. La electricidad estatica puede provocar la pérdida o corrupcion
de los datos.

® No quite la memoria USB del ordenador ni del proyector mientras la memoria USB esté leyendo o escribiendo datos. Puede
provocar la pérdida o corrupcién de los datos.

® No almacene la memoria USB en lugares a alta temperatura, humedos o polvorientos, o cerca de elementos magnetizados.

Nota

® Compatible con las memorias USB disponibles en el mercado.
® Solo se pueden usar los formatos formateados con FAT16 y FAT32.

Insercion de la memoria USB

1) Inserte la memoria USB directamente en el terminal <USB A (VIEWER)>.

Atencion

e Al insertar la memoria USB, confirme la direccion del enchufe para no dafiar el terminal.
Extraccion de la memoria USB

1) Asegurese de que la memoria USB no esté parpadeando y desenchufela.

Atencion

® Tenga en cuenta lo puntos siguientes cuando extraiga la memoria USB.

- Si el indicador de la memoria USB esta parpadeando indica que el proyector esta leyendo los datos. No extraiga la
memoria USB mientras esté parpadeando.

- Si utiliza una memoria USB sin indicador, no es posible saber cuando el proyector esta leyendo los datos. Quitela del
proyector después de cerrar la funcion Memory Viewer o apagar el proyector.

- No inserte ni extraiga la memoria USB en un intervalo breve. Espere al menos 5 segundos para extraer la memoria USB
después de insertarla. Y espere como minimo 5 segundos después de extraerla para insertarla de nuevo. Cuando inserte
o extraiga la memoria USB, el proyector tardara unos 5 segundos en identificar la operacion.
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Nota

® | a memoria USB puede insertarse o extraerse independientemente del estado de la alimentacion del proyector.

Visualizacion de la pantalla Memory Viewer

1) Inserte la memoria USB donde se encuentra el archivo de video o imagen fija en el terminal <USB
A (VIEWER)>.
® Para obtener mas informacién acerca del uso de la memoria USB, consulte "Precauciones para el uso de la memoria
USB". (% pagina 117)

2) Pulse el boton <MEMORY VIEWER>.

® Se proyectara la pantalla Memory Viewer (vista de miniaturas o lista).

® Se mostrara un cursor en el area de vista de miniaturas o en el area de vista de lista en la parte derecha de la pantalla.
(El fondo es amairillo.)

MEMORY VIEWER

MEMORY VIEWER

FOLDER LIST FOLDER LIST SIZE 3

B am
‘ L\

Folder01 Folder02 video2012091

o
1 Folder01 FOLDER

.\ Folder02 FOLDER

vide020120919a.mpg 11.1MB  MOVIE 2012/09/19 10:00:00

e

') photo20120919b.jpg 100KB  IMAGE  2012/09/19 10:00:00

photo2012091  video2012091  photo2012091  photo2012091

video20120919c.mpg 100MB  MOVIE  2012/09/19 10:00:00

_— s phot020120919d.jpg 111MB  IMAGE  2012/09/19 10:00:00
= e ——

3 2012/09/19 ~ - —
10:00:00 o) =
PLAY TIME:00:14:24 video2012091  video2012091  photo2012091  video2012091

photo20120919e.jpg 100MB  IMAGE  2012/09/19 10:00:00

— 000317 060040 Video20120919f.mpg  1.111GB  MOVIE  2012/09/19 10:00:00

N
b seLecT CED MENU @D FOLDER LIST

<:> SELECT ENTER QUG QED MeNu @YTED FOLDER LIST

Vista de miniaturas Vista de lista

Nota

® El método de visualizacion de la pantalla Memory Viewer (vista de miniaturas o lista) puede establecerse en el menu
[RED/USB] — [MEMORY VIEWER] — [VISTA]. (% pagina 94)

Operaciones de la pantalla Memory Viewer

A continuacion se describen las operaciones disponibles después de que se muestre la pantalla Memory Viewer.

Con la vista de miniaturas

1) Pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL>.
® E| cursor se desplazara del area de vista de miniaturas en la parte derecha de la pantalla a la lista de carpetas en la
parte superior izquierda de la pantalla. (El fondo es naranja.)
2) Pulse A V¥ para seleccionar una carpeta y pulse el boton <ENTER>.
® Si hay una carpeta en un nivel inferior, se expandira y se mostrara en la lista de carpetas en la parte superior izquierda

de la pantalla.
® | a carpeta seleccionada (posicién del cursor) se mostrara sobre un fondo naranja.

3) Pulse AV 4P para seleccionar el archivo deseado.
® | a informacién detallada del archivo seleccionado se mostrara en el area de informacién en la parte inferior izquierda
de la pantalla.

MEMORY VIEWER

FOLDER LIST

E—
| A
™ Folder01 - ‘ — it

& Foldero2 Folder01 Folder02 Vide02012091

T EORIARTION photo2012091 video2012091 photo2012091

NAME  :video2012091...

SIZE 1111 MB

TYPE :MOVIE

TIME :2012/09/19
10:00:00

PLAY TIME: 00:14:24 vide02012091 vide02012091 photo2012091  video2012091

<:> SELECT ENTER JIWNG CED MENU @& FOLDER LIST
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4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se iniciara la reproduccion del archivo a pantalla completa.
® Para obtener mas informacién sobre el orden de reproduccion, consulte "Reproduccion de imagenes fijas"
(= pagina 120) o "Reproduccion de video" (# pagina 121).
5) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL> para salir de la reproduccién.
® Salga de la pantalla completa. Se mostrara la pantalla Memory Viewer (vista de miniaturas).
® Si desea reproducir otro archivo, repita los pasos 1) a 4) de nuevo.
Nota

® Cuando se muestra la pantalla Memory Viewer, cada vez que pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL> el cursor se
desplazara entre el area de la lista de carpetas y el area de la vista de miniaturas (o lista).

® El orden de visualizacion de las miniaturas dependera de la configuracién establecida en el menu [RED/USB] — [MEMORY
VIEWER] — [ORDENAR]. (% pagina 94)

Con la vista de lista

1) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL>.
® E| cursor se desplazara del area de vista de lista en la parte derecha de la pantalla a la lista de carpetas en la parte
superior izquierda de la pantalla. (El fondo es naranja.)
2) Pulse A V¥ para seleccionar una carpeta y pulse el boton <ENTER>.
® Si hay una carpeta en un nivel inferior, se expandira y se mostrara en la lista de carpetas en la parte superior izquierda
de la pantalla.
® | a carpeta seleccionada (posicion del cursor) se mostrara sobre un fondo naranja.
3) Pulse A V¥ para seleccionar el archivo deseado.
® | a vista en miniatura de la imagen fija o del archivo de pelicula se mostrara en el area de informacion de la esquina
inferior izquierda de la pantalla.
MEMORY VIEWER
FOLDER LIST
:
= Folder01 ‘S‘
# Folder02 1 Folder01
.\ Folder02
vide020120919a.mpg 11.1 MB 2012/09/19 10:00:00
photo20120919b.jpg 100 KB 2012/09/19 10:00:00
video20120919¢c.mpg 100 MB 2012/09/19 10:00:00
photo20120919d.jpg 1.11 MB 2012/09/19 10:00:00
photo20120919e.jpg 10.0 MB 2012/09/19 10;00:00
T 00:00:21 7 00:00:40 video20120919f.mpg  1.111GB 2012/09/19 10:00:00
:\ SELECT PLAY MENU FOLDER LIST
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se iniciara la reproduccion del archivo a pantalla completa.
® Para obtener mas informacién sobre el orden de reproduccion, consulte "Reproduccion de imagenes fijas"
(= pagina 120) o "Reproduccion de video" (% pagina 121).
5) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL> para salir de la reproduccién.
® Salga de la pantalla completa. Se mostrara la pantalla Memory Viewer (vista de lista).
® Si desea reproducir otro archivo, repita los pasos 1) a 4) de nuevo.
Nota

® Cuando se muestra la pantalla Memory Viewer, cada vez que pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL> el cursor se

desplazara entre el area de la lista de carpetas y el area de la vista de miniaturas (o lista).

® El orden de visualizacion de la lista dependera de la configuracion establecida en el menu [RED/USB] — [MEMORY

VIEWER] — [ORDENAR]. (% pagina 94)
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R luccion de im i

Establezca el modo de visualizacion [MINIATURAS] para la pantalla MEMORY VIEWER.
En el caso del método de visualizacion [LISTA] de MEMORY VIEWER, el procedimiento de reproduccion es el mismo,
salvo para la seleccion del archivo.

Guia de
funciones

I ~ A i .
<4_> PREV <_» NEXT <_b> Fh¥ a_p 4 GEED PLAY QI MENU @I BACK
v

Pantalla de ejemplo de reproduccion automatica (imagen fija)
Si la funcion de reproduccion automatica esta activada

En el ment [MEMORY VIEWER] — [REPRODUCCION AUTOMATICA] es [SI]. (% pagina 94)

En este caso, todos los archivos de imagenes fijas contenidos en la misma carpeta se reproducen automaticamente segun los

ajustes del menu [MEMORY VIEWER] (# pagina 94) — [INTERVALO] y [EFECTO].

1) Pulse A V4P para seleccionar el archivo que desee reproducir primero y, a continuacién, pulse el
botén <ENTER>.

® Se iniciara la reproduccioén del archivo a pantalla completa.

® \uelva a pulsar el botén <ENTER>. La presentacion se detendra temporalmente. Para continuar, pulse el boton de nuevo.

® Cuando termina la reproduccion, comienza la reproduccion del siguiente archivo.

e Pulse P durante la reproduccion para omitir la reproduccion actual y reproducir automaticamente el archivo siguiente.

¢ Pulse { durante la reproduccion para iniciar la reproduccion automatica desde el archivo anterior.

® Pulse A durante la reproduccioén para girar la imagen 90 ° en el sentido de las agujas del reloj manteniendo la relacion
de aspecto.

® Pulse ¥ durante la reproduccion para girar la imagen 90 ° en el sentido contrario de las agujas del reloj manteniendo
la relacion de aspecto.

2) Pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL>.

® Saldra de la reproduccion automatica y regresara a la pantalla MEMORY VIEWER (miniaturas).
Si la funcién de reproduccion automatica esta desactivada

En el ment [MEMORY VIEWER] — [REPRODUCCION AUTOMATICA] es [NO]. (® pagina 94)

En este caso, se reproducira un archivo cada vez.

1) Pulse A ¥ 4{p para seleccionar un archivo en las miniaturas y pulse el botén <ENTER>.
® | a pantalla fija seleccionada se reproducira a pantalla completa.
® Pulse P para reproducir el archivo siguiente.
¢ Pulse 4 para reproducir el archivo anterior.

2) Pulse el botén <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Saldra de la pantalla completa y regresara a la vista de miniaturas de la pantalla MEMORY VIEWER.
Nota

® Si el numero de pixeles de la grabacion es menor que los puntos visualizados™, aparecera ampliada pero conservando la
relacion de aspecto.

® Si el numero de pixeles de la grabacion es mayor que los puntos visualizados™, aparecera reducida pero conservando la
relacion de aspecto.

® El orden de reproduccion sera el configurado en el menu [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR]. (% pagina 94)

® Aunque haya archivos de video y de imagen fija mezclados en la carpeta, la reproduccion se realizara de acuerdo con la
configuracion de [ORDENAR].

® Para desactivar la guia de funciones en la parte inferior de la pantalla de reproduccion, establezca [MEMORY VIEWER] —
[GUIA] en [NO]. (= pagina 94)

*1 El nimero de puntos de visualizaciéon es 1 920 x 1 200 para el PT-VZ575N, 1 280 x 800 para el PT-VW535N y 1 024 x 768

para el PT-VX605N.
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Reproduccion de vid

Establezca el modo de visualizacion [MINIATURAS] para la pantalla MEMORY VIEWER.
En el caso del método de visualizacion [LISTA] de MEMORY VIEWER, el procedimiento de reproduccion es el mismo,
salvo para la seleccion del archivo.

Pantalla de
estado

Barra del
contador de
tiempo

B Guia de funciones

Pantalla de ejemplo de avance rapido (x 10) durante la reproduccion

Si la funcién de reproducciéon automatica esta activada

En el ment [MEMORY VIEWER] — [REPRODUCCION AUTOMATICA] es [SI]. (% pagina 94)
En este caso, todos los archivos de video de la misma carpeta se reproduciran automaticamente.

1) Pulse A ¥4 para seleccionar el archivo que desee reproducir primero y, a continuacioén, pulse el

boton <ENTER>.

® Se iniciara la reproduccion del archivo a pantalla completa.

® Pulse el boton <ENTER> para pausar la reproduccion. Vuelva a pulsar el boton para reanudar la reproduccion del
video desde la posicion de la pausa.

® Cuando termina la reproduccion, comienza la reproduccion del siguiente archivo.

e Sipulsa el botén P durante la reproduccion, podra avanzar rapidamente en la reproduccion. Asimismo, la velocidad
aumentara con cada pulsacion del boton P (3 fases)

¢ Si pulsa el boton 4 durante la reproduccion, podra retroceder en la reproduccion. Asimismo, la velocidad aumentara
con cada pulsacion del boton 4. (3 fases)

® Pulse A durante la reproduccion para iniciar la reproduccion desde el principio. (Reproducir desde el principio)

¢ Pulse P durante la pausa para omitir la reproduccion actual y reproducir automaticamente el archivo siguiente.

¢ Pulse 4 durante la pausa para iniciar la reproduccion automatica desde el archivo anterior.

2) Pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Saldra de la reproduccion automatica y regresara a la pantalla MEMORY VIEWER (miniaturas).

Si la funcidén de reproduccion automatica esta desactivada

En el ment [MEMORY VIEWER] — [REPRODUCCION AUTOMATICA] es [NO]. (= pagina 94)
En este caso, se reproducira un archivo cada vez.

1) Pulse A V4P para seleccionar un archivo en las miniaturas y pulse el boton <ENTER>.

® Se iniciara la reproduccioén del archivo a pantalla completa.

® Pulse el boton <ENTER> para pausar la reproduccién. Vuelva a pulsar el botén para reanudar la reproduccion del
video desde la posicion de la pausa.

® Cuando la reproduccioén termina, entra en estado de pausa al comienzo del archivo.

¢ Si pulsa el boton P durante la reproduccion, podra avanzar rapidamente en la reproduccién. Asimismo, la velocidad
aumentara con cada pulsacion del boton p. (3 fases)

e Sipulsa el botén 4 durante la reproduccion, podra retroceder en la reproduccion. Asimismo, la velocidad aumentara
con cada pulsacion del boton 4. (3 fases)

® Pulse A durante la reproduccién para iniciar la reproduccion desde el principio. (Reproducir desde el principio)

¢ Pulse P> durante la pausa para omitir la reproduccion actual y reproducir automaticamente el archivo siguiente.

e Pulse 4 durante la pausa para iniciar la reproduccion automatica desde el archivo anterior.

2) Pulse el boton <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Saldra de la reproduccién automatica y regresara a la pantalla MEMORY VIEWER (miniaturas).

ESPANOL - 121



Capitulo 5 Uso de las funciones - Funcion Memory Viewer

Nota

e Sj el numero de pixeles de la grabacion es menor que los puntos visualizados™, aparecera ampliada pero conservando la
relacion de aspecto.
® Si el numero de pixeles de la grabacion es mayor que los puntos visualizados™, aparecera reducida pero conservando la
relaciéon de aspecto.
® El orden de reproduccion sera el configurado en el ment [MEMORY VIEWER] — [ORDENAR]. (% pagina 94)
® Aunque haya archivos de video y de imagen fija mezclados en la carpeta, la reproduccion se realizara de acuerdo con la
configuracion de [ORDENAR].
® Para desactivar la guia de funciones en la parte inferior de la pantalla de reproduccion, establezca [MEMORY VIEWER] —
[GUIA] en [NO]. (= pagina 94)
*1 El numero de puntos de visualizacion es 1 920 x 1 200 para el PT-VZ575N, 1 280 x 800 para el PT-VW535N y 1 024 x 768
para el PT-VX605N.
En el caso del modelo PT-VZ575N, la resolucién maxima de reproduccion de video esta limitada a hasta 1 920 x 1 080.

Funcion de reanudacién de la reproduccion

La funcién de reanudacion de la reproduccion puede utilizarse cuando la funcion de reproduccion automatica esta desactivada
(si MEMORY VIEWER] — [REPRODUCCION AUTOMATICO] es [NO]) (% pagina 94).

Si detiene un video durante la reproduccion y después desea reiniciar la reproduccion del mismo video, esta funciéon permite
reanudar la reproduccion desde la posicidon en que lo detuvo.

El video se empezara a reproducir desde la posicion en que lo detuvo en una de las situaciones siguientes:

® Tras detener un video durante la reproduccion y regresar a la pantalla Memory Viewer, seleccione el mismo video.

® Si desea reproducir el video original después de reproducir otro archivo de video o imagen.

Nota

® Durante la reproduccion, puede pulsar el botén <ENTER> para pausar el video y pulsar el boton <AUTO SETUP/CANCEL>
para salir de la pantalla completa. La informacién de reanudacion (la posicion en la que detuvo el video durante la reproduccion)
se guardara automaticamente.

® Se guardara la informacion de reanudacion (la posicion en la que detuvo el video durante la reproduccion) para un maximo
de 50 archivos. Si se supera dicha cantidad, se eliminara la informacion del archivo mas antiguo.

® No sera posible reanudar la reproduccion desde la posicidon en la que detuvo el video.

® En caso de cambiar la entrada a [Miracast] o [Panasonic APPLICATION], si se desenchufa el cable de alimentacion o se
extrae la memoria USB, se eliminara la informacién de reanudacion.

Descripcion de | lla.M vi

El significado de los iconos de la pantalla Memory Viewer son las siguientes:

Este icono indica que se puede mover hacia el nivel superior. Va al nivel superior al
seleccionar.

Este icono indica el nivel inferior de carpetas. Va al nivel inferior al seleccionar.

Este icono indica que el archivo es una imagen fija.

Este icono indica que el archivo es un video.

Este icono indica que el archivo no puede expandirse aunque se admita la extension del
nombre de archivo.

Gira la imagen 90° hacia la izquierda.

Gira la imagen 90° hacia la derecha.

Reproduce a una velocidad 2 veces mas rapida. (Con audio)

Reproduce a una velocidad 5 veces mas rapida.

Reproduce a una velocidad 10 veces mas rapida.

Pausa la reproduccién temporalmente.

Retrocede a una velocidad 2 veces mas rapida.

Retrocede a una velocidad 5 veces mas rapida.

Retrocede a una velocidad 10 veces mas rapida.
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Capitulo 5 Uso de las funciones - Acerca de Miracast

Acerca de Miracast

Esta funcion permite proyectar las imagenes mostradas en el dispositivo compatible con Miracast en el proyector mediante la
conexion LAN inalambrica.

Conexion con el dispositivo compatible con Miracast

1) Pulse el boton <Miracast> del mando a distancia.

® Cambie la entrada a Miracast. Aparecera la pantalla de inactividad de Miracast.
® También puede seleccionar la entrada Miracast pulsando el botéon <INPUT SELECT> en el tablero de control.

Pantalla de inactividad de Miracast

Miracast

Mame1234 / Proj1234 / 1C9EAF

2) Inicie la aplicacion Miracast en los dispositivos Miracast y el PC.

® Compruebe el nombre de proyector/ID de red/direccion MAC de la LAN inalambrica que se muestra en la pantalla de
inactividad de Miracast y seleccione el nombre del dispositivo en la aplicacion Miracast.

3) Pulse 4P para seleccionar [Si] en la pantalla de confirmacién del dispositivo conectado y pulse el
botéon <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla del dispositivo conectado.

Nota

® El nombre de la aplicacion Miracast y el método de inicio puede variar en cada dispositivo.
® Para obtener informacién sobre el uso de la aplicacién Miracast, consulte las instrucciones de uso del dispositivo.

Desconexion del dispositivo compatible con Miracast

Cierre la aplicacion Miracast en el dispositivo. Se proyectara la pantalla de inactividad de Miracast.

Si fuerza la desconexién del dispositivo sin cerrar la aplicacion (p.ej., apagando el dispositivo), la pantalla de inactividad de
Miracast puede tardar mas tiempo en mostrarse.

Nota

® Miracast es un sistema estandarizado por Wi-Fi Alliance que permite visualizar contenido con proteccién de derechos de
autor (DVD con encriptacion HDCP, etc.).

® Durante una conexién con Miracast, no es posible ajustar el volumen <VOL-/VOL+> con los botones del mando a distancia.

® [ a funcidon Miracast se desactiva si el menu [LAN INALAMBRICA] se ajusta en [DESHABILITADO] (=% pagina 88).

® Si se utiliza un espacio en [CAMB. NOMBRE], el caracter después del espacio no se mostrara en el dispositivo compatible
con Miracast.
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Capitulo 6 Mantenimiento

Este capitulo gira en torno a las inspecciones en caso de problemas y a los métodos de
mantenimiento y sustitucion de las unidades.
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Capitulo 6 Mantenimiento - Indicadores de lampara y temperatura

Indicadores de lampara y temperatura

Cuando.un indicad iend

Si ocurre un problema en el interior del proyector, el indicador de ldmpara <LAMP>, el indicador de temperatura <TEMP> le
informaran iluminandose o parpadeando. Compruebe el estado de los indicadores y solucione los problemas indicados del

siguiente modo.

Atencion

® Antes de tomar cualquier medida correctora, siga el procedimiento de apagado indicado en "Apagado del proyector”. (# pagina 42)

Indicador de lampara <LAMP>

Indicador de temperatura <TEMP>

(’f ON(G
STANDBY (

)

LAM

)/
R)

P
o

O/l
ENTER

INPUT SELECT \

Indicador de lampara <LAMP>

Estado del indicador

Encendido en rojo

Parpadeo en rojo

Estado

Momento de sustituir la lampara.
(= pagina 128)

Se ha detectado un problema en la lampara o en el suministro de

alimentacion para la lampara.

Comprobaciones

® Al encender la alimentacion, ¢se ha
mostrado [CAMBIO DE LAMPARA]?

® E|indicador se ilumina cuando el
tiempo de la unidad de la lampara ha
alcanzado las 5 000 horas (con [ALIM.
LAMPARA] ajustada a [NORMAL]).

® ;Ha encendido la
alimentacion nuevamente
inmediatamente después de
apagarla?

® Se han producido algunos
problemas en el circuito de la
lampara. Verifique que
no exista fluctuaciones
(o caidas) en el voltaje de
la fuente.

® Espere un momento hasta
que se enfrie la lampara

® Apague el proyector,
desenchufe el cable de

Solucién ® Sustituya la lampara. . . . alimentacion de CAde la
luminosa y después encienda .
. L toma de corriente de CA
la alimentacion. o
y consulte con su distribuidor.
Nota

® Sj el indicador de lampara <LAMP> continda encendido o parpadea después de aplicar las medidas precedentes, pida a su
distribuidor que repare la unidad.

Indicador de temperatura <TEMP>

Estado del indicador

Encendido en rojo

Parpadeo en rojo

Parpadeo en rojo (lento)

Estado

La unidad de filtro de aire esta
bloqueada, la temperatura interna
es alta (advertencia).

La unidad de filtro de aire esta
bloqueada, la temperatura interna
es alta (estado de espera).

El proyector detecta un estado
andmalo y no se puede
encender.

Comprobaciones

® ; Se encuentra el orificio de entrada/salida de aire bloqueado?

® ; Es alta la temperatura ambiental?
® ; Esta sucia la unidad de filtro de aire?

Solucion

® Quite cualquier objeto que esté bloqueando el orificio de

entrada/salida de aire.

® |nstale el proyector en un lugar con temperatura ambiente

de 0 °C (32 °F) a 40 °C (104 °F)*".
® No use el proyector a grandes alturas,
o superiores sobre el nivel del mar.

de 2 700 m (8 858')

® Sustituya la unidad del filtro de aire. (# pagina 126)

® Si el proyector se apaga de
nuevo, desenchufe el cable
de alimentacion de CA
y péngase en contacto con
el distribuidor del centro de
servicio para su revision.

*1 Al usar el proyector a gran altura (entre 1 200 m (3 937') y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar), la temperatura
ambiente de funcionamiento estara entre 0 °C (32 °F) y 30 °C (86 °F).

Nota

® Sij el indicador de temperatura <TEMP> contintia encendido o parpadea después de aplicar las medidas precedentes, pida
a su distribuidor que repare la unidad. .

® Si [ALIM. LAMPARA] esta ajustado en [NORMAL], [ALIM. LAMPARA] puede ser forzado a ajustarse en [ECQO] para proteger
al proyector la temperatura ambiente de funcionamiento llega a 35 °C (95 °F) ~ 40 °C (104 °F).
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Mantenimiento/Sustitucion

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de realizar operaciones de mantenimiento en el proyector o sustituir la unidad.
(= paginas 42, 39)
® Al apagar el proyector, asegurese de seguir los procedimientos descritos en "Apagado del proyector”. (# pagina 42)

Gabinete externo

Limpie la suciedad y el polvo con un pafio suave y seco.

® Sila suciedad es persistente, moje el pafio con agua y escurralo completamente antes de limpiar. Seque el proyector con
un pafo seco.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilo ni otros disolventes o limpiadores domésticos. De lo contrario, podria daiar
el gabinete externo.

® Al utilizar pafios de limpieza tratados quimicamente, siga las instrucciones descritas en sus envoltorios.

Superficie delantera de la lente

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio limpio y suave.
® No use un pafio que tenga mucha pelusa, polvo o contenga aceite/agua.
® Como la lente es delicada, no aplique demasiada fuerza al limpiarla.

Atencion

® | alente es de cristal. Los impactos o la fuerza excesiva durante la limpieza podrian rayar la superficie. Manipulela con cuidado.
Unidad de filtro de aire

La duracion estimada antes del reemplazo es aproximadamente 7 000 horas, pero recomendamos reemplazar la unidad del

filtro de aire anticipadamente si el proyector se usa en ambiente polvoriento.

Sustituya la unidad de filtro de aire en los casos siguientes:

® Si la unidad de filtro de aire esta bloqueada, aparece el mensaje "Advertencia de temperatura" en la pantalla y luego el
indicador de temperatura <TEMP> se enciende en rojo, se puede apagar automaticamente la alimentacion del proyector
y entrar en modo de espera.

® Aparece "El CONTADOR FILTRO ha alcanzado el tiempo establecido.".

Al comprar la unidad de filtro opcional (N.° de modelo: ET-RFV400), consulte a su distribuidor.

Como sustituir la unidad de filtro de aire

Atencion

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de reemplazar la unidad de filtro de aire.

® Asegurese de que el proyector sea estable, y realice la sustitucion en un lugar seguro en donde la unidad no resulte dafiada
incluso si se le cae la unidad de filtro de aire.

® Después de sustituir el filtro de aire, restablezca el controlador del filtro. De lo contrario, aparecera en la pantalla "EI CONTADOR
FILTRO ha alcanzado el tiempo establecido.".

1) Retire la cubierta de filtro de aire.

® Extraiga la cubierta del filiro de aire del gancho en el proyector mientras empuja levemente hacia arriba las pestafas
de la cubierta del filtro de aire y las abre en el sentido de la flecha en la figura.

2\ Cubierta de

- gﬁ filtro de aire
VPestaﬁas
2) Quite la unidad de filtro de aire.
® Oprima la pestaia en el lado izquierdo de la unidad del filtro de aire y tire de él hacia afuera en sentido de la flecha.

® Después de retirar la unidad del filtro de aire, quite los objetos ajenos y el polvo del compartimiento del filtro y el puerto
de entrada de aire del proyector, si los hubiera.

Unidad de
filtro de aire
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3) Monte la unidad de filtro de repuesto opcional (N.° de modelo: ET-RFV400), en el proyector.

® Sostenga la unidad de filtro de aire en la que esta la pestafia en el lado izquierdo de la figura, coloque primero el lado
derecho en la figura y presione la pestafia hasta que haga un sonido de clic.

® Durante la instalacion presione la pestafia de la unidad de filtro y no sobre el filtro plegado.

Pestana

4) Coloque la cubierta del filtro de aire en el proyector.

® Efectie el Paso 1) de "Como sustituir la unidad del filtro de aire" (# pagina 126) en orden inverso.
® Compruebe que la cubierta del filtro de esté aire cerrada firmemente.

5) Conecte el cable de alimentacion, pulse el botén de alimentacion <d/|> del panel de control o del
mando a distancia para conectar la alimentacion.

6) Pulse el botén <MENU> para mostrar el menu principal y, luego pulse A ¥ para seleccionar [SETUP
PROYECTOR].

7) Pulse el botén <ENTER> y A ¥ para seleccionar [CONTADOR FILTRO].
8) Pulse el boton <ENTER>y A ¥ para seleccionar [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

9) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra el mensaje de confirmacion [AJUSTE CONTADOR FILTROQO].

10) Pulse 4p para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
® Después de restablecer, el tiempo de uso del filtro es [0].

Atencion

e Al utilizar el proyector, acople la unidad de filtro de aire. Si no esta instalada correctamente, el proyector succionara la
suciedad y el polvo y provocara problemas de funcionamiento.

® No introduzca nada en las rejillas de ventilacion. Hacerlo puede provocar un mal funcionamiento del proyector.

® La unidad del filtro de aire de recambio debe estar sin usar.

Nota

® E| ciclo de sustitucion de la unidad del filtro de aire depende mucho del entorno donde se use.
Lampara

La lampara es un componente consumible. Consulte "Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara" (# pagina 128)
para los detalles del ciclo de sustitucion.
Al comprar la unidad de recambio de la unidad de lampara (N.° de modelo: ET-LAV400), consulte a su distribuidor.

Advertencia

No sustituya la unidad de la lampara mientras esta caliente. (Espere por lo menos 1 hora después de usarla).
La parte interior de la tapa puede estar muy caliente. Tenga cuidado para evitar quemaduras.

Notas sobre el reemplazo de la unidad de lampara

® La fuente luminosa de la lampara esta hecha de vidrio y puede explotar si se golpea sobre una superficie dura o se cae.
Manipulela con cuidado.

® Para sustituir la unidad de lampara se necesita un destornillador Phillips.

® Al sustituir la unidad de lampara, sosténgala siempre por el asa.

® Al sustituir la lampara porque ha dejado de iluminar, existe la posibilidad de que esté rota. Al sustituir la lampara de un
proyector instalado en el techo, asuma siempre que la ldmpara esta rota y permanezca a un lado de la cubierta de la ldmpara,
no debajo de ella. Retire la cubierta de la lampara con cuidado. Al abrir la cubierta de la lampara, pueden caer trozos pequefios
de cristal. Si algun trozo de cristal se introduce en sus ojos o boca, busque atenciéon médica inmediatamente.

® | a lente puede estar rota. Debe tener cuidado de no dispersar trozos del vidrio de la [ampara rota al sustituir la unidad
de lampara. Los trozos de la lampara rota pueden caer de la unidad de lampara especialmente cuando el proyector esta
montado en el techo, de manera que al sustituir la unidad de lampara no se pare directamente abajo de ella ni coloque su
cara en posicion cerca de ella.

® | a lampara contiene mercurio. Consulte con su municipio o su distribuidor la forma correcta de desechar las unidades de
lampara utilizadas.
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Atencion

® Panasonic no asume ninguna responsabilidad por ninguin dafio o error de funcionamiento del producto derivado del uso de
unidades de lampara no fabricadas por Panasonic. Utilice solo unidades de lampara especificadas.

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara

La lampara es un componente consumible. Su brillo disminuye gradualmente con el tiempo, por lo que es necesario
reemplazarla con regularidad.

Tiempo de sustitucion

Cuando [ALIM. LAMPARA] esta constantemente ajustada en [NORMAL] sin cambiar a otros modos = 5 000 horas

Cuando [ALIM. LAMPARA] esta constantemente ajustada en [ECO] sin cambiar a otros modos = 7 000 horas

pero la lampara puede fundirse antes de que haya transcurrido el tiempo mencionado arriba en funcién de las caracteristicas
de la lampara individual, condiciones de uso y el entorno de instalacion. Se recomienda que la lampara de sustitucion esté
preparada con anterioridad.

A fin de predecir el tiempo de sustitucion de la lampara, consulte el tiempo de funcionamiento de la lampara mostrado en
[ESTADO] (= pagina 76) — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] — [NORMALY]/[ECO]. También se puede obtener usando la
férmula siguiente. (El tiempo que se muestra en [ECQO] es el tiempo de uso convertido cuando esta ajustado en [NORMAL].)
Foérmula para tiempo de sustitucion de la lampara (calculo aproximado) "Tiempo de uso de la lampara [NORMAL]" + "Tiempo
de uso de la lampara [ECO]" x 5/7

Si el tiempo que se obtuvo con la ecuacién precedente muestra que han transcurrido 5 000 horas, la lampara se apaga
automaticamente tras aproximadamente 10 minutos, ya que provocara un mal funcionamiento del proyector.

Menu en pantalla

Tiempo que se

obtuvo con la CAMBIO DE LAMPARA Indicador de lampara <LAMP>
ecuacion ¥
precedente O

El mensaje se visualiza durante 30 segundos. Si se pulsa
cualquier botén durante estos 30 segundos, el mensaje desaparece.

Si se entiende la alimentacion sin sustituir la lampara, la alimentacion
Mas de 5 000 horas | se apaga automaticamente transcurridos aproximadamente diez
minutos, con el fin de evitar averias en el proyector.

Mas de 4 800 horas

Se ilumina en color rojo
(incluso en reposo).

Nota

e El tiempo que se obtiene con la formula para sustitucion de la lampara "5 000 horas” es un valor aproximado orientativo,
pero no es una garantia. El tiempo de uso de la lampara varia segun el ajuste del menu "ALIM. LAMPARA".

Sustitucion de la unidad de lampara

Atencion

® Si el proyector esta montado en el techo, no trabaje con la cara cerca del proyector.
® Afloje solamente los tornillos designados.
® Monte la unidad de lampara y la cubierta de la lampara con seguridad.

1) Apague la alimentacion siguiendo el procedimiento descrito en "Apagado del proyector”. (# pagina 42)
Desenchufe el cable de alimentacion de CA de la toma de corriente de la pared.
® Espere como minimo 1 hora y asegurese de que la unidad de lampara y sus alrededores estén frios.

2) Use un destornillador Phillips para aflojar el tornillo que sujeta la cubierta de la lampara (x1) hasta
que gire libremente y retire la cubierta de la lampara.

® Retire la cubierta de la lampara tirando de ella lentamente en el sentido de la fecha.

Tornillo de fijacion de la
cubierta de lampara
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3) Use un destornillador Philips para aflojar los tornillos de sujecion de la unidad de lampara (x3) hasta
que giren libremente.

4) Sujete la unidad de lampara usada por sus asas, y tire de ellas con suavidad hacia afuera del proyector.
Tornillos de sujecion de la unidad de lampara

Asas

5) Inserte la unidad de lampara nueva en el sentido correcto. Apriete los tres tornillos que fijan la unidad
de lampara (x3) con seguridad usando un destornillador Phillips.

® Si experimenta alguna dificultad al instalar la unidad de lampara, retirela y vuelva a intentar. Si usa fuerza para instalar
la unidad de lampara, puede dainar el conector.

6) Conecte la cubierta de lampara. Apriete el tornillo de fijacidon de la cubierta de la lampara (x1) con
firmeza usando un destornillador Phillips.

® Efectue el Paso 2) en el orden inverso para colocar la cubierta de lampara.

Nota

® Cuando reemplace la unidad de la lampara por una nueva, el proyector reinicia el tiempo de uso total de la unidad de la
lampara automaticamente.
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Localizacion y solucidon de problemas

Compruebe los puntos siguientes. Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

entrada DIGITAL
LINK

[ETHERNET]?
® ; Esta recibiendo una sefal no compatible con un cable transmisor de par trenzado?

Problema Causa x(g:,:i gig
® Es posible que el cable de alimentacion esté desconectado. —
® No hay suministro eléctrico en la toma de corriente. —
La alimentacién ® | os disyuntores han saltado. -
no se enciende. ® ;Se encienden o parpadean el indicador de lampara <LAMP> o el indicador de temperatura
<TEMP>? 125
® | a tapa de la lampara no esta instalada con firmeza. 128
® ; Ha realizado correctamente las conexiones a los dispositivos externos? 35
® Es posible que el ajuste de la seleccion de entrada no sea correcto. 43
rhlli?lsgz;eicniagen. ® Es posible que [BRILLO] esté ajustado al minimo. 55
® ; El dispositivo externo que esta conectado al proyector funciona correctamente? —
® Es posible que la funcién Silenciar audio&video esté activada. 48,75
® | atapa de la lente esta montada en la lente. 20
. ® Puede que no se haya ajustado correctamente el enfoque de la lente. 43
:;zr':g:g_en es ® Puede que el proyector no esté a la distancia correcta de la pantalla. ?g
® La lente esta sucia.
® El proyector esta demasiado inclinado. -
L. ® E| ajuste de [COLOR] o [TINTE] puede ser incorrecto. 56
Elgcr(i’slg:::; palido ® Es posible que la fuente de entrada conectada al proyector no esté bien configurada. —
® El cable RGB esta dafiado. —
® ; El dispositivo externo esta conectado correctamente con el terminal de entrada de audio? 35, 36
® El volumen puede estar ajustado al nivel minimo. 45, 80
No se oye ningun ® Es posible que la funcion Silenciar audio&video esté activada. 48,75
sonido por el e Cuando se conecta algo al terminal <VARIABLE AUDIO OUT>, el altavoz integrado deja de 35, 36
altavoz interno. estar disponible.
e Es posible que la funcion Silenciar esté activada. 48, 80
® ; Se ha ajustado correctamente la seleccion en [AJUSTE SONIDQO]? 80
® Es posible que quede poca carga en las baterias. —
® | as baterias pueden estar insertadas incorrectamente. 26
® Es posible que haya alguna obstruccion en el receptor de sefial del mando a distancia del proyector. 23
El mando a distancia|® Es posible que la unidad de mando a distancia esté fuera de su rango de funcionamiento. 23
no funciona. ® Hay una luz intensa como luz fluorescente dirigida hacia el receptor de sefial. 23
® EI [MANDO A DISTANCIA] esta ajustado en [DESHABILITADO] en [CONFIGURACION 85
CONTROL].
® ;Se ha realizado correctamente la operacion de ajuste del nimero de ID? 49
rI;z g:g::l(lzzlde mend 1o ¢, Se encuentra apagada la funcion de visualizacion de menu en pantalla (oculto)? 69
tg:t?;tgge:rg;ector * La opcién de configuracién [PANEL DE CONTROL] esta ajustada a [DESHABILITADO] en 85
no funcionan. [CONFIGURACION CONTROL].
La imagen no ® Es posible que haya un problema con el VCR u otra fuente de sefial. —
se muestra ® Se esta introduciendo una sefal que no es compatible con el proyector. 139
correctamente.
'6?(;;?‘:%‘:’2 gg' ® Es posible que el cable sea mas largo que el cable opcional. —
aparece. ® Es posible que la salida de video externo de un ordenador portatil no sea correcta. —
El video enviado ® ; Esta el cable HDMI conectado firmemente? 35, 36
desde un dispositivo e Apague el proyector y los dispositivos conectados. A continuacion, vuelva a encender el
compatible con proyector y los dispositivos conectados. —
Ezlr\)ne:rg(;:gﬁz:zo. ® ; Se esta recibiendo una sefial que no es compatible con el proyector? 139
El audio de
ggtg;fa':ﬁ;:';%w ® Ajuste en audio PCM lineal para los dispositivos conectados. —
no aparece.
® ; Son correctas las conexiones entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector o un —
No se emite imagen dispositivo externo?
osonidodesdela |, ' rq4 \ODO DIGITAL LINK] ajustado en [AUTO] o [DIGITAL LINK]? ¢ Esté ajustado en 87

Atencion

e Si el problema persiste después de confirmar el contenido de la tabla, consulte con su distribuidor.
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Preguntas frecuentes

Consulte las entradas siguientes si tiene problemas con la conexiéon LAN inalambrica.

| La conexiéon LAN inalambrica se interrumpe repentinamente.

® Es posible que el entorno de ondas de radio distorsione la imagen. En tal caso, pruebe las medidas siguientes.
- Acerque el dispositivo de conexion LAN inalambrica al proyector.
- Aléjelo de dispositivos que puedan emitir radiaciones electromagnéticas, como hornos microondas, consolas de juego,

etc. No utilice estos dispositivos si el problema persiste.

- Si hay varios dispositivos inalambricos conectados al mismo enrutador, es posible que el ancho de banda no sea suficiente.
- No utilice el proyector en una ubicacion propensa a la electricidad estatica, como encima de una alfombra.

® Sila conexién LAN inalambrica se interrumpe inesperadamente, ajuste [LAN INALAMBRICA] en el menu [RED/USB] en
[DESACTIVADQ] y vuelva a establecer la conexion inalambrica para restablecer el estado normal del médulo inaléambrico.

Asimismo, consulte las entradas siguientes si tiene problemas con la conexién Miracast.

| No es posible conectar Miracast.

® ; Esta el menu [LAN INALAMBRICA] ajustado en [DESACTIVADO]?

® ; Se ha seleccionado [Miracast] como fuente de entrada?

® ;Se ha seleccionado [MEMORY VIEWER] o [Panasonic APPLICATION] en el ment [BLOQUEO DE CONEXION]?
Cambie la configuracion.

® Compruebe la configuracion del dispositivo compatible con Miracast. Para obtener mas informacion sobre el método de
conexioén Miracast, consulte las instrucciones de uso del dispositivo compatible con Miracast.

® ; Hay algun obstaculo entre el dispositivo compatible con Miracast y el proyector? ;Se encuentra el dispositivo compatible
con Miracast lejos del proyector?
Retire los obstaculos o acerque el dispositivo compatible con Miracast al proyector.

® La columna de dispositivos vinculados muestra informacion de conexion, como el dispositivo compatible con Miracast, etc.
Si no puede conectar de nuevo con la pantalla, conecte con los dispositivos que pueden conectarse desde la lista.

® [ a conexién puede fallar segun el estado del dispositivo compatible con Miracast.

La desconexion se interrumpe repentinamente o no se puede actualizar la imagen.

® Si no aparece la pantalla de inactividad de Miracast, no se emite sonido o falla la conexion, reinicie el proyector y realice
los ajustes siguientes.
- Establezca [MODO STANDBY] en [ECO], apague la alimentacion y enciéndala de nuevo. (Si [MODO STANDBY] ya esta
ajustado en [ECO], no sera necesario realizar los ajustes.)
- Apague la alimentacion y desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente.
- Encienda el proyector y el dispositivo compatible con Miracast.

La imagen de Miracast se muestra distorsionada.
® Ajuste el modo de LAN inalambrica en [S-DIRECT] o [M-DIRECT].
® Dado que Miracast se conecta de forma inalambrica, la imagen puede mostrarse distorsionada como consecuencia del
entorno de ondas de radio. En tal caso, pruebe las medidas siguientes.
- Acerque el dispositivo compatible con Miracast al proyector.
- Aléjelo de dispositivos que puedan emitir radiaciones electromagnéticas, como hornos microondas, consolas de juego,
etc. No utilice estos dispositivos si el problema persiste.
- Si hay varios dispositivos inalambricos conectados al mismo enrutador, es posible que el ancho de banda no sea
suficiente.
® Si hay problemas con el contenido, la imagen puede mostrarse distorsionada. Compruebe el contenido.
® | as imagenes de Miracast pueden mostrarse distorsionadas segun el estado del dispositivo compatible con Miracast. La
distorsion puede deberse a problemas relacionados con la capacidad de procesamiento o la transmision inalambrica del
dispositivo compatible con Miracast, y no a un mal funcionamiento del proyector.

La conexion de Miracast se interrumpe si no hay actividad después de establecerse la conexion.

® [ a conexidn puede interrumpirse en algin momento segun la configuracion del dispositivo compatible con Miracast.
Compruebe la configuraciéon de ahorro de energia del dispositivo.

® E| problema mejorara al actualizar el firmware y el controlador inaldmbrico. Pédngase en contacto con el fabricante para
solicitar asistencia técnica sobre el dispositivo.

Otros

® En funcion del dispositivo compatible con Miracast, se mostrara la pantalla de confirmacién de la reconexién con el
nombre de conexion "de DESCONOCIDO". Seleccione "NO" para cancelar la reconexion.

® En funcion del dispositivo compatible con Miracast, es posible que sea necesario eliminar el perfil durante la conexion.
En ese caso, elimine el dispositivo de acuerdo con las instrucciones.
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Este capitulo describe las especificaciones y el servicio posventa del proyector.

132 - ESPANOL



Capitulo 7 Apéndice - Informacidn técnica

Informacion técnica

u

La funcién de red del proyector es compatible con PJLink Clase 1 y el protocolo PJLink puede utilizarse para ejecutar la

configuracion del proyector y las operaciones de consulta del estado del proyector desde un ordenador.

Comandos de control

En la tabla siguiente se indican los comandos del protocolo PJLink que se pueden utilizar para controlar el proyector.
® | os caracteres x en tablas son caracteres no especificos.

Cadena del
Comando Detalles de control parametro/de Informacion
vuelta
POWR Control de suministro de energia 0 Modo en espera
1 Encendido
0 Modo en espera
POWR? Sollgltyd de estado c'je 1 Enc.endl_do
suministro de energia 2 Enfriamiento en curso
3 Calentamiento en curso
11 RGB 1
INPT Seleccion de entrada 12 RGB 2
21 VIDEO
31 HDMI1
32 HDMI2
INPT? Solicitud de seleccion 33 DIGITAL LINK
' de entrada 41 MEMORY VIEWER
51 Panasonic APPLICATION
52 Miracast
Control de Enmudecer
AVMT o o
audio&video 30 Modo de Enmudecer audio&video apagado
Consulta del estado de 31 Modo de Enmudecer audio&video encendido
AVMT? ) .
Enmudecer audio&video
1 er bvte Indica errores de ® 0 = Ningun error
’ y ventilador, intervalo 0 - 2 conocido
2.9 byte Indica errores de °1 = advertencia
i lampara, intervalo 0 -2 |® 2 = error
3 er bvte Indica errores de
. ’ Y temperatura, intervalo 0 - 2
ERST? Solicitud de estado de error XXX XXX
4.° byte Fijadoen 0
Indica errores de filtro
o 3
5. byte intervalo 0 - 2
Indica otros errores
(o] H
6.2 byte intervalo 0 - 2
Primeros digitos (1 - 5 digitos): Tiempo de funcionamiento
LAMP? Solicitud de estado de lampara | xxxxxx acumulado de la ldmpara
Segundo digito: 0 = lampara apagada, 1 = lampara encendida
INST? Solicitud de lista de seleccién de |11 12 21 31 32
’ entrada 33415152
. Muestra el nombre configurado en [CAMB. NOMBRE]
o
NAME" Solicitud de nombre de proyector | xxxxx de [RED/USB].
¢INF1? Solicitud de nombre de fabricante | Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
VZ575N
INF2? Solicitud de nombre de modelo VW535N Muestra el nombre del modelo.
VX605N
INFO? Solicitud de otra informacién XXX XX Muestra informaciéon como el nimero de version.
CLSS? Solicitud de informacién de clase |1 Muestra la clase de PJLink.

Autenticacion de seguridad de PJLink

La contrasefia usada para PJLink es la misma que la contrasefia configurada para control web.

Al usar el proyector sin la autenticacion de seguridad, no establezca una contrasefia para control web.

® Para mas informacion sobre PJLink, consulte el sitio web de Japan Business Machine and Information System Industries Association.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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%

Si esta establecida una contrasena para los derechos de

administrador del control web (modo protegido)

Método de conexién

1) Obtenga la direccién IP y el nimero de puerto (valor establecido inicialmente = 1 024) del proyector
y realice una solicitud de conexién con el proyector.

® Obtenga la direccion IP en la pantalla de menus del proyector y el nUmero de puerto en la pagina de control web.

Direccion IP:

Obtenga del MENU PRINCIPAL — [RED/USB] — [ESTADO]

N.° de puerto:

Obtenga del control WEB en la pagina — [Detailed set up] — [Command port set up]

2) El proyector responde.

Seccion de Seccion de Simbolo de
Blanco Modo Blanco . . . ‘.
datos numeros aleatoria terminacion
Comando | "NTCONTROL" ' 1! ' (nﬂmefszhz‘:ngjecimal (CR)
de ejemplo | (cadena ASCII) 0x20 0x31 0x20 de codigo ASCI) 0x0d
Longitud
de datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

® Modo: 1 = modo de proteccién

3) Genera un valor hash de 32 bytes a partir de los datos siguientes mediante el algoritmo MD5.

® "XXXXXXYYYYY:zzz7777Z"
. Nombre de usuario para derechos de administrador de CONTROL WEB (el nombre de usuario
XXXXXX: . " R
predeterminado es "admin1")
yyyyy: Contrasefia del usuario con derechos de administrador anterior (la contrasefia predeterminada es "panasonic")
zzzzzzzz: | Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso 2

Método de transmision de comando

Transmita los comandos utilizando el formato siguiente.

B Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacién
Comando (Vea \;?:ﬁ)rahiﬁﬂhéto do o} o} Comandos de control (CR)
de ejemplo s 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
de conexion>)
Longitud de datos 32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Recibir datos
Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion
Comando 0" 0 Comandos de control (CR)
de ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Respuesta de error
Cadena Detalles Simbolo de terminacién
"ERR1" Comando de control indefinida
"ERR2" Fuera del margen de parametro
"ERR3" Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
Mensaje - -
"ERR4" Desconexidn por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
"ERR5" Longitud incorrecta de datos
"ERRA" Contrasefia incorrecta
Longitud de datos 4 bytes — 1 byte
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Si no hay contrasefia establecida para los derechos de administrador
del control web (modo no protegido)

Método de conexién

1) Obtenga la direccién IP y el nimero de puerto (valor establecido inicialmente = 1 024) del proyector

y realice una solicitud de conexién con el proyector.

® Obtenga la direccion IP en la pantalla de menus del proyector y el nUmero de puerto en la pagina de control web.

Direccion IP:

Obtenga del MENU PRINCIPAL — [RED/USB] — [ESTADO]

N.° de puerto:

Obtenga del control WEB en la pagina — [Detailed set up] — [Command port set up]

2) El proyector responde.

M Datos de respuesta

Seccion de datos Blanco Modo Slml_)olo.<!e
terminacién
Comando "NTCONTROL" " ‘0’ (CR)
de ejemplo (cadena ASCII) 0x20 0x30 0x0d
Longitud
de datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte
®Modo: 0 = modo sin proteccion
Método de transmision de comando
Transmita los comandos utilizando el formato siguiente.
B Datos transmitidos
Encabezado Seccion de datos Slml_aolo_c!e
terminacién
Comando '0' 0 Comandos de control (CR)
de ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud L -
de datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Recibir datos
Encabezado Seccién de datos Simbolo de
terminacién
Comando ‘0" ‘0" Comandos de control (CR)
de ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud R
de datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
B Datos de respuesta
Cadena Detalles Slmt.)olo.c!e
terminacién
"ERR1" Comando de control indefinida
"ERR2" Fuera del margen de parametro
"ERR3" Estado ocupado o periodo no aceptable (CR)
Mensaje
"ERR4" Desconexidn por tiempo o periodo no aceptable 0x0d
"ERR5" Longitud incorrecta de datos
"ERRA" Contrasefa incorrecta
Longitud
de datos 4 bytes 1 byte
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%

El terminal <SERIAL IN> del proyector esta en conformidad con RS-232C, de tal modo que el proyector se pueda conectar

y controlar desde un ordenador.

Conexion

® Al conectar directamente

Terminales de conexién del proyector

D-Sub 9 pines (hembra)

O55550\©
0

v

D-Sub 9 pines (macho)

Cable de comunicacion (recto)

® Al establecer la conexion con dispositivos compatibles con DIGITAL LINK

Terminales de conexion del proyector

Dispositivo compatible con DIGITAL LINK

Ordenador

Ordenador

DIGITAL LINK

DIGITAL LINK

D-Sub 9 pines (hembra)
cBR\e

\

)

Cable LAN (recto)

Nota

D-Sub 9 pines (macho)
Cable de

comunicacion (recto)

® E| destino de [RS-232C] (» pagina 79) debe establecerse segun el método de conexion.
® Al conectar mediante un dispositivo compatible con DIGITAL LINK, ajuste el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES
'ECO' — [MODO STANDBY] (= pagina 79) en [NORMAL] para controlar el proyector en modo de espera.
Cuando [MODO STANDBY] esté ajustado en [ECO], el proyector no puede controlarse durante el modo en espera.

Asignacion de los contactos y denominacion de las senales

D-sub de 9 clavijas (hembra)
Vista exterior

® > ©

\_ ]
@@?@

® — ®

NUm. de pines Nombre de seiial Contenido
@ — NC
@ TXD Datos transmitidos
® RXD Datos recibidos
@ — NC
® GND Masa
® — NC
@ CTS .
RTS Conectado internamente
© — NC

Condiciones de comunicacion (ajustes predeterminados de fabrica)

Nivel de seial

Conforme a RS-232C

Método de sincronizacién Asincrona
Tasa de baudios 9 600 bps
Paridad Ninguno
Longitud de caracteres 8 bits
Bit de parada 1 bit
Parametro X Ninguno
Parametro S Ninguno
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Formato basico

La transmision desde un ordenador empieza con STX y, después se envian el ID, el comando, el parametro y ETX, en este
orden. Agregue parametros teniendo en cuenta los detalles de control.

Designacion de ID
| 7z, 01a06 I

|STX||A|D||I1 I2||:||C1|CZ|C3||:||P1|P2|’\’|Pn||ETX|

(2 bytes) |

Dos puntos (1 byte) l
3 caracteres de comando (3 bytes)
Punto y coma (1 byte)
Inicio (1 byte) 2 caracteres Parametro (longitud indefinida) Extremo (1 byte)
de ID (2 bytes)

Formato basico (con subcomando)

Igual que el formato basico

[ |
|STx||A|D|||1||2|E||c1|02|03|m§ §|ETx|
|

|S1|82|S3|S4|85||E||P1|P2|P3|P4|P5|P6|

T I
Comando secundario (5 bytes) Parametro (6 bytes)"

Simbolo "+" 0 "-" (1 byte) y valor establecido
o de ajuste (5 bytes)

Operacion (1 byte)"
"=" (se establece el valor especificado utilizando el parametro)

*1 Al transmitir un comando que no necesite parametros, no es necesario indicar la operacion (E) y los parametros.

Atencion

® Cuando se envie un comando después de que la lampara empiece a iluminar, puede existir un retraso como respuesta o el
comando podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60 segundos.

® Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar hasta que hayan transcurrido 0,5 segundos después de haber
recibido la respuesta del proyector antes de enviar el siguiente comando. Al transmitir un comando que no requiere un
parametro, los dos puntos (:) no son necesarios.

Nota

® Si no se puede ejecutar un comando, se envia la respuesta "ER401" del proyector al ordenador.

® Si se envia un parametro no valido, se envia la respuesta "ER402" del proyector al ordenador.

® | a transmision de ID en RS-232C es compatible con ZZ (TODOS) y de 01 a 06.

® Si se envia un comando con una ID especificada, se enviara una respuesta al ordenador solamente en los casos siguientes.
- Cuando coincide con el ID del proyector.
- Cuando la [ID DEL PROYECTOR] del proyector esta ajustada en [TODOS]. (# pagina 77)

® STXy ETX son coédigos de caracter. STX mostrado en hexadecimal es 02 y ETX mostrado en hexadecimal es 03.
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Especificaciones de cables

[Cuando se conecta a un ordenador]

1 NC NC 1
2 2
3 3
Proyector 4 INC NC[_ 4 Ordenador -

(Terminal <SERIAL IN>) g NG . g (especificaciones
7 6 DTE)
8 8
9 NC NC 9

Comandos de control

Al controlar el proyector desde un ordenador, estan disponibles los comandos siguientes.

B Comando de control del proyector

Comando CEREIEED 6.3 Cadena del parametro/de vuelta Notas
control
PON Encendido . Para verificar si la alimentacion esta encendida,
POF Apagado use el comando "Solicitud de alimentacion".
VID VIDEO
RG1 RGB1
RG2 RGB2
HD1 HDMI1
. HD2 HDMI2
s Seleccion de entrada DL1 DIGITAL LINK
NWP RED
PA1 Panasonic APPLICATION
MCA1 Miracast
MV1 MEMORY VIEWER
0 [NO]
OFz C | -
ongelar 1 (si]
AUU Subir volumen
AUD Bajar volumen
DzU Aumentar D. ZOOM
DzD Reducir D. ZOOM
OSH Funcién enmudecer 0 Modo de ENMUDECER AUDIO&VIDEO apagado
audio&video 1 Modo de ENMUDECER AUDIO&VIDEO encendido
Solicitud de 000 Modo en espera
QPW . L -
alimentacion 001 Encendido
0 Espera
Consulta del estado 1 Control de lampara encendida activo
Q$s i . )
de la lampara 2 Lampara encendida
3 Control de lampara apagada activo

0 : e CC " .

Para restablecer la contrasena, consulte con el distribuidor.
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Lista de sefial bl

La tabla siguiente especifica el tipo de sefiales compatible con los proyectores.
® | os simbolos que indican formatos son los siguientes.

- V: VIDEO
- R:RGB
= Y: YC,C/YPP,

- H: HDMI/DIGITAL LINK

Frecuencia de

Resolucién de refresco Frg:l:::::j?ia =
e funtos) | wn) | v | epume | T | comeuterts| SIOEL
LINK
NTSONTSGH43 | 0 o | 157 | see | — | v - -
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 — \% — —
525i (480i) 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 RY — —
625i (576i) 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 RY — —
525i (480i) 720 (1 440) x 480i 15,7 59,9 27,0 H — —
625i (576i) 720 (1 440) x 576i 15,6 50,0 27,0 H — —
525p (480p) 720 x 483 31,5 59,9 27,0 R/Y/H — v
625p (576p) 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/H — v
750 (720) /60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/YIH — v
750 (720) /50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /60i" 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/YIH — v
1125 (1080) /24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 R/YIH — —
1125 (1080) /25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 R/YIH — —
1125 (1080) /30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 R/YIH — —
1125 (1080) /60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/YIH — v
1125 (1080) /50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 R/YIH — v
640 x 400 31,5 70,1 25,2 R/H — —
640 x 400
640 x 400 37,9 85,1 31,5 R/H — —
640 x 480 31,5 59,9 25,2 R/H v v
640 x 480 35,0 66,7 30,2 R/H — —
VGA 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/H v v
640 x 480 37,5 75,0 31,5 R/H v v
640 x 480 43,3 85,0 36,0 R/H

800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/H v v
800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v v
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v
800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v
800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/H — —
MAC16 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/H v v
1024 x 768 39,6 50,0 51,9 R/H — —
1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H — —
1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H v v
XGA 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H v v
1024 x 768 65,5 81,6 86,0 R/H — —
1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H — —
1024 x 768 81,4 100,0 113,3 R/H — —
1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/H — —
1152 x 864 1152 x 864 67,5 74,9 108,0 R/H — —
1152 x 864 771 85,0 119,7 R/H — —
MAC21 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R/H v v
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" Resoluciﬁn de Frel%:::scéz o Frg:l:eelr:)cj:ia i Pnp*!
o (untos) | wn) | v | Gepume | T | comeuterts| SO
LINK
1280 x 720 37,1 49,8 60,5 RH _ _
1280 x 720 1280 x 720 448 59,9 74,5 R/H — —
1280 x 768 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 RH _ _
1280 x 768 68,6 84,8 17,5 RH _ _
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 RH _ _
1280 5 800 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 RH /s /7
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 RH _ _
1280 x 800 71,6 84,9 122,5 RH _ _
1280 x 960 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 RH _ _
1280 x 1 024 64,0 60,0 108,0 RH _ _
SXGA 1280 x 1 024 80,0 75,0 135,0 RIH _ _
1280 x 1 024 91,1 85,0 157,5 RH _ _
1366 x 768 39,6 49,9 69,0 RH _ _
1366 x 768
1366 x 768 47,7 59,8 85,5 RH _ _
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 RH _ _
1400 x 1050 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 RH _ _
1400 x 1 050 82,2 75,0 156,0 RH _ _
1440 x 900 1440 x 900 55,9 60,0 106,5 RH _ _
1600 x 900 46,3 50,0 97,0 RH _ _
1600 x 900
1600 x 900 55,9 60,0 119,0 RH _ _
UXGA 1600 x 1 200 75,0 60,0 162,0 RH v v
1680 x 1050 1680 x 1 050 54,1 50,0 1195 RH _ _
1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 RH — —
1920 x 1 080 55,6 49,9 1415 RH — —
1920 x 1080 1920 x 1 080 66,6 59,9 138,5 RH — —
1920 x 1 080° 67,2 60,0 173,0 R — —
1920 x 1 200 61,8 49,9 158,3 R/H _ _
WUXGA 1920 x 1 200 74,0 60,0 154,0 RH v v
1920 x 1 200° 74,6 59,9 193,3 R _ _

*1 Los elementos marcados con "v/" indican que Plug and Play es compatible con la EDID del proyector. Las sefiales no
marcadas en Plug and Play también pueden ser aptas si los terminales de entrada estan escritos en la lista de formatos.
Si Plug and Play esta sin marcar y no hay nada escrito en la lista de formatos, es posible que se presenten dificultades
para proyectar la imagen incluso cuando el ordenador y el proyector parezcan tener la misma resolucion.

*2 Pixel-Repetition sefial (frecuencia del reloj de puntos 27,0 MHz) solamente

*3 Cuando se recibe una sefial 1125 (1035)/60i, se visualiza como una sefial 1125 (1080)/60i.

*4 Cumple con VESA CVT-RB (Borrado reducido)

*5 Solo para PT-VW535N

*6 Muestra los pixeles en el circuito de procesamiento de imagen y la muestra.

*7 Solo para PT-VZ575N

Nota

® E| niumero de puntos de visualizacion es 1 920 x 1 200 para el PT-VZ575N, 1 280 x 800 para el PT-VW535N y 1 024 x 768
para el PT-VX605N.
Una sefial con una resolucion distinta se proyectara convertida a la resolucion de la pantalla del proyector.

® "i" afladida al valor de la resolucion indica una sefial entrelazada.

® Al conectar sefiales entrelazadas, puede producirse parpadeo en la imagen proyectada.

® Aunque las sefiales anteriores existan, es posible que algunas sefiales de imagen grabadas por métodos especificos no se

muestren.
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Glosario para funciones de red

Elemento

Descripciones

AES

Forma de cifrado estandar de nueva generacion normalizado por el National Institute of Standards
and Technology (NIST).

AES: Advanced Encryption Standard (Norma de encriptacion avanzada)

Clave compartida/
COMPARTIDO

Sistema de encriptacion con clave secreta para sefiales inalambricas en el cual la autenticacion se
realiza con una clave preestablecida en el WEP.

Otros términos para este método, en el los que se utiliza la misma clave para la encriptacién y la
desencriptacién son "sistema de encriptacion con clave compartida" y "sistema de encriptacion con
clave comun".

DHCP

Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo de configuracién dinamica de hosts).
Esta funcion asigna automaticamente direcciones IP a los equipos conectados. Si dentro de una red

LAN hay un dispositivo con funcion de servidor DHCP, este asigna automaticamente direcciones IP a
los equipos conectados.

DIRECCION IP

El protocolo de Internet (IP) es un protocolo de distribucion de datos. La direccion correspondiente al
destino de la distribucion de datos se llama direccién IP. En una LAN no se puede utilizar dos veces
la misma direccion IP.

Direccion MAC

Cada adaptador de red tiene su propio numero de identificacion.

Se trata de un numero de identificacion discreto asignado a todos y cada uno de los adaptadores
de todo el mundo. Estos ID se utilizan para intercambiar datos entre adaptadores. Los ID son una
combinacion de numeros discretos gestionados y asignados por la IEEE a cada fabricante en
particular y un nimero Unico asignado por el fabricante a cada adaptador.

EAP

Abreviatura de PPP Extensible Authentication Protocol (Protocolo de autenticacion extensible PPP).
Protocolo de autenticacién extendido de PPP que se utiliza para autenticar usuarios para acceso
remoto. Se admiten MD5, TLS, S/Key, etc. como métodos de autenticacion. Este protocolo ha sido
adoptado por la norma de autenticacion estandar IEEE802.1X para LAN inaldmbricas y, entre los
métodos disponibles, ofrece EAP-TLS/EAP-TTLS/EAP-LEAP/EAP-PEAP/EAP-MD5.

EAP-FAST

Abreviatura de EAP-Flexible Authentication via Secure Tunneling (EAP - Autenticacion flexible mediante
tunel seguro). Es uno de los métodos de autenticacién inalambrica compatibles con IEEE802.1X. No
requiere autenticacion digital, sino que establece un tunel para el proceso de autenticacion utilizando
un sistema de encriptacion con claves secretas y autentica el tunel mutuamente para mejorar la
seguridad. Método propiedad de Cisco.

EAP-TTLS

Abreviatura de EAP-Tunneled Transport Layer Security (EAP - Seguridad de capa de transporte por
tunel). Es uno de los métodos de autenticacion inalambrica compatibles con IEEE802.1X. Realiza la
autenticacion con un certificado digital por parte del servidor de autenticaciéon y una combinacién 1D/
contrasefia del cliente. Se establece un tunel para el proceso de autenticacion. Desarrollado por Func
Software en los Estados Unidos.

GTC
(EAP-GTC)

Abreviatura de EAP-Generic Token Card (EAP - Tarjeta con token genérico). Es uno de los métodos
de autenticacion inaldmbrica compatibles con IEEE802.1X. La autenticacion se realiza mediante ID y
contrasefia. La contrasefia se obtiene a partir de un token de seguridad.

LAN

Abreviatura de Local Area Network (Red de area local). Red con una extensioén relativamente
pequefia, como el interior de una empresa.

MASCARA DE
SUBRED

Esto limita el intervalo de direcciones IP asignadas a los ordenadores con el fin de dividir la red en
secciones durante la conexién TCP/IP. El valor que se utiliza para dividir la red en este momento se
llama mascara de subred.

MD5
(EAP-MD5)

Abreviatura de EAP-Message digest algorithm 5 (EAP - Algoritmo de sumarizacién de mensajes 5).
Es uno de los métodos de autenticacion inalambrica compatibles con IEEE802.1X. La autenticacion
se realiza mediante ID y contrasefia. La contrasefia se envia encriptada mediante el método de
desafio y respuesta.

MS-CHAPv2
(EAP-MS-CHAPv2)

Abreviatura de EAP-Microsoft Challenge Handshake Authentication Protocol v2 (EAP - Protocolo
de autenticacién mediante handshake con desafio de Microsoft v2). Es uno de los métodos de
autenticacion inalambrica compatibles con IEEE802.1X. Realiza la autenticacion mutua usando una
contrasenfa cifrada de un sentido.

PASARELA

PREDETERMINADA

Dispositivos que se utilizan para conectar con normas de red distintas de la propia. La pasarela
predeterminada habilita la conexién con otra red compensando las diferencias bilaterales como los
protocolos de comunicacion. Si no se especifica ninguna pasarela para la direccion IP de destino, los
datos se enviaran al host configurado como pasarela predeterminada.
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Elemento Descripciones
Abreviatura de EAP-Protected EAP (EAP - EAP protegido). Es uno de los métodos de autenticacion
PEAP inalambrica compatibles con IEEE802.1X. Realiza la autenticacion con un certificado digital por parte

del servidor de autenticacion y una combinacion ID/contrasefia del cliente.

Punto de acceso

Estacién de retransmision de sefales electromagnéticas entre ordenadores en una red LAN
inalambrica. Cuando un ordenador se conecta a un punto de acceso, puede comunicarse a través de
la red conectada al punto de acceso.

Servidor RADIUS

RADIUS es una abreviatura de Remote Access Dial In User authentication Service (Servicio de
autenticacion de usuarios en acceso remoto mediante llamada), y es un protocolo que se utiliza para
la autenticacion en distintas redes como algunas LAN inalambricas. Un servidor de autenticacién
compatible con este protocolo se llama servidor RADIUS.

El servidor RADIUS elimina la necesidad de registrar informacion del usuario por separado en cada
dispositivo aunque haya multiples dispositivos de red y facilita la gestion integrada de multiples
dispositivos y usuarios de red.

Sistema abierto/

Método de autenticacion de sefiales inalambricas mediante un sistema de encriptacion con claves

ABIERTO publicas.
Abreviatura de Service Set ID (ID establecido por el servicio). El cédigo de identificaciéon SSID se
debe establecer para distinguir los equipos conectados a una red LAN inalambrica que utiliza puntos
SSID de acceso de equipos que no pertenecen a la LAN.
Puede aparecer como "ESSID" o "nombre de la red" en los adaptadores de LAN inalambrica de
algunos fabricantes.
Abreviatura de Temporal Key Integrity Protocol (Protocolo de integridad de clave temporal).
TKIP Este protocolo de encriptacion proporciona incluso mayor seguridad que WEP porque cambia la
clave de encriptacion a intervalos fijos.
Abreviatura de Wired Equivalent Privacy (Privacidad equivalente a cableado). Método para encriptar
WEP los datos de comunicaciones. La clave de encriptacion se crea y se notifica solo al usuario que se
comunica, de tal modo que los datos de la comunicacién no puedan ser descifrados por un tercero.
WPA-EAP Método de encriptacion estandar para redes LAN inalambricas. Se trata de un método de
WPA2-EAP encriptacion para corporaciones en el cual la encriptacion se realiza utilizando un servidor externo.
Estandar que abarca métodos de encriptacion que se utilizan en redes LAN inalambricas.
Proporciona mayor seguridad que WEP y dispone de funciones como la funcion de autenticacion de
WPA-PSK : . 7 . c . e
WPA2-PSK usuarios y TKIP (protocolo de encriptacion), que cambia automaticamente la clave de encriptacion a

intervalos fijos.
Esta autenticacion no requiere ningun servidor de autenticacion.
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Especificaciones

Las especificaciones de este proyector son como sigue.

Suministro de energia

120 V ~~ (120 V corriente alterna), 50 Hz / 60 Hz (para Norteamérica)
100V -240V ~_ (100 V - 240 V corriente alterna), 50 Hz / 60 Hz (para otros
paises)

Consumo de energia

380 W (3,6 A) (para Norteamérica)

PT-VZ575N 386 W (4,4 A-1,8 A) (para otros paises)

363 W (3,4 A) (para Norteamérica)

PT-VWS3SN, PT-VX60SN | 369 \y (4,2 A-1,7 A) (para otros paises)

Cuando [MODO STANDBY] de [AJUSTES 'ECQ'] esta ajustado en [ECO]:

0,2 W (para Norteamérica), 0,4 W (para otros paises)

Cuando [MODO STANDBY] de [AJUSTES 'ECQ'] esta ajustado en [NORMAL]: 14 W
Si se ha ajustado [MODO STANDBY] de [AJUSTES 'ECO'] en [NORMAL], y [EN MODO
STANDBY] de [AJUSTE SONIDQ] en [SI]: 30 W

Panel LCD |Visualizacién

PT-VZ575N 1,63 cm (0,64") (relacién de aspecto 16: 10)
Tamano PT-VW535N 1,5 cm (0,59") (relacién de aspecto 16: 10)

PT-VX605N 1,6 cm (0,63") (relacién de aspecto 4: 3)
Sistema de

Panel LCD de 3 paneles de pantalla translicida, sistema de triple color primario

Sistema de control

Matriz activa

Lente

PT-VZ575N 2 304 000 pixeles (1 920 x 1 200 puntos) x 3 paneles

Numero de pixeles |PT-VW535N 1 024 000 pixeles (1 280 x 800 puntos) x 3 paneles
PT-VX605N 786 432 pixeles (1 024 x 768 puntos) x 3 paneles
PT-VZ575N Zoom manual: 1,6x

Foco: F 1,6 a2,12, f 15,30 mm a 24,64 mm

Zoom manual: 1,6x

PT-VW535N, PT-VX605N |- - F 162 1,9, 1531 mm a 24,64 mm

Lampara luminosa

Lampara UHM 270 W

PT-VZ575N 4800 Im

Salida de luz *! PT-VW535N 5000 Im
PT-VX605N 5500 Im
10 000:1

Razon de contraste *!

(Cuando [MODO IMAGEN] esta ajustado en [DINAMICA], [ALIM. LAMPARA] esta
ajustada en [NORMAL], [IRIS] esta ajustado en [S], [DAYLIGHT VIEW] esta ajustada
en [NO], y [AHORRO CONSUMO LAMPARA] esté ajustado en [NOJ)

Para seial de video

Horizontal: 15,73 kHz Vertical: 59,94 Hz, Horizontal: 15,63 kHz Vertical: 50 Hz

Para senal Y/C

Horizontal: 15,73 kHz Vertical: 59,94 Hz, Horizontal: 15,63 kHz Vertical: 50 Hz

Para seiial RGB

Horizontal 15 kHz a 91 kHz, Vertical 24 Hz a 100 Hz

Frecuencia de reloj de punto: 162 MHz o inferior

Frecuencia
de barrido

: Para senal YP_P,
aplicable

[525i(480i)] Horizontal 15,73 kHz, Vertical 59,94 Hz
[625i(576i)] Horizontal 15,63 kHz, Vertical 50 Hz
[525p(480p)] Horizontal 31,47 kHz, Vertical 59,94 Hz
[625p(576p)] Horizontal 31,25 kHz, Vertical 50 Hz
[750(720)/60p] Horizontal 45,00 kHz, Vertical 60 Hz
[750(720)/50p] Horizontal 37,50 kHz, Vertical 50 Hz
[1125(1080)/60i] Horizontal 33,75 kHz, Vertical 60 Hz
[1125(1080)/50i] Horizontal 28,13 kHz, Vertical 50 Hz
[1125(1080)/60p]  Horizontal 67,50 kHz, Vertical 60 Hz
[1125(1080)/50p]  Horizontal 56,25 kHz, Vertical 50 Hz
[1125(1080)/24p]  Horizontal 27,00 kHz, Vertical 24 Hz
[1125(1080)/24sF] Horizontal 27,00 kHz, Vertical 48 Hz
[1125(1080)/25p]  Horizontal 28,13 kHz, Vertical 25 Hz
[1125(1080)/30p]  Horizontal 33,75 kHz, Vertical 30 Hz

Para seial HDMI

525i(480i)*2, 625i(576i)*2, 525p(480p), 625p(576p), 750(720)/60p, 750(720)/50p,
1125(1080)/24p, 1125(1080)/24sF, 1125(1080)/25p, 1125(1080)/30p, 1125(1080)/60p,
1125(1080)/50p, 1125(1080)/60i, 1125(1080)/50i

Resolucion que se puede mostrar: VGA a WUXGA (no entrelazada)

Frecuencia de reloj de punto: 25 MHz a 162 MHz

ESPANOL - 143




Capitulo 7 Apéndice - Especificaciones

Sistema de color

7 (NTSC, NTSC4,43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Tamariio de proyeccion

0,76 m-7,62 m (30" - 300")

Relacién de aspecto de pantalla

PT-VZ575N, PT-VW535N |16:10

PT-VX605N 4:3

Esquema de proyeccion

[FRONTAL/MESA], [FRONTAL/TECHO], [RETRO/MESA], [RETRO/TECHO]
(Sistema de ajuste mediante menus)

Altavoz 1 (4,0 cm redondo)
Vo’Iu_men de salida utilizable 10W
maximo
1 juego, D-Sub 15 p (hembra), alta densidad
[Sefial RGB] 0,7 V [p-p] 75 Q (con G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)
HD/SYNC TTL alta impedancia, automatico, compatible con polaridad
positiva/negativa VD TTL alta impedancia, automatico, compatible con
<COMPUTER 1 IN> polaridad positiva/negativa
(SYNC/HD y VD no son compatibles con SYNC compuesta de 3
valores)
[Sefial YP,P.] Y:1,0V [p-p]incluida la sefial de sincronizacion, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
[Sefal Y/C] Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q
1 juego, D-Sub 15 p (hembra), alta densidad
[Sefial RGB] 0,7 V [p-p] 75 Q (con G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)
HD/SYNC TTL alta impedancia, automatico, compatible con
<COMPUTER 2 IN/ polarldggil posﬂwa{ngga(t;va VD T/TL altg impedancia, automatico,
1 0UT> compatible con polarida posmval negativa
(SYNC/HD y VD no son compatibles con SYNC compuesta de 3
valores)
[Sefial YP,P.] Y:1,0V [p-p]incluida la sefial de sincronizacion,
PP 0,7V [p-p] 75 Q
Terminales | .\ nEQ N> 1 juego, toma de clavijas 1,0 V [p-p] 75 Q
<HDMI 1 IN>/ 2 juegos (HDMI 19 clavijas, compatible con HDCP y Deep color)
<HDMI 2 IN> Sefales de audio: PCM lineal (frecuencia de muestreo: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)
2 juegos (mini jack M3 estéreo, 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)
<AUDIO IN> (Terminal <AUDIO IN 2 (MIC IN)> acepta la entrada MIC)
1 juego (toma de clavijas x 2 (L-R), 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)
<VARIABLE 1 juego (Mini contacto jack estéreo M3, compatible con salida de monitor estéreo,
AUDIO OUT> 0V [rms] a 2,0 V [rms], variable, impedancia de salida 2,2 kQ o menos)
<USB A(VIEWER)> |1 juego Conector USB (tipo Ax 1)
<USB B(DISPLAY)> |1 juego Conector USB (tipo B x 1)
<SERIAL IN> 1 juego (D-sub 9 clavijas, conforme RS-232C, para usar como control de ordenador)
<DIGITAL . . . .
LINK/LAN> 1 juego, RJ-45, para red, conexidon DIGITAL LINK, compatible con PJLink, 100Base-TX
Para Norteamérica:
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz
Estandares de IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,825 GHz (salvo 5,600 GHz - 5,650 GHz)
especificacion Para otros paises:
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n: 5,745 GHz - 5,805 GHz
LAN Para Norteamérica:
inalambrica IEEE802.11b/g/n: 1~11 canal
IEEE802.11a/n: 36/40/44/48/52/56/60/64/100/104/108/112/116/132/
Canal inalambrico 136/140/149/153/157/161/165 canal
Para otros paises:
IEEE802.11b/g/n: Barrido pasivo
IEEE802.11a/n: Barrido pasivo
Dlstangla d_e’ Aprox. 30 m (en funcion del entorno de funcionamiento
comunicacion

Longitud del cable de
alimentacion

2,0 m (78-3/4")

Carcasa

Plastico moldeado
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Dimensiones

Ancho: 389 mm (15-5/16")
Alto: 125 mm (4-29/32") (con las patas ajustables delanteras acortadas)
Profundidad: 332 mm (13-1/16")

Peso

Aprox. 4,9 kg (10,8 Ib) *3

Nivel de ruido *!

Cuando [ALIM. LAMPARA] es [NORMAL]: 37 dB
Cuando [ALIM. LAMPARA] es [ECOJ: 29 dB

Entorno de funcionamiento

Temperatura ambiente de funcionamiento**:

0 °C (32 °F) a 40 °C (104 °F) (Altura: por debajo de 1 200 m (3 937'))

0 °C (32 °F) a 30 °C (86 °F) (Altura: 1 200 m (3 937') ~ 2 700 m (8 858'"))
Humedad ambiente de funcionamiento: del 20 % al 80% (sin condensacion)

Mando a
distancia

Suministro de
energia

CC 3V (pila AAA/RO3/LRO3 x 2)

Rango de
funcionamiento

Aprox. 7 m (22'11-5/8") (si se usa directamente delante del receptor)

Peso

102 g (3,60 oz) (incluidas las baterias)

Dimensiones

Ancho: 48 mm (1-7/8"), Largo: 145 mm (5-23/32"), Altura: 27 mm (1/16")

*1 Las mediciones, las condiciones de medicion y el método de notacion cumplen la norma internacional ISO21118.

*2 Pixel-Repetition sefial (frecuencia del reloj de puntos 27,0 MHz) solamente

*3 Este es un valor medio. Puede variar en funcion del producto en particular.

*4 [ALIM. LAMPARA] cambia automaticamente a [ECO] cuando la temperatura ambiente de funcionamiento es 35 °C (95 °F)
a 40 °C (104 °F).

Nota

® | os numeros de referencia de los accesorios y de los componentes que se comercializan por separado estan sujetos a
cambios sin previo aviso.
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Dimensiones

<Unidad: mm (in)>
389,0 (15-5/16")
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250,0 (9-27/32") 337,0 (13-9/32")

* Las dimensiones reales pueden variar segun el producto.
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Medidas de seguridad para el montaje
del soporte para techo

® Cuando instale el proyector en el techo, asegurese de usar el soporte de montaje en el techo para proyector opcional
especificado.
N.° de modelo del soporte de montaje en el techo:
O ET-PKL100S (para techos bajos); ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)
@ ET-PKL100H (para techos altos); ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)

® Al instalar el proyector, conecte el juego de prevencion de caidas incluido con el soporte de montaje en el techo para
proyectores.

® Deje las tareas de instalacion, como colocar el proyector en el techo, en manos de un técnico cualificado.

® Panasonic no se hace responsable de los dafios ocasionados al proyector como consecuencia de usar un soporte de
montaje en el techo no fabricado por Panasonic o por elegir un sitio inapropiado para la instalacion, incluso si el periodo de
garantia del proyector no ha expirado.

® | os productos no utilizados deben ser retirados rapidamente por un técnico cualificado.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos a sus respectivos pares de
torsion. No utilice desatornilladores eléctricos o desatornilladores de impacto.

® | ea las instrucciones de instalacion del soporte de montaje en el techo para proyectores para los detalles.

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Vista inferior
N.° de modelo del soporte de techo:
® ET-PKL100S (para techos bajos)
ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)
© ET-PKL100H (para techos altos)
ET-PKV400B (Abrazadera de montaje del proyector)

M4 x 0,7
d

%_Js mm (5/16")

Torsion: M4 1,25+ 0,2 N'-m
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Informacién para Usuarios sobre la Recoleccion y Eliminacion de aparatos viejos y
baterias usadas

Estos simbolos en los productos, embalajes y/o documentos adjuntos, significan que los

aparatos eléctricos y electronicos y las baterias no deberian ser mezclados con los desechos

domeésticos. Para el tratamiento apropiado, la recuperacion y el reciclado de aparatos viejos y

baterias usadas, por favor, observe las normas de recoleccién aplicables, de acuerdo a su
I egislacion nacional y a las Directivas 2002/96/CE y 2006/66/CE.

Al desechar estos aparatos y baterias correctamente, Usted estara ayudando a preservar recursos
valiosos y a prevenir cualquier potencial efecto negativo sobre la salud de la humanidad y el
medio ambiente que, de lo contrario, podria surgir de un manejo inapropiado de los residuos.

EU Para mayor informacion sobre la recoleccion y el reciclado de aparatos y baterias viejos, por
favor, contacte a su comunidad local, su servicio de eliminacion de residuos o al comercio
donde adquirié estos aparatos.

Podran aplicarse penas por la eliminacién incorrecta de estos residuos, de acuerdo a la
legislacion nacional.

m
(o=

Para usuarios empresariales en la Unién Europea
Si usted desea descartar aparatos eléctricos y electrénicos, por favor contacte a su distribuidor
o proveedor a fin de obtener mayor informacion.

Cd Informacion sobre la Eliminaciéon en otros Paises fuera de la Unién Europea
Estos simbolos soélo son validos dentro de la Union Europea. Si desea desechar estos objetos,
por favor contacte con sus autoridades locales o distribuidor y consulte por el método correcto
de eliminacion.

Nota sobre el simbolo de la bateria (abajo, dos ejemplos de simbolos):
Este simbolo puede ser usado en combinaciéon con un simbolo quimico. En este caso, el mismo
cumple con los requerimientos establecidos por la Directiva para los quimicos involucrados.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2014

Panasonic Systems Communications Company of North America
5th Floor, Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490

TEL: (877) 803 - 8492

Panasonic Canada Inc.
5770 Ambler Drive, Mississauga, Ontario L4W 2T3

TEL: (905) 624 - 5010 W0814LH4046 -ST
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